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Êîìïëåêò ïîñòàâêè
• Êîíòðîëëåð NV

• Êàáåëü ïèòàíèÿ

• Êàáåëü USB

• Êàðòî÷êà ñ êëþ÷àìè äëÿ çàãðóçêè ÏÎ

• Ðóêîâîäñòâî "Êðàòêîå ðóêîâîäñòâî"

• Ðóêîâîäñòâî "Ïðàâèëà áåçîïàñíîñòè"

Òåõíè÷åñêàÿ ïîääåðæêà
• Äëÿ ïîëó÷åíèÿ ñàìîé ñâåæåé èíôîðìàöèè (ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ, äàííûå î ñîâìåñòèìîñòè è ò. ä.) 

è ðåãèñòðàöèè ïðîäóêòà ïîñåòèòå âåá-ñòðàíèöó numark.com/nv.

• Äëÿ ïîëó÷åíèÿ äîïîëíèòåëüíîé ïîääåðæêå ïîñåòèòå âåá-ñòðàíèöó numark.com/support.

Íà÷àëî ðàáîòû ñ óñòðîéñòâîì
1. Óñòàíîâèòå ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå

Ñêà÷àéòå ñ ñàéòà serato.com è óñòàíîâèòå ïîñëåäíþþ âåðñèþ ïðîãðàììû Serato DJ.

2. Ïîäêëþ÷èòå êîíòðîëëåð è íà÷èíàéòå èãðàòü!

Ïðè ðàáîòå ñ êîíòðîëëåðîì NV ïðèäåðæèâàéòåñü ñëåäóþùåé ïîñëåäîâàòåëüíîñò 
äåéñòâèé:

1. Óáåäèòåñü, ÷òî ïèòàíèå âñåõ âíåøíèõ óñòðîéñòâ îòêëþ÷åíî, à âñå ôåéäåðû è ðåãóëÿòîðû óñòàíîâëåíû 
â íóëåâîå ïîëîæåíèå.

2. Ïîäêëþ÷èòå ê NV âõîäíûå óñòðîéñòâà (ìèêðîôîíû, CD-ïðîèãðûâàòåëè è ò. ä.).

3. Ïîäêëþ÷èòå ê NV âûõîäíûå óñòðîéñòâà (óñèëèòåëè ìîùíîñòè, ìèêøåðû, ðåêîðäåðû è ò. ä.).

4. Ïîäêëþ÷èòå âñå ïðèáîðû ê ñåòè è âêëþ÷èòå èõ ïèòàíèå â óêàçàííîì íèæå ïîðÿäêå:

• Âêëþ÷àéòå ïèòàíèå óñòðîéñòâ â ñëåäóþùåì ïîðÿäêå: ñíà÷àëà (1) — ïèòàíèå âõîäíûõ óñòðîéñòâ, 
çàòåì (2) — ïèòàíèå êîíòðîëëåðà NV è òîëüêî ïîñëå ýòîãî (3) — ïèòàíèå âûõîäíûõ óñòðîéñòâ.

• Âûêëþ÷àéòå ïèòàíèå óñòðîéñòâ â ñëåäóþùåì ïîðÿäêå: (1) ïèòàíèå âûõîäíûõ óñòðîéñòâ, 
çàòåì (2) — ïèòàíèå êîíòðîëëåðà NV è òîëüêî ïîñëå ýòîãî (3) — ïèòàíèå âõîäíûõ óñòðîéñòâ.

5. Ñ ïîìîùüþ USB-êàáåëÿ èç êîìïëåêòà ïîñòàâêè ïîäêëþ÷èòå NV ê ïåðñîíàëüíîìó êîìïüþòåðó. 
Ïîäêëþ÷èòå ê NV íàóøíèêè.

6. Çàïóñòèòå ïðîãðàììó Serato DJ è ïðèñòóïàéòå ê ðàáîòå! Áîëåå ïîäðîáíóþ èíôîðìàöèþ î ïðîãðàììå 
Serato DJ è åå ðàáîòå ñ êîíòðîëëåðîì NV ìîæíî íàéòè íà âåá-ñòðàíèöå serato.com/dj/support â ðàçäåëå 
Numark NV.

Ââåäåíèå
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Ëèöåâàÿ ïàíåëü

Îñíîâíàÿ ñåêöèÿ óïðàâëåíèÿ

1. Êíîïêà SHIFT
Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå äàííóþ êíîïêó äëÿ äîñòóïà ê äîïîëíèòåëüíûì ôóíêöèÿì (îáîçíà÷åíû êðàñíûì 
öâåòîì) äðóãèõ êíîïîê è ðåãóëÿòîðîâ NV.

2. Êíîïêà TOUCH FX (ðåæèì TOUCH)
Ñëóæèò äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó ðåæèìàìè ðàáîòû ÷óâñòâèòåëüíûõ ê íàæàòèþ ðåãóëÿòîðîâ ýôôåêòîâ FX 1, 
FX 2, FX 3 è ðåãóëÿòîðîâ ýêâàëàéçåðà TREBLE, MID è BASS. Ïåðåêëþ÷åíèå ïðîèçâîäèòñÿ êàæäûé ðàç ïðè 
íàæàòèè íà êíîïêó.

3. Êíîïêà DECK
Ñëóæèò äëÿ âûáîðà "ñëîÿ" ïðîãðàììíîãî ïðèëîæåíèÿ, èëè âèðòóàëüíîé äåêè, äëÿ óïðàâëåíèÿ êîòîðîé áóäóò 
èñïîëüçîâàòüñÿ ðåãóëÿòîðû è êíîïêè ïàíåëè. Äåêà Deck A ìîæåò óïðàâëÿòü ñëîÿìè Layer 1 èëè 3, äåêà Deck B 
— ñëîÿìè Layer 2 èëè 4.

Óïðàâëåíèå ìèêøåðîì

4. Ðåãóëÿòîð GAIN
Ñëóæèò äëÿ íàñòðîéêè óðîâíÿ çâóêîâîãî ñèãíàëà â ñîîòâåòñòâóþùåì ïðîãðàììíîì êàíàëå äî ýêâàëàéçåðà 
è ôåéäåðà.

5. Èíäèêàòîð óðîâíÿ
Ñëóæèò äëÿ êîíòðîëÿ óðîâíÿ àóäèîñèãíàëà â ñîîòâåòñòâóþùåì êàíàëå.

6. Ðåãóëÿòîð TREBLE
Ñëóæèò äëÿ óïðàâëåíèÿ óñèëåíèåì/îñëàáëåíèåì âûñîêèõ ÷àñòîò. Åñëè àêòèâåí ðåæèì TOUCH, ïðè íàæàòèè 
íà ðåãóëÿòîð ïðîèñõîäèò ìãíîâåííîå îáðåçàíèå âñåé ïîëîñû âûñîêèõ ÷àñòîò (ýôôåêò EQ Kill).

Îïèñàíèå ïðèáîðà
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7. Ðåãóëÿòîð MID
Ñëóæèò äëÿ óïðàâëåíèÿ óñèëåíèåì/îñëàáëåíèåì ñðåäíèõ ÷àñòîò. Åñëè àêòèâåí ðåæèì TOUCH, ïðè íàæàòèè 
íà ðåãóëÿòîð ïðîèñõîäèò ìãíîâåííîå îáðåçàíèå âñåé ïîëîñû ñðåäíèõ ÷àñòîò (ýôôåêò EQ Kill).

8. Ðåãóëÿòîð BASS
Ñëóæèò äëÿ óïðàâëåíèÿ óñèëåíèåì/îñëàáëåíèåì íèçêèõ ÷àñòîò. Åñëè àêòèâåí ðåæèì TOUCH, ïðè íàæàòèè 
íà ðåãóëÿòîð ïðîèñõîäèò ìãíîâåííîå îáðåçàíèå âñåé ïîëîñû íèçêèõ ÷àñòîò (ýôôåêò EQ Kill).

9. Ôåéäåð êàíàëà
Ñëóæèò äëÿ óïðàâëåíèÿ îáùèì óðîâíåì ãðîìêîñòè â ñîîòâåòñòâóþùåì ïðîãðàììíîì êàíàëå.

10. Êíîïêà PFL
Íàæìèòå íà äàííóþ êíîïêó äëÿ ïåðåíàïðàâëåíèÿ ñèãíàëà ñ êàíàëà íà ìîíèòîðíóþ (CUE) øèíó. Ïðè àêòèâàöèè 
ïîäñâåòêà äàííîé êíîïêè çàãîðàåòñÿ. Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó PFL îäíîãî êàíàëà íà CUE-øèíó áóäåò 
íàïðàâëåí òîëüêî ñèãíàë ñ äàííîãî êàíàëà, êíîïêè PFL îñòàëüíûõ êàíàëîâ ïðè ýòîì îòæèìàþòñÿ 
àâòîìàòè÷åñêè. Äëÿ ìîíèòîðèíãà ñðàçó íåñêîëüêèõ êàíàëîâ íàæìèòå íà íóæíûå êíîïêè PFL îäíîâðåìåííî.

11. Ñåëåêòîð êðîññôåéäåðà ASSIGN (A OFF B)
Ñëóæèò äëÿ íàïðàâëåíèÿ ñîîòâåòñòâóþùåãî àóäèîêàíàëà íà óêàçàííóþ ñòîðîíó êðîññôåéäåðà (À èëè Â). Â 
öåíòðàëüíîì ïîëîæåíèè (OFF) ñèãíàë ñ êàíàëà íå ïðîõîäèò ÷åðåç êðîññôåéäåð è ïîñòóïàåò â ïðîãðàììíûé 
ìèêñ íàïðÿìóþ.

12. Ïåðåêëþ÷àòåëü CF CONTOUR
Ñëóæèò äëÿ óïðàâëåíèÿ ôîðìîé êðèâîé êðîññôåéäåðà. Âûáåðèòå ëåâîå ïîëîæåíèå ïåðåêëþ÷àòåëÿ 
äëÿ ïëàâíîãî ìèêøèðîâàíèÿ èëè ïðàâîå ïîëîæåíèå — äëÿ ðåçêîãî ïåðåêëþ÷åíèÿ (ñêðýò÷èíãà).

13. Ïåðåêëþ÷àòåëü CF START
Ñëóæèò äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ôóíêöèè "ôåéäåðíîãî ïóñêà" ïî ñîîòâåòñòâóþùóþ ñòîðîíó êðîññôåéäåðà. 
Åñëè íà êàêîé-ëèáî ñòîðîíå êðîññôåéäåðà àêòèâåí ôåéäåðíûé ïóñê, òî ïðè ïåðåìåùåíèè ðåãóëÿòîðà 
êðîññôåéäåðà â äàííóþ ñòîðîíó ïðîèñõîäèò àâòîìàòè÷åñêèé ïóñê âûáðàííîé äåêè.

14. Êðîññôåéäåð
Ñëóæèò äëÿ ïëàâíîãî ìèêøèðîâàíèÿ àóäèîñèãíàëîâ êàíàëîâ, íàçíà÷åííûõ íà ñîîòâåòñòâóþùèå ñòîðîíû 
êðîññôåéäåðà.

15. Ðåãóëÿòîð MASTER
Ñëóæèò äëÿ óïðàâëåíèÿ îáùåé ãðîìêîñòüþ ïðîãðàììíîãî ìèêøåðà è âõîäà MIC INPUT.

16. Ðåãóëÿòîð BOOTH
Ñëóæèò äëÿ óïðàâëåíèÿ ãðîìêîñòüþ íà âûõîäàõ BOOTH OUTPUT.

17. Ñåëåêòîð MIC/AUX ON/OFF
Â ïîëîæåíèè MIC àêòèâèðóåòñÿ âõîä MIC INPUT, ñèãíàë ñ êîòîðîãî íàïðàâëÿåòñÿ â ïðîãðàììíûé ìèêñ 
íàïðÿìóþ. Â ïîëîæåíèè AUX àêòèâèðóåòñÿ âõîä AUX INPUT, ñèãíàë ñ êîòîðîãî òàêæå íàïðàâëÿåòñÿ 
â ïðîãðàììíûé ìèêñ. Â ïîëîæåíèè OFF âõîäû MIC INPUT è AUX INPUT îòêëþ÷àþòñÿ. 

18. Ðåãóëÿòîð MIC/AUX GAIN
Ñëóæèò äëÿ óïðàâëåíèÿ âõîäíîé ÷óâñòâèòåëüíîñòüþ âõîäîâ MIC INPUT è AUX INPUT.

19. Ðåãóëÿòîð MIC TONE
Ñëóæèò äëÿ óïðàâëåíèÿ ÿðêîñòüþ òåìáðà ìèêðîôîíà.

Óïðàâëåíèå âîñïðîèçâåäåíèåì (òðàíñïîðò)

20. Ïëàòòåð
Ñëóæèò äëÿ óïðàâëåíèÿ óêàçàòåëåì âîñïðîèçâåäåíèÿ â ïðîãðàììå.

21. Êíîïêà PLAY/PAUSE
Ñëóæèò äëÿ ïóñêà èëè âðåìåííîé ïðèîñòàíîâêè âîñïðîèçâåäåíèÿ. 

Óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìèòå íà êíîïêó PLAY/PAUSE äëÿ ìãíîâåííîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ òðåêà 
îò ïîñëåäíåé óñòàíîâëåííîé CUE-òî÷êè (ýôôåêò STUTTER). 
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22. Êíîïêà CUE
Åñëè äåêà ïîñòàâëåíà íà ïàóçó, ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ñîçäàòü âðåìåííóþ CUE-òî÷êó, ïðîñòî ïåðåìåñòèâ 
êóðñîð ïëàòòåðîì íà íóæíîå ìåñòî òðåêà è íàæàâ íà êíîïêó CUE. 

Âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó CUE äëÿ ìãíîâåííîãî âîçâðàòà òðåêà íà óñòàíîâëåííóþ 
âðåìåííóþ CUE-òî÷êó. Åñëè âðåìåííàÿ CUE-òî÷êà íå ñîçäàíà, ïðîèçîéäåò ìãíîâåííûé âîçâðàò 
â íà÷àëî òðåêà.

Åñëè äåêà ïîñòàâëåíà íà ïàóçó, íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó CUE äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ òðåêà 
îò óñòàíîâëåííîé âðåìåííîé òî÷êè CUE. Ïðè îòïóñêàíèè êíîïêè CUE ïðîèçîéäåò âîçâðàò íà âðåìåííóþ òî÷êó 
CUE è âîñïðîèçâåäåíèå ñíîâà áóäåò ïîñòàâëåíî íà ïàóçó. Äëÿ ïðîäîëæåíèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ áåç âîçâðàòà 
ê âðåìåííîé CUE-òî÷êå íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó CUE, à çàòåì, íå îòïóñêàÿ êíîïêè CUE, íàæìèòå 
íà êíîïêó PLAY, ïîñëå ÷åãî îòïóñòèòå îáå êíîïêè.

Äëÿ âîçâðàòà òðåêà â íà÷àëî, óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìèòå íà êíîïêó CUE.

23. Êíîïêà SYNC
Íàæìèòå íà äàííóþ êíîïêó äëÿ àâòîìàòè÷åñêîé ñèíõðîíèçàöèè òåìïà âîñïðîèçâåäåíèÿ ñîîòâåòñòâóþùåé 
äåêè ñ òåìïîì äðóãîé. Äëÿ äåàêòèâàöèè ñèíõðîíèçàöèè, óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìèòå íà êíîïêó SYNC.

24. Êíîïêà BLEEP/REVERSE
Ñëóæèò äëÿ âêëþ÷åíèÿ ðåâåðñíîãî (îáðàòíîãî) âîñïðîèçâåäåíèÿ âûáðàííîãî òðåêà.

• Ðåæèì BLEEP: âîñïðîèçâåäåíèå òðåêà ðåâåðñèðóåòñÿ. Íàæìèòå íà êíîïêó åùå ðàç äëÿ âîçâðàòà 
ê íîðìàëüíîìó âîñïðîèçâåäåíèþ òðåêà ñ òîé òî÷êè, â êîòîðîé áû êóðñîð îêàçàëñÿ, åñëè áû êíîïêà 
ðåâåðñà íå áûëà íàæàòà (ò. å. åñëè áû òðåê ïðîäîëæàë âîñïðîèçâîäèòüñÿ â íîðìàëüíîì ðåæèìå).

• Ðåæèì REVERSE: âîñïðîèçâåäåíèå òðåêà ðåâåðñèðóåòñÿ. Óäåðæèâàÿ SHIFT, íàæìèòå íà äàííóþ êíîïêó 
äëÿ âîçâðàòà ê íîðìàëüíîìó ïðîèçâåäåíèþ ñ òîé òî÷êè, â êîòîðîé áûë âêëþ÷åí ðåâåðñíûé ðåæèì.

25. Êíîïêà SCRATCH
Íàæìèòå íà äàííóþ êíîïêó äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ðåæèìà ñêðýò÷èíãà. Åñëè àêòèâåí äàííûé ðåæèì, ïðè 
âðàùåíèè öåíòðàëüíîé ÷àñòè ïëàòòåðà ïîëó÷àåòñÿ ñêðýò÷-ýôôåêò (êàê ïðè ðàáîòå ñ âèíèëîâûì 
ïðîèãðûâàòåëåì). Åñëè äàííûé ðåæèì íåàêòèâåí, ïðè âðàùåíèè öåíòðàëüíîé ÷àñòè ïëàòòåðà èçìåíÿþòñÿ 
âûñîòà/ñêîðîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ (ýôôåêò Pitch Bend).

Óïðàâëåíèå ïýäàìè

26. Ïýäû
Â çàâèñèìîñòè îò âûáðàííîãî ðåæèìà Pad Mode ïýäû ìîãóò âûïîëíÿòü ðàçëè÷íûå ôóíêöèè äëÿ êàæäîé èç äåê. 
Ïýäû ÿâëÿþòñÿ ÷óâñòâèòåëüíûìè ê ñêîðîñòè íàæàòèÿ (òîëüêî äëÿ íåêîòîðûõ ðåæèìîâ), ïðî÷íû, íàäåæíû è 
óäîáíû â ðàáîòå. Â äàííîì ðàçäåëå ïðè îïèñàíèè ðàáîòû îòäåëüíûõ ïýäîâ ìû áóäåì ïðèäåðæèâàòüñÿ 
íóìåðàöèè, ïîêàçàííîé íà êàðòèíêå:

27. Êíîïêè PARAMETER ADJUST < / >
Â êàæäîì èç ðåæèìîâ ðàáîòû ïýäîâ äàííûå êíîïêè âûïîëíÿþò ðàçëè÷íûå ôóíêöèè. Äëÿ äîñòóïà 
ê äîïîëíèòåëüíûì ïàðàìåòðàì èñïîëüçóéòå äàííûå êíîïêè, îäíîâðåìåííî óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT.
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28. Êíîïêà CUES/CUE LOOPS
Äàííàÿ êíîïêà ñëóæèò äëÿ âûáîðà îäíîãî èç äâóõ ðåæèìîâ ðàáîòû ïýäîâ: Hot Cue Mode èëè Hot Cue Auto-Loop. 
Åñëè ïîäñâåòêà êíîïêè íå ãîðèò, ïðè ïåðâîì íàæàòèè âñåãäà àêòèâèðóåòñÿ ðåæèì Hot Cue Mode.

• Ðåæèì Hot Cue Mode: êàæäûé èç ïýäîâ èñïîëüçóåòñÿ äëÿ íàçíà÷åíèÿ "ãîðÿ÷åé" òî÷êè áûñòðîãî äîñòóïà 
(Hot Cue) èëè æå âîçâðàòà òðåêà íà óæå íàçíà÷åííóþ òî÷êó áûñòðîãî äîñòóïà. Åñëè ïîäñâåòêà ïýäà íå 
ãîðèò, íàæìèòå íà ïýä â íóæíîì ìåñòå òðåêà äëÿ ñîçäàíèÿ òî÷êè Hot Cue. Êàê òîëüêî òî÷êà áóäåò 
íàçíà÷åíà, ïîäñâåòêà ïýäà çàãîðàåòñÿ. Äëÿ óäàëåíèÿ ñîçäàííîé òî÷êè Hot Cue, óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, 
íàæìèòå íà íóæíûé ïýä.

• Ðåæèì Hot Cue Auto-Loop: êàæäûé èç ïýäîâ îñóùåñòâëÿåò íàçíà÷åíèå "ãîðÿ÷åé" òî÷êè áûñòðîãî äîñòóïà 
(Hot Cue) èëè æå âîçâðàùàåò òðåê íà óæå íàçíà÷åííóþ òî÷êó áûñòðîãî äîñòóïà. Îäíàêî ïðè ýòîì 
îäíîâðåìåííî ñîçäàåòñÿ àâòîìàòè÷åñêàÿ ïåòëÿ (çàöèêëåííûé ôðàãìåíò òðåêà) Auto Loop ñ íà÷àëîì â 
äàííîé òî÷êå. Äëèòåëüíîñòü çàöèêëåííîãî ôðàãìåíòà îïðåäåëÿåòñÿ íàñòðîéêàìè ïðîãðàììû, îäíàêî 
ïîëüçîâàòåëü ìîæåò óâåëè÷èòü èëè óìåíüøèòü äëèòåëüíîñòü ñ ïîìîùüþ êíîïîê PARAMETER < / >.

ÇÀÌÅ×ÀÍÈÅ: åñëè âû ïðèîáðåëè ðàñøèðåíèå Serato Flip Expansion Pack, êíîïêè PARAMETER < / > â ðåæèìàõ 
Hot Cue Mode è Hot Cue Auto-Loop ïîëó÷àþò äîïîëíèòåëüíûå ôóíêöèè, ïîçâîëÿþùèå ñîçäàâàòü 
ôëèïû è óïðàâëÿòü èìè. Ïîäðîáíåå ñì. ðàçäåë "Ðàáîòà ñ ôëèïàìè".

29. Êíîïêà AUTO/ROLL
Äàííàÿ êíîïêà ñëóæèò äëÿ âûáîðà îäíîãî èç äâóõ ðåæèìîâ ðàáîòû ïýäîâ: Auto-Loop Mode èëè Loop Roll Mode. 
Åñëè ïîäñâåòêà êíîïêè íå ãîðèò, ïðè ïåðâîì íàæàòèè âñåãäà àêòèâèðóåòñÿ ðåæèì Auto-Loop Mode.

ÇÀÌÅ×ÀÍÈÅ: â äàííîì ñëó÷àå ðàñêëàäêà ïýäîâ ñîîòâåòñòâóåò ðàñêëàäêå äëèòåëüíîñòåé ðåæèìà Auto-Loop, 
çàäàííîé â ïðîãðàììå ïî óìîë÷àíèþ. Åñëè ïîëüçîâàòåëü èçìåíÿåò çíà÷åíèÿ äëèòåëüíîñòåé 
â ïðîãðàììå, ðàñêëàäêà ïýäîâ èçìåíÿåòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì. 

• Ðåæèì Auto-Loop: êàæäûé èç ïýäîâ ñëóæèò äëÿ àêòèâàöèè/äåàêòèâàöèè àâòîìàòè÷åñêîé ïåòëè 
(çàöèêëåííîãî ôðàãìåíòà) óêàçàííîé äëèòåëüíîñòè. Äëÿ ñäâèãà àâòîìàòè÷åñêîé ïåòëè ïî âðåìåíè âïåðåä 
èëè íàçàä èñïîëüçóéòå êíîïêè PARAMETER < / >, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó SHIFT.

• Ðåæèì Loop Roll: Ïðè íàæàòèè êàæäûé ïýä àêòèâèðóåò ìîìåíòàëüíûé ëóï-ðîëë. Äëÿ ñìåíû äëèòåëüíîñòè 
ëóï-ðîëëà èñïîëüçóéòå êíîïêè PARAMETER < / >.

30. Êíîïêà LOOP
Êíîïêà äàííîãî ðåæèìà ïåðåêëþ÷àåò ïýäû ìåæäó äâóìÿ áàíêàìè ñîõðàíåííûõ çàðàíåå ëóïîâ (çàöèêëåííûõ 
ôðàãìåíòîâ), à òàêæå îñóùåñòâëÿåò óïðàâëåíèå ëóïàìè. Åñëè ïîäñâåòêà ïýäà íå ãîðèò, ïðè íàæàòèè íà ïýä 
âñåãäà âûçûâàåòñÿ ïåðâûé áàíê.

Óïðàâëåíèå ñîõðàíåííûìè ëóïàìè (Saved Loop Mode): ïðè íàæàòèè íà ëþáîé èç ïýäîâ 1 — 4 (âåðõíèé ðÿä) 
ïðîèñõîäèò ìãíîâåííûé ïåðåõîä ê ñîçäàííîìó ðàíåå è íàçíà÷åííîìó íà ñîîòâåòñòâóþùèé ïýä çàöèêëåííîìó 
ôðàãìåíòó. Äëÿ ñîçäàíèÿ è ñîõðàíåíèÿ ëóïîâ èñïîëüçóþòñÿ ïýäû 5 — 8 (íèæíèé ðÿä). Ðàñêëàäêà ïýäîâ 
äëÿ áàíêîâ 1 è 2 èäåíòè÷íà.

• Äëÿ ñîçäàíèÿ ëóïà íàæìèòå íà ïýä 5 â òî÷êå ñòàðòà ëóïà (Loop In), à çàòåì íà ïýä 6 â òî÷êå îêîí÷àíèÿ 
ëóïà (Loop Out) — ïîñëå ýòîãî ñîçäàííûé ëóï àêòèâèðóåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè.

• Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ñîçäàííîãî àêòèâíîãî ëóïà íàæìèòå íà ëþáîé èç íåïîäñâå÷åííûõ ïýäîâ 1 — 4 (ò. å. íà 
ïýä, íà êîòîðûé åùå íå íàçíà÷åí ëóï). Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ñîõðàíÿòü ëóïû âíå çàâèñèìîñòè îò òîãî, 
â êàêîì ðåæèìå ëóï áûë ñîçäàí (Saved Loop Mode, Auto-Loop Mode, Loop Roll Mode è ò. ä.).
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• Äëÿ àêòèâàöèè ñîõðàíåííîãî ðàíåå ëóïà íàæìèòå íà ñîîòâåòñòâóþùèé ïýä â âåðõíåì ðÿäó (1 — 4). 
Äëÿ àêòèâàöèè/äåàêòèâàöèè ëóïà íàæìèòå íà ïýä 7 (ôóíêöèÿ Loop On/Off). Äëÿ âîçâðàòà òðåêà íà ëóï, 
ñûãðàííûé ïîñëåäíèì (ñ àêòèâàöèåé), íàæìèòå íà ïýä 8 (ôóíêöèÿ Reloop).

• Äëÿ óäàëåíèÿ ñîõðàíåííîãî ëóïà, óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìèòå íà ñîîòâåòñòâóþùèé ïýä 1 — 4.

• Äëÿ óâåëè÷åíèÿ èëè óìåíüøåíèÿ äëèòåëüíîñòè ëóïà â 2 ðàçà èñïîëüçóéòå êíîïêè PARAMETER < / >.

• Äëÿ ñäâèãà ëóïà ïî âðåìåíè âïåðåä/íàçàä, óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæèìàéòå íà êíîïêè 
PARAMETER < / >.

31. Êíîïêà SAMPLER
Äàííàÿ êíîïêà ñëóæèò äëÿ âûáîðà îäíîãî èç äâóõ ðåæèìîâ ðàáîòû ïýäîâ: Sample Player Mode èëè Sample 
Velocity Trigger Mode. Åñëè ïîäñâåòêà êíîïêè íå ãîðèò, ïðè ïåðâîì íàæàòèè âñåãäà àêòèâèðóåòñÿ ðåæèì 
Sample Player Mode.

• Ðåæèì Sample Player Mode: êàæäûé èç ïýäîâ 1 — 6 ñëóæèò äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñýìïëà, íàçíà÷åííîãî 
â ïðîãðàììå (óðîâåíü ãðîìêîñòè âîñïðîèçâåäåíèÿ ñýìïëà òàêæå çàäàåòñÿ â ïðîãðàììå). Åñëè ïîäñâåòêà 
ïýäà íå ãîðèò, íà íåãî íå íàçíà÷åí íèêàêîé ñýìïë. Äëÿ îñòàíîâêè âîñïðîèçâåäåíèÿ ñýìïëà, óäåðæèâàÿ 
êíîïêó SHIFT, íàæìèòå íà ñîîòâåòñòâóþùèé ïýä (1 — 3 èëè 4 — 6).

• Ðåæèì Sample Velocity Trigger Mode: ðàáîòàåò àíàëîãè÷íî ðåæèìû Sample Player Mode, çà èñêëþ÷åíèåì 
òîãî, ÷òî ïýäû ñòàíîâÿòñÿ ÷óâñòâèòåëüíûìè ê ñêîðîñòè íàæàòèÿ, è óðîâåíü ãðîìêîñòè ñýìïëîâ 
èçìåíÿåòñÿ â çàâèñèìîñòè îò äèíàìèêè èãðû, ÷òî îáåñïå÷èâàåò áîëåå "åñòåñòâåííîå" çâó÷àíèå.

32. Êíîïêà SLICER
Äàííàÿ êíîïêà ñëóæèò äëÿ âûáîðà îäíîãî èç äâóõ ðåæèìîâ ðàáîòû ïýäîâ: Slicer Mode èëè Slicer Loop Mode. 
Åñëè ïîäñâåòêà êíîïêè íå ãîðèò, ïðè ïåðâîì íàæàòèè âñåãäà àêòèâèðóåòñÿ ðåæèì Slicer Mode.

ÇÀÌÅ×ÀÍÈÅ: äëÿ ðàáîòû â äàííûõ ðåæèìàõ äëÿ òðåêà äîëæíà áûòü çàäàíà ñåòêà Beat Grid.)

• Ðåæèì Slicer: âîñåìü ïýäîâ ñîîòâåòñòâóþò âîñüìè ïîñëåäîâàòåëüíûì áèòàì ("ñëàéñàì") ðèòìè÷åñêîé 
ñåòêè Beat Grid. Ïîäñâåòêà ïýäà, ñëàéñ êîòîðîãî âîñïðîèçâîäèòñÿ â äàííûé ìîìåíò, çàãîðàåòñÿ; òàêèì 
îáðàçîì, ïîäñâåòêà ïîñëåäîâàòåëüíî "ïðîáåãàåò" âñå âîñåìü ïýäîâ â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ 
ðàçðåçàííîé íà "ñëàéñû" ìóçûêàëüíîé ôðàçû. Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ êîíêðåòíîãî ñëàéñà íàæìèòå íà 
ñîîòâåòñòâóþùèé ïýä. Ïðè íàæàòèè è óäåðæèâàíèè ïýäà ñëàéñ áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ â çàöèêëåííîì 
ðåæèìå. Ïðè îòïóñêàíèè ïýäà òðåê âîçâðàùàåòñÿ ê íîðìàëüíîìó âîñïðîèçâåäåíèþ ñ òîãî ìåñòà, ãäå 
êóðñîð îêàçàëñÿ áû, åñëè áû ïîëüçîâàòåëü íå àêòèâèðîâàë íèêàêèõ ñëàéñîâ (ò. å. êàê åñëè áû 
âîñïðîèçâåäåíèå ïðîèñõîäèëî â îáû÷íîì ðåæèìå).

Äëÿ óâåëè÷åíèÿ èëè óìåíüøåíèÿ ðàçðåøåíèÿ êâíòîâàíèÿ ñëàéñîâ èñïîëüçóéòå êíîïêè 
PARAMETER < / >. Äëÿ óâåëè÷åíèÿ èëè óìåíüøåíèÿ ïàðàìåòðà Silce Domain, óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, 
íàæèìàéòå íà êíîïêè PARAMETER < / >.

• Ðåæèì Slicer Loop: ðàáîòàåò àíàëîãè÷íî ðåæèìó Slicer, çà èñêëþ÷åíèåì òîãî, ÷òî ôðàçà èç âîñüìè 
"ñëàéñîâ" âîñïðîèçâîäèòñÿ â çàöèêëåííîì ðåæèìå âìåñòî òîãî, ÷òîáû ñëåäîâàòü ïî âñåìó òðåêó çà 
âîñïðîèçâåäåíèåì.
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Óïðàâëåíèå ôëèïàìè
Åñëè âû óæå ïðèîáðåëè ïðîãðàììíîå ðàñøèðåíèå Serato Flip Expansion Pack, äëÿ ñîçäàíèÿ ôëèïîâ è óïðàâëåíèÿ 
èìè ìîæíî èñïîëüçîâàòü ñëåäóþùèå êîìàíäû:

• Â ðåæèìå Hot Cue Mode èëè Hot Cue Auto Loop (íàæìèòå íà êíîïêó CUES äëÿ ïåðåõîäà â íóæíûé ðåæèì):

• Äëÿ ïåðåõîäà â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè ôëèïà èëè îòìåíû ãîòîâíîñòè íàæìèòå íà êíîïêó 
PARAMETER <.

• Äëÿ àêòèâàöèè/äåàêòèâàöèè çàöèêëèâàíèÿ ôëèïà, óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìèòå íà êíîïêó 
PARAMETER <.

• Äëÿ íåìåäëåííîãî çàïóñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ñûãðàííîãî ïîñëåäíèì (èëè óæå âîñïðîèçâîäÿùåãîñÿ) ôëèïà, 
íàæìèòå íà êíîïêó PARAMETER >. Åñëè íàæàòü íà äàííóþ êíîïêó âî âðåìÿ çàïèñè ôëèïà, çàïèñü áóäåò 
îñòàíîâëåíà è íà÷íåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå.

• Äëÿ àêòèâàöèè/äåàêòèâàöèè âûáðàííîãî ôëèïà. óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìèòå íà êíîïêó 
PARAMETER >. Åñëè êóðñîð åùå íå äîñòèã ðåãèîíà ôëèïà, âîñïðîèçâåäåíèå íà÷íåòñÿ, êàê òîëüêî êóðñîð 
ïåðåìåñòèòñÿ â íóæíîå ïîëîæåíèå.

• Â ðåæèìå FLIP (äëÿ ïåðåõîäà, óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìèòå íà êíîïêó CUES):

• Â äàííîì ðåæèìå íà ïýäû, ïîäñâåòêà êîòîðûõ íå ãîðèò, íå íàçíà÷åíî íè îäíîãî ôëèïà. Åñëè íà ïýä 
íàçíà÷åí ôëèï, íî îí íå âîñïðîèçâîäèòñÿ, ïîäñâåòêà ïýäà ãîðèò ïîñòîÿííî. Åñëè ïîäñâåòêà ïýäà ìèãàåò, 
ýòî îçíà÷àåò, ÷òî íà ïýä íàçíà÷åí ôëèï, êîòîðûé âîñïðîèçâîäèòñÿ â äàííûé ìîìåíò.

• Äëÿ íàçíà÷åíèÿ ôëèïà íà ïýä, óäåðæèâàÿ ïýä 8, íàæìèòå íà ïýä 1, 2, 3, 5, 6 èëè 7.

• Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ íàçíà÷åííîãî ôëèïà, ïðîñòî íàæìèòå íà ïýä ñ ñîîòâåòñòâóþùèì íîìåðîì.

• Äëÿ íåìåäëåííîé îñòàíîâêè ôëèïà, óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìèòå íà ñîîòâåòñòâóþùèé ïýä.

• Äëÿ àâòîìàòè÷åñêîé ïðèâÿçêè äëèíû ôëèïà ê ðèòìè÷åñêîé ñåòêå Beatgrid (ôóíêöèÿ Loop Snap), óäåðæèâàÿ 
ïýä íîìåð 4, íàæìèòå íà íóæíûé ïýä.

ÇÀÌÅ×ÀÍÈÅ: äëÿ ðàáîòû ôóíêöèè Loop Snap òðåáóåòñÿ, ÷òîáû äëÿ òðåêà áûëà îïðåäåëåíà ñåòêà Beatgrid.

Óïðàâëåíèå òðåêîì

33. Êíîïêà SLIP/CLEAR
Âî âðåìÿ èñïîëüçîâàíèÿ ïðîãðàììíîé ñåòêè Beat Grid, óäåðæèâàÿ äàííóþ êíîïêó, âðàùàéòå ïëàòòåð äëÿ 
ñäâèãà âñåé ðèòìè÷åñêîé ñåòêè âïåðåä èëè íàçàä ïî òðåêó.

Äëÿ óäàëåíèÿ ðèòìè÷åñêîé ñåòêè, óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìèòå íà êíîïêó SLIP/CLEAR.

ÇÀÌÅ×ÀÍÈÅ: äëÿ ðàáîòû êíîïêè SLIP/CLEAR òðåáóåòñÿ, ÷òîáû äëÿ òðåêà áûëà îïðåäåëåíà ñåòêà Beat Grid.

34. Êíîïêà ADJUST/SET
Óäåðæèâàÿ äàííóþ êíîïêó, âðàùàéòå ïëàòòåð äëÿ àâòîìàòè÷åñêîé ïîäãîíêè ðèòìè÷åñêîé ñåòêè Beat Grid 
(ôóíêöèÿ Warp).

Óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìèòå íà êíîïêó ADJUST/SET äëÿ óñòàíîâêè ìàðêåðà ñèëüíîé äîëè â òî÷êå 
ðàñïîëîæåíèÿ êóðñîðà.

ÇÀÌÅ×ÀÍÈÅ: äëÿ ðàáîòû êíîïêè ADJUST/SET òðåáóåòñÿ, ÷òîáû äëÿ òðåêà áûëà îïðåäåëåíà ñåòêà Beat Grid. 
Êðîìå òîãî, èñïîëüçîâàíèå êíîïêè ADJUST ïðèâîäèò ê ñìåíå òåìïà âîñïðîèçâåäåíèÿ òðåêà.

35. Êíîïêà SLIP MODE
Ñëóæèò äëÿ àêòèâàöèè/äåàêòèâàöèè ðåæèìà Slip Mode. Â ðåæèìå Slip Mode ïîëüçîâàòåëü ìîæåò îñóùåñòâëÿòü 
ïåðåõîäû íà òî÷êè áûñòðîãî äîñòóïà Hot Cue, âêëþ÷àòü ëóï-ðîëëû èëè èñïîëüçîâàòü ïëàòòåðû áåç èçìåíåíèÿ 
îáùåãî âðåìåíè çâó÷àíèÿ òðåêà. Äðóãèìè ñëîâàìè, â òîò ìîìåíò, êîãäà ïîëüçîâàòåëü çàêîí÷èò ðàáîòó ñî 
ñïåöèàëüíûìè ôóíêöèÿìè, òðåê âåðíåòñÿ íà òó òî÷êó, â êîòîðîé âîñïðîèçâåäåíèå îêàçàëîñü áû, åñëè áû 
ïîëüçîâàòåëü âîîáùå íå ïðåäïðèíèìàë íèêàêèõ äåéñòâèé (ò. å. êàê åñëè áû òðåê âîñïðîèçâîäèëñÿ 
â íîðìàëüíîì ðåæèìå).
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Óïðàâëåíèå âûñîòîé (ïèò÷åì)

36. Êíîïêà TAP
Íàæèìàéòå íà äàííóþ êíîïêó ñèíõðîííî ñ áèòîì òðåêà äëÿ áîëåå òî÷íîãî îïðåäåëåíèÿ òåìïà ïðîãðàììíûì 
îáåñïå÷åíèåì.

37. Êíîïêà RANGE/KEYLOCK
Íàæèìàéòå íà äàííóþ êíîïêó äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ äèàïàçîíà ñìåíû âûñîòû çâó÷àíèÿ ìåæäó çíà÷åíèÿìè 
± 8%, ± 16% è ± 50%. 

Óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìèòå íà äàííóþ êíîïêó äëÿ àêòèâàöèè/äåàêòèâàöèè ôóíêöèè Keylock: ïðè 
àêòèâàöèè ôóíêöèè Keylock ïðîèñõîäèò ôèêñàöèÿ òîíàëüíîñòè âîñïðîèçâîäèìîãî òðåêà. Òàêèì îáðàçîì, ïðè 
ñìåíå òåìïà òðåêà íå áóäåò èçìåíÿòüñÿ âûñîòà çâó÷àíèÿ.

38. Ñâåòîäèîäíûå èíäèêàòîðû TAKEOVER
Ïðè ïåðåêëþ÷åíèè àêòèâíîé äåêè êíîïêîé DECK SELECT ïîëîæåíèå ôåéäåðà PITCH êîíòðîëëåðà NV ìîæåò 
îêàçàòüñÿ íåñîâïàäàþùèì ñ ðåàëüíûì ñìåùåíèåì âûñîòû äëÿ äàííîé äåêè. Ìåäëåííî ïåðåìåùàéòå ôåéäåð 
PITCH â íàïðàâëåíèè, óêàçàííûì èíäèêàòîðîì TAKEOVER òî òåõ ïîð, ïîêà èíäèêàòîð íå ïîãàñíåò. Òåïåðü 
ôåéäåð íàõîäèòñÿ â ïîëîæåíèè, ñîîòâåòñòâóþùåì ñìåùåíèþ âûñîòû âûáðàííîé äåêè, è ãîòîâ ê ðàáîòå. 

39. Ôåéäåð PITCH
Ñëóæèò äëÿ óïðàâëåíèÿ ñêîðîñòüþ/âûñîòîé âîñïðîèçâåäåíèÿ òðåêà. Ïðè óñòàíîâêå çíà÷åíèÿ 0% çàãîðàåòñÿ 
ñâåòîäèîä íàïðîòèâ öåíòðàëüíîé îòìåòêè ôåéäåðà.

40. Êíîïêè PITCH BEND +/-
Íàæìèòå èëè óäåðæèâàéòå äàííûå êíîïêè äëÿ âðåìåííîãî çàìåäëåíèÿ èëè óñêîðåíèÿ òðåêà. Ïðè îòïóñêàíèè 
êíîïêè ñêîðîñòü òðåêà âîçâðàùàåòñÿ ê çíà÷åíèþ, çàäàííîìó ôåéäåðîì PITCH.

41. Èíäèêàòîð áèòà
Äàííàÿ øêàëà îáëåã÷àåò ñèíõðîíèçàöèþ òåìïà ìåæäó äâóìÿ äåêàìè. Åñëè ãîðèò öåíòðàëüíûé áåëûé 
èíäèêàòîð, òåìï äâóõ òðåêîâ ñîâïàäàåò. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå ñâåòîäèîäíàÿ ëèíåéêà "âûòÿãèâàåòñÿ" 
â ñòîðîíó äåêè, òåìï âîñïðîèçâåäåíèÿ ó êîòîðîé âûøå. ×åì äàëüøå âûòÿãèâàåòñÿ ëèíåéêà ãîðÿùèõ 
ñâåòîäèîäîâ, òåì áîëüøå ðàçíèöà â òåìïå.

Íàâèãàöèÿ

42. Äèñïëåé
Ñëóæèò äëÿ ïðîñìîòðà ìåíþ, îïöèé, ïàðàìåòðîâ è íàñòðîåê. Ïîäðîáíåå ñì. ðàçäåë "Ðàáîòà ñ äèñïëååì" 
äàííîãî Ðóêîâîäñòâà.

43. Ñåëåêòîð SEL
Ñëóæèò äëÿ ïðîêðóòêè ïî ñïèñêó ìåíþ, òðåêîâ, àðõèâîâ (êðåéòîâ) è ò. ä. âíóòðè ïðîãðàììû. Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ 
ìåæäó ïðîãðàììíûìè ïàíåëÿìè íàæìèòå íà ñåëåêòîð.

44. Êíîïêà BACK/FWD
Ñëóæèò äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ íà ñëåäóþùóþ ïðîãðàììíóþ ïàíåëü / âîçâðàòà ê ïðåäûäóùåé ïðîãðàììíîé ïàíåëè.

45. Êíîïêà LOAD/PREP
Âûáåðèòå òðåê è íàæìèòå íà äàííóþ êíîïêó äëÿ çàãðóçêè òðåêà â äåêó.

Óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìèòå íà äàííóþ êíîïêó äëÿ äîáàâëåíèÿ âûáðàííîãî òðåêà â ïðîãðàììíûé 
ïîäãîòîâèòåëüíûé ñïèñîê Prepare Area.

46. Êíîïêà PANEL/AREA
Íàæìèòå äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó ïðîãðàììíûìè ïàíåëÿìè Recording, Effects è Sampler. Óäåðæèâàÿ êíîïêó 
SHIFT, íàæèìàéòå íà äàííóþ êíîïêó äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó ïðîãðàììíûìè ïàíåëÿìè FILES, BROWSE, 
PREPARE è HISTORY. 

47. Êíîïêà D.VIEW/S.VIEW
Íàæèìàéòå íà äàííóþ êíîïêó äëÿ ïîñëåäîâàòåëüíîãî ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó ðàçëè÷íûìè äèñïëåéíûìè 
ðåæèìàìè NV. Óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæèìàéòå íà äàííóþ êíîïêó äëÿ ïîñëåäîâàòåëüíîãî ïåðåêëþ÷åíèÿ 
äîñòóïíûõ äèñïëåéíûõ ðåæèìîâ ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ. Ïîäðîáíåå ñì. ðàçäåë "Ðàáîòà ñ äèñïëååì" 
äàííîãî Ðóêîâîäñòâà.
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Óïðàâëåíèå ýôôåêòàìè

48. Êíîïêè FX 1, FX 2, FX 3
Äàííûå êíîïêè, â çàâèñèìîñòè îò âûáðàííîãî ðåæèìà FX Mode, óïðàâëÿþò ðàçëè÷íûìè ôóíêöèÿìè êàæäîé èç 
äåê.

• Ðåæèì Single FX Mode: êíîïêà FX 1 âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò ýôôåêò; êíîïêà FX 2 âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò ïåðâûé 
ïàðàìåòð ýôôåêòà (åñëè äîñòóïåí); êíîïêà FX 3 âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò âòîðîé ïàðàìåòð ýôôåêòà (åñëè 
äîñòóïåí). Äëÿ âûáîðà íóæíîãî ýôôåêòà, óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæèìàéòå íà êíîïêó FX 1. Â êà÷åñòâå 
àëüòåðíàòèâû, óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, âðàùàéòå ñåëåêòîð FX äëÿ áûñòðîé ïðîêðóòêè ñïèñêà äîñòóïíûõ 
ýôôåêòîâ.

• Ðåæèì Multi FX Mode: êíîïêè ñëóæàò äëÿ àêòèâàöèè ïåðâîãî/âòîðîãî/òðåòüåãî ýôôåêòà â öåïî÷êå 
ñîîòâåòñòâåííî. Óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìèòå íà îäíó èç êíîïîê äëÿ âûáîðà íóæíîãî ýôôåêòà 
äëÿ ñîîòâåòñòâóþùåé òî÷êè öåïî÷êè. Â êà÷åñòâå àëüòåðíàòèâû, óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, âðàùàéòå 
íóæíûé ñåëåêòîð FX äëÿ áûñòðîé ïðîêðóòêè ñïèñêà äîñòóïíûõ ýôôåêòîâ.

49. Ðåãóëÿòîðû FX 1, FX 2, FX 3
Äàííûå ñåëåêòîðû, â çàâèñèìîñòè îò âûáðàííîãî ðåæèìà FX Mode, óïðàâëÿþò ðàçëè÷íûìè ïàðàìåòðàìè äëÿ 
êàæäîé èç äåê.

• Ðåæèì Single FX Mode: ðåãóëÿòîð FX 1 ñëóæèò äëÿ óïðàâëåíèÿ áàëàíñîì "Wet/Dry" ýôôåêòà; ðåãóëÿòîð 
FX 2 óïðàâëÿåò ïåðâûì ïàðàìåòðîì ýôôåêòà, ðåãóëÿòîð FX 3 óïðàâëÿåò âòîðûì ïàðàìåòðîì ýôôåêòà. 
Åñëè àêòèâåí ðåæèì Touch, íàæìèòå íà ðåãóëÿòîð FX 1 äëÿ àêòèâàöèè âûáðàííîãî ýôôåêòà è îòïóñòèòå 
äëÿ åãî äåàêòèâàöèè.

• Ðåæèì Multi FX Mode: ðåãóëÿòîðû ñëóæàò äëÿ óïðàâëåíèÿ áàëàíñîì "Wet/Dry" ïåðâîãî/âòîðîãî/òðåòüåãî 
ýôôåêòà â öåïî÷êå ñîîòâåòñòâåííî. Åñëè àêòèâåí ðåæèì Touch, íàæìèòå íà ñîîòâåòñòâóþùèé ðåãóëÿòîð 
äëÿ àêòèâàöèè ýôôåêòà è îòïóñòèòå äëÿ äåàêòèâàöèè ýôôåêòà.

50. Êíîïêà BEAT/MODE
Íàæèìàéòå íà äàííóþ êíîïêó â íóæíîì òåìïå äëÿ íàñòðîéêè ÷àñòîòû ãåíåðàòîðîâ LFO ýôôåêòîâ. Íàæìèòå 
è óäåðæèâàéòå äàííóþ êíîïêó äëÿ ñáðîñà ïàðàìåòðà Beat Multiplier â çíà÷åíèå, ñîîòâåòñòâóþùåå çàäàííîìó 
òåìïó äëÿ äàííîé äåêè. Óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæèìàéòå íà äàííóþ êíîïêó äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó 
ðåæèìàìè Single FX Mode è Multi FX Mode.

51. Ðåãóëÿòîð BEAT
Ñëóæèò äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðîì Time Division äëÿ âûáðàííûõ ýôôåêòîâ.

52. Êíîïêè FX ASSIGN
Èñïîëüçóéòå äàííûå êíîïêè äëÿ íàçíà÷åíèÿ ýôôåêòîâ À è/èëè Â íà ñîîòâåòñòâóþùèé êàíàë. Äëÿ ïðèìåíåíèÿ 
ýôôåêòîâ À è/èëè Â êî âñåìó ïðîãðàììíîìó ìèêñó èñïîëüçóéòå êíîïêè FX SEND, ðàñïîëîæåííûå ïîä 
ðåãóëÿòîðîì MASTER VOLUME. Êàæäûé èç ýôôåêòîâ ìîæåò áûòü ïðèìåíåí êàê ê ñèãíàëó â îòäåëüíî 
âûáðàííîì êàíàëå ìèêøåðà, òàê è êî âñåìó ìèêñó â öåëîì.

53. Ðåãóëÿòîð CHANNEL FILTER
Âðàùàéòå äàííûé ðåãóëÿòîð äëÿ ïðèìåíåíèÿ ôèëüòðà ê ñèãíàëó â âûáðàííîì êàíàëå. Òèï ôèëüòðà 
îïðåäåëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ êíîïêè FILTER MODE.

54. Êíîïêà FILTER MODE
Íàæèìàéòå íà äàííóþ êíîïêó äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ðåæèìîâ ôèëüòðà (äëÿ àêòèâàöèè ôèëüòðà èñïîëüçóåòñÿ 
ðåãóëÿòîð CHANNEL FILTER): Off, Filter-Roll Mode è Filter-FX Mode.

• Off: â ñëó÷àå âûáîðà äàííîãî ðåæèìà ðåãóëÿòîð CHANNEL FILTER ïðè âðàùåíèè ïðîòèâ ÷àñîâîé ñòðåëêè 
ïðèìåíÿåò ê ñèãíàëó â êàíàëå îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò, à ïðè âðàùåíèè ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå — 
îáðåçíîé ôèëüòð íèçêèõ ÷àñòîò.

• Filter-Roll Mode: íàæìèòå íà êíîïêó FILTER MODE îäèí ðàç äëÿ àêòèâàöèè äàííîãî ðåæèìà, ïîäñâåòêà 
êíîïêè ïðè ýòîì çàãîðàåòñÿ êðàñíûì. Ðåãóëÿòîð CHANNEL FILTER ïðè âðàùåíèè ïðîòèâ ÷àñîâîé ñòðåëêè 
ïðèìåíÿåò ê ñèãíàëó â êàíàëå îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò, à ïðè âðàùåíèè ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå — 
îáðåçíîé ôèëüòð íèçêèõ ÷àñòîò. Îäíîâðåìåííî ê ôèëüòðó ïðèìåíÿåòñÿ ýôôåêò Loop Roll, äëèòåëüíîñòü 
êîòîðîãî òåì ìåíüøå, ÷åì äàëüøå ïîëîæåíèå ðåãóëÿòîðà CHANNEL FILTER îò öåíòðàëüíîãî ïîëîæåíèÿ. 
Äëÿ äåàêòèâàöèè äàííîãî ðåæèìà åùå ðàç íàæìèòå íà êíîïêó FILTER MODE.

• Filter-FX Mode: äëÿ àêòèâàöèè äàííîãî ðåæèìà, óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæìèòå íà êíîïêó 
FILTER MODE. Ïîäñâåòêà êíîïêè íà÷íåò ìèãàòü êðàñíûì öâåòîì. Ðåãóëÿòîð CHANNEL FILTER ïðè 
âðàùåíèè ïðîòèâ ÷àñîâîé ñòðåëêè ïðèìåíÿåò ê ñèãíàëó â êàíàëå îáðåçíîé ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò, à ïðè 
âðàùåíèè ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå — îáðåçíîé ôèëüòð íèçêèõ ÷àñòîò. Îäíîâðåìåííî ïðè ýòîì èçìåíÿåòñÿ 
çíà÷åíèå ïàðàìåòðà 1 ýôôåêòà, íàçíà÷åííîãî íà äàííûé êàíàë. Ïðè÷åì, ÷åì äàëüøå ïîëîæåíèå 
ðåãóëÿòîðà CHANNEL FILTER îò öåíòðàëüíîãî ïîëîæåíèÿ, òåì áîëüøå ãëóáèíà ýôôåêòà. Äëÿ äåàêòèâàöèè 
äàííîãî ðåæèìà åùå ðàç íàæìèòå íà êíîïêó FILTER MODE.
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Ðàáîòà ñ äèñïëååì
Ïîëíîöâåòíûå äèñïëåè êîíòðîëëåðà NV îáåñïå÷èâàþò óïðàâëåíèå ïðîãðàììíûì îáåñïå÷åíèåì â ðåàëüíîì 
âðåìåíè èíäèâèäóàëüíî äëÿ êàæäîé äåêè. Äîñòóïíî òðè ðåæèìà îòîáðàæåíèÿ — Performance View 1, 
Performance View 2 è Library View.

Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó äèñïëåéíûìè ðåæèìàìè èñïîëüçóéòå êíîïêó D.VIEW.

Äëÿ íåìåäëåííîãî ïåðåõîäà ê ðåæèìó Library View ïîâåðíèòå ñåëåêòîð SEL.

Äëÿ âîçâðàòà ê ïðåäûäóùåìó ýêðàíó èç ðåæèìà Library View âûïîëíèòå ñëåäóþùèå äåéñòâèÿ:

• Ñ ïîìîùüþ ñåëåêòîðà SEL âûáåðèòå òðåê è íàæìèòå íà êíîïêó LOAD. Ïîñëå ýòîãî ïðîèçîéäåò çàãðóçêà òðåêà 
â äåêó è âîçâðàò íà ïðåäûäóùóþ ýêðàííóþ ñòðàíèöó.

• Èñïîëüçóéòå êíîïêó D.VIEW.

Â êàæäîì èç ðåæèìîâ íà äèñïëåé âûâîäÿòñÿ òåêóùèå çíà÷åíèÿ òåõ èëè èíûõ ïàðàìåòðîâ, óïðàâëåíèå êîòîðûìè 
îïèñàíî â ñëåäóþùåì ðàçäåëå äàííîãî Ðóêîâîäñòâà.

Ýêðàí Performance View 1

Ýêðàí Performance View 2

Ýêðàí Library View
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Ýêðàííàÿ ñòðàíèöà Performance View 1

Íà äàííîé ñòðàíèöå îòîáðàæàåòñÿ èíôîðìàöèÿ î âûáðàííîì òðåêå, ýôôåêòàõ, ìåòêàõ Hot Cue 
è ëóïàõ.

1. Íîìåð äåêè (ñëîÿ)
Íîìåð âûáðàííîãî äëÿ äàííîé äåêè ïðîãðàììíîãî ñëîÿ. Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ñëîÿ íàæìèòå íà êíîïêó DECK. 
Äëÿ äåêè À äîñòóïíû ñëîè 1 è 3, äëÿ äåêè Â — ñëîè 2 è 4. 

2. Íàçâàíèå òðåêà
Íàçâàíèå çàãðóæåííîãî â äàííûé ìîìåíò òðåêà. Èíôîðìàöèþ î âûáîðå òðåêà ñì. â ïîäðàçäåëå 
"Ýêðàííàÿ ñòðàíèöà Library View".

3. Èìÿ èñïîëíèòåëÿ
Èìÿ èñïîëíèòåëÿ äëÿ çàãðóæåííîãî â äàííûé ìîìåíò òðåêà. Èíôîðìàöèþ î âûáîðå òðåêà ñì. â ïîäðàçäåëå 
"Ýêðàííàÿ ñòðàíèöà Library View".

4. Òåìï òðåêà (â óäàðàõ â ìèíóòó)
Òåìï çàãðóæåííîãî â äàííûé ìîìåíò òðåêà â óäàðàõ â ìèíóòó (BPM) ïðè íóëåâîì ñìåùåíèè âûñîòû (ïèò÷à). 
Ôàêòè÷åñêèé òåìï âîñïðîèçâåäåíèÿ îòîáðàæàåòñÿ â ïîëå "òåìï äåêè" (ñì. íèæå).

5. Òîíàëüíîñòü òðåêà
Òîíàëüíîñòü çàãðóæåííîãî â äàííûé ìîìåíò òðåêà ïðè íóëåâîì ñìåùåíèè âûñîòû (ïèò÷à).

6. Òåìï äåêè
Ôàêòè÷åñêèé òåìï âîñïðîèçâåäåíèÿ âûáðàííîé äåêè. Äëÿ óïðàâëåíèÿ äàííûì çíà÷åíèåì èñïîëüçóéòå ôåéäåð 
PITCH. Íà äàííîå çíà÷åíèå íå âëèÿþò âðåìåííûå ñìåùåíèÿ òåìïà ñ èñïîëüçîâàíèåì ïëàòòåðà èëè êíîïîê 
PITCH BEND +/-.

7. Îñòàâøååñÿ âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ
Âðåìÿ, îñòàâøååñÿ äî êîíöà âîñïðîèçâîäÿùåãîñÿ â äàííûé ìîìåíò òðåêà. Êîëüöî âîêðóã âèðòóàëüíîãî 
ïëàòòåðà ñëóæèò äëÿ îáåñïå÷åíèÿ áîëüøåé íàãëÿäíîñòè äàííîãî ïàðàìåòðà — öåëîå êîëüöî ñîîòâåòñòâóåò 
ïîëíîñòüþ ïðîèãðàííîìó òðåêó.

8. Äèàïàçîí ñìåùåíèÿ âûñîòû
Òåêóùåå çíà÷åíèå äèàïàçîíà ñìåùåíèÿ äëÿ ôåéäåðà PITCH. Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ çíà÷åíèÿ äèàïàçîíà 
(± 8%, ± 16%, ± 50%) íàæèìàéòå íà êíîïêó RANGE/KEYLOCK.

9. Òåêóùåå ñìåùåíèå âûñîòû
Òåêóùåå ïîëîæåíèå ôåéäåðà PITCH. Äëÿ óïðàâëåíèÿ äàííûì ïàðàìåòðîì èçìåíèòå ïîëîæåíèå ôåéäåðà 
PITCH.

10. Âîëíîâàÿ ôîðìà òðåêà
Âîëíîâàÿ ôîðìà çàãðóæåííîãî â äàííûé ìîìåíò òðåêà, ïðè÷åì öâåòîâàÿ êîäèðîâêà óêàçûâàåò íà 
äîìèíèðóþùèå ÷àñòîòû: êðàñíûé öâåò ñîîòâåòñòâóåò íèçêèì ÷àñòîòàì, çåëåíûé — ñðåäíèì ÷àñòîòàì 
è ñèíèé — âûñîêèì ÷àñòîòàì.

Íà âîëíîâîé ôîðìå ñîçäàííûå òî÷êè áûñòðîãî äîñòóïà (Cue) îòîáðàæàþòñÿ â âèäå ìàëåíüêèõ òðåóãîëüíèêîâ, 
ðàñïîëîæåííûõ ñíèçó. Çàöèêëåííûå ôðàãìåíòû (ëóïû) îáîçíà÷àþòñÿ ñ ïîìîùüþ ñèíåãî ôîíà.
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11. Ïîëÿ Auto Loop
Äàííûå 8 ýêðàííûõ ïîëåé ñîîòâåòñòâóþò âîñüìè ïýäàì äåêè â ðåæèìå Auto-Loop Mode. Íàõîäÿñü â äàííîì 
ðåæèìå, íàæìèòå íà íóæíûé ïýä äëÿ àêòèâàöèè àâòîëóïà óêàçàííîé äëèòåëüíîñòè. 

12. Íàçâàíèå ýôôåêòà
Â ðåæèìå Multi-FX Mode â äàííîì ïîëå îòîáðàæàþòñÿ âñå òðè âûáðàííûå ýôôåêòà öåïè è ñîïóòñòâóþùèå èì 
óïðàâëÿåìûå ïàðàìåòðû. 

Â ðåæèìå Single-FX Mode îòîáðàæàþòñÿ íàçâàíèå âûáðàííîãî ýôôåêòà è òðè óïðàâëÿåìûõ ïàðàìåòðà.

Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ðåæèìîâ Multi-FX Mode/Single FX Mode, óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæèìàéòå íà êíîïêó 
BEAT.

Äëÿ âûáîðà ñëåäóþùåãî ýôôåêòà (â ëþáîì ðåæèìå), óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæèìàéòå íà êíîïêó FX, 
ðàñïîëîæåííóþ ïîä èìåíåì ýôôåêòà. Â êà÷åñòâå àëüòåðíàòèâû, óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, âðàùàéòå 
ðåãóëÿòîð FX, ðàñïîëîæåííûé ïîä èìåíåì ýôôåêòà — òàêèì îáðàçîì ñïèñîê áóäåò ïðîêðó÷èâàòüñÿ 
ñóùåñòâåííî áûñòðåå.

13. Ïàðàìåòðû ýôôåêòà/ýôôåêòîâ
Â ðåæèìå Multi-FX Mode îòîáðàæàþòñÿ òðè ýôôåêòà, ïî îäíîìó óïðàâëÿåìîìó ïàðàìåòðó íà êàæäûé. 
Äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè ýôôåêòîâ èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîðû FX.

Â ðåæèìå Single FX Mode íà äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ îäèí ýôôåêò ñ òðåìÿ óïðàâëÿåìûìè ïàðàìåòðàìè. 
Äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîðû FX.

Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ðåæèìîâ Multi-FX Mode/Single FX Mode, óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæèìàéòå íà êíîïêó 
BEAT.

14. Áèò-óýôôèöèåíò ýôôåêòîâ
Äàííûé ïàðàìåòð ïîêàçûâàåò êîýôôèöèåíò, ïðèìåíÿåìûé äëÿ ñèíõðîíèçàöèè ïàðàìåòðîâ ýôôåêòîâ ñ 
òåìïîì âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Ýêðàííàÿ ñòðàíèöà Performance View 2

Íà äàííîé ýêðàííîé ñòðàíèöå òàêæå ïðåäñòàâëåíû ïàðàìåòðû î òåêóùåì òðåêå, òî÷êàõ áûñòðîãî äîñòóïà 
Hot Cues è ëóïàõ, íî â àëüòåðíàòèâíîé ôîðìå.

1. Íîìåð äåêè (ñëîÿ)
Íîìåð âûáðàííîãî äëÿ äàííîé äåêè ïðîãðàììíîãî ñëîÿ. Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ñëîÿ íàæìèòå íà êíîïêó DECK. 
Äëÿ äåêè À äîñòóïíû ñëîè 1 è 3, äëÿ äåêè Â — ñëîè 2 è 4. 

2. Íàçâàíèå òðåêà
Íàçâàíèå çàãðóæåííîãî â äàííûé ìîìåíò òðåêà. Èíôîðìàöèþ î âûáîðå òðåêà ñì. â ïîäðàçäåëå 
"Ýêðàííàÿ ñòðàíèöà Library View".

3. Òîíàëüíîñòü òðåêà
Òîíàëüíîñòü çàãðóæåííîãî â äàííûé ìîìåíò òðåêà ïðè íóëåâîì ñìåùåíèè âûñîòû (ïèò÷à).

4. Òåìï òðåêà (â óäàðàõ â ìèíóòó)
Òåìï çàãðóæåííîãî â äàííûé ìîìåíò òðåêà â óäàðàõ â ìèíóòó (BPM) ïðè íóëåâîì ñìåùåíèè âûñîòû (ïèò÷à). 
Ôàêòè÷åñêèé òåìï âîñïðîèçâåäåíèÿ îòîáðàæàåòñÿ â ïîëå "òåìï äåêè" (ñì. íèæå).
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5. Òåìï äåêè
Ôàêòè÷åñêèé òåìï âîñïðîèçâåäåíèÿ âûáðàííîé äåêè. Äëÿ óïðàâëåíèÿ äàííûì çíà÷åíèåì èñïîëüçóéòå ôåéäåð 
PITCH. Íà äàííîå çíà÷åíèå íå âëèÿþò âðåìåííûå ñìåùåíèÿ òåìïà ñ èñïîëüçîâàíèåì ïëàòòåðà èëè êíîïîê 
PITCH BEND +/-.

6. Îñòàâøååñÿ âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ
Âðåìÿ, îñòàâøååñÿ äî êîíöà âîñïðîèçâîäÿùåãîñÿ â äàííûé ìîìåíò òðåêà. 

7. Äèàïàçîí ñìåùåíèÿ âûñîòû
Òåêóùåå çíà÷åíèå äèàïàçîíà ñìåùåíèÿ äëÿ ôåéäåðà PITCH. Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ çíà÷åíèÿ äèàïàçîíà 
(± 8%, ± 16%, ± 50%) íàæèìàéòå íà êíîïêó RANGE/KEYLOCK.

8. Òåêóùåå ñìåùåíèå âûñîòû
Òåêóùåå ïîëîæåíèå ôåéäåðà PITCH. Äëÿ óïðàâëåíèÿ äàííûì ïàðàìåòðîì èçìåíèòå ïîëîæåíèå ôåéäåðà 
PITCH.

9. Âîëíîâàÿ ôîðìà òðåêà
Âîëíîâàÿ ôîðìà çàãðóæåííîãî â äàííûé ìîìåíò òðåêà, ïðè÷åì öâåòîâàÿ êîäèðîâêà óêàçûâàåò íà 
äîìèíèðóþùèå ÷àñòîòû: êðàñíûé öâåò ñîîòâåòñòâóåò íèçêèì ÷àñòîòàì, çåëåíûé — ñðåäíèì ÷àñòîòàì 
è ñèíèé — âûñîêèì ÷àñòîòàì.

Íà âîëíîâîé ôîðìå ñîçäàííûå òî÷êè áûñòðîãî äîñòóïà (Cue) îòîáðàæàþòñÿ â âèäå ìàëåíüêèõ òðåóãîëüíèêîâ, 
ðàñïîëîæåííûõ ñíèçó. Çàöèêëåííûå ôðàãìåíòû (ëóïû) âûäåëÿþòñÿ ñ ïîìîùüþ ñèíåãî ôîíà.

10. Óâåëè÷åííûé ôðàãìåíò âîëíû òðåêà
Ôðàãìåíò òðåêà, âîñïðîèçâîäÿùèéñÿ â äàííûé ìîìåíò. Âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðîèñõîäèò ïîñòîÿííàÿ 
ïðîêðóòêà äàííîãî ó÷àñòêà â ñîîòâåòñòâèè ñ ïîëîæåíèåì êóðñîðà. Öâåòîâàÿ êîäèðîâêà óêàçûâàåò íà 
äîìèíèðóþùèå ÷àñòîòû: êðàñíûé öâåò ñîîòâåòñòâóåò íèçêèì ÷àñòîòàì, çåëåíûé — ñðåäíèì ÷àñòîòàì 
è ñèíèé — âûñîêèì ÷àñòîòàì.

Íà âîëíîâîé ôîðìå ñîçäàííûå òî÷êè áûñòðîãî äîñòóïà (Cue) îòîáðàæàþòñÿ â âèäå ìàëåíüêèõ òðåóãîëüíèêîâ, 
ðàñïîëîæåííûõ ñíèçó. Çàöèêëåííûå ôðàãìåíòû (ëóïû) îáîçíà÷àþòñÿ ñ ïîìîùüþ ñèíåãî ôîíà.

11. Ïîëå Auto Loop
Äàííîå ïîëå ïîêàçûâàåò âûáðàííóþ äëèòåëüíîñòü àâòîëóïà â ðåæèìå Auto-Loop Mode. Íàõîäÿñü â äàííîì 
ðåæèìå, íàæìèòå íà íóæíûé ïýä äëÿ àêòèâàöèè àâòîëóïà óêàçàííîé äëèòåëüíîñòè. 

12. Íàçâàíèå ýôôåêòà
Â ðåæèìå Multi-FX Mode â äàííîì ïîëå îòîáðàæàþòñÿ âñå òðè âûáðàííûå ýôôåêòà öåïè è ñîïóòñòâóþùèå èì 
óïðàâëÿåìûå ïàðàìåòðû. 

Â ðåæèìå Single-FX Mode îòîáðàæàåòñÿ íàçâàíèå âûáðàííîãî ýôôåêòà è òðè óïðàâëÿåìûõ ïàðàìåòðà.

Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ðåæèìîâ Multi-FX Mode/Single FX Mode, óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæèìàéòå íà êíîïêó 
BEAT.

Äëÿ âûáîðà ñëåäóþùåãî ýôôåêòà (â ëþáîì ðåæèìå), óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæèìàéòå íà êíîïêó FX, 
ðàñïîëîæåííóþ ïîä èìåíåì ýôôåêòà. Â êà÷åñòâå àëüòåðíàòèâû, óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, âðàùàéòå 
ðåãóëÿòîð FX, ðàñïîëîæåííûé ïîä èìåíåì ýôôåêòà — òàêèì îáðàçîì ñïèñîê áóäåò ïðîêðó÷èâàòüñÿ 
ñóùåñòâåííî áûñòðåå.

13. Ïàðàìåòðû ýôôåêòà/ýôôåêòîâ
Â ðåæèìå Multi-FX Mode îòîáðàæàþòñÿ òðè ýôôåêòà, ïî îäíîìó óïðàâëÿåìîìó ïàðàìåòðó íà êàæäûé. 
Äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè ýôôåêòîâ èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîðû FX.

Â ðåæèìå Single FX Mode íà äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ îäèí ýôôåêò ñ òðåìÿ óïðàâëÿåìûìè ïàðàìåòðàìè. 
Äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîðû FX.

Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ðåæèìîâ Multi-FX Mode/Single FX Mode, óäåðæèâàÿ êíîïêó SHIFT, íàæèìàéòå íà êíîïêó 
BEAT.

14. Áèò-êîýôôèöèåíò ýôôåêòîâ
Äàííûé ïàðàìåòð ïîêàçûâàåò ìíîæèòåëü, êîòîðûé ïðèìåíÿåòñÿ äëÿ ñèíõðîíèçàöèè ïàðàìåòðîâ ýôôåêòîâ ñ 
òåìïîì âîñïðîèçâåäåíèÿ.
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Ýêðàííàÿ ñòðàíèöà Library View

Äàííàÿ ýêðàííàÿ ñòðàíèöà ñëóæèò äëÿ ïðîñìîòðà òðåêîâ èç ìóçûêàëüíîé áèáëèîòåêè, âêëþ÷àÿ àðõèâû 
(êðåéòû) è ïîäàðõèâû (ñóáêðåéòû), à òàêæå äëÿ çàãðóçêè òðåêîâ â äåêè.

Äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ïî ñïèñêó òðåêîâ â áèáëèîòåêå âðàùàéòå ñåëåêòîð SEL.

Äëÿ çàãðóçêè âûáðàííîãî òðåêà â äåêó íàæìèòå íà êíîïêó LOAD.

ÇÀÌÅ×ÀÍÈÅ: ïîñêîëüêó íà ñòðàíèöå Library View íîìåð âûáðàííîé äåêè íå îòîáðàæàåòñÿ, áóäüòå âíèìàòåëüíû 
è âûáèðàéòå íóæíóþ äåêó äî òîãî, êàê ïåðåéòè íà ñòðàíèöó Library View.

Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó ñïèñêîì òðåêîâ è ñïèñêîì êðåéòîâ íàæìèòå íà ñåëåêòîð SEL èëè èñïîëüçóéòå 
êíîïêó BACK/FWD.

Äëÿ ðàñêðûòèÿ êðåéòà èëè åãî ñâîðà÷èâàíèÿ â ñïèñêå êðåéòîâ èñïîëüçóéòå êíîïêó BACK/FWD.

1. Íàçâàíèå êðåéòà/ñïèñêà
Â äàííîé êîëîíêå îòîáðàæàþòñÿ íàçâàíèÿ êðåéòîâ, ñóáêðåéòîâ è ñïèñêîâ òðåêîâ äëÿ ïðîñìîòðà.

2. Íàçâàíèå òðåêà
Íàçâàíèå âûáðàííîãî â äàííûé ìîìåíò òðåêà.

3. Èìÿ èñïîëíèòåëÿ
Èìÿ èñïîëíèòåëÿ âûáðàííîãî òðåêà.

4. Òåìï òðåêà
Òåìï âûáðàííîãî òðåêà â óäàðàõ â ìèíóòó (BPM).

Òûëüíàÿ ïàíåëü

1. Ðàçúåì POWER IN
Ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ê êîíòðîëëåðó NV áëîêà ïèòàíèÿ èç êîìïëåêòà ïîñòàâêè (12 Â ïîñòîÿííîãî òîêà, 2 À, 
öåíòðàëüíûé êîíòàêò - "+"). Óáåäèâøèñü, ÷òî êíîïêà ïèòàíèÿ POWER îòæàòà, ïîäêëþ÷èòå àäàïòåð ñíà÷àëà ê 
êîíòðîëëåðó NV, à çàòåì — ê ðîçåòêå ýëåêòðîñåòè. 

2. Êíîïêà âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ POWER
Ñëóæèò äëÿ âêëþ÷åíèÿ è îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ êîíòðîëëåðà NV. Âêëþ÷àéòå ïèòàíèå êîíòðîëëåðà ïîñëå 
âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ âñåõ ïîäêëþ÷åííûõ âõîäíûõ óñòðîéñòâ è äî âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ óñèëèòåëÿ (èëè äðóãèõ 
âûõîäíûõ óñòðîéñòâ). Ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ â ïåðâóþ î÷åðåäü îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå óñèëèòåëÿ (èëè äðóãèõ 
âûõîäíûõ óñòðîéñòâ).
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3. Êðþê äëÿ êàáåëÿ ïèòàíèÿ
Ñëóæèò äëÿ ïðåäîòâðàùåíèÿ ñëó÷àéíîãî âûïàäåíèÿ øòåêåðà êàáåëÿ ïèòàíèÿ èç ãíåçäà POWER IN.

4. Ïîðò USB
Ñëóæèò äëÿ îáìåíà çâóêîâîé è óïðàâëÿþùåé èíôîðìàöèåé ñ êîìïüþòåðîì.

5. Âûõîäû MASTER OUTPUT (ðàçúåìû XLR)
Íèçêîèìïåäàíñíûå âûõîäû íà ðàçúåìàõ XLR èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ êîíòðîëëåðà NV ê ñèñòåìå 
óñèëåíèÿ çâóêà èëè àêòèâíûì ìîíèòîðàì. Óðîâåíü ñèãíàëà íà äàííûõ âûõîäàõ êîíòðîëèðóåòñÿ ðåãóëÿòîðîì 
MASTER íà ëèöåâîé ïàíåëè.

6. Âûõîäû MASTER (ðàçúåìû RCA)
Èñïîëüçóéòå ñòàíäàðòíûå êàáåëè ñ ðàçúåìàìè RCA ("òþëüïàí") äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ äàííûõ âûõîäîâ ê êîëîíêàì 
èëè óñèëèòåëþ. Óðîâåíü ñèãíàëà íà äàííûõ âûõîäàõ êîíòðîëèðóåòñÿ ðåãóëÿòîðîì MASTER, ðàñïîëîæåííûì 
íà ëèöåâîé ïàíåëè.

7. Âûõîäû BOOTH (ðàçúåìû RCA)
Èñïîëüçóéòå ñòàíäàðòíûå êàáåëè ñ ðàçúåìàìè RCA ("òþëüïàí") äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ äàííûõ âûõîäîâ ê 
êîíòðîëüíûì ìîíèòîðàì â äèäæåéñêîé êàáèíå. Óðîâåíü ñèãíàëà íà äàííûõ âûõîäàõ êîíòðîëèðóåòñÿ 
ðåãóëÿòîðîì BOOTH, ðàñïîëîæåííûì íà ëèöåâîé ïàíåëè.

8. Ëèíåéíûå âõîäû INPUT (ðàçúåìû RCA)
Ñëóæàò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ èñòî÷íèêîâ ñèãíàëà ëèíåéíîãî óðîâíÿ, íàïðèìåð, CD-ïðîèãðûâàòåëåé, ñýìïëåðîâ 
èëè àóäèîèíòåðôåéñîâ.

9. Âõîä MIC (ðàçúåì "äæåê" 6.3 ìì)
Ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ìèêðîôîíà. Ñèãíàë ñ äàííîãî âõîäà íàïðÿìóþ ïåðåäàåòñÿ íà âûõîäû MASTER.

Ïåðåäíÿÿ ïàíåëü

1. Ðàçúåì äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ íàóøíèêîâ (ðàçúåì "ìèíè-äæåê" 3.5 ìì èëè ðàçúåì "äæåê" 6.3 ìì)
Ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ íàóøíèêîâ äëÿ ìîíèòîðèíãà îòäåëüíûõ êàíàëîâ è ìèêñà (øèíà CUE).

2. Ðåãóëÿòîð ãðîìêîñòè íàóøíèêîâ
Ñëóæèò äëÿ óïðàâëåíèÿ ãðîìêîñòüþ ñèãíàëà â íàóøíèêàõ.

3. Ïåðåêëþ÷àòåëü SPLIT CUE
Â ïîëîæåíèè ON äàííîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ àóäèîñèãíàë â íàóøíèêàõ áóäåò "ðàçäåëåí" òàê, ÷òî ñèãíàë ñ øèíû 
CUE â ìîíîôîíè÷åñêîì ôîðìàòå áóäåò ïîñòóïàòü â ëåâûé êàíàë, à ïðîãðàììíûé ìèêñ, òàêæå â ôîðìàòå 
ìîíî, áóäåò ïîñòóïàòü â ïðàâûé êàíàë. Åñëè ïåðåêëþ÷àòåëü óñòàíîâëåí â ïîëîæåíèå OFF, ñèãíàë ñ øèíû CUE 
è ïðîãðàììíûé ìèêñ áóäóò çâó÷àòü âìåñòå.

4. Ðåãóëÿòîð CUE BLEND
Ñëóæèò äëÿ óïðàâëåíèÿ ìèêñîì ìåæäó ñèãíàëîì ñ øèíû CUE è ïðîãðàììíûì ìèêñîì â íàóøíèêàõ. Â êðàéíåì 
ëåâîì ïîëîæåíèè â íàóøíèêè áóäåò ïîñòóïàòü òîëüêî ñèãíàë ñ øèíû CUE. Â êðàéíåì ïðàâîì ïîëîæåíèè 
â íàóøíèêè ïîñòóïàåò òîëüêî ïðîãðàììíûé ìèêñ.
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Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè
Âñå òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè èçìåðåíû ïðè âõîäíîì ñèãíàëå ñ óðîâíåì 0 äÁ. Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè 
ïðèáîðà ìîãóò áûòü èçìåíåíû áåç îòäåëüíîãî óâåäîìëåíèÿ.

Ëèöåíçèè è òîðãîâûå ìàðêè

• Numark — òîðãîâàÿ ìàðêà, ïðèíàäëåæàùàÿ êîìïàíèè inMusic Brands, Inc. è çàðåãèñòðèðîâàííàÿ â ÑØÀ è 
äðóãèõ ñòðàíàõ

• Serato è Serato DJ — çàðåãèñòðèðîâàííûå òîðãîâûå ìàðêè, ïðèíàäëåæàùèå êîìïàíèè Serato Audio Research

• Àâòîðñêèå ïðàâà íà íåêîòîðûå ôðàãìåíòû ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ NV ïðèíàäëåæàò ïðîåêòó 
The FreeType Project (freetype.org). Âñå ïðàâà çàùèùåíû (ñ) 2014.

• Íàçâàíèÿ îñòàëüíûõ ïðîäóêòîâ è êîìïàíèé, âñòðå÷àþùèåñÿ â äàííîì äîêóìåíòå, ÿâëÿþòñÿ 
çàðåãèñòðèðîâàííûìè òîðãîâûìè ìàðêàìè, ïðèíàäëåæàùèìè ñîîòâåòñòâóþùèì ïðàâîîáëàäàòåëÿì.

Êîììóòàöèÿ 1 íåñèììåòðè÷íûé ñòåðåîâõîä íà ðàçúåìàõ RCA (ëèíåéíûé óðîâåíü)
1 ìèêðîôîííûé âõîä TRS 6.3 ìì (ïðÿìîå íàïðàâëåíèå íà ìàñòåð-âûõîäû)
2 ñèììåòðè÷íûõ âûõîäà XLR (MASTER)
2 íåñèììåòðè÷íûõ ñòåðåîïàðû íà ðàçúåìàõ RCA (MASTER, BOOTH)
1 TRS-âûõîä 6.3 ìì íà íàóøíèêè
1 TRS-âûõîä 3.5 ìì íà íàóøíèêè
1 ïîðò USB

Âûõîäíîé óðîâåíü 2.25 Â RMS (ðåãóëÿòîð MASTER 100%)
1.19 Â RMS (ðåãóëÿòîð MASTER 80%)

Ñîîòíîøåíèå 
"ñèãíàë/øóì"

-112 äÁ (ðåãóëÿòîð MASTER 100%, A-âçâåøåííîå)
-111 äÁ (ðåãóëÿòîð MASTER 80%, A-âçâåøåííîå)
-109 äÁ (ðåãóëÿòîð MASTER 100%, íåâçâåøåííîå)
-108 äÁ (ðåãóëÿòîð MASTER 80%, íåâçâåøåííîå)

Îáùèé óðîâåíü øóìà è 
ãàðìîíè÷åñêèõ 
èñêàæåíèé

0.005% (ðåãóëÿòîð MASTER 100%)
0.002% (ðåãóëÿòîð MASTER 80%)

×àñòîòà ñýìïëèðîâàíèÿ 44100 Ãö
Ðàçðÿäíîñòü 
êâàíòîâàíèÿ

16 áèò

Ýëåêòðîïèòàíèå 12 Â ïîñòîÿííîãî òîêà, 2 À, öåíòðàëüíûé êîíòàêò "+"; áëîê ïèòàíèÿ â 
êîìïëåêòå ïîñòàâêè

Ãàáàðèòû (Ø õ Ã õ Â) 54.9 õ 34.0 õ 5.4 ñì
Âåñ 3.2 êã
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