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Ââåäåíèå

Êîìïëåêò ïîñòàâêè

• Ìîäóëü óäàðíûõ DM7X

• Êàáåëü-ìóëüòèêîð

• Àäàïòåð ïèòàíèÿ

• Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ

• Ðóêîâîäñòâî "Ïðàâèëà áåçîïàñíîñòè"

Òåõíè÷åñêàÿ ïîääåðæêà
Óçíàòü ñàìóþ ñâåæóþ èíôîðìàöèþ î äàííîì ïðîäóêòå (ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ, ñîâìåñòèìîñòü è ò. ä.), à òàêæå 
çàðåãèñòðèðîâàòü ñâîé ïðîäóêò ìîæíî íà ñàéòå www.alesis.com.

Äëÿ äîïîëíèòåëüíîé ïîääåðæêè ïîñåòèòå ñòðàíèöó alesis.com/support.

Áûñòðûé ñòàðò/êîììóòàöèîííàÿ äèàãðàììà

Íàñòðîéêà è èãðà íà èíñòðóìåíòå

1. Ïîäêëþ÷èòå ïýäû ê êàáåëþ-ìóëüòèêîðó, à çàòåì ïîäêëþ÷èòå êàáåëü-ìóëüòèêîð ê ãíåçäó 
Cable Snake Input, ðàñïîëîæåííîìó íà òûëüíîé ïàíåëè ìîäóëÿ.

2. Îïöèîíàëüíî: åñëè ó âàñ åñòü äîïîëíèòåëüíûå ïýäû (äîïîëíèòåëüíûé òîì èëè òàðåëêà êðýø), 
ïîäêëþ÷àéòå èõ ê ðàçúåìàì Tom 4 Input èëè Crash 2 Input.

3. Ïîäêëþ÷èòå àêóñòè÷åñêèå ñèñòåìû (ïðèîáðåòàþòñÿ îòäåëüíî) ê âûõîäàì Outputs èëè c ïîìîùüþ 
3.5 ìì ðàçúåìà "ìèíèäæåê" ïîäêëþ÷èòå íàóøíèêè (ïðèîáðåòàþòñÿ îòäåëüíî) ê âûõîäó Phones. 
Ïîâåðíèòå ðåãóëÿòîð ãðîìêîñòè Volume äî óïîðà ïðîòèâ ÷àñîâîé ñòðåëêè (â ìèíèìàëüíîå ïîëîæåíèå).

US B

MIDI

 O UT IN

TOM 4 C R AS H 2 R L / M ONO AUX IN

OUT P UT

 

Электропитание

Мониторы*

Смартфон, 
MP3-плеер 
и т.д.* 

Наушники* 

Внешний
звуковой

модуль* 

MIDI 
клавиатура* 

Компьютер* 

Пэд Tom 4* Пэд Crash 2** приобретается
отдельно

 

Используйте кабель-мультикор для подключения
перкуссионного модуля к барабанным пэдам.



Alesis DM7X. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ 3

4. Ïîäêëþ÷èòå ìîäóëü ê ýëåêòðîñåòè ñ ïîìîùüþ áëîêà ïèòàíèÿ èç êîìïëåêòà ïîñòàâêè 
(- 9 Â, 500 ìÀ, "+" íà öåíòðàëüíîì êîíòàêòå).

5. Íàæìèòå íà êíîïêó Power Switch äëÿ âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ.

6. Óñòàíîâèòå ðåãóëÿòîð ãðîìêîñòè Volume â íóæíîå ïîëîæåíèå è íà÷èíàéòå èãðàòü íà áàðàáàíàõ!

Âûáîð íàáîðà óäàðíûõ
Ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ ìîäóëÿ èëè ïîñëå íàæàòèÿ íà êíîïêó Kit íà äèñïëåå çàãîðàþòñÿ èíäèêàòîðû Kit è NUM. 
Ñ ïîìîùüþ êíîïîê “<“ è “>” âûáåðèòå íóæíûé íàáîð óäàðíûõ è íà÷èíàéòå èãðàòü. Äëÿ ïðåäâàðèòåëüíîãî 
ïðîñìîòðà çâó÷àíèÿ òåìáðîâ (ñ ôèêñèðîâàííîé ñêîðîñòüþ íàæàòèÿ) èñïîëüçóéòå êíîïêè Pad Select. Íàáîðû 
óäàðíûõ ñ íîìåðàìè 01 — 24 ÿâëÿþòñÿ ïðåñåòíûìè, íàáîðû ñ íîìåðàìè 25 — 40 ÿâëÿþòñÿ ïîëüçîâàòåëüñêèìè 
(ïîäðîáíåå ñì. ðàçäåë "Ðåäàêòèðîâàíèå è ñîõðàíåíèå íàáîðîâ óäàðíûõ").

ÇÀÌÅ×ÀÍÈÅ: åñëè ñâåòîäèîä íàä êíîïêîé Song/Pattern íå ãîðèò, íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó Page/Select 
äî òåõ ïîð, ïîêà ñâåòîäèîä íå çàãîðèòñÿ.

Ðàáîòà ñ ìåòðîíîìîì
Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò âêëþ÷èòü èëè îòêëþ÷èòü ìåòðîíîì ñ ïîìîùüþ êíîïêè Click. Äëÿ íàñòðîéêè òåìïà íàæìèòå 
íà êíîïêó Tempo è èñïîëüçóéòå êíîïêè “<“ è “>” äëÿ óñòàíîâêè íóæíîãî òåìïà. Ïîäðîáíåå ðàáîòà ñ ìåòðîíîìîì 
îïèñàíà â ðàçäåëå "Íàñòðîéêà ìåòðîíîìà".

Óñòðîéñòâî ïðèáîðà

Ëèöåâàÿ ïàíåëü

1. Äèñïëåé 
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûâîäà èíôîðìàöèè î òåêóùèõ íàñòðîéêàõ ïðèáîðà.

2. Êíîïêà Song/Pattern
Â ðåæèìå Normal ýòà êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåõîäà â ìåíþ Song äëÿ âûáîðà ïåñíè èëè èçìåíåíèÿ 
íàñòðîåê âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí. Â ðåæèìå Learning ýòà êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåõîäà â ìåíþ Pattern 
äëÿ âûáîðà ïàòòåðíà (íàáîð óäàðíûõ + àêêîìïàíåìåíò) èëè äëÿ èçìåíåíèÿ íàñòðîåê âîñïðîèçâåäåíèÿ 
ïàòòåðíà.

ÇÀÌÅ×ÀÍÈÅ: ñâåòîäèîäíûå èíäèêàòîðû, ðàñïîëîæåííûå íàä è ïîä êíîïêîé, ñëóæàò äëÿ óêàçàíèÿ òîãî, êàêîé 
ðåæèì âûáðàí â äàííûé ìîìåíò — Normal èëè æå Learning.
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3. Êíîïêà Kit/Rhythm
Â ðåæèìå Normal ýòà êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåõîäà â ìåíþ Kit äëÿ âûáîðà íàáîðà óäàðíûõ èëè èçìåíåíèÿ 
íàñòðîåê íàáîðà óäàðíûõ. Â ðåæèìå Learning ýòà êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ðèòìè÷åñêîãî ðèñóíêà 
àêêîìïàíåìåíòà èëè äëÿ èçìåíåíèÿ íàñòðîåê ïàòòåðíà.

4. Êíîïêà Voice/Beat
Â ðåæèìå Normal ýòà êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåõîäà â ìåíþ Voice äëÿ âûáîðà òåìáðîâ óäàðíûõ èëè 
èçìåíåíèÿ ñîïóòñòâóþùèõ íàñòðîåê. Â ðåæèìå Learning ýòà êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ðèòìà (òîëüêî 
äëÿ ìàëîãî áàðàáàíà) èëè äëÿ èçìåíåíèÿ íàñòðîåê ïàòòåðíà.

5. Êíîïêà Page/Select
Ýòà êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà çíà÷åíèé äëÿ óñòàíîâîê òåêóùåãî ðåæèìà/êîìàíäû. Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ 
ðåæèìà ðàáîòû òðåõ êíîïîê, ðàñïîëîæåííûõ íàä ýòîé, ìåæäó Normal è Learning óäåðæèâàéòå ýòó êíîïêó 
íàæàòîé îêîëî îäíîé ñåêóíäû.

6. Ðåãóëÿòîð Volume
Ñëóæèò äëÿ óïðàâëåíèÿ ãðîìêîñòüþ ñèãíàëà íà âûõîäàõ Main Out è Phones.

7. Êíîïêà Start/Stop
Ñëóæèò äëÿ çàïóñêà/îñòàíîâêè âîñïðîèçâåäåíèÿ/çàïèñè.

8. Êíîïêà Save
Ñëóæèò äëÿ ñîõðàíåíèÿ òåêóùåãî íàáîðà óäàðíûõ.

9. Êíîïêè </>
Ñëóæàò äëÿ èçìåíåíèÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà, âûâåäåííîãî íà äèñïëåé. Îáû÷íî ýòî öèôðîâûå çíà÷åíèÿ (íîìåð 
íàáîðà óäàðíûõ, óðîâåíü ïîñûëà íà ýôôåêò è ò. ä.).

10. Êíîïêà Click
Ñëóæèò äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ìåòðîíîìà. Ïîäðîáíîñòè îïèñàíû â ðàçäåëå "Íàñòðîéêà ìåòðîíîìà".

11. Êíîïêà Drum Off
Ïðè âêëþ÷åíèè äàííîé êíîïêè çàãîðàåòñÿ åå ïîäñâåòêà è çàãëóøàåòñÿ çàïèñàííàÿ ðàíåå ïàðòèÿ óäàðíûõ. 
Òàêèì îáðàçîì, èñïîëíèòåëü áóäåò ñëûøàòü òîëüêî ñîáñòâåííîå èñïîëíåíèå è àêêîìïàíåìåíò. Íàæìèòå íà 
êíîïêó åùå ðàç äëÿ âêëþ÷åíèÿ çàïèñàííîé ðàíåå ïàðòèè óäàðíûõ. Ïðè çàïèñè äàííàÿ êíîïêà àêòèâèðóåòñÿ 
àâòîìàòè÷åñêè.

12. Êíîïêà Record
Íàæìèòå íà äàííóþ êíîïêó äëÿ ïåðåâîäà ìîäóëÿ â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè. Ñâåòîäèîä êíîïêè ïðè ýòîì 
íà÷èíàåò ìèãàòü. Äëÿ çàïóñêà çàïèñè íàæìèòå íà êíîïêó Start/Stop èëè óäàðüòå ïî ëþáîìó ïýäó. Âî âðåìÿ 
çàïèñè ñâåòîäèîä êíîïêè áóäåò ãîðåòü ïîñòîÿííî. Äëÿ îñòàíîâêè çàïèñè ñíîâà íàæìèòå íà êíîïêó Start/Stop. 
Ïîäðîáíîñòè îïèñàíû â ðàçäåëå"Çàïèñü". 

13. Êíîïêà Tempo
Íàæìèòå íà äàííóþ êíîïêó äëÿ âûâîäà íà äèñïëåé òåêóùåãî òåìïà â BPM (óäàðàõ â ìèíóòó). Äëÿ ñìåíû òåìïà 
èñïîëüçóéòå êíîïêè “<“ è “>”.

14. Êíîïêà Utility
Íàæìèòå íà äàííóþ êíîïêó äëÿ ïåðåõîäà â ðåæèì äåòàëüíîé íàñòðîéêè ïýäîâ, à òàêæå ïàðàìåòðîâ MIDI. 
Ïîäðîáíåå îïèñàíû â ðàçäåëå "Äåòàëüíàÿ íàñòðîéêà".

15. Êíîïêà Play/Practice
Â ðåæèìå Normal ýòà êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ çàïèñàííîãî ìàòåðèàëà. Â ðåæèìå Learning ýòà 
êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàïóñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ áèòà, ðèòìà èëè ïàòòåðíà; ïîñëå ýòîãî ìîæíî íà÷àòü 
èãðàòü áåç àêòèâàöèè ôóíêöèè îöåíêè èñïîëíåíèÿ. Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå äàííóþ êíîïêó â òå÷åíèå 2 ñåêóíä, 
÷òîáû âîñïðîèçâåñòè ñâîå èñïîëíåíèå (êàæäîå óïðàæíåíèå çàïèñûâàåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè). Äëÿ îñòàíîâêè 
âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå íà äàííóþ êíîïêó åùå ðàç.

16. Êíîïêè Pad Select
Ñëóæàò äëÿ ïðåäâàðèòåëüíîãî ïðîñëóøèâàíèÿ òåìáðîâ, íàçíà÷åííûõ íà ïýäû. Êàæäàÿ êíîïêà ñîîòâåòñòâóåò 
îäíîìó ïýäó óñòàíîâêè.

ÇÀÌÅ×ÀÍÈÅ: ïîñëå íàæàòèÿ íà êíîïêó ìàëîãî áàðàáàíà SNARE èëè íà êíîïêó ëþáîãî èç òîìîâ TOM ìîæíî 
íàæàòü íà êíîïêó RIM äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ òåìáðà ðèì-øîòà (óäàðà â êðàé).
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Âåðõíÿÿ ïàíåëü

1. Àóäèîâûõîäû 
Ñëóæàò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ê óñèëèòåëþ èëè àêòèâíûì àêóñòè÷åñêèì ñèñòåìàì ñ ïîìîùüþ êàáåëåé 
ñî ñòàíäàðòíûìè ðàçúåìàìè ìîíîäæåê 6.3 ìì. Óðîâåíü ãðîìêîñòè íà äàííûõ âûõîäàõ îïðåäåëÿåòñÿ 
ðåãóëÿòîðîì Volume.

2. Âõîä Aux In
Ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ âíåøíèõ èñòî÷íèêîâ ñèãíàëà (MP3-ïðîèãðûâàòåëåé, CD-ïðîèãðûâàòåëåé è ò. ä.). 
Ïðè ñîåäèíåíèè èñïîëüçóåòñÿ ñòåðåîôîíè÷åñêèé ðàçúåì ìèíèäæåê 3.5 ìì. Çâóêîâîé ñèãíàë ñ äàííîãî âõîäà 
ïåðåäàåòñÿ íà ëèíåéíûé âûõîä è âûõîä íà íàóøíèêè. Ñèãíàë äàííîãî âõîäà çàïèñàòü íåâîçìîæíî.

3. Âõîä TOM 4
Âûïîëíåí íà ñòàíäàðòíîì ðàçúåìå ìîíîäæåê 6.3 ìì. Ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ äîïîëíèòåëüíîãî ïýäà òîìà.

4. Âõîä CRASH 2
Âûïîëíåí íà ñòàíäàðòíîì ðàçúåìå ìîíîäæåê 6.3 ìì. Ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ äîïîëíèòåëüíîãî ïýäà 
òàðåëêè êðýø.

5. Âûõîä MIDI OUT
Ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ýòîãî âûõîäà ê âõîäó MIDI IN âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà. Èñïîëüçóéòå äëÿ ýòîãî 
ñòàíäàðòíûé MIDI-êàáåëü ñ 5-êîíòàêòíûìè ðàçúåìàìè.

6. Âõîä MIDI IN
Ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ýòîãî âõîäà ê âûõîäó MIDI OUT âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà. Èñïîëüçóéòå äëÿ ýòîãî 
ñòàíäàðòíûé MIDI-êàáåëü ñ 5-êîíòàêòíûìè ðàçúåìàìè.

7. Ïîðò USB
Ñëóæèò äëÿ îáìåíà MIDI-êîìàíäàìè ñ êîìïüþòåðîì. Äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ìîäóëÿ ê êîìïüþòåðó èñïîëüçóéòå 
ñòàíäàðòíûé êàáåëü USB (ïðèîáðåòàåòñÿ îòäåëüíî).

ÇÀÌÅ×ÀÍÈÅ: ÷åðåç ïîðò USB ïåðåäàåòñÿ òîëüêî MIDI-èíôîðìàöèÿ; àóäèîñèãíàë ÷åðåç ðàçúåì USB íå 
ïåðåäàåòñÿ.

Áîêîâûå ïàíåëè

1. Ðàçúåì áëîêà ïèòàíèÿ
Ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ áëîêà ïèòàíèÿ èç êîìïëåêòà ïîñòàâêè (9 Â ïîñòîÿííîãî òîêà, 500 ìÀ, "+" 
íà öåíòðàëüíîì êîíòàêòå). Ñíà÷àëà ïîäêëþ÷èòå áëîê ïèòàíèÿ ê ìîäóëþ, è òîëüêî ïîñëå ýòîãî — ê ðîçåòêå 
ýëåêòðîñåòè.

2. Êíîïêà Power
Ñëóæèò äëÿ âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ ìîäóëÿ. Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ íàæìèòå è óäåðæèâàéòå äàííóþ êíîïêó â 
òå÷åíèå îäíîé ñåêóíäû.

1 21 357 6
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3. Âûõîä Phones
Ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ñòåðåîíàóøíèêîâ (ðàçúåì ñòåðåî ìèíèäæåê 3.5-ìì).

ÇÀÌÅ×ÀÍÈÅ: â öåëÿõ ýêîíîìèè ýíåðãèè çâóêîâîé ìîäóëü àâòîìàòè÷åñêè îòêëþ÷àåòñÿ ÷åðåç 30 ìèíóò 
áåçäåéñòâèÿ. Åñëè äàííàÿ ôóíêöèÿ ñîçäàåò íåóäîáñòâà èëè â ñëó÷àå íåîáõîäèìîñòè 
îòêîððåêòèðîâàòü âðåìÿ îòêëþ÷åíèÿ, ïðîèçâåäèòå ñëåäóþùèå äåéñòâèÿ:

• Âêëþ÷èòå ïèòàíèå çâóêîâîãî ìîäóëÿ.

• Íàæìèòå íà êíîïêó Utility.

• Êíîïêàìè “<“ / ”>” âûáåðèòå ñòðàíèöó óïðàâëåíèÿ ïèòàíèåì POW.

• Êíîïêàìè “<“ / ”>” óñòàíîâèòå íóæíîå çíà÷åíèå (30 — 60 ìèíóò èëè îòêëþ÷åíî (OFF)).

Îñíîâíûå ôóíêöèè

Ðåäàêòèðîâàíèå è ñîõðàíåíèå íàáîðîâ óäàðíûõ

Âàæíî!

• Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ è ñîõðàíåíèÿ íàáîðîâ óäàðíûõ íåîáõîäèìî íàõîäèòüñÿ â ðåæèìå Normal. Åñëè ñâåòîäèîä 
íàä êíîïêîé Song/Pattern íå ãîðèò, íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó Page/Select äî òåõ ïîð, ïîêà ñâåòîäèîä 
íå çàãîðèòñÿ.

• Íå çàáûâàéòå ñîõðàíÿòü íàáîðû óäàðíûõ ïîñëå ðåäàêòèðîâàíèÿ.

Íàæèìàéòå íà êíîïêó Kit äî òåõ ïîð, ïîêà íà äèñïëåå íå ïîêàæåòñÿ ïàðàìåòð NUM. Ïîñëå ýòîãî êíîïêàìè “<“ / “>” 
âûáåðèòå íóæíûé íàáîð óäàðíûõ. Ïîñëå òîãî êàê íàáîð áóäåò âûáðàí, ìîæíî ïðèñòóïàòü ê ðåäàêòèðîâàíèþ.

Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ íàáîðà óäàðíûõ:

1. Íàæìèòå íà êíîïêó Kit, à çàòåì íàæèìàéòå íà êíîïêó Page/Select äî òåõ ïîð, ïîêà íà äèñïëåå íå 
ïîÿâèòñÿ íóæíûé ïàðàìåòð:

• VOL: ãðîìêîñòü íàáîðà óäàðíûõ

• REV*: ãëóáèíà ðåâåðáåðàöèè

• EQH*: ýêâàëàéçåð, óðîâåíü âûñîêèõ ÷àñòîò

• EQM*: ýêâàëàéçåð, óðîâåíü ñðåäíèõ ÷àñòîò

• EQL*: ýêâàëàéçåð, óðîâåíü íèçêèõ ÷àñòîò

2. Êíîïêàìè “<“ è “>” âûáåðèòå íóæíîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà.

* Åñëè âûáðàí ýòîò íàáîð, ðåâåðáåðàöèÿ è ýêâàëèçàöèÿ âëèÿþò íà çâóê ýòîãî íàþîðà, à òàêæå íà çâóê ïåñíè è 
ñèãíàëà íà âûõîäå ïîäêëþ÷åííîãî ê ìîäóëþ âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà.

Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàðàìåòðîâ ïýäà:

1. Óäàðüòå â ïýä, ïàðàìåòðû êîòîðîãî íåîáõîäèìî îòêîððåêòèðîâàòü, èëè æå íàæìèòå 
íà ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó Pad Select.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó Voice, à çàòåì íàæèìàéòå íà êíîïêó Page/Select äî òåõ ïîð, ïîêà íà ýêðàíå íå 
ïîÿâèòñÿ íóæíûé ïàðàìåòð:

• NUM / H-C**: Íàçíà÷åííûé íà ïýä èíñòðóìåíò (òåìáð óäàðíûõ)

• VOL: ãðîìêîñòü ïýäà

• PAN: ïîëîæåíèå ïýäà â ñòåðåîïàíîðàìå

• PIT: âûñîòà çâó÷àíèÿ ïýäà

• REV: ãëóáèíà ðåâåðáåðàöèè ïýäà

• MID: íîìåð MIDI-íîòû, íàçíà÷åííîé íà ñîîòâåòñòâóþùèé ïýä. Òàáëèöà MIDI-íîò, íàçíà÷àåìûõ ïî 
óìîë÷àíèþ, ïðèâåäåíà â ðàçäåëå "Ïðèëîæåíèå".

• P-S: çàïóñê ïåñíè ñ ïîìîùüþ ïýäà (îïðåäåëÿåò, áóäåò ëè çàïóñêàòüñÿ ïåñíÿ ïðè óäàðå â äàííûé ïýä)

• P-N***: íîìåð ïåñíè, íàçíà÷åííîé íà ïýä (îïðåäåëÿåò íîìåð ïåñíè, êîòîðàÿ áóäåò çàïóùåíà ïðè óäàðå ïî 
äàííîìó ïýäó, åñëè ïàðàìåòð P-S ïðèíèìàåò çíà÷åíèå ON).
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3. Êíîïêàìè “<“ è “>” âûáåðèòå íóæíîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà.

** Åñëè âûáðàí ïýä õàé-õýòà, ìîæíî âûáðàòü îäíó èç êîìáèíàöèé òåìáðîâ äëÿ çàêðûòîãî è îòêðûòîãî õàé-õýòà 
(H-C, 001 — 007).

*** Ïåñíè Song 61 — 80 íà ñàìîì äåëå ÿâëÿþòñÿ ñýìïëàìè ìåëîäè÷åñêèõ èíñòðóìåíòîâ (áàñ-ãèòàðà, ôîðòåïèàíî, 
âèáðàôîí è ò. ä.), à íå "íàñòîÿùèìè" ïåñíÿìè. Ïðè êàæäîì óäàðå ïî ïýäó âûñîòà çâó÷àíèÿ èçìåíÿåòñÿ. Ïåñíè 
Song 1 — 60 ÿâëÿþòñÿ "íàñòîÿùèìè" ïåñíÿìè.

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ íàñòðîåê:

1. Íàæìèòå íà êíîïêó Save.

2. Êíîïêàìè “<“ è “>” âûáåðèòå ÿ÷åéêó â ïîëüçîâàòåëüñêîé ïàìÿòè, â êîòîðóþ íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü 
íàáîð (25 — 40).

3. Íàæìèòå íà êíîïêó Save åùå ðàç.

Èãðà ïîä àêêîìïàíåìåíò ïüåñ

Âàæíî!

• Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñåí íåîáõîäèìî íàõîäèòüñÿ â ðåæèìå Normal. Åñëè ñâåòîäèîä íàä êíîïêîé 
Song/Pattern íå ãîðèò, íàæìèòå è äåðæèòå êíîïêó Page/Select äî òåõ ïîð, ïîêà ñâåòîäèîä íå çàãîðèòñÿ.

Äëÿ âûáîðà è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè:

1. Íàæèìàéòå íà êíîïêó Song äî òåõ ïîð, ïîêà íà äèñïëåå íå ïîÿâèòñÿ ïàðàìåòð NUM.

2. Êíîïêàìè “<“ è “>” âûáåðèòå íóæíóþ ïüåñó.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó Start/Stop äëÿ çàïóñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

ÇÀÌÅ×ÀÍÈÅ: âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïîäñâåòêà êíîïîê Pad Select çàãîðàåòñÿ, ïîêàçûâàÿ, êàêèå áàðàáàíû 
èãðàþò â äàííûé ìîìåíò. Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ/âêëþ÷åíèÿ äàííîé ôóíêöèè èñïîëüçóéòå êíîïêó 
Pad Select KICK.

Äëÿ íàñòðîéêè òåìïà íàæìèòå íà êíîïêó Tempo è èñïîëüçóéòå êíîïêè “<“ / “>” äëÿ óñòàíîâêè íîâîãî çíà÷åíèÿ òåìïà 
â óäàðàõ â ìèíóòó (BPM). Äëÿ âîçâðàòà èñõîäíîãî çíà÷åíèÿ òåìïà íàæìèòå íà êíîïêè “<“ è “>” îäíîâðåìåííî.

Äëÿ íàñòðîéêè ãðîìêîñòè ïåñíè (íå ïàðòèè óäàðíûõ!) íàæìèòå íà êíîïêó Song, çàòåì íàæèìàéòå íà êíîïêó 
Page Select äî òåõ ïîð, ïîêà íà äèñïëåå íå ïîÿâèòñÿ ïàðàìåòð ACC. Èñïîëüçóéòå êíîïêè “<“ / “>” äëÿ èçìåíåíèÿ 
ãðîìêîñòè. Ïîñëå îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ ìîäóëÿ ãðîìêîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè âîçâðàùàåòñÿ â çíà÷åíèå 
ïî óìîë÷àíèþ.

Äëÿ íàñòðîéêè ãðîìêîñòè ïàðòèè óäàðíûõ íàæìèòå íà êíîïêó Song, çàòåì íàæèìàéòå íà êíîïêó Page Select 
äî òåõ ïîð, ïîêà íà äèñïëåå íå ïîÿâèòñÿ ïàðàìåòð DRM. Èñïîëüçóéòå êíîïêè “<“ / “>” äëÿ èçìåíåíèÿ ãðîìêîñòè. 
Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ/âêëþ÷åíèÿ ïàðòèè óäàðíûõ íàæìèòå íà êíîïêó Drum Off. Ïîñëå îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ ìîäóëÿ 
ïàðàìåòðû ãðîìêîñòè âîçâðàùàþòñÿ â çíà÷åíèÿ ïî óìîë÷àíèþ.

Èãðà ïîä àêêîìïàíåìåíò ñ áèòîì, ðèòìîì èëè ïàòòåðíîì

Âàæíî!

• Äëÿ èãðû ïîä àêêîìïàíåìåíò íåîáõîäèìî íàõîäèòüñÿ â ðåæèìå Learning. Åñëè ñâåòîäèîä ïîä êíîïêîé 
Song/Pattern íå ãîðèò, íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó Page/Select äî òåõ ïîð, ïîêà ñâåòîäèîä íå çàãîðèòñÿ.

1. Íàæìèòå íà îäíó èç êíîïîê ðåæèìà Learning äëÿ âûáîðà íóæíîãî ðåæèìà:

• Áèò (BEA): òîëüêî ìàëûé áàðàáàí

• Ðèòì (RHY): ïîëíàÿ óäàðíàÿ óñòàíîâêà

• Ïàòòåðí (PTN): ïîëíàÿ óäàðíàÿ óñòàíîâêà + èíñòðóìåíòàëüíûé àêêîìïàíåìåíò

2. Êíîïêàìè “<“ è “>” âûáåðèòå áèò, ðèòì èëè ïàòòåðí äëÿ ðàçó÷èâàíèÿ.

3. Äëÿ èãðû áåç àêòèâàöèè ôóíêöèè îöåíêè èñïîëíåíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó Play/Parctice (íà äèñïëåå 
ïðè ýòîì ïîÿâëÿåòñÿ PRA). Ïîñëå îòñ÷åòà áèò, ðèòì èëè ïàòòåðí áóäåò çàïóùåí — òåïåðü ìîæíî èãðàòü 
ïîä àêêîìïàíåìåíò.
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Äëÿ èãðû ñ îöåíêîé èñïîëíåíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó Start/Stop. Ïîñëå îòñ÷åòà (íà äèñïëåå ïðè ýòîì 
âûâîäèòñÿ EXM) çàïóñêàåòñÿ áèò, ðèòì èëè ïàòòåðí ñ âûêëþ÷åííîé ïàðòèåé óäàðíûõ. Èãðàéòå íà 
óñòàíîâêå êàê ìîæíî ðèòìè÷íåå. Ïî îêîí÷àíèè óïðàæíåíèÿ íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ îöåíêà èñïîëíåíèÿ 
(SCO). ×òîáû óëó÷øèòü ðåçóëüòàò, ïðåäâàðèòåëüíî ïîóïðàæíÿéòåñü ïðè âûêëþ÷åííîé ôóíêöèè îöåíêè 
(ñì. âûøå), à çàòåì ïîïðîáóéòå ñíîâà.

Êàæäîå óïðàæíåíèå àâòîìàòè÷åñêè çàïèñûâàåòñÿ. Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó Play/Practice â òå÷åíèå 2 
ñåêóíä äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñâîåé èãðû (PLY). Äëÿ îñòàíîâêè âîñïðîèçâåäåíèÿ ñíîâà íàæìèòå íà êíîïêó 
Play/Practice.

Çàìå÷àíèÿ

• Åñëè íà äèñïëåå ïîÿâèëîñü ñîîáùåíèå EPY, çíà÷èò ïàìÿòü ïóñòà, ïîñêîëüêó ïîëüçîâàòåëü åùå íè÷åãî â íåå 
íå çàïèñàë. Äëÿ çàïèñè èãðàéòå íà óñòàíîâêå âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ, êàê ýòî áûëî îïèñàíî âûøå.

• Åñëè íà äèñïëåé âûâåëîñü ñîîáùåíèå FUL, çíà÷èò ïàìÿòü ïðèáîðà ïåðåïîëíåíà. Äëÿ î÷èñòêè ïàìÿòè ïðîñòî 
íà÷íèòå çàïèñü ñ íà÷àëà.

Óïðàâëåíèå ïàðàìåòðàìè ðåæèìà Learning
Íàñòðîéêè îáó÷àþùèõ ðåæèìîâ Learning ìîæíî èçìåíÿòü. Íàæìèòå íà íóæíóþ êíîïêó îáó÷àþùåãî ðåæèìà (Beat, 
Rhythm èëè Pattern), à çàòåì, íàæèìàÿ íà êíîïêó Page/Select, ïåðåáèðàéòå ïàðàìåòðû. Äëÿ èçìåíåíèÿ çíà÷åíèÿ 
âûáðàííîãî ïàðàìåòðà èñïîëüçóéòå êíîïêè “<“ è “>”:

• Áèò (BEA): (DRM) ãðîìêîñòü óäàðíûõ

• Ðèòì (RHM): (LEV) óðîâåíü ñëîæíîñòè; (DRM) ãðîìêîñòü óäàðíûõ

• Ïàòòåðí (PTN): (LEV) óðîâåíü ñëîæíîñòè; (ACC) àêêîìïàíåìåíò; (DRM) ãðîìêîñòü óäàðíûõ

Äåòàëüíàÿ íàñòðîéêà
Ïàðàìåòðû ðåæèìà Utility
Ðåæèì Utility ðàñêðûâàåò ïåðåä ïîëüçîâàòåëåì äîïîëíèòåëüíûå âîçìîæíîñòè ïî íàñòðîéêå ïàðàìåòðîâ ïýäîâ 
è óïðàâëåíèÿ MIDI.

Ïîðÿäîê ðàáîòû ñ ðåæèìîì Utility:

1. Óäàðüòå ïî ïýäó, íàñòðîéêè êîòîðîãî íóæíî èçìåíèòü, èëè íàæìèòå íà ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó 
Pad Select.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó Utility, à çàòåì ñ ïîìîùüþ êíîïêè Page/Select âûâåäèòå íà äèñïëåé 
íóæíûé ïàðàìåòð:

• SEN (÷óâñòâèòåëüíîñòü ïýäà): óïðàâëÿåò ÷óâñòâèòåëüíîñòüþ ïýäà ê ñèëå óäàðà. ×åì âûøå çíà÷åíèå, 
òåì ìåíüøå ñèë íóæíî ïðèëàãàòü äëÿ ïîëó÷åíèÿ ìàêñèìàëüíî ãðîìêîãî çâó÷àíèÿ.

• THR (ïîðîã ñðàáàòûâàíèÿ): çàäàåò íèæíèé ïîðîã ÷óâñòâèòåëüíîñòè, òî åñòü ìèíèìàëüíóþ ñèëó, êîòîðóþ 
íóæíî ïðèëîæèòü äëÿ çâóêîèçâëå÷åíèÿ. ×åì âûøå çíà÷åíèå, òåì ñèëüíåå íàäî óäàðÿòü ïî ïýäó äëÿ 
ïîëó÷åíèÿ çâóêà.

• CRO (âçàèìîïðîíèêíîâåíèå): ïîä "âçàèìîïðîíèêíîâåíèåì" ïîäðàçóìåâàåòñÿ íåæåëàòåëüíîå 
ñðàáàòûâàíèå ïýäà ïðè óäàðå â äðóãîé (ñîñåäíèé) ïýä. ×åì âûøå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà, òåì ìåíüøå 
âåðîÿòíîñòü òàêîãî íåñàíêöèîíèðîâàííîãî ñðàáàòûâàíèÿ.

• CUR (îãèáàþùàÿ Velocity): îïðåäåëÿåò ãðîìêîñòü çâó÷àíèÿ ïýäà â çàâèñèìîñòè îò ñèëû óäàðà. Ñïèñîê 
äîñòóïíûõ îãèáàþùèõ ïðèâåäåí â ðàçäåëå "Ïðèëîæåíèå".

• R-S (÷óâñòâèòåëüíîñòü êðàÿ): óïðàâëåíèå ÷óâñòâèòåëüíîñòüþ äàò÷èêà êðàÿ (ðèìøîòà).

• S-S (÷óâñòâèòåëüíîñòü ñïëýøà íîãîé): óïðàâëåíèå ÷óâñòâèòåëüíîñòüþ äàò÷èêà ýôôåêòà "ñïëýø" ïðè èãðå 
íà õàé-õýòå íîãîé. Äëÿ èñïîëíåíèÿ ýôôåêòà "ñïëýø" íàæìèòå íà ïåäàëü õàé-õýòà è ñðàçó æå ðåçêî 
ïîäíèìèòå íîãó.

• LOC (ëîêàëèçàöèÿ): ñì. ðàçäåë "Íàñòðîéêè ".

• GM (General MIDI): ñì. ðàçäåë "Íàñòðîéêè ".

3. Êíîïêàìè “<“ è “>” âûáåðèòå íóæíîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà. 
Äëÿ ñîõðàíåíèÿ íàñòðîåê íàæìèòå íà êíîïêó Save. Åñëè íå ñäåëàòü ýòîãî, ïîñëå îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ ìîäóëÿ 
ðåçóëüòàòû ðåäàêòèðîâàíèÿ áóäóò óòåðÿíû.
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Íàñòðîéêà ìåòðîíîìà
Âñòðîåííûé â ìîäóëü ìåòðîíîì ìîæåò ïðèìåíÿòüñÿ ïðè ðàáîòå íàä óïðàæíåíèÿìè, ïðè èãðå íà èíñòðóìåíòå 
è âî âðåìÿ çàïèñè.

Ðàáîòà ñ ìåòðîíîìîì
Äëÿ âêëþ÷åíèÿ èëè îòêëþ÷åíèÿ ìåòðîíîìà íàæìèòå íà êíîïêó Click. Äëÿ íàñòðîéêè òåìïà íàæìèòå íà êíîïêó è 
èñïîëüçóéòå êíîïêè “<“ è “>” äëÿ ââîäà íîâîãî çíà÷åíèÿ (â óäàðàõ â ìèíóòó, .

Äëÿ óïðàâëåíèÿ íàñòðîéêàìè ìåòðîíîìà:

1. Âêëþ÷èòå ìåòðîíîì êíîïêîé Click, çàòåì íàæèìàéòå íà êíîïêó Page/Select äëÿ ïåðåëèñòûâàíèÿ 
íà äèñïëåå äîñòóïíûõ ïàðàìåòðîâ:

• SIG (ðàçìåð): êîëè÷åñòâî äîëåé â òàêòå. Åñëè â êà÷åñòâå ðàçìåðà âûáðàíî çíà÷åíèå "0", ïåðâàÿ äîëÿ ïðè 
ðàáîòå ìåòðîíîìà âûäåëÿòüñÿ íå áóäåò.

• INT (èíòåðâàë): äëèòåëüíîñòü îäíîé äîëè. Âìåñòå ïàðàìåòðû è îïðåäåëÿþò ìóçûêàëüíûé ðàçìåð, 
íàïðèìåð, 3/4, 4/4 è ò. ä.

• VOL (ãðîìêîñòü): ãðîìêîñòü çâó÷àíèÿ ìåòðîíîìà.

• VOC (òåìáð): òåìáð ìåòðîíîìà.

2. Êíîïêàìè “<“ è “>” óñòàíîâèòå íóæíîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà. 

Çàïèñü

1. Åñëè ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð íàä êíîïêîé Song/Pattern íå ãîðèò, íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó 
Page/Select äî òåõ ïîð, ïîêà ñâåòîäèîä íå çàãîðèòñÿ.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó Record. Ñâåòîäèîä êíîïêè íà÷íåò ìèãàòü è àâòîìàòè÷åñêè âêëþ÷èòñÿ ìåòðîíîì. 
Òåïåðü ìîäóëü íàõîäèòñÿ â ðåæèìå ãîòîâíîñòè ê çàïèñè.

3. Äëÿ çàïóñêà çàïèñè íàæìèòå íà êíîïêó Start/Stop èëè óäàðüòå ïî ëþáîìó èç ïýäîâ. Ñâåòîäèîä êíîïêè 
Record áóäåò ãîðåòü ïîñòîÿííî. Äëÿ îòìåíû çàïèñè íàæìèòå íà êíîïêó Record åùå îäèí ðàç.

4. Äëÿ îñòàíîâà çàïèñè íàæìèòå íà êíîïêó Start/Stop èëè íà êíîïêó Record. Ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð  
êíîïêè ïîãàñíåò.

5. Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ çàïèñè íàæìèòå íà êíîïêó Play/Practice. Äëÿ îñòàíîâêè âîñïðîèçâåäåíèÿ 
íàæìèòå íà ýòó æå êíîïêó åùå îäèí ðàç.

Çàìå÷àíèÿ

• Â ðåæèìå Learning èñïîëíåíèå çàïèñûâàåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè.

• Åñëè íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ ñîîáùåíèå FUL, çíà÷èò ïàìÿòü ïðèáîðà ïåðåïîëíåíà. Äëÿ î÷èñòêè ïàìÿòè ïðîñòî 
íà÷íèòå íîâóþ çàïèñü.

Çàïèñü ñîáñòâåííîãî èñïîëíåíèÿ ïîä àêêîìïàíåìåíò ïüåñû

1. Âûáåðèòå íîìåð ïåñíè, êàê ýòî îïèñàíî íèæå.

2. Íà÷íèòå çàïèñü (ñì. âûøå ðàçäåë "Çàïèñü").

3. Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè íàæìèòå íà êíîïêó Play/Practice. Äëÿ îñòàíîâêè âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå 
íà ýòó æå êíîïêó åùå îäèí ðàç.

Óïðàâëåíèå ïàðàìåòðàìè çàïèñè

1. Åñëè ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð íàä êíîïêîé Song/Pattern íå ãîðèò, íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó 
Page/Select äî òåõ ïîð, ïîêà ñâåòîäèîä íå çàãîðèòñÿ.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó Record. Ñâåòîäèîä êíîïêè íà÷íåò ìèãàòü è àâòîìàòè÷åñêè âêëþ÷èòñÿ ìåòðîíîì. 
Òåïåðü ìîäóëü íàõîäèòñÿ â ðåæèìå ãîòîâíîñòè ê çàïèñè.
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3. Íàæèìàéòå íà êíîïêó Page/Select äëÿ âûâîä íà äèñïëåé äîñòóïíûõ ïàðàìåòðîâ:

• SNG (íîìåð ïüåñû): íîìåð ïåñíè, èñïîëüçóåìîé â êà÷åñòâå àêêîìïàíåìåíòà.

• KIT (íàáîð óäàðíûõ): íîìåð íàáîðà óäàðíûõ, êîòîðûé áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ ïðè çàïèñè.

• BPM (òåìï): òåìï çàïèñè.

• SIG (ðàçìåð): êîëè÷åñòâî äîëåé â òàêòå. 

• INT (èíòåðâàë): äëèòåëüíîñòü îäíîé äîëè. 

• DRM (îòêëþ÷åíèå áàðàáàíîâ): åñëè ïåñíÿ íå âûáðàíà (çíà÷åíèå "---") èëè âûáðàíà ïåñíÿ Song 61 — 80, 
äàííûé ïàðàìåòð íåäîñòóïåí, ïîñêîëüêó ïåñíè ñ íîìåðàìè 61 — 80 íà ñàìîì äåëå ÿâëÿþòñÿ ñýìïëàìè 
îðêåñòðîâûõ èíñòðóìåíòîâ. Ïðè âûáîðå ïåñåí ñ íîìåðàìè 1 — 60 ïîëüçîâàòåëü ìîæåò âûáðàòü çíà÷åíèå 
ON èëè OFF äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ îðèãèíàëüíîé ïàðòèè óäàðíûõ. Â êà÷åñòâå àëüòåðíàòèâû ìîæíî 
íàæàòü íà êíîïêó Drum Off.

• PRC (ïðåäâàðèòåëüíûé îòñ÷åò): ïðè çíà÷åíèè ON ïåðåä íà÷àëîì çàïèñè ïðîèçâîäèòñÿ ïðåäâàðèòåëüíûé
îòñ÷åò äëèíîé â îäèí òàêò. Ïðè çíà÷åíèè OFF çàïèñü íà÷èíàåòñÿ ñðàçó æå ïîñëå íàæàòèÿ íà êíîïêó 
Start/Stop èëè ïðè óäàðå â ïýä.

4. Êíîïêàìè “<“ è “>” âûáåðèòå íóæíîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà. Ââåäåííûå çíà÷åíèÿ ñîõðàíÿþòñÿ 
àâòîìàòè÷åñêè.

Ïàðàìåòðû MIDI
Ìîäóëü óäàðíûõ ìîæíî ïîäêëþ÷èòü ê âíåøíåìó MIDI-óñòðîéñòâó. Ïðè ýòîì îòêðûâàþòñÿ ñëåäóþùèå âîçìîæíîñòè:

• Èãðà íà óäàðíîé óñòàíîâêå çâóêàìè âíåøíåãî çâóêîâîãî ìîäóëÿ.

• Èñïîëüçîâàíèå âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà äëÿ óïðàâëåíèÿ ìîäóëåì óäàðíûõ.

Äëÿ ñìåíû íîìåðà MIDI-íîòû, ïåðåñûëàåìîãî ïðè óäàðå â òîò èëè èíîé ïýä, ñì. ðàçäåë "Ðåäàêòèðîâàíèå è 
ñîõðàíåíèå íàáîðîâ óäàðíûõ" äàííîãî Ðóêîâîäñòâà.

Óïðàâëåíèå MIDI-ïàðàìåòðàìè

1. Óäàðüòå ïî ïýäó, íàñòðîéêè êîòîðîãî íåîáõîäèìî èçìåíèòü, èëè íàæìèòå íà ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó 
Pad Select.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó Utility, çàòåì íàæèìàéòå íà êíîïêó Page/Select äëÿ âûâîäà íà äèñïëåé äîñòóïíûõ 
ïàðàìåòðîâ:

• LOC (ëîêàëèçàöèÿ): 
Åñëè âûáðàòü çíà÷åíèå ON, ïðè èãðå íà óñòàíîâêå áóäåò çâó÷àòü ìîäóëü óäàðíûõ.

Åñëè âûáðàòü çíà÷åíèå OFF, ïðè èãðå íà óñòàíîâêå áóäåò çâó÷àòü òîëüêî âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî, 
ïîäêëþ÷åííîå ê ïîðòó MIDI Out. Çâóê ìîäóëÿ óäàðíûõ ìüþòèðóåòñÿ.

• GM (ðåæèì General MIDI)
Åñëè âûáðàòü çíà÷åíèå ON, êàíàë 10 ìîäóëÿ óäàðíûõ áóäåò ðàáîòàòü â ñòàíäàðòå General MIDI.

Åñëè âûáðàòü çíà÷åíèå OFF, êàíàë 10 ìîäóëÿ óäàðíûõ èñïîëüçóåò ñîáñòâåííûå îðèãèíàëüíûå òåìáðû 
óäàðíûõ.

3. Êíîïêàìè “<“ è “>” âûáåðèòå íóæíîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà. 

Äîñòóï ê ïðîãðàììàì ìîäóëÿ
Äëÿ èãðû ïðîãðàììàìè (ò.å. òåìáðàìè, íàïðèìåð, ôîðòåïèàíî, áàñ-ãèòàðà, ñòðóííûå è ò.ä.) ìîäóëÿ óäàðíûõ ìîæíî 
èñïîëüçîâàòü âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî (íàïðèìåð, MIDI-êëàâèàòóðó èëè ñåêâåíñîð). Äëÿ âûáîðà íóæíîé 
ïðîãðàììû ñëåäóåò ïåðåäàòü ñ âíåøíåãî óñòðîéñòâà MIDI-ñîîáùåíèå Program Change. Êàæäàÿ ïðîãðàììà 
èñïîëüçóåò ñîáñòâåííûé MIDI-êàíàë (1 — 16). Êàíàë 10 çàðåçåðâèðîâàí äëÿ óäàðíûõ.

Çàïèñü íà âíåøíèé ñåêâåíñîð

1. Ñ ïîìîùüþ ñòàíäàðòíîãî MIDI-êàáåëÿ (ïðèîáðåòàåòñÿ îòäåëüíî) ñêîììóòèðóéòå âûõîä MIDI Out ìîäóëÿ 
óäàðíûõ ñ âõîäîì MIDI In ñåêâåíñîðà. Èñïîëüçóéòå âòîðîé MIDI-êàáåëü äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ âûõîäà 
MIDI Out ñåêâåíñîðà è âõîäà MIDI In ìîäóëÿ óäàðíûõ.

2. Âûáåðèòå àêòèâíûé òðåê â ñåêâåíñîðå, íàñòðîéòå åãî íà êàíàë 10 è íà÷íèòå çàïèñü.

3. Èãðàéòå íà óäàðíîé óñòàíîâêå.

4. Îñòàíîâèòå çàïèñü â ñåêâåíñîðå. Èñïîëíåíèå áóäåò çàïèñàíî.
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Çàìå÷àíèÿ

• Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó Start/Stop äëÿ çàïóñêà/îñòàíîâêè ïåñíè ïåðåäàåòñÿ MIDI-ñîîáùåíèå FA (Start) 
èëè FC (Stop).

• Ïðè ñèíõðîíèçàöèè ñ âíåøíèì MIDI-óñòðîéñòâîì ìîäóëü óäàðíûõ DM7X ìîæåò ðàáîòàòü òîëüêî â êà÷åñòâå 
âåäóùåãî (Master) è íå ìîæåò ðàáîòàòü â êà÷åñòâå âåäîìîãî (Slave) óñòðîéñòâà.

Ïðèëîæåíèå

Îãèáàþùèå Velocity

Íîìåðà íîò MIDI äëÿ ïýäîâ

Ïýä Íîìåð íîòû

Kick 36

Snare 38
Snare Rim 40

Tom 1 48

Tom 1 Rim 50
Tom 2 45

Tom 2 Rim 47

Tom 3 43
Tom 3 Rim 58

Tom 4 41

Tom 4 Rim 39
Ride 51

Crash 1 49

Crash 2 57
Hi-Hat Open 46

Hi-Hat Half Open 23

Hi-Hat Closed 42
Hi-Hat Pedal 44

Splash 21

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Громкость

 

Velocity (сила удара)                           Velocity (сила удара)                              Velocity (сила удара)

Кривая 1                              Кривая 2                                           Кривая 3

Velocity (сила удара)                           Velocity (сила удара)                              Velocity (сила удара)

Кривая 4                              Кривая 5                                           Кривая 6

Громкость Громкость

Громкость Громкость Громкость
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Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè

Âíåøíèé âèä è òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè ìîãóò áûòü èçìåíåíû áåç îòäåëüíîãî óâåäîìëåíèÿ.

Òîðãîâûå ìàðêè è àâòîðñêèå ïðàâà

• Alesis — òîðãîâàÿ ìàðêà inMusic Brands, Inc., çàðåãèñòðèðîâàííàÿ â ÑØÀ è äðóãèõ ñòðàíàõ.

• Âñå äðóãèå íàçâàíèÿ ïðîäóêòîâ è êîìïàíèé ÿâëÿþòñÿ çàðåãèñòðèðîâàííûìè òîðãîâûìè ìàðêàìè, 
ïðèíàäëåæàùèìè ñîîòâåòñòâóþùèì ïðàâîîáëàäàòåëÿì.

Ìàêñèìàëüíàÿ ïîëèôîíèÿ 64

Íàáîðû óäàðíûõ 40 íàáîðîâ (24 ïðåñåòíûõ + 16 ïîëüçîâàòåëüñêèõ)
11 íàáîðîâ General MIDI

Èíñòðóìåíòû 385 (óäàðíûå, ïåðêóññèÿ, ñïåöýôôåêòû)

7 êîìáèíàöèé äëÿ õàé-õýòà (îòêðûòûé + çàêðûòûé)
Ýôôåêòû Ðåâåðáåðàöèÿ, 3-ïîëîñíûé ýêâàëàéçåð

Ñåêâåíñîð Ðåæèì Normal: 80 ïüåñ

Ðåæèì Learning: 20 áèòîâ, 12 ðèòìîâ, 10 ïàòòåðíîâ
Ðàçðåøåíèå: 120 òèêîâ íà ÷åòâåðòü

Ìàêñèìàëüíûé îáúåì ïàìÿòè: ïðèáëèçèòåëüíî 1600 íîò

Òåìï 30 BPM — 280 BPM
Äèñïëåé Ñåãìåíòíûé ÆÊ-äèñïëåé ñ ïîäñâåòêîé

Êîììóòàöèÿ Ìóëüòèêîð íà 9 òðèããåðîâ (25-êîíòàêòíûé ðàçúåì)

Ðàçúåì äëÿ íàóøíèêîâ (ìèíèäæåê ñòåðåî 3.5 ìì)
Âõîä AUX (ìèíèäæåê ñòåðåî 3.5 ìì)

2 äîïîëíèòåëüíûõ òðèããåðíûõ âõîäà (6.3 ìì TRS: TOM 4, CRASH 2)

Îñíîâíûå âûõîäû (2 õ 6.3 ìì äæåê)
MIDI In (5-êîíòàêòíûé DIN)

MIDI Out (5-êîíòàêòíûé DIN)

Ïîðò USB
Ýëåêòðîïèòàíèå - 9 Â, 500 ìÀ, "+" íà öåíòðàëüíîì êîíòàêòå

Çàìå÷àíèå: äàííûé ïðèáîð íå îáîðóäîâàí ôèçè÷åñêèì âûêëþ÷àòåëåì ïèòàíèÿ. 
Äàæå åñëè êíîïêà POWER îòæàòà, ïðèáîð íå áóäåò ïîëíîñòüþ îáåñòî÷åí äî òåõ 
ïîð, ïîêà áëîê ïèòàíèÿ íå áóäåò âûíóò èç ðîçåòêè. Åñëè îáîðóäîâàíèå íå 
ðàáîòàåò äîëãîå âðåìÿ, îòêëþ÷àéòå áëîê ïèòàíèÿ îò ñåòè.

Ãàáàðèòû 147 õ 112 õ 183 ìì
Âåñ 0.5 êã
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