


2 Akai XR-20. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ

Îãëàâëåíèå
Ââåäåíèå ......................................................................................................................................................................... 5

Îáùàÿ èíôîðìàöèÿ ................................................................................................................................................... 5

Ìåòîäèêà çàïèñè ïåñåí ñ ïîìîùüþ ïàòòåðíîâ ....................................................................................................... 5

Òèïû ïàòòåðíîâ.......................................................................................................................................................... 5
×åòûðå òèïà ñóáïàòòåðíîâ........................................................................................................................................ 6

Çàöèêëèâàíèå............................................................................................................................................................. 6

Ïîíÿòèå ãîëîñà .......................................................................................................................................................... 6
Ñõåìà ïîäêëþ÷åíèÿ ...................................................................................................................................................... 7
Óïðàâëåíèå ïðèáîðîì.................................................................................................................................................. 8
Ëèöåâàÿ ïàíåëü .............................................................................................................................................................. 8

Íàâèãàöèÿ ïî ìåíþ ................................................................................................................................................... 9

Óïðàâëåíèå ðåæèìàìè.............................................................................................................................................. 9

Íàñòðîéêà ïðèáîðà.................................................................................................................................................. 10
Òðàíñïîðò ................................................................................................................................................................. 10

Òûëüíàÿ ïàíåëü............................................................................................................................................................ 11
Âíåøíèé âèä äèñïëåÿ ................................................................................................................................................. 12
Ïðèíöèïû ðàáîòû ñ ïðèáîðîì ................................................................................................................................. 13

Ðàáîòà ñ XR20.......................................................................................................................................................... 13

Êóðñîð....................................................................................................................................................................... 13
Êíîïêè INC/DEC....................................................................................................................................................... 13

Êîëåñî VALUE.......................................................................................................................................................... 13

Êíîïêè ñ öèôðàìè ................................................................................................................................................... 13
Àâòîñáðîñ ................................................................................................................................................................. 13

Êíîïêè ñ ïåðåêëþ÷åíèåì ñîñòîÿíèÿ ..................................................................................................................... 13

×òîáû ïðèñòóïèòü ê ðàáîòå..................................................................................................................................... 14
Èíñòðóìåíòàëüíûå ïàðòèè ...................................................................................................................................... 15

Ïðèíöèïû çàïèñè è âîñïðîèçâåäåíèÿ ................................................................................................................... 15

Èñïîëüçîâàíèå òðàíñïîðòíûõ êíîïîê.................................................................................................................... 15
Ïðåñåòíûå è ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòòåðíû ............................................................................................................. 15

Âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíîâ................................................................................................................................... 15

Âûáîð ñëåäóþùåãî ïàòòåðíà äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ............................................................................................. 15
Âûáîð îòäåëüíûõ ïàòòåðíîâ ................................................................................................................................... 15

Ñìåíà òåìïà ïàòòåðíà ............................................................................................................................................ 16

Ðàáîòà ñî ñáèâêàìè................................................................................................................................................. 16
Èñïîëüçîâàíèå íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ START/STOP ....................................................................................... 17

Êíîïêà NOTE REPEAT ............................................................................................................................................ 17

Ðàáîòà ñ êíîïêîé NOTE REPEAT........................................................................................................................... 17

Êíîïêà MUTE ........................................................................................................................................................... 17
Âîñïðîèçâåäåíèå ïåñåí .......................................................................................................................................... 17

Çàïèñü ïàòòåðíîâ ........................................................................................................................................................ 18
Ïðîöåäóðà çàïèñè ïàòòåðíà.................................................................................................................................... 18
Ðåïåòèöèîííûé ðåæèì............................................................................................................................................ 18

Çàïèñü îñòàëüíûõ ïàðòèé (ýôôåêòû è ñèíòåçàòîð) .............................................................................................. 18

Ðåæèì Pattern Play ...................................................................................................................................................... 19
Âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíîâ ñ ïîìîùüþ ïýäîâ .................................................................................................... 19

Çàïèñü ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïàòòåðíîâ â ïåñíþ................................................................................................... 19

Íàçíà÷åíèå ïàòòåðíîâ íà ïýäû.............................................................................................................................. 20
Âûáîð, ðåäàêòèðîâàíèå è ñîçäàíèå íàáîðîâ óäàðíûõ ........................................................................................ 21

Ïîíÿòèå íàáîðà óäàðíûõ ........................................................................................................................................ 21

Âûáîð íàáîðà óäàðíûõ............................................................................................................................................ 21
Ñîçäàíèå è ðåäàêòèðîâàíèå íàáîðà óäàðíûõ ....................................................................................................... 21

Îáùàÿ ïðîöåäóðà ñîçäàíèÿ íàáîðà óäàðíûõ .......................................................................................................  22

Ñòðàíèöà 2: Ãðîìêîñòü ïàðòèè ............................................................................................................................... 22
Ñòðàíèöà 3: Íàçíà÷åíèå òåìáðîâ.......................................................................................................................... 22



Akai XR-20. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ 3

Ñòðàíèöà 4: Ãðîìêîñòü ïýäà....................................................................................................................................23

Ñòðàíèöà 5: Ïàíîðàìà.............................................................................................................................................23

Ñòðàíèöà 6: Íàñòðîéêà ............................................................................................................................................24
Ñòðàíèöà 7: Àòàêà îãèáàþùåé ................................................................................................................................24

Ñòðàíèöà 8: Ñïàä îãèáàþùåé..................................................................................................................................25

Ñòðàíèöà 9: Çàòóõàíèå îãèáàþùåé.........................................................................................................................25
Ñòðàíèöà 10: Ôèëüòð................................................................................................................................................26

Ñòðàíèöà 11: Ðåæèì ñðàáàòûâàíèÿ (ASN).............................................................................................................26

Ñòðàíèöà 12: Íàçíà÷åíèå âûõîäà ..........................................................................................................................27
Ñòðàíèöà 13: Èìÿ íàáîðà óäàðíûõ.........................................................................................................................27

Ýôôåêòû........................................................................................................................................................................28
Ñòðàíèöà 1 — àëãîðèòì ðåâåðáåðàöèè..................................................................................................................28
Ñòðàíèöà 2 — ïîñûë ðåâåðáåðàöèè .......................................................................................................................28

Ñòðàíèöà 3 — àëãîðèòì ýêâàëàéçåðà/êîìïðåññîðà .............................................................................................29

Ñòðàíèöà 4 — âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ýêâàëàéçåðà/êîìïðåññîðà......................................................................29
Ñîõðàíåíèå íàáîðîâ óäàðíûõ.................................................................................................................................29

Íàñòðîéêà çàïèñè ........................................................................................................................................................30
Ñòðàíèöà 1 — òî÷íîñòü êâàíòîâàíèÿ .....................................................................................................................30
Ñòðàíèöà 2 — ãåéò ...................................................................................................................................................31

Ñòðàíèöà 3 — ñâèíã .................................................................................................................................................32

Ñòðàíèöà 4 — ìåòðîíîì..........................................................................................................................................32
Ñòðàíèöà 5 — ãðîìêîñòü ìåòðîíîìà .....................................................................................................................32

Ñòðàíèöà 6 — ÷óâñòâèòåëüíîñòü ê ñêîðîñòè íàæàòèÿ ..........................................................................................33

Ñòðàíèöà 7 — ìóçûêàëüíûé ðàçìåð (êîëè÷åñòâî äîëåé).....................................................................................33
Ñòðàíèöà 8 — ìóçûêàëüíûé ðàçìåð (äëèòåëüíîñòü äîëè)....................................................................................34

Ñòðàíèöà 9 — äëèíà ïàòòåðíà ................................................................................................................................34

Ñòðàíèöà 10 — ñìåùåíèå ïàòòåðíà .......................................................................................................................34
Ñòðàíèöà 11 — Èìÿ ïàòòåðíà.................................................................................................................................35

Ðåäàêòèðîâàíèå ïàòòåðíîâ — ôóíêöèè óäàëåíèÿ .................................................................................................36
Óäàëåíèå ïàðòèè âî âðåìÿ çàïèñè .........................................................................................................................36
Óäàëåíèå ïàòòåðíà öåëèêîì....................................................................................................................................36

Óäàëåíèå âñåõ íîò, ñîîòâåòñòâóþùèõ îòäåëüíîìó ïýäó .......................................................................................37

Óäàëåíèå âñåõ íîò îòäåëüíîé ïàðòèè âûáðàííîãî ñóá-ïàòòåðíà.........................................................................37
Ðåäàêòèðîâàíèå ïàòòåðíîâ — êîïèðîâàíèå è ñîõðàíåíèå ..................................................................................38

Ñîõðàíåíèå ïàòòåðíîâ.............................................................................................................................................38

Êîïèðîâàíèå ïàòòåðíîâ...........................................................................................................................................38
Äîáàâëåíèå â ïàòòåðí..............................................................................................................................................39

Ðåäàêòèðîâàíèå ïàòòåðíîâ — òðàíñïîíèðîâàíèå .................................................................................................40
Ïîøàãîâîå ðåäàêòèðîâàíèå ïàòòåðíîâ (ðåæèì Step Edit)....................................................................................41

Äîáàâëåíèå íîâîé íîòû...........................................................................................................................................42
Óäàëåíèå íîòû ñ øàãà ..............................................................................................................................................42

Ñìåíà ãðîìêîñòè íîòû íà øàãå ..............................................................................................................................42

Âûõîä èç ðåæèìà ïîøàãîâîãî ðåäàêòèðîâàíèÿ.....................................................................................................42
Ðåæèì Song...................................................................................................................................................................43

Âîñïðîèçâåäåíèå ïåñåí...........................................................................................................................................43

Çàïèñü ïåñíè â ðåàëüíîì âðåìåíè ........................................................................................................................43
Çàïèñü ïåñíè â ðó÷íîì ðåæèìå..............................................................................................................................44

Äîáàâëåíèå ñáèâîê â ïåñíþ....................................................................................................................................45

Óäàëåíèå ñáèâîê èç ïåñíè.......................................................................................................................................46
Âñòàâêà øàãà â ïåñíþ ..............................................................................................................................................46

Óäàëåíèå øàãà ..........................................................................................................................................................46

Çàìåíà øàãà .............................................................................................................................................................47
Óñòàíîâêà òåìïà ïåñíè............................................................................................................................................47

Âñòàâêà ñîáûòèÿ ñìåíû òåìïà â ïåñíþ.................................................................................................................47

Óïðàâëåíèå âîñïðîèçâåäåíèåì ..............................................................................................................................48
Íåçàâèñèìîå çàöèêëèâàíèå ïàòòåðíîâ..................................................................................................................48



4 Akai XR-20. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ

Çàïóñê âîñïðîèçâåäåíèÿ ñ ñåðåäèíû ïåñíè ......................................................................................................... 48

Óäàëåíèå âñåé ïåñíè............................................................................................................................................... 49

Ñîõðàíåíèå ïåñíè.................................................................................................................................................... 49
Äîáàâëåíèå îäíîé ïåñíè ê äðóãîé.......................................................................................................................... 50

Ïåðåèìåíîâàíèå ïåñíè........................................................................................................................................... 50

Ñèñòåìíûå íàñòðîéêè ................................................................................................................................................ 51
Ñòðàíèöà 1 — Êàíàë MIDI (MIDI CH) ..................................................................................................................... 51

Ñòðàíèöà 2 — ïðèåì ñîîáùåíèé Note ON (DRUM IN, 1-SHOT IN, SYNTH IN) .................................................. 51

Ñòðàíèöà 3 — ïåðåäà÷à MIDI-ñîîáùåíèé Note ON (DRUM OUT, 1-SHOT OUT, SYNTH OUT) ........................ 52
Ñòðàíèöà 4 — íàçíà÷åíèå MIDI-íîìåðîâ íîò íà ïýäû ........................................................................................ 52

Ñòðàíèöà 5 — ïðèåì ñîîáùåíèé ñèíõðîíèçàöèè (CLOCK IN)............................................................................. 53

Ñòðàíèöà 6 — ïåðåäà÷à ñîîáùåíèé ñèíõðîíèçàöèè (CLOCK OUT) ................................................................... 53
Ñòðàíèöà 7 — óïðàâëåíèå âûõîäîì MIDI THRU .................................................................................................. 54

Ñòðàíèöà 8 — âûáîð íàáîðîâ óäàðíûõ ñ ïîìîùüþ ñîîáùåíèé Program Change (PRG CHNG) ...................... 54

Ñòðàíèöà 9 — íàñòðîéêà òåìïà (TEMPO) ............................................................................................................. 55
Ñòðàíèöà 10 — íîòíàÿ êàðòà (NOTE MAP) ........................................................................................................... 55

Íîòíàÿ êàðòà äëÿ ðåæèìà MULTI-DRUMSET ........................................................................................................ 56

Ñòðàíèöà 11 — ðó÷íîå ïåðåîïðåäåëåíèå ðåæèìîâ (SET MODE) ...................................................................... 57
Ñòðàíèöà 12 — óïðàâëåíèå ñâåòîäèîäàìè (LEDS) .............................................................................................. 57

Ñòðàíèöà 13 — ÿðêîñòü ïîäñâåòêè (BACKLITE).................................................................................................... 57

Ñòðàíèöà 14 — çàðÿä áàòàðåé (BATT LVL) ........................................................................................................... 58
Ñòðàíèöà 15 — ïðåäóïðåæäåíèå î ðàçðÿäå áàòàðåé (LOW BATT) ..................................................................... 58

Ñòðàíèöà 16 — ñâîáîäíàÿ ïàìÿòü (MEM FREE) .................................................................................................. 58

Ñòðàíèöà 17 — äàìï ïàìÿòè (SEND OUT MIDI?) ................................................................................................. 59
Ïðèåì äàìïà ïàìÿòè íà XR20................................................................................................................................ 59

Ïðèëîæåíèå .................................................................................................................................................................. 60
Ñèíõðîíèçàöèÿ ïî MIDI........................................................................................................................................... 60
XR20 â êà÷åñòâå âåäóùåãî MIDI-óñòðîéñòâà (Master)........................................................................................... 60

XR20 â êà÷åñòâå âåäîìîãî MIDI-óñòðîéñòâà (Slave) ............................................................................................ 60

Ïðèíöèïû ñîçäàíèÿ ïàòòåðíîâ è ïåñåí................................................................................................................. 61
Î íîòíîé çàïèñè ðèòìà ........................................................................................................................................... 62

Êàðòà MIDI-ôóíêöèé................................................................................................................................................. 63

Îñíîâíûå âîçìîæíîñòè .......................................................................................................................................... 63
Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè.................................................................................................................................. 64



Akai XR-20. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ 5

Ïðåäñòàâëÿåì âàøåìó âíèìàíèþ AKAI XR20!
Ìîäóëü XR20 èìååò áîëüøîå êîëè÷åñòâî óäàðíûõ, ñèíòåçàòîðíûõ è äðóãèõ òåìáðîâ âûñîêîãî êà÷åñòâà 
è îáåñïå÷èâàåò áûñòðîå è ëåãêîå óïðàâëåíèÿ èìè. Èñïîëíèòåëü ìîæåò ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó ðàçëè÷íûìè 
ðàñêëàäêàìè òåìáðîâ â ðåàëüíîì âðåìåíè. Âñòðîåííûé ñåêâåíñîð ìîæåò çàïèñûâàòü èñïîëíåíèå ïðè èãðå 
ïî 12 ïýäàì XR20, íà êàæäûé èç êîòîðûõ ìîæíî íàçíà÷èòü ëþáîé òåìáð. Ïðè ýòîì â íåãî çàïèñûâàþòñÿ ñîáûòèÿ 
ñèëû óäàðà ïî ïýäàì. Çàïèñàííûå ñåêâåíöèè ìîæíî âîñïðîèçâîäèòü è ðåäàêòèðîâàòü.

Äàííûå ìîæíî ñîõðàíÿòü, òî åñòü îíè íå áóäóò èñ÷åçàòü èç ïàìÿòè äàæå ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ XR20. 
Åñëè ïàìÿòü óäàðíûõ ïàòòåðíîâ è ïåñåí îêàçûâàåòñÿ ïåðåïîëíåííîé, äàííûå ìîæíî ñîõðàíèòü íà âíåøíåå 
óñòðîéñòâî â ôîðìàòå MIDI System Exclusive.

Â ïàìÿòü XR20 òàêæå âñòðîåíà áèáëèîòåêà ïðåñåòíûõ ïàòòåðíîâ, ðàçðàáîòàííûõ ïðîôåññèîíàëüíûìè 
ìóçûêàíòàìè, äëÿ òåõ, êòî ìå÷òàåò ïðèñòóïèòü ê ñîçäàíèþ ñîáñòâåííûõ ïåñåí êàê ìîæíî ñêîðåå.

Îáùàÿ èíôîðìàöèÿ
XR20 ñîñòîèò èç äâóõ ìîäóëåé:

• Ñîáñòâåííî òåìáðû óäàðíûõ, ñîõðàíåííûå â âèäå ñòåðåîôîíè÷åñêèõ ñýìïëîâ âûñîêîãî ðàçðåøåíèÿ. 
Äëÿ åùå áîëüøåãî ðåàëèçìà ìíîãèå òåìáðû ïîçâîëÿþò èñïîëüçîâàòü äèíàìè÷åñêóþ àðòèêóëÿöèþ, òî åñòü 
èõ çâó÷àíèå èçìåíÿåòñÿ â çàâèñèìîñòè îò ñèëû óäàðà ïî ïýäó.

• ñòðîåííûé ñåêâåíñîð äëÿ óïðàâëåíèÿ òåìáðàìè.

Ìåòîäèêà çàïèñè ïåñåí ñ ïîìîùüþ ïàòòåðíîâ
Ïðè çàïèñè ïåñåí ñ èñïîëüçîâàíèåì ìîäóëÿ óäàðíûõ îáû÷íî ðàçáèâàþò ïåñíþ íà êîðîòêèå ïàòòåðíû (Pattern) 
è ðàáîòàþò èìåííî ñ íèìè, à íå ñî âñåé ïåñíåé öåëèêîì. Òèïè÷íûé ïàòòåðí îáû÷íî èìååò äëèòåëüíîñòü 
8, 16 èëè 32 äîëè, è ñîîòâåòñòâóåò êóïëåòó, ïðèïåâó, áðèäæó, ñîëî, âñòóïëåíèþ è ò.ä. Äëÿ ðàáîòû ñ ïàòòåðíàìè 
â XR20 ïðåäóñìîòðåí ðåæèì Pattern. Â ïàìÿòè XR20 õðàíèòñÿ 100 ïðåñåòíûõ (íåðåäàêòèðóåìûõ) ïàòòåðíîâ 
è 100 ïîëüçîâàòåëüñêèõ, ïðîäîëæèòåëüíîñòü êàæäîãî êîòîðûõ ìîæåò áûòü îò 1 äî 128 äîëåé.

Ïîñëå òîãî, êàê ðàáîòà íàä ïàòòåðíàìè áóäåò çàâåðøåíà, ìîæíî ïåðåéòè â ðåæèì Song, ãäå ïîëüçîâàòåëü ìîæåò:

• Çàïðîãðàììèðîâàòü ñïèñîê ïàòòåðíîâ äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ â óêàçàííîì ïîðÿäêå;

• Âûáèðàòü ïàòòåðíû â ðåàëüíîì âðåìåíè, ïðè÷åì XR20 ìîæåò çàïîìèíàòü ïîðÿäîê âûáîðà.

XR20 ìîæåò õðàíèòü â ïàìÿòè äî 100 ñîçäàííûõ ïîëüçîâàòåëåì ïåñåí.

Ðàçáèâêà ïåñíè íà ïàòòåðíû ñóùåñòâåííî ýêîíîìèò âðåìÿ çàïèñè, ïîñêîëüêó ìíîãèå ôðàãìåíòû ïåñåí 
÷àñòî ïîâòîðÿþòñÿ.

* Ïðèìåð: âòîðîé êóïëåò ìîæåò ñîïðîâîæäàòüñÿ â òî÷íîñòè òàêîé æå ïàðòèåé óäàðíûõ, êàê è ïåðâûé. Âìåñòî 
òîãî, ÷òîáû çàïèñûâàòü îäèí è òîò æå ôðàãìåíò äâàæäû, ìîæíî çàïèñàòü îäèí ïàòòåðí, à çàòåì âñòàâèòü åãî 
â ñïèñîê äâà ðàçà â íóæíûõ ìåñòàõ ïåñíè. Ýòî òàêæå ïîçâîëÿåò ýêîíîìèòü ïàìÿòü äëÿ ðàçìåùåíèÿ äðóãèõ 
ïàòòåðíîâ è ïåñåí, ïîñêîëüêó îäèí øàã â ñïèñêå ïåñíè çàíèìàåò íàìíîãî ìåíüøå ìåñòà, ÷åì öåëûé ïàòòåðí. 

* Ñîâåò: äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ äåìîíñòðàöèîííîé ïåñíè, óäåðæèâàÿ êíîïêó [PATTERN/SONG], íàæìèòå 
íà êíîïêó [PLAY].

Òèïû ïàòòåðíîâ
XR20 ïðåäëàãàåò íîâóþ ìåòîäèêó äëÿ êîíñòðóèðîâàíèÿ ïåñåí. Îí ïðîñòî èäåàëåí äëÿ æèâûõ âûñòóïëåíèé, 
÷òî âîîáùå ãîâîðÿ äëÿ ìîäóëåé óäàðíûõ íå õàðàêòåðíî. Êëþ÷ ê ïîíèìàíèþ íîâûõ âîçìîæíîñòåé — 
ðàçëè÷íûå òèïû èñïîëüçóåìûõ ïàòòåðíîâ.

• Ïðåñåòíûå (Preset) ïàòòåðíû ñîäåðæàò áîëüøîå êîëè÷åñòâî óäàðíûõ ðèñóíêîâ â ñòèëå õèï-õîï, çàïèñàííûõ 
ïðîôåññèîíàëüíûìè ïðîäþñåðàìè.

• Ïîëüçîâàòåëüñêèå (User) ïàòòåðíû — ýòî ðèñóíêè óäàðíûõ, êîòîðûå ìîæåò ñîçäàâàòü, ðåäàêòèðîâàòü 
è çàïèñûâàòü ñàì ïîëüçîâàòåëü. Êíîïêà PRESET/USER ïîçâîëÿåò ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó ïðåñåòíûì 
è ïîëüçîâàòåëüñêèì áàíêàìè ïàòòåðíîâ. Âàæíî ïîìíèòü, ÷òî îòðåäàêòèðîâàòü ïðåñåòíûé ïàòòåðí ìîæíî 
òîëüêî ñêîïèðîâàâ åãî â ïîëüçîâàòåëüñêèé.

Ââåäåíèå



6 Akai XR-20. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ

×åòûðå òèïà ñóáïàòòåðíîâ
Ïðåñåòíûå è ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòòåðíû íóìåðóþòñÿ îò 00 äî 99. Â ñâîþ î÷åðåäü êàæäûé ïàòòåðí ñîñòîèò 
èç 4 ñóáïàòòåðíîâ:

• Äâà íåçàâèñèìûõ ñóáïàòòåðíà Main (A è B), êîòîðûå âûáèðàþòñÿ îòäåëüíûìè êíîïêàìè

• Äâà àññîöèèðîâàííûõ ñóáïàòòåðíà Fill (A Fill è B Fill), êîòîðûå âûçûâàþòñÿ ïðè íàæàòèè íà êíîïêó FILL. 
Òî, êàêîé ñóáïàòòåðí áóäåò âûáðàí, çàâèñèò îò òîãî, êàêàÿ èç êíîïîê A èëè B íàæàòà. Àññîöèèðîâàííûå 
ñóáïàòòåðíû îáû÷íî èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïåðåõîäîâ ìåæäó îñíîâíûìè ñóáïàòòåðíàìè è äåëàþò ïàðòèè óäàðíûõ 
áîëåå ðåàëèñòè÷íûìè. Â ñóáïàòòåðíàõ ýòîãî òèïà èñïîëüçóåòñÿ òà æå äëèíà, íàáîð óäàðíûõ è íàçâàíèå, 
÷òî è â ñîîòâåòñòâóþùèõ èì îñíîâíûõ ñóáïàòòåðíàõ. Òî åñòü, åñëè äëèíà ñóáïàòòåðíà À ñîñòàâëÿåò 16 äîëåé, 
òî è äëèíà ñóáïàòòåðíà Fill A òàêæå áóäåò ðàâíà 16 äîëÿì.

Ñóáïàòòåðíû A è B ðàñïîëîæåíû ðÿäîì ïðîñòî äëÿ óäîáñòâà èõ ïåðåêëþ÷åíèÿ âî âðåìÿ âûñòóïëåíèé. Îáðàòèòå 
âíèìàíèå íà òî, ÷òî ñóáïàòòåðíû A, Â è ñóáïàòòåðíû Fill èìåþò îäèíàêîâóþ äëèíó è èñïîëüçóþò îäèí è òîò æå 
íàáîð óäàðíûõ (áàðàáàíû, ïåðêóññèþ, ñèíòåçàòîðíûå çâóêè è ýôôåêòû).

Òàêèì îáðàçîì, õîòÿ ñóùåñòâóåò êàê áû âñåãî 100 ïàòòåðíîâ, çà ñ÷åò âàðèàöèé À è Â êîëè÷åñòâî óâåëè÷èâàåòñÿ 
äî 200 ñóáïàòòåðíîâ, à âìåñòå ñ ñóá-ïàòòåðíàìè Fill ïîëó÷àåòñÿ 400 ñóáïàòòåðíîâ. Âìåñòå ñ ïðåñåòíûìè 
ñóáïàòòåðíàìè ïîëó÷àåì 800 ñóáïàòòåðíîâ.

Çàöèêëèâàíèå
Äëÿ óïðîùåíèÿ çàïèñè ïàòòåðí çàöèêëèâàåòñÿ, òî åñòü âîñïðîèçâîäèòñÿ ñíîâà è ñíîâà.

* Ïðèìåð: äîïóñòèì, íàì òðåáóåòñÿ çàïèñàòü ïàòòåðí èç 8 äîëåé. Âî âðåìÿ çàïèñè â ïàòòåðí áóäóò çàïèñàíû 
âñå 8 äîëåé, ïîñëå ÷åãî ïðîèçîéäåò ïåðåõîä â íà÷àëî ïàòòåðíà, è çàïèñü ïðîäîëæèòñÿ. XR20 áóäåò îñòàâàòüñÿ 
â ðåæèìå çàïèñè äî òåõ ïîð, ïîêà íå áóäåò íàæàòà êíîïêà STOP èëè íå ïðîèçîéäåò ïåðåõîä â ðåæèì Pattern 
Play. Âîñïðîèçâîäèòüñÿ áóäóò êàê ñòàðûå, òàê è íîâûå íîòû. Âî âðåìÿ çàïèñè òàêæå ìîæíî óäàëÿòü 
íåïðàâèëüíî ñûãðàííûå íîòû.

Ïîíÿòèå ãîëîñà
Êàæäûé èç 12 ïýäîâ óïðàâëÿåò îäíèì ãîëîñîì. Ãîëîñ — ýòî îäèí ýëåìåíò âñòðîåííîãî çâóêîâîãî ãåíåðàòîðà 
ñ ñîïóòñòâóþùèìè ïàðàìåòðàìè: òåìáðîì, íàñòðîéêîé, ãðîìêîñòüþ, âûõîäíîé øèíîé (çâóê ìîæåò íàïðàâëÿòüñÿ 
íà îäíó èç äâóõ âûõîäíûõ ñòåðåîïàð), ïàíîðàìîé, íîìåðîì MIDI-íîòû è ò.ä.

Âñå ïýäû ÷óâñòâèòåëüíû ê ñêîðîñòè íàæàòèÿ (Velocity) — ÷åì ñèëüíåå èñïîëíèòåëü áüåò ïî ïýäó, òåì ãðîì÷å çâóê 
ñîîòâåòñòâóþùåãî òåìáðà. Áëàãîäàðÿ óæå óïîìÿíóòîé ðàíåå äèíàìè÷åñêîé àðòèêóëÿöèè ÷àñòî ïðè èçìåíåíèè 
äèíàìèêè èãðû òàêæå èçìåíÿåòñÿ è ñàì òåìáð, â òî÷íîñòè òàê æå êàê íà ðåàëüíûõ óäàðíûõ èíñòðóìåíòàõ.

Äëÿ êàæäîãî ïýäà ïðåäóñìîòðåíî 8 ãðàäàöèé ãðîìêîñòè, îò ñàìîé ìàëåíüêîé äî ñàìîé áîëüøîé. Îäíàêî 
ïðè èñïîëüçîâàíèè XR20 â êà÷åñòâå çâóêîâîãî ìîäóëÿ è óïðàâëåíèÿ çâó÷àíèåì ïî MIDI, îí ïîääåðæèâàåò 127 
ãðàäàöèé ãðîìêîñòè, ïðåäóñìîòðåííûõ MIDI-ïðîòîêîëîì.
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* Ïðåæäå ÷åì ïîäêëþ÷àòü XR20 ê âíåøíåìó îáîðóäîâàíèþ, óñòàíîâèòå ãðîìêîñòü XR20 è íà óñèëèòåëå 
â ìèíèìóì è îòêëþ÷èòå èõ ïèòàíèå.

1. Ñêîììóòèðóéòå âûõîäû MAIN OUTPUTS ñ óñèëèòåëåì, ìèêøåðîì èëè àêòèâíîé êîëîíêîé êàáåëÿìè 
ñ ðàçúåìàìè TS (ìîíî-äæåê 6.3 ìì). Äëÿ ìîíîôîíè÷åñêîãî çâó÷àíèÿ ìîæíî èñïîëüçîâàòü òîëüêî 
1 èç 2 âûõîäîâ.

2. Â êà÷åñòâå àëüòåðíàòèâû ìîæíî ïîäêëþ÷èòü íàóøíèêè ê âûõîäó PHONES OUTPUT êàáåëåì 
ñ ðàçúåìîì TRS (ñòåðåî-äæåê 6.3 ìì).

3. Ïîäêëþ÷èòå ìèêðîôîí ê âõîäó MICROPHONE.

4. Ïîäêëþ÷èòå MIDI-óñòðîéñòâî, òàêîå êàê ñýìïëåð èëè çâóêîâîé ìîäóëü, ê ðàçúåìó MIDI OUT íà XR20.

5. Ïîäêëþ÷èòå MIDI-êîíòðîëëåð, òàêîé êàê ïåðêóññèîííûé ïýä, ê ðàçúåìó MIDI IN íà XR20.

6. Åñëè èñïîëüçóþòñÿ íîæíûå ïåðåêëþ÷àòåëè ñ ðàçúåìàìè TS, ïîäêëþ÷èòå èõ ê ðàçúåìàì 
START/STOP è COUNT/A/B/FILL.

7. Ïîäêëþ÷èòå âõîäÿùèé â êîìïëåêò ïîñòàâêè àäàïòåð ïèòàíèÿ (- 12 Â, 500 ìÀ) ê ñîîòâåòñòâóþùåìó ðàçúåìó íà 
êîðïóñå è â ýëåêòðè÷åñêóþ ñåòü. Òàêæå ïðèáîð ìîæåò ðàáîòàòü îò 6 áàòàðååê ôîðìàòà ÀÀ, óñòàíîâëåííûõ â 
îòñåêå â íèæíåé ÷àñòè êîðïóñà.

8. Íàæìèòå íà êíîïêó POWER äëÿ âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ.

9. Óäàðÿéòå ïî ïýäàì, ÷òîáû âîñïðîèçâåñòè çâóê. Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó ðàçëè÷íûìè êàòåãîðèÿìè òåìáðîâ 
èñïîëüçóéòå ñîîòâåòñòâóþùèå êíîïêè (DRUMS, 1-SHOT, SYNTH).

10. Óñòàíîâèòå íóæíûé óðîâåíü ãðîìêîñòè êîíòðîëëåðîì, ðàñïîëîæåííûì íà òûëüíîé ïàíåëè.

* Çàìå÷àíèå: ñ ïîìîùüþ êàáåëåé TRS ìîæíî ïîäêëþ÷èòü ñòåðåîâûõîä AUX ê óñèëèòåëþ èëè àêóñòè÷åñêèì 
ñèñòåìàì. XR20 ïîçâîëÿåò âûáèðàòü âûõîäû äëÿ âûâîäà òîãî èëè èíîãî òåìáðà (ïî óìîë÷àíèþ — âûõîä MAIN). 
Ïîäðîáíåå ñì. ðàçäåë «Ñîçäàíèå è ðåäàêòèðîâàíèå íàáîðîâ óäàðíûõ».

Ñõåìà ïîäêëþ÷åíèÿ
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Óïðàâëåíèå ïðèáîðîì

1. Äèñïëåé — ñëóæèò äëÿ îòîáðàæåíèÿ ïàðàìåòðîâ è óñòàíîâîê XR20.

2. Ïýäû — 12 ïýäîâ ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ èãðû òåìáðàìè XR20. Ïýäû ìîãóò óïðàâëÿòü òåìáðàìè 
òðåõ òèïîâ — óäàðíûìè, ïåðêóññèåé/ñïåöýôôåêòàìè è ñèíòåçàòîðíûìè çâóêàìè. Äëÿ òîãî ÷òîáû âûáðàòü 
íóæíûé òèï, íàæìèòå íà îäíó èç òðåõ êíîïîê DRUM, 1-SHOT èëè SYNTH. Ïîìèìî ýòîãî, 
ïýäû ìîãóò áûòü èñïîëüçîâàíû äëÿ çàïóñêà ïàòòåðíîâ â ðåæèìå Pattern.

3. Êíîïêè âûáîðà òèïà òåìáðà. Ýòè òðè êíîïêè îïðåäåëÿþò, êàêîãî òèïà òåìáð áóäåò íàçíà÷åí íà ïýäû äëÿ èãðû. 
Äëÿ âûáîðà òèïà òåìáðà ïðîñòî íàæìèòå íà ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó:

SYNTH – âûáîð ñèíòåçàòîðíûõ òåìáðîâ, ñâÿçàííûõ ñ òåêóùèì íàáîðîì óäàðíûõ. Óäåðæèâàéòå 
ýòó êíîïêó íàæàòîé è èñïîëüçóéòå êíîïêè INC/DEC èëè êîëåñî VALUE äëÿ òðàíñïîíèðîâàíèÿ çâó÷àíèÿ íà 
îêòàâó ââåðõ èëè âíèç.

DRUMS – âûáîð íàáîðà óäàðíûõ.

1-SHOT – âûáîð ïåðêóññèîííûõ çâóêîâ èëè ñïåöýôôåêòîâ.

Ëèöåâàÿ ïàíåëü
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4. Êíîïêà NOTE REPEAT. Âî âðåìÿ ïðîãðàììèðîâàíèÿ ïàòòåðíîâ, óäåðæèâàÿ ýòó êíîïêó, íàæìèòå 
íà ïýä äëÿ çàïèñè íåñêîëüêèõ íîò  ïîäðÿä. Ââîä íîò áóäåò ïðîäîëæàòüñÿ äî òåõ ïîð, ïîêà óäåðæèâàåòñÿ 
êíîïêà. Ýòî ïîçâîëÿåò ââîäèòü áîëüøîå êîëè÷åñòâî íîò, íå óäàðÿÿ ïî ïýäó, íàïðèìåð, áûñòðî 
çàïðîãðàììèðîâàòü 16 óäàðîâ õàé-õåòà èëè äðîáü íà ìàëîì áàðàáàíå, èëè æå çàïîëíèòü äëèííûé ïàòòåðí 
óäàðàìè áàñ-áàðàáàíà ñ èíòåðâàëîì â ÷åòâåðòü, è ò.ä. Ðèòìè÷åñêèé ðèñóíîê ââîäèìûõ íîò îïðåäåëÿåòñÿ 
ïàðàìåòðàìè Quantization è Swing èç ìåíþ Record Setup.

5. Êíîïêà TAP TEMPO. Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ íàñòóêèâàíèÿ òåìïà. XR20 óñðåäíÿåò âðåìÿ ìåæäó 
ïîñëåäîâàòåëüíûìè íàæàòèÿìè íà ýòó êíîïêó è àâòîìàòè÷åñêè âû÷èñëÿåò òåìï. Äëÿ ñìåíû òåìïà òàêæå 
ìîæíî, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó TAP TEMPO, âðàùàòü êîëåñî VALUE èëè íàæèìàòü íà êíîïêè INC/DEC. 
Ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð ìèãàåò ñèíõðîííî ñ òåêóùèì òåìïîì.

6. Êíîïêè A è Â. Êàæäûé ïàòòåðí ñîäåðæèò äâà ñóáïàòòåðíà — A è Â. Äëÿ âûáîðà íóæíîãî ñóáïàòòåðíà íàæìèòå 
íà ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó. Ñóáïàòòåðíû ïîçâîëÿþò ñîçäàâàòü âàðèàöèè ïàòòåðíîâ (íàïðèìåð, ñóáïàòòåðí À 
äëÿ êóïëåòà, ñóáïàòòåðí — Â äëÿ ïðèïåâà).

7. Êíîïêà FILL. Êàæäûé ïàòòåðí òàêæå ñîäåðæèò äâà àññîöèèðîâàííûõ ñóáïàòòåðíà. Îíè îáû÷íî èñïîëüçóþòñÿ 
äëÿ ïðîãðàììèðîâàíèÿ ñáèâîê (íàïðèìåð, ïåðåõîäà îò êóïëåòà ê ïðèïåâó).

8. Êíîïêà ERASE. Ñëóæèò äëÿ óäàëåíèÿ ïàòòåðíîâ èëè ïåñåí. Åñëè óäåðæèâàòü ýòó êíîïêó íàæàòîé, 
íà ýêðàí âûâåäåòñÿ çàïðîñ íà ïîäòâåðæäåíèå óäàëåíèÿ âûáðàííîãî ýëåìåíòà. Äëÿ óäàëåíèÿ ñëåäóåò, 
óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó ERASE, íàæàòü íà êíîïêó REC. Êðîìå òîãî, êíîïêà ERASE ïîçâîëÿåò 
ïðè çàïèñè óäàëÿòü íåóäà÷íî ñûãðàííûå íîòû. Ïðîñòî óäåðæèâàéòå êíîïêó ERASE è íàæìèòå íà ïýä, 
ñîîòâåòñòâóþùèé óäàëÿåìîé íîòå. Âñå íîòû ñ ìîìåíòà íàæàòèÿ íà ïýä äî ìîìåíòà îòïóñêàíèÿ 
áóäóò ñòåðòû.

9. Êíîïêà SAVE/COPY. Ñëóæèò äëÿ óïðàâëåíèÿ ðàçíîîáðàçíûìè ôóíêöèÿìè, ïðåæäå âñåãî 
çàïèñüþ è êîïèðîâàíèåì.

10. Êíîïêà MUTE. Ñëóæèò äëÿ ìüþòèðîâàíèÿ (çàãëóøåíèÿ) âûáðàííîãî èíñòðóìåíòàëüíîãî ñëîÿ. 
Äëÿ ìüþòèðîâàíèÿ, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó MUTE, íàæìèòå íà êíîïêó DRUM, 1-SHOT èëè SYNTH. ×òîáû 
îòêëþ÷èòü ìüþòèðîâàíèå, åùå ðàç, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó MUTE, íàæìèòå íà êíîïêó ñîîòâåòñòâóþùåé 
ïàðòèè (áàðàáàíû, ýôôåêòû, ñèíòåçàòîð).

Íàâèãàöèÿ ïî ìåíþ

11. Êíîïêè INC/DEC. Ñëóæàò äëÿ óâåëè÷åíèÿ/óìåíüøåíèÿ íà åäèíèöó ïàðàìåòðîâ XR20.

12. Êîëåñî VALUE. Òàêæå ñëóæèò äëÿ óâåëè÷åíèÿ/óìåíüøåíèÿ ïàðàìåòðîâ XR20.

13. Öèôðîâûå êíîïêè. Ñëóæàò äëÿ ïðÿìîãî ââîäà çíà÷åíèé.

14. Êíîïêè PAGE LEFT/RIGHT. Ñëóæàò äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ýêðàííûõ ñòðàíèö ñ ïàðàìåòðàìè, 
îïöèÿìè è ìåíþ.

Óïðàâëåíèå ðåæèìàìè

15. Êíîïêà PATTERN/SONG. Ñëóæèò äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó äâóìÿ îñíîâíûìè ðåæèìàìè ðàáîòû XR20. 
Â ðåæèìå Pattern ïîëüçîâàòåëü âîñïðîèçâîäèò, çàïèñûâàåò è ðåäàêòèðóåò îòäåëüíûå ïàòòåðíû, òî åñòü 
êîðîòêèå (8 äîëåé, 16 äîëåé è ò.ä.) ðèòìè÷åñêèå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè, èç êîòîðûõ ïîòîì ôîðìèðóþòñÿ ïåñíè. 
Ïåñíè (Song) ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé ïîñëåäîâàòåëüíîñòè èç ïîâòîðÿþùèõñÿ ïàòòåðíîâ. Â ðåæèìå Song 
èñïîëíèòåëü ìîæåò çàïðîãðàììèðîâàòü ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïàòòåðíîâ äëÿ ñîçäàíèÿ ïåñíè. Âûáðàííûé â 
äàííûé ìîìåíò ðåæèì îòîáðàæàåòñÿ íà äèñïëåå.

16. Êíîïêà PRESET/USER. Ñëóæèò äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó ïðåñåòíûìè è ïîëüçîâàòåëüñêèìè ïàòòåðíàìè. 
Âûáðàííûé ðåæèì îòîáðàæàåòñÿ íà äèñïëåå â ïðàâîì âåðõíåì óãëó. 

17. Ïðåñåòíûå ïàòòåðíû ñîäåðæàò ðèòìè÷åñêèå ðèñóíêè â ñòèëÿõ ðîê, äæàç, ïîï è ò.ä., çàïðîãðàììèðîâàííûå 
ïðîôåññèîíàëüíûìè áàðàáàíùèêàìè. Îòðåäàêòèðîâàòü èõ íàïðÿìóþ íåâîçìîæíî. Îäíàêî ìîæíî 
ñêîïèðîâàòü ïðåñåòíûé ïàòòåðí â ïîëüçîâàòåëüñêèé, îòðåäàêòèðîâàòü 
åãî è çàòåì ñîõðàíèòü.
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18. Êíîïêà STEP EDIT. Ïðè íàæàòèè íà ýòó êíîïêó ïðîèñõîäèò ïåðåõîä ê ïîøàãîâîìó ðåäàêòèðîâàíèþ ïàòòåðíà 
èëè ïåñíè, â çàâèñèìîñòè îò òåêóùåãî ðåæèìà. Ïðè ïîøàãîâîì ðåäàêòèðîâàíèè èñïîëíèòåëü ìîæåò 
ïðîñìàòðèâàòü øàãè ïàòòåðíà èëè ïåñíè îòäåëüíî äëÿ èñïðàâëåíèÿ îøèáîê. Åñëè âêëþ÷åí ðåæèì ïîøàãîâîãî 
ðåäàêòèðîâàíèÿ, íà ýêðàí âûâîäèòñÿ èíäèêàöèÿ STEP EDIT è â âåðõíåé ñòðîêå îòîáðàæàþòñÿ ïàðàìåòðû 
òåêóùåãî øàãà. Äëÿ ïåðåõîäà îò îäíîãî øàãà ê äðóãîìó èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè PAGE LEFT/RIGHT.

19. Êíîïêà PATTERN PLAY. Ñëóæèò äëÿ ïåðåõîäà â ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíîâ. Â íåì èñïîëíèòåëü 
ìîæåò âêëþ÷àòü è îòêëþ÷àòü ïðåäâàðèòåëüíî âûáðàííûå ïàòòåðíû ñ ïîìîùüþ ïýäîâ. Ïîäðîáíåå 
ñì. ðàçäåë «Âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíîâ ñ ïîìîùüþ ïýäîâ».

Íàñòðîéêà ïðèáîðà
20. Êíîïêà SYSTEM SETUP. Ñëóæèò äëÿ íàñòðîéêè ðàçëè÷íûõ ñèñòåìíûõ ïàðàìåòðîâ, òàêèõ êàê îïöèè MIDI, 

íàçíà÷åíèå íîò, ÿðêîñòü äèñïëåÿ è òàê äàëåå. Ïðè íàæàòèè íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ SYSTEM 
è SETUP. Äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ìåæäó ðàçíûìè ñòðàíèöàìè ñ íàñòðîéêàìè èñïîëüçóéòå êíîïêè PAGE RIGHT/
LEFT, äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ èñïîëüçóéòå êíîïêè INC/DEC 
èëè êîëåñî VALUE.

21. Êíîïêà RECORD SETUP. Ïðè íàæàòèè íà äàííóþ êíîïêó âûáèðàåòñÿ ðåæèì, â êîòîðîì ìîæíî çàäàòü òàêèå 
âàæíûå ïàðàìåòðû, êàê Quantization, Swing, Pattern Length, Time Signature è ò.ä. Ïðè íàæàòèè 
íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ RECORD è SETUP. Äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ìåæäó ðàçíûìè ñòðàíèöàìè ñ íàñòðîéêàìè 
èñïîëüçóéòå êíîïêè PAGE RIGHT/LEFT, äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ èñïîëüçóéòå êíîïêè INC/
DEC èëè êîëåñî VALUE. Äëÿ ïåðåõîäà â îáû÷íûé ðåæèì ðàáîòû íàæìèòå íà êíîïêó 
RECORD SETUP åùå ðàç.

22. Êíîïêà DRUM SET. Ïðè íàæàòèè íà äàííóþ êíîïêó ïðîèñõîäèò ïåðåõîä ê íàñòðîéêàì íàáîðà óäàðíûõ. Çäåñü 
ïîëüçîâàòåëü âûáèðàåò ðàçëè÷íûå áàðàáàííûå, ñèíòåçàòîðíûå è ïåðêóññèîííûå òåìáðû, óïðàâëÿåò 
íàçíà÷åíèåì èíñòðóìåíòîâ íà ïýäû, ãðîìêîñòüþ, ïàíîðàìîé è òàê äàëåå.  Ïðè íàæàòèè 
íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ DRUM SET. Äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ìåæäó ðàçíûìè ñòðàíèöàìè ñ íàñòðîéêàìè èñïîëüçóéòå 
êíîïêè PAGE RIGHT/LEFT, äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ èñïîëüçóéòå êíîïêè INC/DEC èëè 
êîëåñî VALUE. Îòðåäàêòèðîâàííûé íàáîð óäàðíûõ ñëåäóåò ñîõðàíèòü (íàæìèòå íà êíîïêó SAVE, çàòåì íà 
êíîïêó REC äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ). Äëÿ ïåðåõîäà â îáû÷íûé ðåæèì ðàáîòû íàæìèòå 
íà êíîïêó DRUM SET åùå ðàç.

23. Êíîïêà EFFECTS. Ïðè íàæàòèè íà äàííóþ êíîïêó ðàñêðûâàåòñÿ ìåíþ, â êîòîðîì ìîæíî âûáèðàòü 
è íàçíà÷àòü ýôôåêòû äëÿ òåêóùåãî íàáîðà óäàðíûõ. Â ÷èñëî ýôôåêòîâ âõîäÿò ðåâåðáåðàòîð, ýêâàëàéçåð è 
êîìïðåññîð ñ ãîòîâûìè ïðåñåòàìè. Äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ìåæäó ðàçíûìè ñòðàíèöàìè 
ñ íàñòðîéêàìè èñïîëüçóéòå êíîïêè PAGE RIGHT/LEFT, äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ 
èñïîëüçóéòå êíîïêè INC/DEC èëè êîëåñî VALUE. 

Òðàíñïîðò
24. Êíîïêà PLAY. Åñëè XR20 îñòàíîâëåí, ïðè íàæàòèè íà êíîïêó PLAY çàïóñêàåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå 

ñ òåêóùåé ïîçèöèè. Åñëè XR20 óæå âîñïðîèçâîäèò ïàòòåðí èëè ïåñíþ, ïðè íàæàòèè íà êíîïêó PLAY 
âîñïðîèçâåäåíèå ñòàâèòñÿ íà ïàóçó. Äëÿ ïðîäîëæåíèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñ ìåñòà îñòàíîâêè íàæìèòå 
íà êíîïêó PLAY åùå ðàç. Êðîìå òîãî, ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêè PAGE RIGHT è PAGE LEFT âî âðåìÿ 
âîñïðîèçâåäåíèÿ äëÿ ïåðåõîäà ê ñëåäóþùåìó ïàòòåðíó èëè äëÿ âîçâðàòà â íà÷àëî òåêóùåãî 
ïàòòåðíà ñîîòâåòñòâåííî.

25. Êíîïêà STOP. Ïðè íàæàòèè íà ýòó êíîïêó âîñïðîèçâåäåíèå îñòàíàâëèâàåòñÿ è ïðîèñõîäèò âîçâðàò 
ê íà÷àëó ïàòòåðíà èëè ïåñíè. Áûñòðîå äâîéíîå íàæàòèå íà êíîïêó STOP îòñûëàåò ñîîáùåíèå 
MIDI Panic íà âñòðîåííûé çâóêîãåíåðàòîð XR20 è âñå âíåøíèå óñòðîéñòâà. Ïðè ýòîì ïðåêðàùàåòñÿ 
âîñïðîèçâåäåíèå çâóêà ïî âñåì êàíàëàì. Ýòî î÷åíü ïîëåçíî â ñëó÷àå, åñëè êàêàÿ-ëèáî íîòà «ïîâèñëà» è íå 
îòêëþ÷àåòñÿ.

26. Êíîïêà REC. Äëÿ âêëþ÷åíèÿ çàïèñè íàæìèòå è óäåðæèâàéòå äàííóþ êíîïêó ïåðåä íàæàòèåì íà êíîïêó PLAY. 
Êíîïêà REC òàêæå ðàáîòàåò êàê êíîïêà ïîäòâåðæäåíèÿ êàêîãî-ëèáî äåéñòâèÿ èëè êîìàíäû (íàïðèìåð, 
óäàëåíèÿ ïåñíè). Åñëè òðåáóåòñÿ ïîäòâåðäèòü èëè îòìåíèòü êîìàíäó, ïîäñâåòêà êíîïêè REC íà÷èíàåò ìèãàòü.
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1. Âõîä DC IN – ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ âõîäÿùåãî â êîìïëåêò ïîñòàâêè áëîêà ïèòàíèÿ. Êðîìå òîãî, ïðèáîð 
ìîæåò ïèòàòüñÿ îò 6 áàòàðåé ôîðìàòà ÀÀ, óñòàíàâëèâàåìûõ â ñïåöèàëüíûé îòñåê â íèæíåé ÷àñòè êîðïóñà. 
Ïîðÿäîê óñòàíîâêè áàòàðåé ïîêàçàí íà èëëþñòðàöèè.

2. Êíîïêà ON/OFF – ñëóæèò äëÿ âêëþ÷åíèÿ è îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ ïðèáîðà.

3. Ðåãóëÿòîð VOLUME – ñëóæèò äëÿ óïðàâëåíèÿ ãðîìêîñòüþ ïðèáîðà.

4. Âûõîäû LEFT/RIGH (ðàçúåìû 1/4" TS) – ñëóæàò äëÿ ñíÿòèÿ çâóêîâîãî ñèãíàëà ñ XR20. Ñêîììóòèðóéòå 
èõ ñ óñèëèòåëåì èëè àêòèâíûìè àêóñòè÷åñêèìè ñèñòåìàìè. Äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ â ìîíî èñïîëüçóéòå òîëüêî îäèí 
âûõîä.

5. Âûõîä PHONES – ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ íàóøíèêîâ.

6. Âûõîäû AUX L/R – ñëóæàò äëÿ âûâîäà èíñòðóìåíòàëüíûõ ïàðòèé ÷åðåç äîïîëíèòåëüíóþ ïàðó âûõîäîâ. Òàêèì 
îáðàçîì ìîæíî, íàïðèìåð, ðàçâåñòè ïî íåçàâèñèìûì êàíàëàì ïàðòèè óäàðíûõ è ñèíòåçàòîðà, ÷òî èíîãäà 
èñïîëüçóåòñÿ ïðè çàïèñè. 

7. Âõîä MICROPHONE – ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ìèêðîôîíà. Âõîäíîé ñèãíàë áóäåò ìèêøèðîâàòüñÿ 
ñî çâóêîì èíñòðóìåíòà.

8. Âûõîäû MIDI OUT/THRU – ñëóæàò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ê ðàçúåìó MIDI IN íà XR20 âíåøíåãî óñòðîéñòâà.

9. Âõîä MIDI IN – ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ê ðàçúåìó MIDI OUT íà XR20 âíåøíåãî óñòðîéñòâà.

10. Âõîä START/STOP – ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ, óïðàâëÿþùåãî çàïóñêîì 
è îñòàíîâêîé âîñïðîèçâåäåíèÿ íà XR20.

11. Âõîä COUNT/A/B/FILL – ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ, óïðàâëÿþùåãî âîñïðîèçâåäåíèåì 
íà XR20.

12. Ñëîò KENSINGTON LOCK — ñëîò äëÿ çàìêà, ïðåäîòâðàùàþùåãî êðàæó (ïðèîáðåòàåòñÿ îòäåëüíî).

Òûëüíàÿ ïàíåëü
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Æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèé äèñïëåé ðàçäåëåí íà íåñêîëüêî «îêîí». Â êàæäîì îêíå ñîäåðæèòñÿ èíôîðìàöèÿ, ïîçâîëÿþùàÿ 
ñëåäèòü çà ñîñòîÿíèåì XR20 è óêàçûâàþùàÿ, êàêîãî òèïà äàííûå ìîãóò áûòü ââåäåíû/îòðåäàêòèðîâàíû.

1. Èìÿ, äèàëîãîâîå îêíî, èíôîðìàöèÿ ïàòòåðíà/ïåñíè â ðåàëüíîì âðåìåíè, ñ÷åò÷èê äîëåé. Ýòî íàèáîëåå àêòèâíî 
èñïîëüçóåìàÿ ÷àñòü äèñïëåÿ. Â íåé âûâîäÿòñÿ èìåíà ïàòòåðíîâ è ïåñåí, ñ÷åò÷èê äîëåé (âî âðåìÿ 
âîñïðîèçâåäåíèÿ) è ñóáïàòòåðí (A/B/Fill/Preset èëè User), èñïîëíÿåìûé â äàííûé ìîìåíò. Åñëè îáëàñòü 
ðàáîòàåò êàê äèàëîãîâîå îêíî, â íåé âûâîäÿòñÿ ðåäàêòèðóåìûå ïàðàìåòðû è èõ çíà÷åíèÿ (íàïðèìåð, MIDI-
êàíàë è åãî íîìåð).

2. Äàííûå ïàòòåðíà/ïåñíè (à òàêæå íàáîðà óäàðíûõ). Çäåñü îòîáðàæàåòñÿ íîìåð âûáðàííîãî ïàòòåðíà èëè 
ïåñíè. Åñëè âûáðàí ïàòòåðí, òàêæå îòîáðàæàþòñÿ ìåòêè A/B/Fill/Preset èëè User. Â îïåðàöèÿõ, êîòîðûå 
òðåáóþò âûáðàòü îïðåäåëåííûé ïýä, çäåñü îòîáðàæàåòñÿ íîìåð íóæíîãî ïýäà.

3. Èíäèêàòîð DRUMSET EDITED. Åñëè íàáîð óäàðíûõ áûë îòðåäàêòèðîâàí, äàííûé èíäèêàòîð çàãîðàåòñÿ. Îí 
ñëóæèò äëÿ íàïîìèíàíèÿ ïîëüçîâàòåëþ î òîì, ÷òî îòðåäàêòèðîâàííûé íàáîð ñëåäóåò ñîõðàíèòü.

4. Íîìåð ñòðàíèöû è ñ÷åò÷èê òåìïà. Â äàííîì îêíå ïîêàçûâàåòñÿ òåêóùèé òåìï. Äëÿ ôóíêöèé, ó êîòîðûõ åñòü 
íåñêîëüêî ñòðàíèö ñ ïàðàìåòðàìè (Record, Setup, System Setup è ò.ä.) çäåñü áóäåò îòîáðàæàòüñÿ íîìåð 
âûáðàííîé ñòðàíèöû.

5. Èíäèêàòîð PATTERN PLAY. Çàãîðàåòñÿ ïðè ðàáîòå â ðåæèìå Pattern Play.

6. Èíäèêàòîðû SYTNTH è OCTAVE. Ïåðâûé óêàçûâàåò íà òî, ÷òî â äàííûé ìîìåíò îò ïýäîâ óïðàâëÿåòñÿ ïàðòèÿ 
ñèíòåçàòîðà, âòîðîé (ñî çíà÷åíèåì +1/-1) ïîêàçûâàåò òðàíñïîçèöèþ ñèíòåçàòîðíîé ïàðòèè. Åñëè 
òðàíñïîçèöèÿ íå àêòèâíà, èíäèêàòîð OCTAVE ãàñíåò.

7. Èíäèêàòîð SWING – ïîêàçûâàåò òåêóùåå çíà÷åíèå ñâèíãà â ïðîöåíòàõ (èëè ñîîáùåíèå OFF, åñëè ñâèíã 
îòêëþ÷åí).

8. Èíäèêàòîðû DRUMS è 1-SHOT — óêàçûâàþò, êàêîé ðåæèì â íàñòîÿùèé ìîìåíò âûáðàí äëÿ ïýäîâ 
(ò.å. êàêèìè çâóêàìè óïðàâëÿþò ïýäû èëè êàêàÿ èíñòðóìåíòàëüíàÿ ïàðòèÿ ðåäàêòèðóåòñÿ).

9. Èíäèêàòîð QUANTIZE – îòîáðàæàåò òåêóùåå çíà÷åíèå êâàíòîâàíèÿ â òåðìèíàõ äëèòåëüíîñòåé íîò 
(èëè ñîîáùåíèå OFF, åñëè êâàíòîâàíèå âûêëþ÷åíî).

10. Èíäèêàòîð ôóíêöèè — ïîêàçûâàåò, êàêàÿ ôóíêöèÿ âûáðàíà â äàííûé ìîìåíò: Drum Set, System Setup, Record 
Setup è ò.ä.

* Â òåêñòå íàçâàíèÿ êíîïîê âûäåëÿþòñÿ ÇÀÃËÀÂÍÛÌÈ ÁÓÊÂÀÌÈ, à òåêñòîâûå ñîîáùåíèÿ íà äèñïëåå — 
ÆÈÐÍÛÌ ØÐÈÔÒÎÌ. Ïðè ññûëêå íà øàã ïðîöåäóðû íîìåð áóäåò çàäàâàòüñÿ â ñêîáêàõ (4), ÷òîáû èçáåæàòü 
ïóòàíèöû ñ øàãàìè ïåñåí â ðåæèìå Song.

Âíåøíèé âèä äèñïëåÿ
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Ðàáîòà ñ XR20

 Êóðñîð
Åñëè íóæíî ââåñòè îïðåäåëåííîå ÷èñëî â äèàëîãîâîå îêíî, íà äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ ïðåäûäóùåå çíà÷åíèå 
(èëè çíà÷åíèå ïî óìîë÷àíèþ), ïðè ýòîì ïîä ïåðâîé öèôðîé âûâîäèòñÿ íåáîëüøàÿ ëèíèÿ, êîòîðàÿ íàçûâàåòñÿ 
êóðñîðîì. Åñëè êóðñîð íå îòîáðàæàåòñÿ, çíà÷åíèå îòîáðàæàåòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî â èíôîðìàòèâíûõ öåëÿõ 
è ðåäàêòèðîâàíèþ íå ïîäëåæèò. Åñëè íà äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ êóðñîð, çíà÷èò ïîëüçîâàòåëü äîëæåí 
ââåñòè çíà÷åíèå.

 Êíîïêè INC/DEC
Äâå ìàëåíüêèå êíîïêè ñî ñòðåëêàìè ââåðõ è âíèç (ðÿäîì ñ öèôðîâûìè êíîïêàìè) áóäóò îáîçíà÷àòüñÿ 
ñîîòâåòñòâåííî êàê êíîïêè INC è DEC.

Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó INC ÷èñëî, îòîáðàæåííîå íà äèñïëåå, óâåëè÷èâàåòñÿ íà 1 (âñå ÷èñëî, à íå òîëüêî 
âûäåëåííûé êóðñîðîì ðàçðÿä). Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó DEC ÷èñëî áóäåò óìåíüøåíî íà 1.

* Ïðèìåð: åñëè íà äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ 00, äëÿ ââîäà 01 íàæìèòå íà êíîïêó INC îäèí ðàç.

Äàííûå êíîïêè, êàê è êíîïêè PAGE, îáëàäàþò ôóíêöèåé «ñêðîëëèíãà». Åñëè íàæàòü íà êíîïêó è óäåðæèâàòü åå, 
ñïóñòÿ íåêîòîðîå âðåìÿ çíà÷åíèå íà äèñïëåå íà÷íåò áûñòðî óâåëè÷èâàòüñÿ èëè óìåíüøàòüñÿ.

 Êîëåñî VALUE
Ïîìèìî êíîïîê INC è DEC ïîëüçîâàòåëü ìîæåò èñïîëüçîâàòü êîëåñî VALUE äëÿ áûñòðîãî âûáîðà 
íóæíûõ ïàðàìåòðîâ è çíà÷åíèé. Äëÿ óâåëè÷åíèÿ çíà÷åíèÿ âðàùàéòå êîëåñî ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå, 
äëÿ óìåíüøåíèÿ — ïðîòèâ.

 Êíîïêè ñ öèôðàìè
Öèôðîâûå êíîïêè (0 — 9) òàêæå ñëóæàò äëÿ ââîäà çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ XR20. Îáðàòèòå âíèìàíèå 
íà íåîáõîäèìîñòü ââîäèòü íóëè â ñòàðøèõ ðàçðÿäàõ. Åñëè íóæíî ââåñòè ÷èñëî, ñîñòîÿùåå èç äâóõ ðàçðÿäîâ — 
íóæíî íàæàòü íà äâå öèôðû; åñëè íóæíîå ÷èñëî ñîñòîèò èç òðåõ ðàçðÿäîâ — íóæíî ââåñòè âñå òðè öèôðû. 
Ââîäèòå íåîáõîäèìîå ÷èñëî íóëåé â ïóñòûå ðàçðÿäû.

* Ïðèìåð: äëèòåëüíîñòü ïàòòåðíà ñîäåðæèò 3 öèôðû. ×òîáû ââåñòè ÷èñëî 16, íàáåðèòå «016».

 Àâòîñáðîñ
Äàííàÿ ôóíêöèÿ íà ïåðâûé âçãëÿä ìîæåò ïîêàçàòüñÿ íåñêîëüêî ñòðàííîé, íî çàòåì âû îöåíèòå åå óäîáñòâî, 
ïîñêîëüêó îíà ïîçâîëÿåò èçáåæàòü ìíîæåñòâà ïðîáëåì ïðè ðàáîòå ñ XR20. Åñëè âñå íåîáõîäèìûå ðàçðÿäû 
÷èñëà íå çàïîëíåíû â òå÷åíèå 2 ñåêóíä, íà äèñïëåå âûâîäèòñÿ ïðåæíåå çíà÷åíèå, ñ êóðñîðîì ïîä ïåðâûì 
ðàçðÿäîì ÷èñëà. Ýòî óäîáíî, åñëè ïðè ââîäå âû ïåðåäóìàëè è ðåøèëè ââåñòè äðóãîå çíà÷åíèå, ïîñêîëüêó ïðè ýòîì 
íå òðåáóåòñÿ âñïîìèíàòü ñòàðîå çíà÷åíèå — ïðîñòî ïîäîæäèòå 2 ñåêóíäû è îíî âåðíåòñÿ íà ýêðàí.

 Êíîïêè ñ ïåðåêëþ÷åíèåì ñîñòîÿíèÿ
Íåêîòîðûå êíîïêè (SYSTEM SETUP, RECORD SETUP, PATTERN/SONG, PRESET/USER, EFFECTS) ïðîèçâîäÿò 
ïåðåêëþ÷åíèå XR20 ìåæäó äâóìÿ ðàçíûìè ñîñòîÿíèÿìè (ðåæèìàìè). Êàæäûé ðàç ïðè íàæàòèè íà êíîïêó 
ñîñòîÿíèå XR20 èçìåíÿåòñÿ.

* Ïðèìåð: ïðè íàæàòèè íà êíîïêó PATTERN/SONG ïîïåðåìåííî àêòèâèðóåòñÿ òî ðåæèì Pattern, òî ðåæèì Song.

* Ïðèìåð: ïðè íàæàòèè íà êíîïêó RECORD SETUP îòîáðàæàåòñÿ ìåíþ Record Setup; ÷òîáû óáðàòü ýòî ìåíþ, 
íàæìèòå íà êíîïêó RECORD SETUP åùå ðàç.

Ïðèíöèïû ðàáîòû ñ ïðèáîðîì
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×òîáû ïðèñòóïèòü ê ðàáîòå

1. Ñêîììóòèðóéòå âûõîäû MAIN (òîëüêî ëåâûé/ïðàâûé â ñëó÷àå ïîäêëþ÷åíèÿ â ìîíî èëè îáà äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ 
â ñòåðåî) ñ óñèëèòåëåì èëè àêòèâíîé àêóñòè÷åñêîé ñèñòåìîé, èëè æå ïîäêëþ÷èòå íàóøíèêè ê ðàçúåìó 
PHONES íà òûëüíîé ñòîðîíå XR20. Ïðè ýòîì ðåãóëÿòîðû ãðîìêîñòè íà óñèëèòåëå è íà òûëüíîé ïàíåëè XR20 
äîëæíû áûòü óñòàíîâëåíû â ìèíèìàëüíîå ïîëîæåíèå (äî óïîðà ïðîòèâ ÷àñîâîé ñòðåëêè).

2. Íå ïîäêëþ÷àéòå íè÷åãî ê ðàçúåìó MIDI OUT.

3. Ïîäêëþ÷èòå àäàïòåð ïèòàíèÿ XR20 ê ðîçåòêå ýëåêòðîñåòè. Ïîäêëþ÷èòå ïðîâîä àäàïòåðà ê ðàçúåìó 
12V DC Power òûëüíîé ñòîðîíû XR20.

4. Íàæìèòå íà êíîïêó ON/OFF íà XR20 è âêëþ÷èòå ïèòàíèå óñèëèòåëÿ.

5. Çàãîðèòñÿ ïîäñâåòêà äèñïëåÿ. Â ïðàâîì âåðõíåì óãëó äîëæíî ïîÿâèòüñÿ ñëîâî PATTERN (à íå SONG). 
Åñëè âûâåëîñü SONG, íàæìèòå îäèí ðàç íà êíîïêó PATTERN/SONG.. Íà ýêðàíå ïîÿâèòñÿ ñëîâî PATTERN.

6. Íàæèìàéòå íà ïýäû. Óñòàíîâèòå êîìôîðòíûé óðîâåíü ãðîìêîñòè íà óñèëèòåëå è íà XR20.

7. Íàæìèòå íà îäíó èç êíîïîê DRUMS, 1-SHOT èëè SYNTH äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ òåêóùåé ïàðòèè è íàæèìàéòå íà 
ïýäû.

8. Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ äåìîíñòðàöèîííîé ïåñíè, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó PATTERN/SONG, íàæìèòå 
íà êíîïêó PLAY. Ïðè æåëàíèè ìîæíî èãðàòü íà ïýäàõ âìåñòå ñ äåìîíñòðàöèîííîé ïåñíåé.

9. Äëÿ çíàêîìñòâà ñ ïðåñåòíûìè ïàòòåðíàìè îñòàíîâèòå XR20 è íàæìèòå íà êíîïêó PRESET/USER 
äëÿ âûáîðà ïðåñåòíûõ ïàòòåðíîâ (íà äèñïëåå çàãîðèòñÿ èíäèêàòîð PRESET). Çàòåì íàæìèòå íà êíîïêó PLAY 
äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ïðåñåòíûõ ïàòòåðíîâ.

10. Ïîïðîáóéòå ñëåäóþùåå:

• Âî âðåìÿ ðàáîòû ñ ïðåñåòíûìè ïàòòåðíàìè ââåäèòå íîìåð èç äâóõ öèôð (00 — 99) ñ ïîìîùüþ öèôðîâûõ 
êíîïîê, è íàæìèòå PLAY.

• Íàæìèòå íà êíîïêó INC äëÿ âûáîðà ñëåäóþùåãî ïî ïîðÿäêó ïàòòåðíà. Îí áóäåò çàïóùåí ïîñëå òîãî, 
êàê òåêóùèé ïàòòåðí áóäåò âîñïðîèçâåäåí ïîëíîñòüþ.

• Íàæìèòå íà êíîïêó DEC äëÿ âûáîðà ïðåäûäóùåãî ïàòòåðíà.

• Íàæìèòå íà êíîïêó Â äëÿ âûáîðà âàðèàöèè Â òåêóùåãî ïàòòåðíà.

• Íàæìèòå íà êíîïêó À äëÿ âîçâðàòà ê âàðèàöèè À òåêóùåãî ïàòòåðíà.

• Íàæìèòå íà êíîïêó FILL âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà À èëè B. Îáðàòèòå âíèìàíèå íà òî, êàê ïîñëå 
âîñïðîèçâåäåíèÿ ñáèâêè ïðîèñõîäèò ñìåíà ïàòòåðíà ñ À íà Â è íàîáîðîò.

• Íàæìèòå íà êíîïêó FILL è óäåðæèâàéòå åå ïîñëå òîãî, êàê áûëà ñûãðàíà ñáèâêà. Åñëè óäåðæèâàòü êíîïêó FILL 
äî ïåðâîé äîëè ñëåäóþùåãî ïàòòåðíà, ñìåíû ïàòòåðíà ñ Â íà À èëè ñ À íà Â íå ïðîèçîéäåò.
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• Óäåðæèâàÿ êíîïêó TAP TEMPO, âðàùàéòå êîëåñî VALUE (èëè èñïîëüçóéòå êíîïêè INC/DEC) äëÿ ñìåíû òåìïà.

Èíñòðóìåíòàëüíûå ïàðòèè
XR20 ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü ñ ïýäîâ òðåìÿ ðàçëè÷íûìè ïàðòèÿìè — óäàðíûìè, ïåðêóññèåé/ñïåöýôôåêòàìè 
è ñèíòåçàòîðîì. Èì ñîîòâåòñòâóþò êíîïêè DRUM, 1-SHOT è SYNTH ëèöåâîé ïàíåëè.

DRUM â ýòîì ñëó÷àå íà ïýäû íàçíà÷àþòñÿ 12 óäàðíûõ èíñòðóìåíòîâ.

1-SHOT â ýòîì ñëó÷àå íà ïýäû íàçíà÷àþòñÿ ðàçëè÷íûå ìóçûêàëüíûå ñïåöýôôåêòû.

SYNTH â ýòîì ðåæèìå ïýäû ðàáîòàþò êàê êëàâèàòóðà äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñèíòåçàòîðíûõ ïàðòèé â ïðåäåëàõ 
3 îêòàâ. Äëÿ òðàíñïîçèöèè íà îêòàâó ââåðõ/âíèç, óäåðæèâàÿ êíîïêó SYNTH, èñïîëüçóéòå êíîïêè 
INC/DEC èëè êîëåñî VALUE.

Ïðèíöèïû çàïèñè è âîñïðîèçâåäåíèÿ

 Èñïîëüçîâàíèå òðàíñïîðòíûõ êíîïîê
Äëÿ îñòàíîâêè âîñïðîèçâåäåíèÿ è âîçâðàòà ê íà÷àëó òåêóùåãî ïàòòåðíà èëè ïåñíè ñëåäóåò íàæàòü 
íà êíîïêó STOP.

Íàæìèòå íà êíîïêó PLAY äëÿ çàïóñêà ïàòòåðíà èëè ïåñíè ñ òåêóùåé ïîçèöèè. Äëÿ óñòàíîâêè ïàòòåðíà èëè ïåñíè 
íà ïàóçó íàæìèòå íà êíîïêó PLAY åùå ðàç. Äëÿ âîçîáíîâëåíèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñíîâà íàæìèòå íà êíîïêó PLAY.

 Ïðåñåòíûå è ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòòåðíû
XR20 ïîääåðæèâàåò ïîääåðæèâàåò ðàáîòó ñ ïàòòåðíàìè äâóõ òèïîâ.

• Ïðåñåòíûå ïàòòåðíû ñîäåðæàò áîëüøîå êîëè÷åñòâî óäàðíûõ ðèñóíêîâ, ýôôåêòîâ è ñèíòåçàòîðíûõ ïàðòèé äëÿ 
ðàçíûõ ñòèëåé. Ïîìíèòå, ÷òî îòðåäàêòèðîâàòü ïðåñåòíûé ïàòòåðí ìîæíî òîëüêî ïóòåì åãî êîïèðîâàíèÿ â 
ïîëüçîâàòåëüñêèé.

• Ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòòåðíû ìîæíî ñâîáîäíî çàïèñûâàòü, ðåäàêòèðîâàòü è óäàëÿòü.

Äëÿ âûáîðà íóæíîé ãðóïïû ïàòòåðíîâ èñïîëüçóåòñÿ êíîïêà PRESET/USER.

 Âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíîâ

1. Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíîâ ïåðåâåäèòå XR20 â ðåæèì Pattern. Äëÿ ýòîãî íàæìèòå íà êíîïêó 
PATTERN/SONG òàê, ÷òîáû â âåðõíåì ïðàâîì óãëó äèñïëåÿ çàãîðåëñÿ èíäèêàòîð PATTERN.  

2. Âûáåðèòå íóæíûé ïàòòåðí êíîïêàìè INC/DEC èëè êîëåñîì VALUE.

3. Äëÿ çàïóñêà ïàòòåðíà íàæìèòå íà êíîïêó PLAY.

 Âûáîð ñëåäóþùåãî ïàòòåðíà äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ
Âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ îäíîãî ïàòòåðíà âûáðàòü ñëåäóþùèé ìîæíî íåñêîëüêèìè ñïîñîáàìè:

1. Èñïîëüçóéòå êíîïêè INC/DEC èëè êîëåñî VALUE äëÿ âûáîðà ñëåäóþùåãî ïàòòåðíà. Âîñïðîèçâåäåíèå 
ñëåäóþùåãî ïàòòåðíà íà÷íåòñÿ òîëüêî ïîñëå îêîí÷àíèÿ òåêóùåãî. Íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ íîìåð ïàòòåðíà, 
êîòîðûé áóäåò ñûãðàí ñëåäóþùèì.

2. Äâóõçíà÷íûé íîìåð ïàòòåðíà ìîæíî ââåñòè ñ öèôðîâîé êëàâèàòóðû. Åñëè â äàííûé ìîìåíò âîñïðîèçâîäèòñÿ 
âàðèàöèÿ À, ó íîâîãî ïàòòåðíà òàêæå áóäåò âûáðàíà âàðèàöèÿ À. Åñëè â äàííûé ìîìåíò èãðàåò âàðèàöèÿ Â, 
ó íîâîãî ïàòòåðíà òàêæå áóäåò âûáðàíà âàðèàöèÿ Â. Ìîæíî òàêæå ïîñëå ââîäà öèôð íàæàòü íà êíîïêè A, B 
èëè PRESET/USER äëÿ âûáîðà âàðèàöèè À èëè Â, ïðåñåòíîãî èëè ïîëüçîâàòåëüñêîãî ïàòòåðíà è ò.ä.

 Âûáîð îòäåëüíûõ ïàòòåðíîâ

1. Óáåäèòåñü, ÷òî XR20 íàõîäèòñÿ â ðåæèìå Pattern.

2. Ââåäèòå íîìåð íóæíîãî ïàòòåðíà (ñ «0» âïåðåäè, åñëè ýòî íåîáõîäèìî).

3. Íàæìèòå íà êíîïêó À äëÿ âûáîðà ñóáïàòòåðíà (âàðèàöèè) À èëè íà êíîïêó Â äëÿ âûáîðà âàðèàöèè Â. Äëÿ 
âûáîðà ñáèâêè À/Â ñíà÷àëà íàæìèòå íà êíîïêó À èëè Â, à çàòåì íàæìèòå íà êíîïêó FILL. 
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4. Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó ïîëüçîâàòåëüñêèìè è ïðåñåòíûìè ïàòòåðíàìè íàæìèòå íà êíîïêó 
PRESET/USER.

5. Êîãäà ïàòòåðí äîèãðûâàåòñÿ äî êîíöà, åãî âîñïðîèçâåäåíèå íà÷íåòñÿ ñ íà÷àëà. Òàê áóäåò ïðîèñõîäèòü, ïîêà 
íå áóäåò âûáðàí íîâûé ïàòòåðí, ñáèâêà èëè íå áóäåò íàæàòà êíîïêà STOP.

Ïðè âûáîðå ïîëüçîâàòåëüñêîãî ïàòòåðíà, íå ñîäåðæàùåãî äàííûõ, íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ ñîîáùåíèå
EMPTY PATTERN. Åñëè âûáðàòü ïîëüçîâàòåëüñêèé ïàòòåðí, â êîòîðîì óæå åñòü äàííûå, íî íåò èìåíè, íà 
äèñïëåé âûâîäèòñÿ ñîîáùåíèå NO NAME.

Çàìå÷àíèÿ
• Åñëè èñïîëíèòåëü ïåðåäóìàë è ðåøèë âûáðàòü äðóãîé ïàòòåðí, åìó äîñòàòî÷íî ââåñòè íîâûé íîìåð äî òåõ ïîð, 

ïîêà íå íà÷àëñÿ ñëåäóþùèé ïàòòåðí.

• Åñëè íàæàòü íà êíîïêó STOP äî íà÷àëà ñëåäóþùåãî ïàòòåðíà, XR20 îñòàíîâèòñÿ è îñòàâèò àêòèâíûì 
òåêóùèé ïàòòåðí.

• Äëÿ íåìåäëåííîãî ïåðåêëþ÷åíèÿ ê ñëåäóþùåìó ïàòòåðíó íàæìèòå íà êíîïêó PAGE RIGHT.

• Äëÿ íåìåäëåííîãî âîçâðàòà ê íà÷àëó òåêóùåãî ïàòòåðíà íàæìèòå íà êíîïêó PAGE LEFT.

 Ñìåíà òåìïà ïàòòåðíà
Òåìï ìîæíî èçìåíÿòü â äèàïàçîíå îò 30 äî 300 óäàðîâ â ìèíóòó (BPM). Ýòî ìîæíî äåëàòü êàê âî âðåìÿ 
âîñïðîèçâåäåíèÿ, òàê è â ñëó÷àå, êîãäà XR20 îñòàíîâëåí. Çàäàòü òåìï ìîæíî äâóìÿ ñïîñîáàìè.

1. Äî çàïóñêà ïàòòåðíà íàæìèòå íà êíîïêó TAP TEMPO â íóæíîì òåìïå íåñêîëüêî ðàç. XR20 îïðåäåëèò òåìï 
àâòîìàòè÷åñêè íà îñíîâàíèè ñðåäíåãî èíòåðâàëà âðåìåíè ìåæäó íàæàòèÿìè. Çíà÷åíèå 
íà äèñïëåå áóäåò îáíîâëÿòüñÿ ïðè êàæäîì óäàðå. Åñëè ê ðàçúåìó COUNT/A/B/FILL òûëüíîé ïàíåëè ïîäêëþ÷åí 
íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü, äëÿ íàñòóêèâàíèÿ òåìïà ìîæíî íàæèìàòü íîãîé íà ïåäàëü.

2. Óäåðæèâàéòå êíîïêó TAP TEMPO è âðàùàéòå êîëåñî VALUE äëÿ âûáîðà íîâîãî òåìïà. Â êà÷åñòâå 
àëüòåðíàòèâû ìîæíî óäåðæèâàòü êíîïêó TAP TEMPO è èñïîëüçîâàòü êíîïêè INC/DEC. Åñëè íàæàòü îäèí ðàç, 
çíà÷åíèå èçìåíÿåòñÿ íà 1. Äëÿ íåïðåðûâíîãî èçìåíåíèÿ çíà÷åíèÿ â íóæíîì íàïðàâëåíèè óäåðæèâàéòå 
íàæàòîé ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó.

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò îïðåäåëÿòü, êàê XR20 áóäåò ðàáîòàòü ñ òåìïîì. Íà ñòðàíèöå System Setup ìîæíî óêàçàòü — 
áóäåò ëè XR20 èñïîëüçîâàòü èíäèâèäóàëüíîå çíà÷åíèå òåìïà äëÿ êàæäîãî ïàòòåðíà, èëè æå áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ 
îäèí è òîò æå òåìï äëÿ âñåõ ïàòòåðíîâ.

 Ðàáîòà ñî ñáèâêàìè
Àññîöèèðîâàííûå ñóáïàòòåðíû, èëè ñáèâêè, ÿâëÿþòñÿ êëþ÷åâûì ìîìåíòîì ïðè ñîçäàíèè âûðàçèòåëüíîé ïàðòèè 
óäàðíûõ. Îäíàêî ðàáîòà ñî ñáèâêàìè òðåáóåò íåêîòîðûõ ïîÿñíåíèé.

• Ñáèâêà âñåãäà èìååò òàêóþ æå äëèòåëüíîñòü, è èñïîëüçóåò òîò æå ñàìûé íàáîð óäàðíûõ, ÷òî è îñíîâíîé 
ñóáïàòòåðí. Ýòî ïîçâîëÿåò èñïîëíÿòü ñáèâêó â ëþáîì ìåñòå ïðîèçâåäåíèÿ. Êàê òîëüêî èñïîëíèòåëü íàæèìàåò 
íà êíîïêó FILL, âìåñòî îñíîâíîãî ñóáïàòòåðíà çàïóñêàåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå ñáèâêè.

• Ñáèâêè ñëóæàò äëÿ ïåðåõîäà îò îäíîãî ïàòòåðíà ê äðóãîìó.

* Ïðèìåð: ïðåäïîëîæèì, âîñïðîèçâîäèòñÿ 8-äîëüíûé ñóáïàòòåðí À, è íà 4 äîëå èñïîëíèòåëü íàæèìàåò íà êíîïêó 
FILL. Îñòàâøèåñÿ 4 äîëè âîñïðîèçâîäÿòñÿ ñ ïîìîùüþ ñóáïàòòåðíà Fill A, ïîñëå ÷åãî ïðîèñõîäèò ïåðåêëþ÷åíèå 
íà ñóáïàòòåðí Â.

• Ñ äðóãîé ñòîðîíû, åñëè àêòèâèðîâàòü ñáèâêó âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñóáïàòòåðíà Â, ïðîèçîéäåò ïåðåõîä 
ê ñóáïàòòåðíó À. Ñáèâêó ìîæíî àêòèâèðîâàòü â ëþáîé ìîìåíò âîñïðîèçâåäåíèÿ îñíîâíîãî ñóáïàòòåðíà. 
Îäíàêî ñáèâêè íå îáÿçàòåëüíî ñîïðîâîæäàþòñÿ ñìåíîé îñíîâíîãî ñóáïàòòåðíà. Åñëè íàæàòü è óäåðæèâàòü 
êíîïêó FILL (èëè íà ïåäàëü) òàê, ÷òîáû çàõâàòèòü íà÷àëî ñëåäóþùåãî ñóáïàòòåðíà, ñìåíû ñóáïàòòåðíà íå 
ïðîèçîéäåò.

* Ïðèìåð: ïðåäïîëîæèì, âîñïðîèçâîäèòñÿ 8-äîëüíûé ñóáïàòòåðí À, è íà 4 äîëå èñïîëíèòåëü íàæèìàåò íà êíîïêó 
FILL è ïðîäîëæàåò óäåðæèâàòü åå ïîñëå 8 äîëè. Â ýòîì ñëó÷àå áóäåò ñûãðàíî 4 äîëè âñòàâêè è ïðîäîëæèòñÿ 
âîñïðîèçâåäåíèå ñóáïàòòåðíà A.

• Ñáèâêà íå ìîæåò áûòü çàïóùåíà â ñàìîì êîíöå ñóáïàòòåðíà, ïîñêîëüêó ïî îïðåäåëåíèþ çàïóñêàåòñÿ òîëüêî 
îò äîëè âíóòðè îñíîâíîãî ñóáïàòòåðíà. Îäíàêî ëþáîé ìàòåðèàë, çàïèñàííûé â êîíöå ñáèâêè, áóäåò ñûãðàí 
â ïåðâóþ äîëþ ïîñëå ñáèâêè (ò. å. óæå âìåñòå ñî ñëåäóþùèì ñóáïàòòåðíîì). ×òîáû ïîíÿòü, çà÷åì òàê áûëî 
ñäåëàíî, ïðåäñòàâüòå ñåáå, ÷òî òðåáóåòñÿ ñûãðàòü ïîñëå ñáèâêè êðýø-òàðåëêó íà ïåðâîé äîëå, îäíàêî åñëè 
ïîñòàâèòü óäàð â êðýø â îñíîâíîé ïàòòåðí, îí áóäåò ïîâòîðÿòüñÿ êàæäûé ðàç, ÷òî íåæåëàòåëüíî. Èìåííî 
ïîýòîìó êðýø ïðîïèñûâàåòñÿ â ñàìîì êîíöå ñáèâêè, à íå â íà÷àëå îñíîâíîãî ñóáïàòòåðíà.

• Ïðè ðàáîòå ñ ïàòòåðíàìè íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü, ïîäêëþ÷åííûé ê ðàçúåìó COUNT/A/B/FILL, 
äóáëèðóåò êíîïêó FILL.
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* Êîììåíòàðèé. Ëîãèêà ðàáîòû ñ ïàòòåðíàìè îáóñëîâëåíà ñàìîé ïðèðîäîé ïîï-ìóçûêè. Â òèïè÷íûõ ïåñíÿõ 
ñóáïàòòåðí À âûáèðàåòñÿ äëÿ êóïëåòà, à ñóáïàòòåðí Â — äëÿ ïðèïåâà. Ñóá-ïàòòåðí FILL A îáåñïå÷èâàåò 
ïåðåõîä îò êóïëåòà ê ïðèïåâó, à ñóáïàòòåðí FILL B íàîáîðîò, îò ïðèïåâà ê êóïëåòó. Òàêèì îáðàçîì, äëÿ îäíîé 
ïåñíè ìîæåò õâàòèòü âñåãî ëèøü îäíîãî ïàòòåðíà XR20. Â ñëó÷àå ðàáîòû ñ ïðåñåòíûìè ïàòòåðíàìè òàêèì 
îáðàçîì î÷åíü ïðîñòî áóêâàëüíî çà ìèíóòû çàïðîãðàììèðîâàòü óäàðíóþ ïàðòèþ. Ýòî òàêæå óäîáíî ïðè èãðå 
óäàðíûõ ïàðòèé âæèâóþ. Íàïðèìåð, åñëè âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñóáïàòòåðíà À èñïîëíÿåòñÿ ñîëî, ìîæíî 
äîæäàòüñÿ êîíöà ñîëî è èñïîëíèòü ñáèâêó, ïîñëå êîòîðîé ñíîâà áóäåò çàïóùåí ïàòòåðí À.

 Èñïîëüçîâàíèå íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ START/STOP
Åñëè XR20 îñòàíîâëåí, íàæàòèå íà íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü, ïîäêëþ÷åííûé ê ðàçúåìó START/STOP, äåéñòâóåò 
àíàëîãè÷íî íàæàòèþ íà êíîïêó PLAY. Åñëè âîñïðîèçâåäåíèå íà XR20 çàïóùåíî, ïåðåêëþ÷àòåëü äåéñòâóåò 
àíàëîãè÷íî íàæàòèþ íà êíîïêó STOP.

* Êîììåíòàðèé. Ðàçúåì START/STOP èñïîëüçóåòñÿ äëÿ êîììóòàöèè ñ íîæíûìè ïåðåêëþ÷àòåëÿìè áåç ôèêñàöèè 
ïîëîæåíèÿ (ìîæíî ïðèîáðåñòè â ëþáîì ìóçûêàëüíîì ìàãàçèíå). Ó îäíèõ ïðîèçâîäèòåëåé ïåðåêëþ÷àòåëü â 
íåíàæàòîì ñîñòîÿíèè çàìêíóò, ó äðóãèõ — ðàçîìêíóò. Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ XR20 ïðîâåðÿåò ñîñòîÿíèå 
ïîäêëþ÷åííîãî íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ — çàìêíóò îí èëè ðàçîìêíóò. Ïîýòîìó ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ 
óáåäèòåñü, ÷òî íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü ïîäêëþ÷åí ê XR20, è íå íàæèìàéòå íà íåãî ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ.

 Êíîïêà NOTE REPEAT
Âî âðåìÿ èãðû íà èíñòðóìåíòå è çàïèñè ïàòòåðíîâ êíîïêà NOTE REPEAT ïîçâîëÿåò çàïèñûâàòü íåñêîëüêî íîò 
ñ çàäàííîé ðèòìè÷åñêîé êîíôèãóðàöèåé (ñì. RECORD SETUP). Òàêèå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè íîò ìîæíî èñïîëíÿòü 
â ðåàëüíîì âðåìåíè è â ðåàëüíîì âðåìåíè çàïèñûâàòü â ïàòòåðí.

 Ðàáîòà ñ êíîïêîé NOTE REPEAT
Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó NOTE REPEAT íà÷èíàåòñÿ ââîä íîò âûáðàííîãî óäàðíîãî èíñòðóìåíòà ñ øàãîì, 
ñîîòâåòñòâóþùèì ïðîöåíòó ñâèíãà è òî÷íîñòè êâàíòîâàíèÿ (øåñòíàäöàòûå, âîñüìûå è òàê äàëåå). Åñëè 
êâàíòîâàíèå îòêëþ÷åíî, äàííàÿ ôóíêöèÿ íåäîñòóïíà. Ýòî ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü ïîñëåäîâàòåëüíîñòè çâóêîâ 
áåç íåîáõîäèìîñòè íàæèìàòü íà îäèí è òîò æå ïýä ìíîãî ðàç ïîäðÿä. Òàêèì îáðàçîì óäîáíî ñîçäàâàòü, íàïðèìåð,  
ïàðòèþ õàé-õåòà èç øåñòíàäöàòûõ íîò, áàñ-áàðàáàí, èñïîëíÿþùèé ÷åòâåðòè, äðîáü ìàëîãî áàðàáàíà è òàê äàëåå.

Íàæìèòå íà ïýä, ñîîòâåòñòâóþùèé âûáðàííîìó èíñòðóìåíòó, è óäåðæèâàéòå åãî.

Ñðàçó æå ïîñëå íàæàòèÿ íà ïýä íàæìèòå è óäåðæèâàéòå íàæàòîé êíîïêó NOTE REPEAT. Èñïîëíåíèå óäàðíîé 
ïàðòèè ñ âûáðàííîé ðèòìèêîé íà÷íåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè è áóäåò ïðîäîëæàòüñÿ äî òåõ ïîð, ïîêà íå áóäóò îòïóùåíû 
ïýä èëè êíîïêà NOTE REPEAT. Âñå çàïèñàííûå óäàðû áóäóò â òî÷íîñòè òàêîé æå ãðîìêîñòè, êàê è ïåðâûé.

 Êíîïêà MUTE
Äàííàÿ êíîïêà ïîçâîëÿåò âðåìåííî îòêëþ÷àòü ïàðòèè XR20 âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ.

1. Çàïóñòèòå âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà.

2. Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó MUTE.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó ëþáîé èç ïàðòèé XR20 (DRUM, 1-SHOT èëè SYNTH). Çâó÷àíèå ïàðòèè áóäåò çàãëóøåíî.

4. ×òîáû ñíîâà âêëþ÷èòü ïàðòèþ, åùå ðàç íàæìèòå íà êíîïêó DRUM, 1-SHOT èëè SYNTH ïðè íàæàòîé êíîïêå 
MUTE.

 Âîñïðîèçâåäåíèå ïåñåí

1. Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè íàæìèòå íà êíîïêó PATTERN/SONG è óáåäèòåñü, ÷òî íà äèñïëåå çàãîðåëñÿ 
èíäèêàòîð SONG.

2. Âûáåðèòå íóæíóþ ïåñíþ êíîïêàìè INC/DEC èëè êîëåñîì VALUE.

3. Âûáðàâ ïåñíþ, íàæìèòå íà êíîïêó PLAY.

4. Äëÿ îñòàíîâêè âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó STOP.
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* Çàìå÷àíèå: ïóñòîé ïàòòåðí ïî îïðåäåëåíèþ ñîäåðæèò 8 ÷åòâåðòåé (2 òàêòà) ñ òî÷íîñòüþ êâàíòîâàíèÿ ðàâíîé 
øåñòíàäöàòûì íîòàì è ñâèíãîì 50%. Åñëè òðåáóåòñÿ èçìåíèòü òî÷íîñòü êâàíòîâàíèÿ, ëó÷øå âñåãî ýòî ñäåëàòü 
ïåðåä çàïèñüþ (õîòÿ è íå îáÿçàòåëüíî). Îñòàëüíûå ïàðàìåòðû èçìåíÿòü âî âðåìÿ çàïèñè.

Ïðîöåäóðà çàïèñè ïàòòåðíà

1. Âûáåðèòå ïîëüçîâàòåëüñêèé ïàòòåðí (íà äèñïëåå äîëæåí ãîðåòü èíäèêàòîð USER).

2. Âûáåðèòå êíîïêàìè INC/DEC èëè êîëåñîì VALUE ïóñòîé ïàòòåðí (íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå 
EMPTY PAT).

3. Íàæìèòå îäíîâðåìåííî íà êíîïêè RECORD è PLAY XR20 äëÿ çàïóñêà çàïèñè.

4. Èãðàéòå íà ïýäàõ. Âî âðåìÿ çàïèñè íà äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ íîìåð äîëè.

5. Âî âðåìÿ çàïèñè ïàòòåðí «çàöèêëåí», òàêèì îáðàçîì ìîæíî íàêëàäûâàòü ïàðòèè ðàçëè÷íûõ óäàðíûõ 
èíñòðóìåíòîâ ïî î÷åðåäè.

6. Äëÿ îñòàíîâêè çàïèñè íàæìèòå íà êíîïêó STOP.

7. Íàæìèòå íà êíîïêó PLAY äëÿ çàïóñêà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà ñ íà÷àëà.

Ïðåäñòàâëÿåòñÿ öåëåñîîáðàçíûì âûáðàòü íóæíûé íàáîð óäàðíûõ äî íà÷àëà çàïèñè ïàòòåðíà. Â äàëüíåéøåì ýòó 
íàñòðîéêó ìîæíî èçìåíèòü. Ïîäðîáíåå âûáîðå íàáîðîâ óäàðíûõ îïèñàí â ñîîòâåòñòâóþùåì ðàçäåëå äàííîãî 
ðóêîâîäñòâà. Îáðàòèòå âíèìàíèå íà òî, ÷òî ïîä «íàáîðîì óäàðíûõ» ïîäðàçóìåâàåòñÿ êîìïëåêñíûé íàáîð 
òåìáðîâ äëÿ ïàðòèé DRUMS, 1-SHOT è SYNTH. Òàêèì îáðàçîì, äëÿ òîãî ÷òîáû ñìåíèòü òåìáð ñèíòåçàòîðà 
â ïàòòåðíå, íåîáõîäèìî âûáðàòü äðóãîé íàáîð óäàðíûõ.

* Çàìå÷àíèå: âìåñòî èãðû íà ïýäàõ ïðè çàïèñè ìîæíî ïîñûëàòü íîòíûå ñîîáùåíèÿ ïî ïðîòîêîëó MIDI. 
Óáåäèòåñü, ÷òî íîìåðà MIDI-êàíàëîâ è ðàñêëàäêà íîò íà âíåøíåì êîíòðîëëåðå ñîîòâåòñòâóåò XR20. 

* Çàìå÷àíèå: ïðè èñïîëüçîâàíèè XR20 â êà÷åñòâå âíåøíåãî MIDI-ìîäóëÿ â ðåæèìå, îòëè÷íîì îò ðåæèìà çàïèñè, 
òåìáðû óäàðíûõ ðàñïîçíàþò 127 óðîâíåé ãðîìêîñòè (ñêîðîñòè íàæàòèÿ). Îäíàêî ïðè èñïîëüçîâàíèè âíåøíåãî 
êîíòðîëëåðà âî âðåìÿ çàïèñè, áóäåò çàäåéñòâîâàíî òîëüêî 8 óðîâíåé ãðîìêîñòè, òàêæå êàê è ïðè èãðå íà 
âñòðîåííûõ ïýäàõ.

Ðåïåòèöèîííûé ðåæèì
Åñëè òðåáóåòñÿ ðàçó÷èòü êàêîé-ëèáî ðèòìè÷åñêèé ðèñóíîê ïîä ìåòðîíîì áåç çàïèñè, âîñïîëüçóéòåñü 
ðåïåòèöèîííûì ðåæèìîì.  Â ðåæèìå Pattern (îáÿçàòåëüíî äîëæåí áûòü âûáðàí ïîëüçîâàòåëüñêèé ïàòòåðí) 
íàæìèòå íà êíîïêó REC äëÿ âêëþ÷åíèÿ ìåòðîíîìà. Çàïèñü ïàòòåðíà ïðè ýòîì íå ïðîèçâîäèòñÿ.

Çàïèñü îñòàëüíûõ ïàðòèé (ýôôåêòû è ñèíòåçàòîð)
Ïîñëå çàïèñè ïàðòèè óäàðíûõ (â ïðèíöèïå ìîæíî íà÷èíàòü è ñ çàïèñè äðóãèõ ïàðòèé) ìîæíî ðàçíîîáðàçèòü 
çâó÷àíèå ïàòòåðíà äðóãèìè èíñòðóìåíòàìè.

Äëÿ çàïèñè ïàðòèè ýôôåêòîâ èëè ñèíòåçàòîðà:

1. Íàæìèòå íà êíîïêó 1-SHOT èëè SYNTH è èãðàéòå íà ïýäàõ òî÷íî òàê æå, êàê è â ðåæèìå DRUM. Ïðè èãðå 
â ðåæèìå SYNTH ïýäû ðàáîòàþò êàê õðîìàòè÷åñêàÿ êëàâèàòóðà (íàçâàíèÿ íîò íàïèñàíû íàä ïðàâûì âåðõíèì 
óãëîì êàæäîãî ïýäà).

2. Íàæìèòå íà êíîïêè REC è PLAY. Çàïóñòèòñÿ çàïèñü ïàòòåðíà. Ñûãðàéòå ñèíòåçàòîðíóþ 
èëè äðóãóþ ïàðòèþ.

3. Íàæìèòå STOP, ÷òîáû îñòàíîâèòü ïðîöåññ çàïèñè.

Çàïèñü ïàòòåðíîâ
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Ðåæèì Pattern Play ïîçâîëÿåò èñïîëíÿòü ïîñëåäîâàòåëüíîñòè èç ïàòòåðíîâ ñ ïîìîùüþ ïýäîâ. Äëÿ ïåðåõîäà 
â ðåæèì Pattern Play íàæìèòå íà êíîïêó PATTERN PLAY.

Âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíîâ ñ ïîìîùüþ ïýäîâ

1. Íàæìèòå íà êíîïêó PATTERN PLAY.

2. Íàæìèòå íà ïýä. Ïðè ýòîì ñðàçó æå çàïóñòèòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå íàçíà÷åííîãî íà íåãî ïàòòåðíà. 
Âîñïðîèçâåäåíèå çàöèêëåíî — ïî äîñòèæåíèè êîíöà ïàòòåðí ñíîâà íà÷íåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ 
îò íà÷àëà. 

3. Íàæìèòå íà äðóãîé ïýä. Êàê òîëüêî îêîí÷èòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå òåêóùåãî ïàòòåðíà, áóäåò âûáðàí íîâûé 
ïàòòåðí è çàïóñòèòñÿ åãî âîñïðîèçâåäåíèå.

Çàïèñü ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïàòòåðíîâ â ïåñíþ

1. Íàæìèòå íà êíîïêó PATTERN/SONG äëÿ ïåðåõîäà â ðåæèì SONG (â ïðàâîì âåðõíåì óãëó äèñïëåÿ çàãîðèòñÿ 
ñîîòâåòñòâóþùèé èíäèêàòîð).

2. Íàæìèòå íà êíîïêó PATTERN PLAY.

3. Îäíîâðåìåííî íàæìèòå íà êíîïêè REC è PLAY äëÿ çàïóñêà çàïèñè.

4. Íàæèìàéòå íà ïýäû äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ïàòòåðíîâ. Ïîëüçîâàòåëü òàêæå ìîæåò âûáèðàòü ñóáïàòòåðíû 
À, Â è ñáèâêè.

5. Ïî îêîí÷àíèè çàïèñè íàæìèòå íà êíîïêó STOP.

Îáðàòèòå âíèìàíèå — çàïèñàòü ïîñëåäîâàòåëüíîñòü â ðåæèìå Pattern Play ìîæíî òîëüêî â ñëó÷àå, åñëè âûáðàíà 
÷èñòàÿ ïåñíÿ. Äî íà÷àëà çàïèñè óáåäèòåñü, ÷òî âûáðàííàÿ ïåñíÿ íå ñîäåðæèò íèêàêèõ äàííûõ.

Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ñîçäàííîé çàïèñè â ðåæèìå Pattern Play:

1. Íàæìèòå íà êíîïêó PATTERN/SONG äëÿ ïåðåõîäà â ðåæèì SONG (â ïðàâîì âåðõíåì óãëó äèñïëåÿ çàãîðèòñÿ 
ñîîòâåòñòâóþùèé èíäèêàòîð).

2. Íàæìèòå íà êíîïêó PLAY.

Ðåæèì Pattern Play
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Íàçíà÷åíèå ïàòòåðíîâ íà ïýäû

1. Íàæìèòå íà êíîïêó PATTERN PLAY äëÿ ïåðåõîäà â ðåæèì Pattern Play.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó PAGE RIGHT. Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ íîìåð ïîñëåäíåãî ñûãðàííîãî ïàòòåðíà 
è íîìåð ïýäà, íà êîòîðûé îí íàçíà÷åí. 

3. Íàæìèòå íà ïýä, êîòîðûé íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü. Íîìåð ïýäà îòîáðàçèòñÿ â âåðõíåé ñòðîêå.

4. Êíîïêàìè INC/DEC, öèôðîâûìè êíîïêàìè èëè êîëåñîì VALUE âûáåðèòå ïàòòåðí, êîòîðûé íóæíî íàçíà÷èòü 
íà âûáðàííûé ïýä. Èìÿ ïàòòåðíà îòîáðàæàåòñÿ â íèæíåé ñòðîêå.

5. Äëÿ óêàçàíèÿ íóæíîãî ñóáïàòòåðíà ìîæíî òàêæå íàæàòü íà êíîïêó À èëè íà êíîïêó Â.

6. Âûáåðèòå äðóãîé ïýä è ïîâòîðèòå îïåðàöèþ äëÿ íàçíà÷åíèÿ íà âûáðàííûé ïýä íîâîãî ïàòòåðíà.

7. Ïî îêîí÷àíèè íàçíà÷åíèÿ ïàòòåðíîâ íà ïýäû íàæìèòå íà êíîïêó PATTERN PLAY äëÿ âûõîäà.



Akai XR-20. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ 21

Ïîíÿòèå íàáîðà óäàðíûõ
XR20 îïåðèðóåò îïðåäåëåííûìè íàáîðàìè çâóêîâ, èç êîòîðûõ â äàëüíåéøåì ñîçäàþòñÿ ïàòòåðíû è ïåñíè. 
Íàáîðîì óäàðíûõ íàçûâàåòñÿ íàáîð òåìáðîâ, èõ ïàðàìåòðîâ è ýôôåêòîâ äëÿ ïàðòèé DRUM, 1-SHOT è SYNTH. 
Â ïàìÿòè XR20 íàõîäèòñÿ 100 ïðåñåòíûõ è 100 ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðîâ óäàðíûõ. Îáðàòèòå âíèìàíèå — 
îòðåäàêòèðîâàííûé íàáîð óäàðíûõ ìîæíî ñîõðàíèòü òîëüêî â ïîëüçîâàòåëüñêóþ (User) ÿ÷åéêó. Èòàê, êàæäûé 
íàáîð óäàðíûõ ñîäåðæèò:

 DRUM / 1-SHOT – óäàðíûå çâóêè è ñïåöýôôåêòû

 SYNTH – ñèíòåçàòîðíûé òåìáð

 Ïàðàìåòðû ïýäîâ — ïàðàìåòðû, ñâÿçàííûå ñ ãðîìêîñòüþ, ïàíîðàìîé, ôèëüòðàìè êàæäîãî óäàðíîãî 
èíñòðóìåíòà è ò.ä.

 Íàñòðîéêè ýôôåêòîâ — íàñòðîéêè ýôôåêòîâ, êîòîðûå áóäóò âûçûâàòüñÿ èç ïàìÿòè êàæäûé ðàç ïðè âûáîðå 
äàííîãî íàáîðà. Âñåãî äîñòóïíî 3 ýôôåêòà — ðåâåðáåðàòîð, ýêâàëàéçåð, êîìïðåññîð.

Âûáîð íàáîðà óäàðíûõ

1. Íàæìèòå íà êíîïêó DRUM SET.

2. Èìÿ âûáðàííîãî íàáîðà óäàðíûõ âûâîäèòñÿ â âåðõíåé ñòðîêå, íîìåð — â íèæíåé. Äëÿ ðàáîòû ñî çâóêàìè 
óäàðíûõ è ýôôåêòîâ íàæìèòå ñîîòâåòñòâåííî íà êíîïêè DRUM è 1-SHOT, äëÿ ðàáîòû ñî çâóêîì ñèíòåçàòîðà 
íàæìèòå íà êíîïêó SYNTH.

3. Ââåäèòå íîìåð íóæíîãî íàáîðà óäàðíûõ (îò 00 äî 99) öèôðîâûìè êíîïêàìè, êëàâèøàìè INC/DEC èëè êîëåñîì 
VALUE. Ïðè èñïîëüçîâàíèè öèôðîâûõ êíîïîê íå çàáûâàéòå ââîäèòü íóëè â ïóñòûå ðåãèñòðû.

* Çàìå÷àíèå: ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòòåðíû ñîõðàíÿþò îòêîððåêòèðîâàííûå íàñòðîéêè íàáîðà óäàðíûõ. 
Íàñòðîéêè íàáîðîâ äëÿ ïðåñåòíûõ ïàòòåðíîâ ÿâëÿþòñÿ ôèêñèðîâàííûìè. Åñëè ñìåíèòü ïðåñåòíûé ïàòòåðí, 
XR20 ñáðîñèò âñå ðåçóëüòàòû ðåäàêòèðîâàíèÿ.

Ñîçäàíèå è ðåäàêòèðîâàíèå íàáîðà óäàðíûõ
* Çàìå÷àíèå: åñëè îòðåäàêòèðîâàòü íàáîð óäàðíûõ, èçìåíèòñÿ çâó÷àíèå âñåõ ïàòòåðíîâ, èñïîëüçóþùèõ 

äàííûé íàáîð.

Íà êàæäûé èç 12 ïýäîâ XR20 ìîæíî íàçíà÷àòü ðàçëè÷íûå çâóêè óäàðíûõ, îïðåäåëÿòü èõ ãðîìêîñòü, âûñîòó, 
âûõîäû è òàê äàëåå. Êàæäîìó òàêîìó íàáîðó ïàðàìåòðîâ ïðèñâàèâàåòñÿ íîìåð. Ñîâîêóïíîñòü ýòèõ äàííûõ 
íàçûâàåòñÿ «íàáîðîì óäàðíûõ». Ó íàáîðîâ óäàðíûõ åñòü ñîáñòâåííàÿ îáëàñòü ïàìÿòè, è èõ ìîæíî ñðàâíèòü 
ñ «ïàò÷àìè» èëè «ïðîãðàììàìè» êëàâèøíûõ ñèíòåçàòîðîâ. Îáðàòèòå âíèìàíèå íà òî, ÷òî ñóáïàòòåðíû À è Â 
èñïîëüçóþò îäèí è òîò æå íàáîð óäàðíûõ.

Âûáîð, ðåäàêòèðîâàíèå è ñîçäàíèå 
íàáîðîâ óäàðíûõ
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Îáùàÿ ïðîöåäóðà ñîçäàíèÿ íàáîðà óäàðíûõ:

1. Íàæìèòå íà êíîïêó DRUM SET.

2. Èñïîëüçóéòå êíîïêè PAGE LEFT/RIGHT äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ñòðàíèö ñ ôóíêöèÿìè. Íîìåð ñòðàíèöû âûâîäèòñÿ 
â ïðàâîì íèæíåì óãëó äèñïëåÿ. Îòäåëüíûå ñòðàíèöû îïèñûâàþòñÿ äàëåå. 

3. Âûáåðèòå ïàðòèþ äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ (DRUM, 1-SHOT, SYNTH), íàæàâ íà ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó.

4. Îòðåäàêòèðóéòå çíà÷åíèÿ íà ñòðàíèöàõ ñîãëàñíî ñâîåìó çàìûñëó.

5. Îêîí÷èâ ðåäàêòèðîâàíèå, ñîõðàíèòå ñîçäàííûé íàáîð óäàðíûõ (ñì. ñîîòâåòñòâóþùèé ðàçäåë äàííîãî 
ðóêîâîäñòâà), à çàòåì íàæìèòå íà êíîïêó DRUM SET äëÿ âîçâðàòà â íîðìàëüíûé ðåæèì ðàáîòû.

* Çàìå÷àíèå: ïðè âûáîðà òåìáðîâ ïàðòèé 1-SHOT è SYNTH ïàðàìåòðû ðåäàêòèðóþòñÿ â òî÷íîñòè òàêæå, êàê äëÿ 
ïàðòèé óäàðíûõ DRUM.

Ñòðàíèöà 2: Ãðîìêîñòü ïàðòèè

Íà äàííîé ñòðàíèöå îïðåäåëÿåòñÿ ãðîìêîñòü êàæäîé èç ïàðòèé (DRUM, 1-SHOT, SYNTH). Äàííîå çíà÷åíèå 
óïðàâëÿåò ãðîìêîñòüþ âñåõ òåìáðîâ âûáðàííîé ïàðòèè.

Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà:

1. Âûáåðèòå íóæíóþ ïàðòèþ, íàæàâ íà êíîïêó DRUM, 1-SHOT èëè SYNTH.

2. Îòðåãóëèðóéòå ãðîìêîñòü ñ ïîìîùüþ êíîïîê INC/DEC, öèôðîâûõ êíîïîê èëè êîëåñà VALUE 
(99 — ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå, 00 — ìèíèìàëüíîå).

Ñòðàíèöà 3: Íàçíà÷åíèå òåìáðîâ

Ëþáîé èç òåìáðîâ XR-20 ìîæåò áûòü íàçíà÷åí íà ëþáîé ïýä (èëè äàæå íà íåñêîëüêî ïýäîâ). Êàæäûé íàáîð 
óäàðíûõ îáëàäàåò ñîáñòâåííîé ðàñêëàäêîé òåìáðîâ. Îäíàêî ñèíòåçàòîðíûé òåìáð ìîæåò áûòü âûáðàí òîëüêî 
îäèí (ò.å. äëÿ âñåõ ïýäîâ áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ îäèí ñèíòåçàòîðíûé òåìáð â ðàìêàõ âûáðàííîãî íàáîðà óäàðíûõ).

Äëÿ íàçíà÷åíèÿ òåìáðà:

1. Âûáåðèòå íóæíóþ ïàðòèþ, íàæàâ íà êíîïêó DRUM, 1-SHOT èëè SYNTH.

2. Íàæìèòå íà íóæíûé ïýä (íîìåð ïýäà âûâîäèòñÿ â âåðõíåì ïðàâîì óãëó äèñïëåÿ, íàçâàíèå òåìáðà — 
â âåðõíåé ñòðîêå).
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3. Âûáåðèòå íóæíûé òåìáð ñ ïîìîùüþ êíîïîê INC/DEC, öèôðîâûõ êíîïîê èëè êîëåñà VALUE. Ïðè ðàáîòå 
ñ öèôðîâûìè êíîïêàìè íå çàáûâàéòå ââîäèòü íóëè â ïóñòûå ðàçðÿäû.

Ñòðàíèöà 4: Ãðîìêîñòü ïýäà

Íà äàííîé ñòðàíèöå ðåäàêòèðóåòñÿ ãðîìêîñòü ïýäîâ.

Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà:

1. Âûáåðèòå íóæíóþ ïàðòèþ, íàæàâ íà êíîïêó DRUM èëè 1-SHOT. Äëÿ ñèíòåçàòîðíûõ ïàðòèé äàííûé ïàðàìåòð 
íåäîñòóïåí, äîñòóïíà òîëüêî îáùàÿ ãðîìêîñòü (ñì. âûøå). 

2. Íàæìèòå íà íóæíûé ïýä (íîìåð ïýäà âûâîäèòñÿ â âåðõíåì ïðàâîì óãëó äèñïëåÿ, 
ãðîìêîñòü âûáðàííîãî ïýäà — â âåðõíåé ñòðîêå).

3. Îòðåãóëèðóéòå ãðîìêîñòü ñ ïîìîùüþ êíîïîê INC/DEC, öèôðîâûõ êíîïîê èëè êîëåñà VALUE 
(99 — ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå, 00 — ìèíèìàëüíîå).

Ñòðàíèöà 5: Ïàíîðàìà

Äëÿ êàæäîãî ïýäà ìîæíî óêàçàòü ïîëîæåíèå â ñòåðåîïîëå (âñåãî 7 ãðàäàöèé).

Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà:

1. Âûáåðèòå íóæíóþ ïàðòèþ, íàæàâ íà êíîïêó DRUM, 1-SHOT èëè SYNTH. Äëÿ ñèíòåçàòîðíûõ ïàðòèé äàííûé 
ïàðàìåòð óñòàíàâëèâàåò îáùóþ ïàíîðàìó. Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè çíà÷åíèÿ äëÿ îäíîãî èç ïýäîâ àâòîìàòè÷åñêè 
èçìåíÿþòñÿ çíà÷åíèÿ âñåõ îñòàëüíûõ. 

2. Íàæìèòå íà íóæíûé ïýä (íîìåð ïýäà âûâîäèòñÿ â âåðõíåì ïðàâîì óãëó äèñïëåÿ, ïàíîðàìà — 
â âåðõíåé ñòðîêå).

3. Îòðåãóëèðóéòå ãðîìêîñòü ñ ïîìîùüþ êíîïîê INC/DEC, öèôðîâûõ êíîïîê èëè êîëåñà VALUE. Çíà÷åíèÿ 
ðàñïðåäåëåíû ñëåäóþùèì îáðàçîì: êðàéíåå ëåâîå ïîëîæåíèå (1), ñðåäíåå ëåâîå (2), ñëåâà îò öåíòðà (3), 
öåíòð (4), ñïðàâà îò öåíòðà (5), ñðåäíå ñïðàâà (6), êðàéíåå ïðàâîå ïîëîæåíèå (7).

* Êîììåíòàðèé. XR20 îáîðóäîâàí äâóìÿ ñòåðåîôîíè÷åñêèìè âûõîäàìè. Òåìáðû óäàðíûõ ìîãóò íàçíà÷àòüñÿ 
íà ðàçíûå âûõîäû, ïðè ýòîì ïàíîðàìà ðåãóëèðóåòñÿ äëÿ êàæäîãî çâóêà óäàðíûõ èíäèâèäóàëüíî.
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Ñòðàíèöà 6: Íàñòðîéêà

Äëÿ êàæäîãî ïýäà ìîæíî óêàçàòü ñäâèã ïî âûñîòå ñ øàãîì â 1 ïîëóòîí (äî ±12 ïîëóòîíîâ)

Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà:

1. Âûáåðèòå íóæíóþ ïàðòèþ, íàæàâ íà êíîïêó DRUM, 1-SHOT èëè SYNTH. Äëÿ ñèíòåçàòîðíûõ ïàðòèé äàííûé 
ïàðàìåòð óñòàíàâëèâàåò îáùèé ñäâèã âûñîòû. Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè çíà÷åíèÿ äëÿ îäíîãî èç ïýäîâ 
àâòîìàòè÷åñêè èçìåíÿþòñÿ çíà÷åíèÿ âñåõ îñòàëüíûõ. 

2. Íàæìèòå íà íóæíûé ïýä (íîìåð ïýäà âûâîäèòñÿ â âåðõíåì ïðàâîì óãëó äèñïëåÿ, ñìåùåíèå âûñîòû — 
â âåðõíåé ñòðîêå).

3. Îòðåãóëèðóéòå âûñîòó ñ ïîìîùüþ êíîïîê INC/DEC, öèôðîâûõ êíîïîê èëè êîëåñà VALUE. 
Äèàïàçîí çíà÷åíèé: îò +12 (âåðõíèé ìàêñèìóì) äî 0 (íîðìàëüíàÿ âûñîòà) äî -12  (íèæíèé ìàêñèìóì).

Ñòðàíèöà 7: Àòàêà îãèáàþùåé

Àòàêà îãèáàþùåé (òîëüêî ñèíòåçàòîðíûå òåìáðû) îïðåäåëÿåò íàñêîëüêî «ïëàâíî» èëè «ðåçêî» áóäåò âêëþ÷àòüñÿ 
çâóê ïðè íàæàòèè íà ïýä. ×åì áîëüøå àòàêà, òåì ìåäëåííåå áóäåò íàðàñòàòü ãðîìêîñòü ñèíòåçàòîðíîãî òåìáðà.

Îáðàòèòå âíèìàíèå, àòàêà íå ìîæåò áûòü óñòàíîâëåíà äëÿ êàæäîãî èç ïýäîâ èíäèâèäóàëüíî, îíà îïðåäåëÿåòñÿ 
äëÿ âñåãî ñèíòåçàòîðíîãî òåìáðà â öåëîì. Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè çíà÷åíèÿ äëÿ îäíîãî èç ïýäîâ àâòîìàòè÷åñêè 
èçìåíÿþòñÿ çíà÷åíèÿ âñåõ îñòàëüíûõ. 

Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà:

1. Âûáåðèòå íóæíóþ ïàðòèþ, íàæàâ íà êíîïêó SYNTH. 

2. Îòðåãóëèðóéòå ñêîðîñòü àòàêè ñ ïîìîùüþ êíîïîê INC/DEC, öèôðîâûõ êíîïîê èëè êîëåñà VALUE.
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Ñòðàíèöà 8: Ñïàä îãèáàþùåé

Ñïàä  îãèáàþùåé äîñòóïåí äëÿ âñåõ òåìáðîâ (DRUM, 1-SHOT, SYNTH) è  ïîêàçûâàåò íàñêîëüêî «ïëàâíî» 
èëè «ðåçêî» áóäåò ïàäàòü ãðîìêîñòü òåìáðà. Ýòî ïîçâîëÿåò ïîëó÷èòü ýôôåêò ãëóáîêîãî çâó÷àíèÿ óäàðíûõ 
èëè, íàîáîðîò, î÷åíü êîðîòêîå «ñòàêêàòî».

Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà:

1. Âûáåðèòå íóæíóþ ïàðòèþ, íàæàâ íà êíîïêó DRUM, 1-SHOT èëè SYNTH.

2. Íàæìèòå íà íóæíûé ïýä (íîìåð ïýäà âûâîäèòñÿ â âåðõíåì ïðàâîì óãëó äèñïëåÿ).

3. Îòðåãóëèðóéòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ñ ïîìîùüþ êíîïîê INC/DEC, öèôðîâûõ êíîïîê èëè êîëåñà VALUE.

* Çàìå÷àíèå: ïðè çíà÷åíèå 0 òåìáð çâó÷èò íå çàòóõàÿ äî òåõ ïîð, ïîêà íå áóäåò îòïóùåí ïýä.

Ñòðàíèöà 9: Çàòóõàíèå îãèáàþùåé

Çàòóõàíèå îãèáàþùåé (òîëüêî ñèíòåçàòîðíûå òåìáðû) ïîêàçûâàåò íàñêîëüêî «ïëàâíî» èëè «ðåçêî» áóäåò 
ñíèæàòüñÿ ãðîìêîñòü ïîñëå îòïóñêàíèÿ ïýäà.

Îáðàòèòå âíèìàíèå: çàòóõàíèå íå ìîæåò áûòü óñòàíîâëåíî äëÿ êàæäîãî èç ïýäîâ èíäèâèäóàëüíî, 
îíî îïðåäåëÿåòñÿ äëÿ âñåãî ñèíòåçàòîðíîãî òåìáðà â öåëîì. Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè çíà÷åíèÿ äëÿ îäíîãî èç ïýäîâ 
àâòîìàòè÷åñêè èçìåíÿþòñÿ çíà÷åíèÿ âñåõ îñòàëüíûõ. 

Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà:

1. Íàæìèòå íà ïýä (íîìåð ïýäà âûâåäåòñÿ íà ýêðàí). 

2. Îòðåãóëèðóéòå ñêîðîñòü çàòóõàíèÿ ñ ïîìîùüþ êíîïîê INC/DEC, öèôðîâûõ êíîïîê èëè êîëåñà VALUE.
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Ñòðàíèöà 10: Ôèëüòð

Ôèëüòð ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü òåìáðàëüíûìè õàðàêòåðèñòèêàìè êàæäîãî èç ïýäîâ, ñðåçàÿ âåðõíèå ÷àñòîòû. 
Ýòî ïîçâîëÿåò ñäåëàòü çâó÷àíèå óäàðíûõ áîëåå «ãëóõèì», ñ âûðàæåííûì áàñîì. ×åì âûøå çíà÷åíèå, òåì áîëüøå 
âûñîêèõ ÷àñòîò áóäåò ïðîïóñêàòü ôèëüòð. ×åì íèæå çíà÷åíèå, òåì áîëüøàÿ ÷àñòü âåðõíèõ ÷àñòîò ñðåçàåòñÿ, 
ôîðìèðóÿ áîëåå ãëóõîå çâó÷àíèå.

Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà:

1. Âûáåðèòå íóæíóþ ïàðòèþ, íàæàâ íà êíîïêó DRUM, 1-SHOT èëè SYNTH. 

2. Íàæìèòå íà íóæíûé ïýä (íîìåð ïýäà âûâîäèòñÿ â âåðõíåì ïðàâîì óãëó äèñïëåÿ).

3. Îòðåãóëèðóéòå ôèëüòð ñ ïîìîùüþ êíîïîê INC/DEC, öèôðîâûõ êíîïîê èëè êîëåñà VALUE. ×åì ìåíüøå 
çíà÷åíèå, òåì ãëóøå çâó÷àíèå, è íàîáîðîò.

Ñòðàíèöà 11: Ðåæèì ñðàáàòûâàíèÿ (ASN)

* Êîììåíòàðèé. Â êàæäîì èç ðåæèìîâ ïýäû ðàáîòàþò ïî-ðàçíîìó.

Ðåæèì Multi: ïðè ïîâòîðíîì óäàðå â ïýä êàæäûé îòäåëüíî âçÿòûé çâóê çàòóõàåò äî êîíöà, ïîëíîñòüþ. 
Äàííûé ðåæèì èñïîëüçóåòñÿ äëÿ òàðåëîê, ïîñêîëüêó ñëåäóþùèé óäàð íå îáðûâàåò ïðåäûäóùèé.

Ðåæèì Single: ïðè óäàðå â ïýä ñëåäóþùèé çâóê àâòîìàòè÷åñêè ïðåðûâàåò çâó÷àíèå ïðåäûäóùåãî. Ýòîò ðåæèì 
óäîáåí äëÿ ñïåöýôôåêòîâ, òàêèõ êàê ñèðåíû, àïëîäèñìåíòû è ò.ä.

Ðåæèì Group 1 – 8: ïýäû, íàçíà÷åííûå íà îäíó ãðóïïó, áóäóò ïðåðûâàòü çâó÷àíèå äðóã äðóãà. Ïýäû, 
íàçíà÷åííûå íà ðàçíûå ãðóïïû â ýòîì ïëàíå äðóã íà äðóãà íå âëèÿþò. Êëàññè÷åñêèé ïðèìåð — õàé-õåò. 
Îòêðûòûé õàé-õåò äîëæåí ïðåðûâàòü çâó÷àíèå çàêðûòîãî õàé-õåòà, à çàêðûòûé — îòêðûòîãî.

XR20 ìîæåò îäíîâðåìåííî âîñïðîèçâîäèòü äî 32 ãîëîñîâ, òàêèì îáðàçîì ïðè èñïîëíåíèè áîëüøîãî 
êîëè÷åñòâà íîò íà ïýäàõ â ðåæèìå Multi ïîëèôîíèè ìîæåò íå õâàòèòü. Åñëè îäíîâðåìåííî âîñïðîèçâîäèòñÿ 
16 çâóêîâ, è èñïîëíèòåëü çàïóñêàåò åùå îäèí, çâóê, êîòîðîìó äî ïîëíîãî çàòóõàíèÿ îñòàëîñü ìåíüøå âñåãî 
âðåìåíè àâòîìàòè÷åñêè «çàòûêàåòñÿ», ÷òîáû äàòü âîçìîæíîñòü çàïóñòèòü âîñïðîèçâåäåíèå íîâîãî. 
Íà ïðàêòèêå ñîçäàâàòü íàñòîëüêî ñëîæíûå ïàðòèè óäàðíûõ íå èìååò ñìûñëà. Îäíàêî, åñëè äàííàÿ ïðîáëåìà 
âîçíèêàåò, íàçíà÷üòå âñå òîìû íà îäíó ãðóïïó, ÷òîáû îíè çàíèìàëè òîëüêî 1 ãîëîñ ïîëèôîíèè.

Íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ ñîîáùåíèå ASN MODE, íîìåð âûáðàííîãî ïýäà è âûáðàííûé äëÿ äàííîãî ïýäà ðåæèì.

Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà:

1. Âûáåðèòå íóæíóþ ïàðòèþ, íàæàâ íà êíîïêó DRUM, 1-SHOT èëè SYNTH. 

2. Íàæìèòå íà íóæíûé ïýä (íîìåð ïýäà âûâîäèòñÿ â âåðõíåì ïðàâîì óãëó äèñïëåÿ).

3. Âûáåðèòå ðåæèì ïîëèôîíèè ñ ïîìîùüþ êíîïîê INC/DEC, öèôðîâûõ êíîïîê (1 — 4) èëè êîëåñà VALUE. 
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Ñòðàíèöà 12: Íàçíà÷åíèå âûõîäà

* Êîììåíòàðèé: XR20 îáîðóäîâàí äâóìÿ íåçàâèñèìûìè ïàðàìè âûõîäîâ (MAIN è AUX). Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò 
íàïðàâèòü çâóê òåìáðà íà ëþáóþ èç ïàð, è íåçàâèñèìî ïàíîðàìèðîâàòü òåìáð â ñòåðåîïîëå (ñì. ñòðàíèöó 4 
ìåíþ Drum Set). Ýòî ïîçâîëÿåò ðåàëèçîâàòü íåñêîëüêî êîíôèãóðàöèé:

Ìîíî: Ïîäêëþ÷åíèå òîëüêî ÷åðåç îäèí âûõîä èç ïàðû. XR20 — äîñòàòî÷íî «óìíûé» ïðèáîð, ÷òîáû ïîíÿòü, ÷òî 
ïîäêëþ÷åíèå òîëüêî îäíèì êàáåëåì ïîäðàçóìåâàåò ðàáîòó â ìîíîðåæèìå. Íàñòðîéêè ïàíîðàìû 
èãíîðèðóþòñÿ. Íå ïîäêëþ÷àéòåñü â äâà âûõîäà, èíà÷å àêòèâèðóåòñÿ ðåæèì ñòåðåî.

Ñòåðåî ñ ôèêñèðîâàííûì ðàñïîëîæåíèåì: Ðàçúåì MAIN LEFT êîììóòèðóåòñÿ ñ ëåâûì êàíàëîì óñèëèòåëÿ 
(ìèêøåðà), ðàçúåì MAIN RIGHT – ñ ïðàâûì. Ïàíîðàìèðîâàíèå çâóêîâ ìåæäó êàíàëàìè îñóùåñòâëÿåòñÿ 
ñ èñïîëüçîâàíèåì óñòàíîâîê ïðåñåòíîãî íàáîðà óäàðíûõ. Â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ ýòîãî îêàçûâàåòñÿ äîñòàòî÷íî.

Ñòåðåî ñ íåôèêñèðîâàííûì ðàñïîëîæåíèåì: Ðàçúåì MAIN LEFT êîììóòèðóåòñÿ ñ ëåâûì êàíàëîì óñèëèòåëÿ 
(ìèêøåðà), ðàçúåì MAIN RIGHT – ñ ïðàâûì. Âûáðàâ ïîëüçîâàòåëüñêèé íàáîð óäàðíûõ, îòðåäàêòèðóéòå 
åãî óñòàíîâêè, ÷òîáû çàäàòü ïðîèçâîëüíûå çíà÷åíèÿ äëÿ ïàíîðàìû òåìáðîâ.

Ðàçäåëüíûé âûâîä óäàðíûõ/ñèíòåçàòîðà: Çâóêè óäàðíûõ, óæå ðàñïðåäåëåííûå ïî ñòåðåîïàíîðàìå, 
íàïðàâëÿþòñÿ â ïàðó âûõîäîâ MAIN, â òî âðåìÿ êàê ñèíòåçàòîðíàÿ ïàðòèÿ âûâîäèòñÿ ÷åðåç âûõîäû AUX. 
Îáå ïàðû âûõîäîâ ïîäêëþ÷àþòñÿ ê îòäåëüíûì êàíàëàì ìèêøåðíîãî ïóëüòà èëè êîìïüþòåðà ñî çâóêîâîé 
êàðòîé. Òàêèì îáðàçîì ñîçäàþòñÿ äâà ñóáìèêñà. Ýòî îñîáåííî óäîáíî ïðè ìíîãîêàíàëüíîé çàïèñè, ïîñêîëüêó 
â èòîãå ïîëó÷àåòñÿ 2 äîðîæêè ñ óäàðíûìè è 2 äîðîæêè ñ ñèíòåçàòîðîì.

Ïî óìîë÷àíèþ òåìáðû âñåõ ïýäîâ íàçíà÷àþòñÿ íà âûõîäû MAIN òûëüíîé ñòîðîíû ïðèáîðà. Îäíàêî, 
ïîëüçîâàòåëü ïðè íåîáõîäèìîñòè ìîæåò íàïðàâèòü òåìáð âûáðàííîãî ïýäà íà âûõîäû AUX. Îáðàòèòå 
âíèìàíèå, ïðè ðàáîòå ñ ñèíòåçàòîðíûì òåìáðîì íåâîçìîæíî ïåðåíàïðàâèòü âûõîä îòäåëüíîãî ïýäà. 
Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè çíà÷åíèÿ äëÿ îäíîãî èç ïýäîâ àâòîìàòè÷åñêè èçìåíÿþòñÿ çíà÷åíèÿ âñåõ îñòàëüíûõ. 
Òàêèì îáðàçîì, ñèíòåçàòîðíûé òåìáð èç íàáîðà ìîæåò áûòü íàïðàâëåí èëè ÷åðåç âûõîäû MAIN, èëè ÷åðåç 
âûõîäû AUX.

Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà:

1. Âûáåðèòå íóæíóþ ïàðòèþ, íàæàâ íà êíîïêó DRUM, 1-SHOT èëè SYNTH. 

2. Íàæìèòå íà íóæíûé ïýä (íîìåð ïýäà âûâîäèòñÿ â âåðõíåì ïðàâîì óãëó äèñïëåÿ).

3. Âûáåðèòå ðåæèì ïîëèôîíèè ñ ïîìîùüþ êíîïîê INC/DEC, öèôðîâûõ êíîïîê èëè êîëåñà VALUE. 
Çíà÷åíèå «1» ñîîòâåòñòâóåò ïàðå âûõîäîâ MAIN, çíà÷åíèå «2» — ïàðå âûõîäîâ AUX.

Ñòðàíèöà 13: Èìÿ íàáîðà óäàðíûõ

Íà äàííîé ñòðàíèöå îïðåäåëÿåò çàäàåò èìÿ äëÿ íàáîðà óäàðíûõ. Îáðàòèòå âíèìàíèå, ïåðåèìåíîâûâàòü 
(à òàêæå ðåäàêòèðîâàòü è ñîõðàíÿòü) ìîæíî òîëüêî ïîëüçîâàòåëüñêèå íàáîðû. Äëÿ ïåðåèìåíîâàíèÿ ïðåñåòíîãî 
íàáîðà ñíà÷àëà ñêîïèðóéòå åãî â ïîëüçîâàòåëüñêèé.
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Ïðîöåäóðà ïåðåèìåíîâàíèÿ:

1. Âûáðàííûé ñèìâîë îáîçíà÷àåòñÿ êóðñîðîì. Èñïîëüçóéòå êíîïêè INC/DEC èëè êîëåñî VALUE äëÿ ñìåíû 
áóêâû â ýòîé ïîçèöèè.

2. Èñïîëüçóéòå êíîïêè PAGE RIGHT/LEFT äëÿ ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà âïåðåä è íàçàä ïî èìåíè íàáîðà óäàðíûõ. 
Åñëè âûáðàí ïåðâûé ñèìâîë èìåíè, ïðè íàæàòèè íà êíîïêó PAGE LEFT ïðîèñõîäèò âîçâðàò ê ïðåäûäóùåé 
ñòðàíèöå ìåíþ.

Ýôôåêòû
Íàñòðîéêè ýôôåêòîâ ñîõðàíÿþòñÿ äëÿ êàæäîãî íàáîðà óäàðíûõ èíäèâèäóàëüíî. Òàêèì îáðàçîì, äëÿ êàæäîãî 
íàáîðà õðàíÿòñÿ ñïåöèôè÷åñêèå ïàðàìåòðû ðåâåðáåðàòîðà, ýêâàëàéçåðà è êîìïðåññîðà. Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ 
íàñòðîåê ýôôåêòîâ íàæìèòå íà êíîïêó EFFECTS, íàõîäÿñü â ðåæèìå Pattern. Íàñòðîéêè ýôôåêòîâ ìîæíî 
èçìåíÿòü òîëüêî äëÿ ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ. ×òîáû âíåñåííûå èçìåíåíèÿ íå ïðîïàëè, òðåáóåòñÿ ñîõðàíèòü 
íàáîð óäàðíûõ öåëèêîì.

* Çàìå÷àíèå: âñå ýôôåêòû âîçäåéñòâóþò òîëüêî íà âûõîäíóþ øèíó MAIN. Åñëè êàêîé-íèáóäü èç òåìáðîâ 
íàçíà÷åí íà âûõîäû AUX, îí ýôôåêòàìè îáðàáàòûâàòüñÿ íå áóäåò.

Âûáîð è ðåäàêòèðîâàíèå ýôôåêòîâ ïðîèñõîäèò àíàëîãè÷íî ðåäàêòèðîâàíèþ íàáîðîâ óäàðíûõ èëè ïàðàìåòðîâ 
çàïèñè. Ïîñëå íàæàòèÿ íà êíîïêó EFFECTS ïðîèñõîäèò ïåðåõîä ê ïåðâîé ñòðàíèöå ðåäàêòèðîâàíèÿ. 
Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ñòðàíèö èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè PAGE LEFT/RIGHT. Çíà÷åíèå âûáðàííîãî ïàðàìåòðà 
èçìåíÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ êíîïîê INC/DEC, öèôðîâûõ êíîïîê èëè êîëåñà VALUE. Îáðàòèòå âíèìàíèå íà òî, 
÷òî ýôôåêòû ìîãóò íàñòðàèâàòüñÿ èíäèâèäóàëüíî äëÿ êàæäîãî ïýäà.

 Ñòðàíèöà 1 — àëãîðèòì ðåâåðáåðàöèè
Ïðåäóñìîòðåíî íåñêîëüêî àëãîðèòìîâ ðåâåðáåðàöèè. Äëÿ âûáîðà íóæíîãî èñïîëüçóéòå êíîïêè INC/DEC 
èëè êîëåñî VALUE.

 Ñòðàíèöà 2 — ïîñûë ðåâåðáåðàöèè
Äëÿ ñìåíû çíà÷åíèÿ èñïîëüçóéòå êíîïêè INC/DEC èëè êîëåñî VALUE. Äàííûé ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ïðîïîðöèþ, 
â êîòîðîé ìèêøèðóþòñÿ îáðàáîòàííûé è ïðÿìîé (íåîáðàáîòàííûé) ýôôåêòîì ñèãíàëû. Íàæìèòå íà íóæíûé ïýä, 
à çàòåì óñòàíîâèòå ãëóáèíó ðåâåðáåðàöèè äëÿ äàííîãî òåìáðà.

Àëãîðèòìû ðåâåðáåðàòîðà Àëãîðèòìû ýêâàëàéçåðà/êîìïðåññîðà
Off Off

AmbBrite Master 1

BdSpring Radio 1
BigGate Radio 2

CloseMic SoftHype

FxGate Bright
HugeSpac Country

LgSpacy Crunch

Md80sRm Dance
MdHardRm Hip Hop

MdSoftRm Jazz

MetalCav Lo Boost
RmSmlDrk Roc1

RoomGate Roc2

SeaWolf Roc3
Slapper

SmBathRm

SmPlate

SmlBrite
Studio

Warehous

WoodRM
WrmStudo



Akai XR-20. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ 29

 Ñòðàíèöà 3 — àëãîðèòì ýêâàëàéçåðà/êîìïðåññîðà
Äîñòóïíî íåñêîëüêî àëãîðèòìîâ ñ ðàçëè÷íûìè êðèâûìè ýêâàëèçàöèè è êîìïðåññèè. Îíè ïîçâîëÿþò óïðàâëÿòü 
òåìáðîì è ãðîìêîñòüþ çâó÷àíèÿ. Äëÿ âûáîðà èñïîëüçóéòå êíîïêè INC/DEC èëè êîëåñî VALUE.

* Çàìå÷àíèå: äëÿ ýêâàëàéçåðà è êîìïðåññîðà òàêîãî ïîíÿòèÿ, êàê «ïîñûë», íå ïðåäóñìîòðåíî. Òî åñòü óðîâåíü 
ñèãíàëà, ïîäàâàåìîãî íà ñîîòâåòñòâóþùèé ýôôåêò, çàäàòü íåâîçìîæíî.

 Ñòðàíèöà 4 — âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ýêâàëàéçåðà/êîìïðåññîðà
Íà äàííîé ñòðàíèöå ìîæíî âûêëþ÷àòü ýêâàëàéçåð/êîìïðåññîð èç îáùåé öåïè, èëè, íàîáîðîò, âêëþ÷àòü. 
Íàæìèòå íà íóæíûé ïýä, à çàòåì óñòàíîâèòå — ñëåäóåò ëè äëÿ íåãî âêëþ÷àòü îáðàáîòêó ýêâàëàéçåðîì/
êîìïðåññîðîì èëè íåò. 

Ñîõðàíåíèå íàáîðîâ óäàðíûõ
Ïîñëå ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàðàìåòðîâ î÷åíü âàæíî íå çàáûòü ñîõðàíèòü íàáîð óäàðíûõ. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå 
ðåçóëüòàòû ðåäàêòèðîâàíèÿ áóäóò óòåðÿíû.

1. Íàæìèòå íà êíîïêó SAVE/COPY. Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå SAVE SET?, íîìåð òåêóùåãî íàáîðà 
óäàðíûõ è äâóçíà÷íîå ÷èñëî, ñîâïàäàþùåå ñ íîìåðîì íàáîðà. Ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð REC ïðè ýòîì 
íà÷íåò ìèãàòü. 

2. ×òîáû ñîõðàíèòü íàáîð óäàðíûõ â òî æå ñàìîå ìåñòî, ãäå îí è íàõîäèëñÿ, íàæìèòå íà êíîïêó REC.

3. ×òîáû ñîõðàíèòü íàáîð óäàðíûõ â äðóãîé ÿ÷åéêå, âûáåðèòå åå íîìåð, èñïîëüçóÿ êíîïêè INC/DEC, öèôðîâûå 
êíîïêè (äèàïàçîí çíà÷åíèé 00 — 99) èëè êîëåñî VALUE.

4. Íàæìèòå íà êíîïêó REC Äëÿ ñîõðàíåíèÿ íàáîðà.

Åñëè ðåäàêòèðîâàëñÿ ïðåñåòíûé íàáîð óäàðíûõ, áóäåò ïðåäîñòàâëåíà âîçìîæíîñòü ñîõðàíèòü åãî 
â îäíîé èç ïîëüçîâàòåëüñêèõ ÿ÷ååê. Ïåðåçàïèñàòü ñîäåðæèìîå ïðåñåòíîé ÿ÷åéêè íåëüçÿ. Ýòà ïðîöåäóðà òàêæå 
ïîçâîëÿåò ñêîïèðîâàòü îäèí íàáîð óäàðíûõ â äðóãîé. Ïîìíèòå, åñëè  âûáðàòü äðóãîé ïàòòåðí, íå ñîõðàíèâ 
îòêîððåêòèðîâàííûé, âñå ðåçóëüòàòû ðåäàêòèðîâàíèÿ áóäóò óòåðÿíû.
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Äî íà÷àëà çàïèñè ïàòòåðíà ñëåäóåò óñòàíîâèòü òàêèå ïàðàìåòðû, êàê òî÷íîñòü êâàíòîâàíèÿ, ïðîöåíò ñâèíãà è ò.ä. 
Ïðîöåäóðà âûãëÿäèò ñëåäóþùèì îáðàçîì:

1. Íàæìèòå íà êíîïêó RECORD SETUP.

2. Äëÿ âûáîðà ñòðàíèö èñïîëüçóéòå êíîïêè PAGE LEFT/RIGHT. Íîìåð ñòðàíèöû âûâîäèòñÿ â ïðàâîì íèæíåì 
óãëó äèñïëåÿ.

3. Îòðåäàêòèðóéòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ.

4. Îêîí÷èâ ðåäàêòèðîâàíèå, íàæìèòå íà êíîïêó RECORD SETUP äëÿ âûõîäà â îáû÷íûé ðåæèì ðàáîòû.

Ñòðàíèöà 1 — òî÷íîñòü êâàíòîâàíèÿ

* Êîììåíòàðèé. Ïðè çàïèñè ïàòòåðíà ôóíêöèÿ êâàíòîâàíèÿ ñìåùàåò âñå íîòû ê áëèæàéøåìó óçëó ðèòìè÷åñêîé 
ñåòêè ñ óêàçàííûì ðàçðåøåíèåì. Ýòî ïîçâîëÿåò îòêîððåêòèðîâàòü ðèòìè÷åñêèå ïîãðåøíîñòè èñïîëíåíèÿ. 
Íàïðèìåð, åñëè óñòàíîâëåíà òî÷íîñòü êâàíòîâàíèÿ 1/16, âñå ñûãðàííûå íîòû áóäóò ñäâèíóòû ê áëèæàéøèì 
øåñòíàäöàòûì íîòàì ñåòêè.

Ôóíêöèÿ êâàíòîâàíèÿ «ñäâèãàåò» èñïîëíÿåìûå íîòû òàê, ÷òîáû îíè òî÷íî ñîîòâåòñòâîâàëè ðèòìó. Ïîýòîìó 
òî÷íîñòü êâàíòîâàíèÿ ñëåäóåò çàäàâàòü äî çàïèñè. Îäíàêî, ýòîò ïàðàìåòð ìîæíî îòêîððåêòèðîâàòü è âî âðåìÿ 
çàïèñè. Ýòî ìîæåò ïîòðåáîâàòüñÿ, íàïðèìåð, êîãäà ïàðòèÿ ðàáî÷åãî áàðàáàíà çàïèñûâàåòñÿ ñ òî÷íîñòüþ 
êâàíòîâàíèÿ, ðàâíîé âîñüìûì íîòàì, à ïàðòèÿ õàé-õåòà — ñ òî÷íîñòüþ êâàíòîâàíèÿ, ðàâíîé øåñòíàäöàòûì íîòàì.

Òî÷íîñòü êâàíòîâàíèÿ îòîáðàæàåòñÿ â âèäå íîòû ñîîòâåòñòâóþùåé äëèòåëüíîñòè (ñì. òàáëèöó).

Äëÿ âûáîðà çíà÷åíèÿ òî÷íîñòè êâàíòîâàíèÿ èñïîëüçóéòå êíîïêè INC/DEC, êîëåñî VALUE èëè öèôðîâûå êíîïêè 
(1 = ÷åòâåðòü, 2 = ÷åòâåðòíàÿ òðèîëü, 3 = âîñüìàÿ, 4 = âîñüìàÿ òðèîëü, 5 = øåñòíàäöàòàÿ, 6 = øåñòíàäöàòàÿ òðèîëü, 

Íàñòðîéêà çàïèñè
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7 = òðèäöàòüâòîðàÿ, 8 = òðèäöàòüâòîðàÿ òðèîëü, 0 è 9 = îòêëþ÷åíèå êâàíòîâàíèÿ (384 ppqn).

* Ñîâåò: ÷òîáû íå ïîòåðÿòü îùóùåíèå æèâîãî èñïîëíåíèÿ, íå óâëåêàéòåñü êâàíòîâàíèåì. Íàïðèìåð, ïðè çàïèñè 
îòêâàíòóéòå áàñ-áàðàáàí è ìàëûé áàðàáàí, íî ïîñòàðàéòåñü çàïèñàòü õàé-õåò áåç êâàíòîâàíèÿ (èëè íàïðîòèâ, 
îòêâàíòóéòå õàé-õåò, íî çàïèøèòå áåç êâàíòîâàíèÿ áàñ-áàðàáàí è ìàëûé). Äðóãîé ïðèåì — êîìáèíèðîâàòü 
êâàíòîâàííûå è íåêâàíòîâàííûå ïàðòèè. Íàïðèìåð, õëîïêè â ëàäîøè ðåäêî çâó÷àò èäåàëüíî ðîâíî, ïîýòîìó 
ìîæíî ñïåðâà ïðîïèñàòü ïàðòèþ õëîïêîâ ñ âêëþ÷åííûì êâàíòîâàíèåì, à ïîòîì îòêëþ÷èòü åãî è ïðîïèñàòü 
ýòó æå ïàðòèþ åùå ðàç. Ïîëó÷åííîå â èòîãå çâó÷àíèå áóäåò ðèòìè÷íûì, íî íå «êîìïüþòåðíûì».

* Çàìå÷àíèå: òî÷íîñòü êâàíòîâàíèÿ òàêæå çàäàåò øàã ðåäàêòèðîâàíèÿ â ðåæèìå Step Edit.

Ñòðàíèöà 2 — ãåéò

Ïðè ïîøàãîâîì ðåäàêòèðîâàíèè ñèíòåçàòîðíûõ ïàðòèé ãåéò îïðåäåëÿåò äëèòåëüíîñòü íîò â ïðîöåíòàõ 
îòíîñèòåëüíî òî÷íîñòè êâàíòîâàíèÿ. 

Íàïðèìåð, ïðè âûáîðå ãåéòà = 99 (÷òî ñîîòâåòñòâóåò 100%) è òî÷íîñòè êâàíòîâàíèÿ, ðàâíîé ÷åòâåðòíîé íîòå, 
âñå ââîäèìûå ñèíòåçàòîðíûå íîòû áóäóò äëèòåëüíîñòüþ â ÷åòâåðòü.
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Ñòðàíèöà 3 — ñâèíã

Ñâèíã óïðàâëÿåò ñìåùåíèåì ðèòìà â ïàðàõ íîò. Ñòàíäàðòíî (ïðè çíà÷åíèè 50%) êàæäûå äâå íîòû â ïàðå èìåþò 
îäèíàêîâóþ äëèòåëüíîñòü. Îäíàêî, åñëè íåìíîãî óâåëè÷èòü äëèòåëüíîñòü îäíîé íîòû è ñîêðàòèòü äëèòåëüíîñòü 
äðóãîé, âîçíèêàåò îùóùåíèå «ñâèíãà», õîðîøî çíàêîìîå ïî òàêèì ìóçûêàëüíûì ñòèëÿì, êàê äæàç, øàôôë, 
õèï-õîï, R&B è ò.ä. Íàïðèìåð, åñëè óñòàíîâëåí ñâèíã 62%, òî â êàæäîé ïàðå ïåðâàÿ íîòà áóäåò çâó÷àòü 62% îò 
îáùåé äëèòåëüíîñòè äâóõ íîò, à âòîðàÿ — 38%. 

Ñâèíã ñìåùàåò íîòû âî âðåìÿ çàïèñè, ïîýòîìó äàííûé ïàðàìåòð íåîáõîäèìî íàñòðàèâàòü äî íà÷àëà çàïèñè.

Äëÿ âûáîðà çíà÷åíèÿ ñâèíãà èñïîëüçóéòå êíîïêè INC/DEC, êîëåñî VALUE èëè öèôðîâûå êíîïêè 
(1 = 54%, 2 = 58%, 3 = 62%, 4 = ñâèíã îòêëþ÷åí).

Ñòðàíèöà 4 — ìåòðîíîì

Ìåòðîíîì ïîìîãàåò èãðàòü ðèòìè÷íî âî âðåìÿ çàïèñè. Íà äàííîé ñòðàíèöå ìîæíî âêëþ÷àòü/îòêëþ÷àòü ìåòðîíîì, 
à òàêæå âûáèðàòü ðèòìè÷åñêèé ðèñóíîê ìåòðîíîìà.

Äëÿ âûáîðà ðèòìà èñïîëüçóéòå êíîïêè INC/DEC, êîëåñî VALUE èëè öèôðîâûå êíîïêè (1 = ÷åòâåðòü, 2 = 
÷åòâåðòíàÿ òðèîëü, 3 = âîñüìàÿ, 4 = âîñüìàÿ òðèîëü, 5 = øåñòíàäöàòàÿ, 6 = øåñòíàäöàòàÿ òðèîëü, 7 — 0 = 
îòêëþ÷åíèå ìåòðîíîìà).

Îáðàòèòå âíèìàíèå, ìåòðîíîì âêëþ÷àåòñÿ òîëüêî ïðè çàïèñè.

Ñòðàíèöà 5 — ãðîìêîñòü ìåòðîíîìà

Íà äàííîé ñòðàíèöå îñóùåñòâëÿåòñÿ óïðàâëåíèå ãðîìêîñòüþ ìåòðîíîìà.

Íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ ñîîáùåíèå CLICK VOL è äâóçíà÷íîå ÷èñëî, îáîçíà÷àþùåå ãðîìêîñòü 
(00 = ìåòðîíîì îòêëþ÷åí, 99 = ãðîìêîñòü ìàêñèìàëüíà). Äëÿ âûáîðà íóæíîãî çíà÷åíèÿ èñïîëüçóéòå êíîïêè 
INC/DEC, êîëåñî VALUE èëè öèôðîâûå êíîïêè.
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Ñòðàíèöà 6 — ÷óâñòâèòåëüíîñòü ê ñêîðîñòè íàæàòèÿ

Äàííûé ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò, íàñêîëüêî ïýäû áóäóò ÷óâñòâèòåëüíû ê ñêîðîñòè íàæàòèÿ, ò.å. ê âûðàçèòåëüíîñòè 
èãðû. Òàêèì îáðàçîì, ìóçûêàíò âñåãäà ìîæåò àäàïòèðîâàòü XR20 ïîä ñâîþ ìàíåðó èñïîëíåíèÿ 
èëè ôèçè÷åñêèå âîçìîæíîñòè.

Äëÿ âûáîðà íóæíîãî çíà÷åíèÿ èñïîëüçóéòå êíîïêè INC/DEC, êîëåñî VALUE èëè öèôðîâûå êíîïêè 
(1 = Fixed 1, 2 = Fixed 2, 3 = Fixed 3, 4 = Fixed 4, 5 = Fixed 5, 6 = Fixed 6, 7 = Fixed 7, 8= Fixed 8, 9 = Soft, 0 = Loud). 
Îáðàòèòå âíèìàíèå — çíà÷åíèå Medium ìîæåò áûòü âûáðàíî òîëüêî êíîïêàìè INC/DEC èëè êîëåñîì VALUE.

Ñìûñë êðèâûõ ÷óâñòâèòåëüíîñòè ïîêàçàí íà ðèñóíêå. Ïðè êðèâîé Soft çâó÷àíèå â ñðåäíåì ñòàíîâèòñÿ «òèøå», 
ïðè êðèâîé Medium ãðîìêîñòü ðàñòåò ïðîïîðöèîíàëüíî ñèëå óäàðîâ ïî ïýäàì, êðèâàÿ Loud ñîîòâåòñòâóåò áîëåå 
«ãðîìêîìó» çâó÷àíèþ.

Êðèâûå Fixed ñîîòâåòñòâóþò îäíîìó èç äîñòóïíûõ ôèêñèðîâàííûõ óðîâíåé ãðîìêîñòè. Ïðè çíà÷åíèè Fixed 1 
âûáèðàåòñÿ ñàìàÿ òèõàÿ ãðîìêîñòü èç äîñòóïíûõ, âíå çàâèñèìîñòè îò òîãî, ñ êàêîé ñèëîé ìóçûêàíò èãðàåò 
íà ïýäàõ. Ïðè çíà÷åíèè Fixed 8 ãðîìêîñòü áóäåò ìàêñèìàëüíîé. Çíà÷åíèÿ 2 — 7 îáåñïå÷èâàþò ïðîìåæóòî÷íûå 
óðîâíè ôèêñèðîâàííîé ãðîìêîñòè.

Ñòðàíèöà 7 — ìóçûêàëüíûé ðàçìåð (êîëè÷åñòâî äîëåé)

Äàííîå çíà÷åíèå îïðåäåëÿåò âåðõíþþ ÷àñòü â ðàçìåðå, èëè êîëè÷åñòâî óäàðîâ â ïàòòåðíå, íàïðèìåð, 
«2» îçíà÷àåò ìóçûêàëüíûé ðàçìåð 2/4, è ò.ä.

Äëÿ âûáîðà íóæíîãî çíà÷åíèÿ èñïîëüçóéòå êíîïêè INC/DEC, êîëåñî VALUE èëè öèôðîâûå êíîïêè.

Äëÿ çàïîìèíàíèÿ çíà÷åíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó REC. Äëÿ îòìåíû ïðîñòî ïåðåéäèòå íà äðóãóþ ñòðàíèöó 
ðåäàêòèðîâàíèÿ èëè íàæìèòå íà êíîïêó RECORD SETUP.
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Ñòðàíèöà 8 — ìóçûêàëüíûé ðàçìåð (äëèòåëüíîñòü äîëè)

Äàííîå çíà÷åíèå îïðåäåëÿåò íèæíþþ ÷àñòü â ðàçìåðå, èëè äëèòåëüíîñòü îäíîãî óäàðà â ïàòòåðíå, íàïðèìåð, 
«4» îçíà÷àåò ìóçûêàëüíûé ðàçìåð 2/4, è ò.ä.

Äëÿ âûáîðà íóæíîãî çíà÷åíèÿ èñïîëüçóéòå êíîïêè INC/DEC, êîëåñî VALUE èëè öèôðîâûå êíîïêè.

Äëÿ çàïîìèíàíèÿ çíà÷åíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó REC. Äëÿ îòìåíû ïðîñòî ïåðåéäèòå íà äðóãóþ ñòðàíèöó 
ðåäàêòèðîâàíèÿ èëè íàæìèòå íà êíîïêó RECORD SETUP.

Ñòðàíèöà 9 — äëèíà ïàòòåðíà

Íà äàííîé ñòðàíèöå îïðåäåëÿåòñÿ äëèòåëüíîñòü ïàòòåðíà â òàêòàõ. Íàïðèìåð, ÷òîáû óñòàíîâèòü äëèíó ïàòòåðíà 
â 2 òàêòà, ñëåäóåò âûáðàòü çíà÷åíèå «2».

Äëÿ âûáîðà íóæíîãî çíà÷åíèÿ èñïîëüçóéòå êíîïêè INC/DEC, êîëåñî VALUE èëè öèôðîâûå êíîïêè.

Äëÿ çàïîìèíàíèÿ çíà÷åíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó REC. Äëÿ îòìåíû íàæìèòå íà ëþáóþ êíîïêó PAGE 
èëè íà êíîïêó RECORD SETUP.

Ñòðàíèöà 10 — ñìåùåíèå ïàòòåðíà

Ñìåùåíèå ïîçâîëÿåò «ñäâèíóòü» âåñü ïàòòåðí èëè îòäåëüíóþ ïàðòèþ âïåðåä/íàçàä ñ øàãîì â 1/384 äîëþ òàêòà 
äëÿ äîñòèæåíèÿ íóæíîãî ìóçûêàëüíîãî «îùóùåíèÿ». Äàííûé ïàðàìåòð âëèÿåò òîëüêî íà óæå çàïèñàííûå ïàðòèè.

* Çàìå÷àíèå: ÷åòâåðòü ñîîòâåòñòâóåò 96 åäèíèöàì ïàðàìåòðà.

XR20 äîëæåí íàõîäèòüñÿ â ðåæèìå Pattern, âîñïðîèçâåäåíèå äîëæíî áûòü îñòàíîâëåíî. Íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ 
íàäïèñü OFFSET è çíà÷åíèå 00 (ñìåùåíèå îòêëþ÷åíî).

1. Íàæìèòå íà íóæíûé ïýä (åãî íîìåð âûâåäåòñÿ íà äèñïëåé). Åñëè íå íàæèìàòü íà ïýä, ñìåùåíèå áóäåò 
ïðèìåíåíî êî âñåìó ïàòòåðíó.
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2. Äëÿ âûáîðà íóæíîãî çíà÷åíèÿ èñïîëüçóéòå êíîïêè INC/DEC, êîëåñî VALUE èëè öèôðîâûå êíîïêè. 
Ïîëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ îçíà÷àþò ñäâèã âïåðåä (óäàð ñ îïåðåæåíèåì), îòðèöàòåëüíûå — ñäâèã íàçàä 
(óäàð ñ îòòÿãèâàíèåì). Ïî óìîë÷àíèþ èñïîëüçóþòñÿ ïîëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ, äëÿ ââîäà îòðèöàòåëüíûõ 
ïðåäâàðèòåëüíî íàæìèòå íà êíîïêó DEC. 

* Ïðèìåð: äëÿ çàïàçäûâàíèÿ âñåé ïàðòèè íà 1/16 íîòó ââåäèòå çíà÷åíèå «-24».

3. Íàæìèòå íà êíîïêó REC äëÿ ñîõðàíåíèÿ çíà÷åíèÿ. Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå OFFSET DONE, 
è ÷èñëî ñíîâà ñáðîñèòñÿ â çíà÷åíèå 00.

* Çàìå÷àíèå: ñ÷åò÷èê íà äèñïëåå ñáðàñûâàåòñÿ êàæäûé ðàç ïðè çàâåðøåíèè îïåðàöèè. Òàêèì îáðàçîì, 
îí ïîêàçûâàåò íå îáùåå ñìåùåíèå, à òîëüêî åãî ïîñëåäíåå èçìåíåíèå.

* Çàìå÷àíèå: ïðè ñäâèãå âïåðåä ïåðâûé óäàð ïàòòåðíà ïåðåìåùàåòñÿ â åãî êîíåö, ïðè ñäâèãå íàçàä ïîñëåäíèé 
óäàð ïàòòåðíà ïåðåìåùàåòñÿ â åãî íà÷àëî.

Ñòðàíèöà 11: Èìÿ ïàòòåðíà

Íà äàííîé ñòðàíèöå ïîëüçîâàòåëü îïðåäåëÿåò èìÿ äëÿ ïàòòåðíà. Íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ ñëîâî NAME è òåêóùåå 
èìÿ ïàòòåðíà (èëè NO NAME, åñëè èìÿ íå çàäàíî). Äëÿ ïåðåèìåíîâàíèÿ èñïîëüçóéòå êíîïêè PAGE LEFT/RIGHT 
äëÿ âûáîðà íóæíîãî ñèìâîëà, è êíîïêè INC/DEC èëè êîëåñî VALUE äëÿ ñìåíû ñèìâîëà. Äîñòóïíû çàãëàâíûå 
è ñòðî÷íûå áóêâû, öèôðû, ñïåöñèìâîëû è çíàêè ïðåïèíàíèÿ. Äëÿ ââîäà öèôð ìîæíî èñïîëüçîâàòü 
öèôðîâûå êíîïêè.
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Óäàëåíèå ïàðòèè âî âðåìÿ çàïèñè
Âî âðåìÿ çàïèñè íà XR20 ïîëüçîâàòåëü ìîæåò óäàëÿòü ïàðòèè îòäåëüíûõ èíñòðóìåíòîâ â ðåàëüíîì âðåìåíè 
äëÿ èñïðàâëåíèÿ îøèáîê. Ñòèðàíèå ïðîèñõîäèò òîëüêî â äîëÿõ, ñîâïàäàþùèõ óñòàíîâëåííîé ñåòêå êâàíòîâàíèÿ 
è çíà÷åíèåì ñâèíãà. Äëÿ ñòèðàíèÿ íîò â ëþáîé òî÷êå ïàòòåðíà îòêëþ÷èòå êâàíòîâàíèå.

1. XR20 äîëæåí íàõîäèòüñÿ â ðåæèìå çàïèñè.

2. Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó ERASE.

3. Óäåðæèâàÿ ERASE, ïåðåä íóæíûì ìåñòîì â ïàðòèè, íàæìèòå íà ïýä, íîòû ïàðòèè êîòîðîãî íóæíî óäàëèòü. 
Îòïóñòèòå ïýä, êîãäà ýòî ìåñòî çàêîí÷èòñÿ. Íåïðàâèëüíî ñûãðàííûé ó÷àñòîê áóäåò ñòåðò.

Óäàëåíèå ïàòòåðíà öåëèêîì
Åñëè óäàëèòü è îñíîâíûå, è ñáèâî÷íûå ñóáïàòòåðíû âûáðàííîãî ïàòòåðíà, âñå íàñòðîéêè íàáîðà óäàðíûõ 
(íî íå ïàðàìåòðû Drum Set), èìÿ è äëèòåëüíîñòü áóäóò ñáðîøåíû â çíà÷åíèÿ ïî óìîë÷àíèþ (íàáîð Drum Set  
ñ òåì æå íîìåðîì, EMPTY PATTERN, äëèòåëüíîñòü 8 äîëåé). Îäíàêî, åñëè õîòÿ áû îäèí ñóáïàòòåðí ñîäåðæèò 
çàïèñàííûå äàííûå, âñÿ ïðî÷àÿ èíôîðìàöèÿ î ïàòòåðíå îñòàåòñÿ íåèçìåííîé.

1. Äëÿ óäàëåíèÿ ïàòòåðíà XR20 äîëæåí íàõîäèòüñÿ â ðåæèìå Pattern è îñòàíîâëåí.

2. Ââåäèòå íîìåð ïàòòåðíà öèôðîâûìè êíîïêàìè èëè êíîïêàìè INC/DEC.

3. Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó ERASE. Íà ýêðàí âûâåäåòñÿ çàïðîñ PATTERN ERASE?

4. Ïðîäîëæàÿ óäåðæèâàòü êíîïêó ERASE, íàæìèòå íà êíîïêó REC. Íà ýêðàí âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå
PATTERN ERASED, à çàòåì çàïðîñ FILL ERASE?

Ðåäàêòèðîâàíèå ïàòòåðíîâ — 
ôóíêöèè óäàëåíèÿ
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5. Ïðîäîëæàÿ óäåðæèâàòü êíîïêó ERASE, íàæìèòå íà êíîïêó REC. Íà ýêðàí âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå 
FILL ERASED.

6. Îòïóñòèòå îáå êíîïêè.

* Ñîâåò: ÷òîáû ñîõðàíèòü íàñòðîéêè íàáîðà óäàðíûõ, äëèíû è èìåíè, óäåðæèâàÿ êíîïêó ERASE, íàæèìàéòå 
íà îòäåëüíûå ïýäû. Ïðè ýòîì áóäóò óäàëåíû íîòû, ñîîòâåòñòâóþùèå äàííûì ïýäàì, îäíàêî îñòàëüíûå 
ïàðàìåòðû ïàòòåðíà ñîõðàíÿòñÿ.

Óäàëåíèå âñåõ íîò, ñîîòâåòñòâóþùèõ îòäåëüíîìó ïýäó

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ñòåðåòü âñå íîòû, ñîîòâåòñòâóþùèå îïðåäåëåííîìó ïýäó. Îñòàëüíûå íîòû è ïàðàìåòðû 
îñòàþòñÿ íåèçìåííûìè.

1. Äëÿ óäàëåíèÿ XR20 äîëæåí íàõîäèòüñÿ â ðåæèìå Pattern, âîñïðîèçâåäåíèå îñòàíîâëåíî.

2. Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó ERASE.

3. Óäåðæèâàÿ êíîïêó ERASE, íàæèìàéòå íà îòäåëüíûå ïýäû. Ïðè ýòîì áóäóò óäàëåíû íîòû, ñîîòâåòñòâóþùèå 
äàííûì ïýäàì. Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ïðîäîëæàòü óäàëåíèå, ïîêà íàæàòà êíîïêà ERASE.

Óäàëåíèå âñåõ íîò îòäåëüíîé ïàðòèè âûáðàííîãî 
ñóá-ïàòòåðíà

Äàííàÿ îïåðàöèÿ ïîçâîëÿåò óäàëèòü âñå íîòû â âûáðàííîé ïàðòèè ñóáïàòòåðíà. Äðóãèå ïàðòèè è îñòàëüíûå 
ïàðàìåòðû îñòàþòñÿ íåèçìåííûìè.

1. Äëÿ óäàëåíèÿ XR20 äîëæåí íàõîäèòüñÿ â ðåæèìå Pattern, âîñïðîèçâåäåíèå îñòàíîâëåíî.

2. Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó ERASE.

3. Óäåðæèâàÿ êíîïêó ERASE, íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó, ñîîòâåòñòâóþùóþ âûáðàííîé ïàðòèè 
(DRUM, 1-SHOT, SYNTH).

4. Óäåðæèâàÿ îáå êíîïêè, íàæìèòå íà êíîïêó REC. Âñå íîòû â âûáðàííîé ïàðòèè òåêóùåãî ñóáïàòòåðíà 
áóäóò óäàëåíû.
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Ñîõðàíåíèå ïàòòåðíîâ
Ñëåäóþùàÿ îïåðàöèÿ ñîõðàíÿåò ïàòòåðí ñî âñåìè åãî ñóáïàòòåðíàìè (A, B, FILL A, FILL B) â îïðåäåëåííîé ÿ÷åéêå 
ïàìÿòè, çàòèðàÿ åå ñòàðîå ñîäåðæèìîå. Îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷òîáû ïàòòåðí íå ñòåðñÿ ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ 
XR20, åãî íóæíî îáÿçàòåëüíî ñîõðàíèòü.

1. XR20 äîëæåí íàõîäèòüñÿ â ðåæèìå Pattern, âîñïðîèçâåäåíèå îñòàíîâëåíî.

2. Âûáåðèòå ïàòòåðí äëÿ ñîõðàíåíèÿ.

3. Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó SAVE/COPY. Ïðîäîëæàéòå åå óäåðæèâàòü âïëîòü äî øàãà (6). 
Íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ ñîîáùåíèå SAVE TO PATT.

4. Ââåäèòå íîìåð ïàòòåðíà êíîïêàìè INC/DEC, öèôðîâûìè êíîïêàìè èëè êîëåñîì VALUE.

5. Íàæìèòå íà êíîïêó REC. Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå SAVE DONE.

6. Îòïóñòèòå êíîïêè SAVE/COPY è REC.

Êîïèðîâàíèå ïàòòåðíîâ
Ñëåäóþùàÿ îïåðàöèÿ ïðîèçâîäèò êîïèðîâàíèå âûáðàííîãî ñóáïàòòåðíà â äðóãîå ìåñòî. Åñëè òåêóùèé  ïàòòåðí 
êîðî÷å òîãî, â êîòîðûé áóäåò ïðîèçâåäåíî êîïèðîâàíèå, ïàòòåðí áóäåò ñêîïèðîâàí â íà÷àëî ñ îñòàâëåíèåì 
ñâîáîäíîãî ìåñòà â êîíöå. Ïðè êîïèðîâàíèè áîëåå äëèííîãî ïàòòåðíà ïàòòåðí-ïðèåìíèê êîïèðîâàíèÿ áóäåò 
óäëèíåí àâòîìàòè÷åñêè (íå áîëåå 128 äîëåé).

1. XR20 äîëæåí íàõîäèòüñÿ â ðåæèìå Pattern, âîñïðîèçâåäåíèå îñòàíîâëåíî.

2. Âûáåðèòå ïàòòåðí äëÿ êîïèðîâàíèÿ.

3. Âûáåðèòå ñóáïàòòåðí A, B èëè FILL, íàæàâ íà ñîîòâåòñòâóþùèå êíîïêè.

4. Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó SAVE/COPY. Ïðîäîëæàéòå åå óäåðæèâàòü âïëîòü äî øàãà (6).

Ðåäàêòèðîâàíèå ïàòòåðíîâ — 
êîïèðîâàíèå è ñîõðàíåíèå
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5. Óäåðæèâàÿ êíîïêó SAVE/COPY, íàæìèòå íà êíîïêó PAGE RIGHT. Íà ýêðàí âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå 
COPY TO PATT.

6. Ââåäèòå íîìåð ïàòòåðíà-ïðèåìíèêà êíîïêàìè INC/DEC, öèôðîâûìè êíîïêàìè èëè êîëåñîì VALUE.

7. Âûáåðèòå ñóáïàòòåðí A, B èëè FILL, íàæàâ íà ñîîòâåòñòâóþùèå êíîïêè.

8. Íàæìèòå íà êíîïêó REC. Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå COPY DONE.

9. Îòïóñòèòå êíîïêè SAVE/COPY è REC.

Äîáàâëåíèå â ïàòòåðí
Äàííàÿ îïåðàöèÿ äîáàâëÿåò âûáðàííûé ïàòòåðí (ñî âñåìè ñóáïàòòåðíàìè) â êîíåö âûáðàííîãî ïàòòåðíà. 
Îáðàòèòå âíèìàíèå, äîáàâëåíèå ðàçðåøåíî òîëüêî äëÿ ïàòòåðíîâ îäèíàêîâîãî ìóçûêàëüíîãî ðàçìåðà 
(ò.å. ïàòòåðí ñ ðàçìåðîì 3/4 ìîæåò áûòü äîáàâëåí òîëüêî ê ïàòòåðíó, èìåþùåìó òîò æå ðàçìåð — 3/4).

1. XR20 äîëæåí íàõîäèòüñÿ â ðåæèìå Pattern, âîñïðîèçâåäåíèå îñòàíîâëåíî.

2. Âûáåðèòå ïàòòåðí äëÿ äîáàâëåíèÿ.

3. Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó SAVE/COPY. Ïðîäîëæàéòå åå óäåðæèâàòü âïëîòü äî øàãà (6).

4. Óäåðæèâàÿ êíîïêó SAVE/COPY, íàæìèòå íà êíîïêó PAGE RIGHT äâà ðàçà. Íà ýêðàí âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå 
APPEND TO PATT.

5. Ââåäèòå íîìåð ïàòòåðíà-ïðèåìíèêà êíîïêàìè INC/DEC, öèôðîâûìè êíîïêàìè èëè êîëåñîì VALUE.

6. Íàæìèòå íà êíîïêó REC. Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå APPEND DONE.

7. Îòïóñòèòå êíîïêè SAVE/COPY è REC. 
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Òðàíñïîíèðîâàíèå ïîçâîëÿåò îïåðàòèâíî èçìåíÿòü âûñîòó çâó÷àíèÿ îòäåëüíûõ ïàòòåðíîâ XR20 
(ïî óìîë÷àíèþ 0). Óñòàíîâêà òðàíñïîíèðîâàíèÿ ñîõðàíÿåòñÿ â ïàìÿòü XR20 âìåñòå ñ äðóãèìè ïàðàìåòðàìè 
ïàòòåðíà (ñì. ðàçäåë «Ñîõðàíåíèå è êîïèðîâàíèå ïàòòåðíîâ»).

Ïðîöåäóðà òðàíñïîíèðîâàíèÿ ïàòòåðíà:

1. XR20 äîëæåí íàõîäèòüñÿ â ðåæèìå Pattern.

2. Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó SYNTH.

3. Óäåðæèâàÿ êíîïêó SYNTH, íàæìèòå íà êíîïêó PAGE RIGHT.

4. Â âåðõíåé ñòðîêå äèñïëåÿ âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå PATTRANS, â íèæíåé — 
òåêóùåå çíà÷åíèå òðàíñïîíèðîâàíèÿ.

5. Îòðåãóëèðóéòå óñòàíîâêó òðàíñïîíèðîâàíèÿ êíîïêàìè INC/DEC, öèôðîâûìè êíîïêàìè èëè êîëåñîì VALUE 
(äèàïàçîí îò -12 äî +12 ïîëóòîíîâ).

* Çàìå÷àíèå: òðàíñïîíèðîâàíèå âëèÿåò íà çâó÷àíèå âñåõ ñóáïàòòåðíîâ äàííîãî ïàòòåðíà.

* Çàìå÷àíèå: ÷òîáû óñòàíîâëåííîå çíà÷åíèå òðàíñïîíèðîâàíèÿ èñïîëüçîâàëîñü ïðè ñëåäóþùåì âûáîðå ýòîãî 
ïàòòåðíà, ïàòòåðí íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü.

Ðåäàêòèðîâàíèå ïàòòåðíîâ — 
òðàíñïîíèðîâàíèå
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Ïîøàãîâîå ðåäàêòèðîâàíèå — ìåòîä, ïðè êîòîðîì íîòû è äðóãèå ïàðàìåòðû ïàòòåðíà ðåäàêòèðóþòñÿ 
íå â ðåàëüíîì âðåìåíè.

Ïîøàãîâûé ðåæèì îáåñïå÷èâàåò äåòàëüíîå ðåäàêòèðîâàíèå êàæäîãî ïàòòåðíà (îáðàòèòå âíèìàíèå — â äàííîì 
ñëó÷àå «øàã» îáîçíà÷àåò íå øàã ïåñíè, à èìåííî øàã â ïàòòåðíå). Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ïðîñìàòðèâàòü ïàòòåðí 
ïî øàãàì, óäàëÿòü, äîáàâëÿòü èëè èçìåíÿòü íîòíûå ñîáûòèÿ èëè ðåäàêòèðîâàòü ãðîìêîñòü íîò. Íåñìîòðÿ íà òî, 
÷òî ðåäàêòèðîâàíèå â ýòîì ðåæèìå íåñêîëüêî óòîìèòåëüíî, îíî ïîçâîëÿåò «îòøëèôîâàòü» çâó÷àíèå ïàòòåðíà 
äëÿ ïîëó÷åíèÿ êîíå÷íîãî ðåçóëüòàòà. 

Êàæäûé øàã (îáû÷íî íàçûâàåìûé «òèê») ðàâíÿåòñÿ 1/96 äîëå ÷åòâåðòè, òî åñòü äëèíà îäíîé ÷åòâåðòíîé íîòû 
ñîñòàâëÿåò 96 øàãîâ. ×òîáû ñýêîíîìèòü âðåìÿ, ìîæíî ïðîêðó÷èâàòü ïàòòåðí ñ áîëåå êðóïíûì øàãîì (ðàâíûì 
òî÷íîñòè êâàíòîâàíèÿ). Ïðèìåð: 16-ÿ íîòà çàíèìàåò 24 òèêà, òàêèì îáðàçîì, ïðè òî÷íîñòè êâàíòîâàíèÿ 1/16 
ïðîêðóòêà ïàòòåðíà áóäåò ïðîèñõîäèòü ñ øàãîì â 24 òèêà. Ñîîòâåòñòâèå äëèòåëüíîñòè êîëè÷åñòâó òèêîâ 
îïèñàíî â òàáëèöå:

Ïðåæäå âñåãî óáåäèòåñü, ÷òî XR20 íàõîäèòñÿ â ðåæèìå Pattern (â ïðàâîì âåðõíåì óãëó äèñïëåÿ îòîáðàæàåòñÿ 
PATTERN). Äëÿ ïåðåõîäà â ðåæèì ïîøàãîâîãî ðåäàêòèðîâàíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó STEP EDIT.

Òåïåðü íà äèñïëåå îòîáðàæàþòñÿ äîëè è òèêè. Åñëè â äàííîé âðåìåííîé òî÷êå ïðîïèñàíà íîòà, íà äèñïëåå òàêæå 
îòîáðàæàåòñÿ íîìåð ïýäà è ãðîìêîñòü ñûãðàííîé íîòû. Åñëè â äàííîé âðåìåííîé òî÷êå ïðîïèñàíî íåñêîëüêî íîò, 
äëÿ èõ ïðîñìîòðà èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè PAGE LEFT/RIGHT.

Åñëè â äàííîé âðåìåííîé òî÷êå íåò íîòíûõ äàííûõ, íà äèñïëåå íîìåð ïýäà íå îòîáðàæàåòñÿ, à âìåñòî ãðîìêîñòè 
âûâîäèòñÿ íàäïèñü EMPTY.

×òîáû ïåðåìåùàòüñÿ ïî øàãàì ïàòòåðíà (ñ ó÷åòîì òî÷íîñòè êâàíòîâàíèÿ), èñïîëüçóéòå êíîïêó PAGE RIGHT 
äëÿ ïåðåõîäà íà øàã âïåðåä è PAGE LEFT äëÿ ïåðåõîäà íà øàã íàçàä. Åñëè ìåæäó ýòèìè äâóìÿ òî÷êàìè åñòü íîòà, 
îíà áóäåò ïðîèãðàíà, îäíàêî íå îòîáðàçèòñÿ íà äèñïëåå. Åñëè âêëþ÷åí ñâèíã, øàãè ðåäàêòèðîâàíèÿ òàêæå áóäóò 
ñîîòâåòñòâîâàòü ñâèíãó.

Ïîøàãîâîå ðåäàêòèðîâàíèå 
ïàòòåðíîâ (ðåæèì Step Edit)

Äîëÿ Íàçâàíèå íîòû Êîëè÷åñòâî òèêîâ
1/4 ×åòâåðòü 96

1/6 ×åòâåðòíàÿ òðèîëü 64
1/8 Âîñüìàÿ 48

1/12 Âîñüìàÿ òðèîëü 32

1/16 Øåñòíàäöàòàÿ 24
1/24 Øåñòíàäöàòàÿ òðèîëü 16

1/32 Òðèäöàòüâòîðàÿ 12

1/48 Òðèäöàòüâòîðàÿ òðèîëü 8
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Äîáàâëåíèå íîâîé íîòû 
Íàõîäÿñü â ðåæèìå ïîøàãîâîãî ðåäàêòèðîâàíèÿ, ñ ïîìîùüþ êíîïîê PAGE âûáåðèòå íóæíûé øàã. Íàæìèòå 
íà ïýä, çâóê êîòîðîãî íóæíî äîáàâèòü â ïàòòåðí. Ýòà íîòà (è äàííûå î åå ãðîìêîñòè) áóäóò òóò æå çàïèñàíû 
è âûâåäåíû íà äèñïëåé.

Åñëè íà äàííîì øàãå óæå åñòü íîòà, ñûãðàííàÿ âûáðàííûì ïýäîì, âìåñòî äîáàâëåíèÿ íîòû áóäåò 
ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì èçìåíåíà ãðîìêîñòü. Ýòî ðàáîòàåò äàæå â òîì ñëó÷àå, åñëè íà äàííîì øàãå çàïèñàíî 
íåñêîëüêî íîò, è îòîáðàæàåòñÿ íå òà íîòà, äëÿ êîòîðîé áûë íàæàò ïýä.

Óäàëåíèå íîòû ñ øàãà
Íàõîäÿñü â ðåæèìå ïîøàãîâîãî ðåäàêòèðîâàíèÿ, èñïîëüçóéòå êíîïêè PAGE äëÿ âûáîðà íóæíîãî øàãà. 
Óäåðæèâàÿ êíîïêó ERASE, íàæìèòå íà êíîïêó REC. Îòîáðàæàåìàÿ íà ýêðàíå íîòà áóäåò óäàëåíà.

Ñìåíà ãðîìêîñòè íîòû íà øàãå
Íàõîäÿñü â ðåæèìå ïîøàãîâîãî ðåäàêòèðîâàíèÿ, ñ ïîìîùüþ êíîïîê PAGE âûáåðèòå íóæíûé øàã. Èñïîëüçóéòå 
êíîïêè INC/DEC, êîëåñî VALUE èëè öèôðîâûå êíîïêè (1 = íàèìåíüøàÿ ãðîìêîñòü, 8 = íàèáîëüøàÿ) äëÿ èçìåíåíèÿ 
ãðîìêîñòè íîòû. Åñëè èñïîëíèòåëü èñïîëüçóåò äëÿ îïðåäåëåíèÿ ãðîìêîñòè ïýäû, ìîæíî íå âûáèðàòü íà äèñïëåå 
íóæíóþ íîòó.

Âûõîä èç ðåæèìà ïîøàãîâîãî ðåäàêòèðîâàíèÿ
Äëÿ âûõîäà èç ïîøàãîâîãî ðåäàêòèðîâàíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó STOP, RECORD SETUP èëè PLAY (â ïîñëåäíåì 
ñëó÷àå çàïóñòèòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå îòðåäàêòèðîâàííîãî ïàòòåðíà).
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Ïîñëå çàïèñè âñåõ ïàòòåðíîâ, ñîñòàâëÿþùèõ ïåñíþ, íàñòóïàåò âðåìÿ ñáîðêè âñåõ ïàòòåðíîâ â åäèíîå öåëîå. 
Äëÿ ñîçäàíèÿ ïåñåí ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïðåñåòíûå ïàòòåðíû, ïîëüçîâàòåëüñêèå ïàòòåðíû èëè ïàòòåðíû 
îáîèõ òèïîâ.

Äëÿ çàïèñè ïåñåí ïðåäóñìîòðåíî òðè ñïîñîáà:

• Â ðåàëüíîì âðåìåíè: Âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ XR20 â ðåæèìå Song (ïðè íàæàòîé êíîïêå REC) ïðîñòî 
âûáèðàéòå ïàòòåðíû èëè ñáèâêè â ðåàëüíîì âðåìåíè. XR20 çàïîìíèò ñûãðàííóþ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü 
ïàòòåðíîâ è ñáèâîê.

• Ðó÷íîé ðåæèì: âûáåðèòå ðåæèì Song è çàïðîãðàììèðóéòå ïîðÿäîê ïàòòåðíîâ è ñáèâîê â ïåñíå. Ìîæíî 
óêàçàòü áèò è òèê, íà êîòîðîì ñáèâêà çàìåùàåò èñõîäíûé ïàòòåðí.

• Ñî÷åòàíèå çàïèñè â ðåàëüíîì âðåìåíè è ðó÷íîãî ðåæèìà: Ñîçäàéòå ïåñíþ â ðåàëüíîì âðåìåíè, à çàòåì 
â ðó÷íîì îòêîððåêòèðóéòå åå — äîáàâüòå èëè óäàëèòå òàêòû, èçìåíèòå òåìï è ò.ä.

XR20 ìîæåò õðàíèòü äî 100 ïåñåí (ñ íîìåðàìè 00 — 99), êàæäàÿ ïåñíÿ ìîæåò ñîäåðæàòü äî 254 øàãîâ. Êàæäûé 
øàã ñîäåðæèò èëè íîìåð ïàòòåðíà, èëè ñáèâêó. Äëÿ êàæäîé ïåñíè çàïîìèíàåòñÿ òåìï âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Âîñïðîèçâåäåíèå ïåñåí

1. Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó PATTERN/SONG.. Â ðåæèìå Song â ëåâîì âåðõíåì óãëó ýêðàíà 
ãîðèò èíäèêàòîð SONG.

2. Âûáåðèòå ïåñíþ ïðè ïîìîùè öèôðîâûõ êíîïîê, êíîïîê INC/DEC èëè êîëåñà VALUE.

3. Ïîñëå âûáîðà ïåñíè íàæìèòå íà êíîïêó PLAY. Ïóñòûå ïåñíè (òî åñòü òå, ïðè âûáîðå êîòîðûõ íà äèñïëåé 
âûâîäèòñÿ EMPTY SONG) XR20 ïðîèãðûâàòü íå áóäåò. Èçîáðàæåíèå íà ýêðàíå èçìåíèòñÿ íà ñëåäóþùåå:

• Ñëåâà ââåðõó îòîáðàæàåòñÿ íîìåð øàãà ïåñíè.

• Òåêóùàÿ äîëÿ îòîáðàæàåòñÿ ñïðàâà.

• Ïàòòåðí, íàçíà÷åííûé íà äàííûé øàã, îòîáðàæàåòñÿ â íèæíåé ñòðîêå.

• Òàêæå íà ýêðàíå çàãîðàþòñÿ èíäèêàòîðû A, B, FILL è PRESET/USER, ñîîòâåòñòâóþùèå ñóáïàòòåðíó, 
êîòîðûé âîñïðîèçâîäèòñÿ íà äàííîì øàãå.

Çàïèñü ïåñíè â ðåàëüíîì âðåìåíè
Äëÿ çàïèñè ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïàòòåðíîâ â ðåàëüíîì âðåìåíè, ïðîèçâåäèòå ñëåäóþùèå äåéñòâèÿ:

1. Ïåðåêëþ÷èòåñü â ðåæèì Pattern (çàãîðàåòñÿ èíäèêàòîð PATTERN) è âûáåðèòå ïåðâûé ïàòòåðí ïåñíè. 
Íå çàáóäüòå óêàçàòü ñóáïàòòåðí A, B èëè FILL.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó PATTERN/SONG äëÿ ïåðåõîäà â ðåæèì Song (çàãîðàåòñÿ èíäèêàòîð SONG).

Ðåæèì Song
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3. Íàæìèòå íà êíîïêó REC äëÿ ïåðåõîäà â ðåæèì çàïèñè (çàãîðèòñÿ ñâåòîäèîä REC). Íàæìèòå íà êíîïêó 
PLAY äëÿ íà÷àëà çàïèñè ïåñíè. Çàïóñòèòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå âûáðàííîãî ïàòòåðíà, 
èçîáðàæåíèå íà ýêðàíå èçìåíèòñÿ.

4. Äëÿ âûáîðà ñëåäóþùåãî ïàòòåðíà èñïîëüçóéòå êíîïêè INC/DEC, êîëåñî VALUE èëè öèôðîâûå êíîïêè. 
Äëÿ óêàçàíèÿ ñóáïàòòåðíà èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè A, B è FILL. Íà ýêðàí âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå NEXT, è âíèçó 
îòîáðàçèòñÿ íîìåð âûáðàííîãî ïàòòåðíà. Âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà íà÷íåòñÿ ïîñëå òîãî, êàê îêîí÷èòñÿ 
òåêóùèé ïàòòåðí. Ââåäåííûé ïàòòåðí áóäåò çàïîìíåí êàê íîâûé øàã ïåñíè.

5. Ïðîäîëæàéòå âûáèðàòü ïàòòåðíû äî êîíöà ïåñíè.

6. Ïî îêîí÷àíèè íàæìèòå íà êíîïêó STOP.

* Çàìå÷àíèå: åñëè ïîëüçîâàòåëü âûáðàë íîâûé ïàòòåðí, îí çàíîñèòñÿ â ñïèñîê ïåñíè íà íîâîì øàãå. 
Åñëè íå âûáèðàòü íîâûé ïàòòåðí, áóäåò äîáàâëåí íîâûé øàã, ñîäåðæàùèé òåêóùèé ïàòòåðí — ñòîëüêî ðàç, 
ñêîëüêî ðàç áóäåò ïîâòîðåí ïàòòåðí. Â ëþáîå âðåìÿ ìîæíî íàæàòü íà êíîïêó FILL, XR20 çàïèøåò ýòî íàðÿäó 
ñ äðóãîé èíôîðìàöèåé. Êàê è â ðåæèìå Pattern, íàæàòèå íà êíîïêó FILL ïðîèçâîäèò ïåðåêëþ÷åíèå 
ñ ñóáïàòòåðíà À íà ñóáïàòòåðí B (èëè íàîáîðîò). Åñëè óäåðæèâàòü êíîïêó FILL äî íà÷àëà ñëåäóþùåãî ïàòòåðíà, 
òî ïåðåêëþ÷åíèÿ ñóáïàòòåðíà íå ïðîèñõîäèò.

Ïîñëå ñáèâêè ìîæåò áûòü ïðîèçâåäåí ïåðåõîä ê ëþáîìó äðóãîìó ñóáïàòòåðíó (À èëè Â), åñëè îòïóñòèòü êíîïêó 
FILL è ââåñòè íîìåð íîâîãî ïàòòåðíà äî òîãî, êàê çàêîí÷èòñÿ ñáèâêà. Åñëè óäåðæèâàòü êíîïêó FILL, áóäåò 
ïðîäîëæåíî âîñïðîèçâåäåíèå òåêóùåãî ñóáïàòòåðíà, è ëþáîé ââåäåííûé íîìåð íîâîãî ñóáïàòòåðíà áóäåò 
ñáðîøåí. Âî âðåìÿ çàïèñè ïåñíè íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü COUNT/A/B/FILL äóáëèðóåò ôóíêöèþ êíîïêè FILL.

ÂÀÆÍÎ!

Åñëè èñïîëíèòåëü óæå çàïèñàë êàêîé-òî ìàòåðèàë â ïåñíþ, ïðè íàæàòèè íà êíîïêè REC è PLAY çàïèñü 
âêëþ÷èòñÿ òîëüêî ïîñëå îêîí÷àíèÿ ïîñëåäíåãî øàãà ïåñíè. Îäíàêî, èñïîëíèòåëü ìîæåò ïåðåçàïèñûâàòü 
ñáèâêè â ëþáîå âðåìÿ. Îíè çàïèñûâàþòñÿ â òå ìåñòà ïåñíè, ãäå áûëè èñïîëíåíû. Â ýòîì ñëó÷àå 
óäåðæèâàíèå êíîïêè FILL äî íà÷àëà ñëåäóþùåãî ïàòòåðíà íå èãðàåò ðîëè. Óæå çàïèñàííûå â ïåñíþ ïàòòåðíû 
èçìåíåíû íå áóäóò.

Çàïèñü ïåñíè â ðó÷íîì ðåæèìå
Äðóãîé ñïîñîá ñîçäàòü ïåñíþ èç ïàòòåðíîâ — ðåæèì ïîøàãîâîãî ðåäàêòèðîâàíèÿ Step Edit. Â ýòîì ðåæèìå 
ïîëüçîâàòåëü ââîäèò íîìåðà ïàòòåðíîâ âðó÷íóþ.

1. Íàæìèòå íà êíîïêó PATTERN/SONG äëÿ ïåðåõîäà â ðåæèì Song (çàãîðàåòñÿ èíäèêàòîð SONG). Âûáåðèòå 
ïåñíþ ñ ïîìîùüþ êíîïîê INC/DEC, êîëåñà VALUE èëè öèôðîâûõ êíîïîê. Â äàííîì ïðèìåðå íà÷íåì «ñ íóëÿ»
è âûáåðåì ïóñòóþ ïåñíþ (íà äèñïëåé äîëæíî âûâåñòèñü ñîîáùåíèå EMPTY SONG).
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2. Íàæìèòå íà êíîïêó STEP EDIT äëÿ ïåðåõîäà â ïîøàãîâûé ðåæèì.  Çàãîðèòñÿ èíäèêàòîð REC è íà ýêðàí 
âûâåäåòñÿ êàðòèíêà, ïîêàçàííàÿ íà ðèñóíêå.

3. Òåïåðü èñïîëüçóéòå êíîïêè INC/DEC, êîëåñî VALUE èëè öèôðîâûå êíîïêè äëÿ âûáîðà ïåðâîãî ïàòòåðíà 
ïåñíè. Ïðè íåîáõîäèìîñòè âûáèðàéòå ñóáïàòòåðíû À/Â èëè ïåðåêëþ÷àéòå áàíêè PRESET/USER.

Èçîáðàæåíèå íà ýêðàíå èçìåíèòñÿ íà ïîêàçàííîå íà ñëåäóþùåì ðèñóíêå. Âûâîäèòñÿ íîìåð øàãà ïåñíè (00) 
è íàçâàíèå âûáðàííîãî ïàòòåðíà.

4. Íàæìèòå íà êíîïêó PAGE RIGHT äëÿ ïåðåõîäà ê ñëåäóþùåìó øàãó ïåñíè. 

5. Âûáåðèòå ïàòòåðí äëÿ ñëåäóþùåãî øàãà.

6. Ïîâòîðÿéòå ïðîöåäóðó äî òåõ ïîð, ïîêà íå áóäóò ââåäåíû âñå ïàòòåðíû ïåñíè.

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ñ ïîìîùüþ êíîïîê PAGE RIGHT/LEFT â ëþáîé ìîìåíò âåðíóòüñÿ ê íóæíîìó øàãó ïåñíè 
è èçìåíèòü âûáðàííûé ïàòòåðí íà äðóãîé.

Äîáàâëåíèå ñáèâîê â ïåñíþ

1. Óñòàíîâèòå XR20 â ïîøàãîâûé ðåæèì ðàáîòû Step Edit è ñ ïîìîùüþ êíîïîê PAGE LEFT/RIGHT 
âûáåðèòå íóæíûé øàã.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó FILL.

3. Öèôðîâûìè êíîïêàìè èëè êíîïêàìè INC/DEC ââåäèòå êîëè÷åñòâî äîëåé è òèêîâ, êîòîðîå äîëæíî ïðîéòè 
ïîñëå ñòàðòà ïàòòåðíà äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ íà ñáèâêó. 

Íàæèìàòü íà êíîïêó PLAY íå îáÿçàòåëüíî. Ìåñòî âñòóïëåíèÿ ñáèâêè áóäåò çàïîìíåíî àâòîìàòè÷åñêè. 
Âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè ïðè èñïîëíåíèè ñáèâêè íà äèñïëåå çàãîðàåòñÿ èíäèêàòîð FILL.
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Óäàëåíèå ñáèâîê èç ïåñíè

Â ðåæèìå Record ñóùåñòâóåò 2 ñïîñîáà óäàëåíèÿ ñáèâêè:

• Äîéäÿ äî øàãà ñî ñáèâêîé (Fill), íàæìèòå íà êíîïêó À äëÿ ñóáïàòòåðíà À èëè íà êíîïêó Â äëÿ ñóáïàòòåðíà Â. 
Ñáèâêà áóäåò óäàëåíà.

• Äîéäÿ äî øàãà ñî ñáèâêîé, óäåðæèâàÿ êíîïêó FILL, íàæìèòå íà êíîïêó ERASE.

Âñòàâêà øàãà â ïåñíþ

1. XR20 äîëæåí íàõîäèòüñÿ â ðåæèìå Step Edit.

2. Êíîïêàìè PAGE LEFT/RIGHT âûáåðèòå øàã ñ íîìåðîì, êîòîðûé çàéìåò âñòàâëÿåìûé øàã. Íàïðèìåð, 
÷òîáû âñòàâèòü øàã ïîñëå øàãà 04, âûáåðèòå øàã 05.

3. Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó SAVE/COPY. Ïðîäîëæàéòå åå óäåðæèâàòü âïëîòü äî øàãà (6). Èçîáðàæåíèå 
íà ýêðàíå áóäåò âûãëÿäåòü ñëåäóþùèì îáðàçîì:

4. Ââåäèòå öèôðàìè íîìåð ïàòòåðíà äëÿ âñòàâêè.

5. Íàæìèòå íà êíîïêó REC. Â ïåñíþ áóäåò âñòàâëåí íîâûé øàã, è âñå ñëåäóþùèå øàãè áóäóò ñäâèíóòû âïåðåä 
(ò.å., íàïðèìåð, øàã 05 ñòàíåò øàãîì 06, øàã 06 — øàãîì 07 è ò.ä.).

6. Îòïóñòèòå êíîïêè SAVE/COPY è REC. 

Óäàëåíèå øàãà

1. XR20 äîëæåí íàõîäèòüñÿ â ðåæèìå Step Edit.

2. Êíîïêàìè PAGE LEFT/RIGHT âûáåðèòå øàã äëÿ óäàëåíèÿ.

3. Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó ERASE. Èçîáðàæåíèå íà ýêðàíå áóäåò âûãëÿäåòü ñëåäóþùèì îáðàçîì:

4. Ïðîäîëæàÿ óäåðæèâàòü êíîïêó ERASE, íàæìèòå íà êíîïêó REC. Øàã áóäåò óäàëåí èç ïåñíè, è âñå ñëåäóþùèå 
øàãè áóäóò ñäâèíóòû íàçàä (ò.å., íàïðèìåð, øàã 05 ñòàíåò øàãîì 04, øàã 04 — øàãîì 03 è ò.ä.).

5. Îòïóñòèòå êíîïêè ERASE è REC. 
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Çàìåíà øàãà

1. XR20 äîëæåí íàõîäèòüñÿ â ðåæèìå Step Edit.

2. Êíîïêàìè PAGE LEFT/RIGHT âûáåðèòå øàã äëÿ çàìåíû.

3. Âûáåðèòå íîâûé ïàòòåðí (âêëþ÷àÿ ñóáïàòòåðíû À, Â, Fill è ò.ä.).

Óñòàíîâêà òåìïà ïåñíè
Ñóùåñòâóåò äâà ñïîñîáà èçìåíåíèÿ òåìïà:

Ìåòîä 1

1. Âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè íàæìèòå íà êíîïêó STOP.

2. Íàæìèòå íåñêîëüêî ðàç íà êíîïêó TAP TEMPO â íóæíîì òåìïå. XR20 àâòîìàòè÷åñêè óñòàíîâèò òåìï 
íà îñíîâå óñðåäíåííîãî âðåìåíè ìåæäó íàæàòèÿìè.

* Çàìå÷àíèå: åñëè ê ðàçúåìó COUNT/A/B/FILL ïîäêëþ÷åí íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü, îí äóáëèðóåò ôóíêöèþ êíîïêè 
TAP TEMPO.

Ìåòîä 2

1. Â êà÷åñòâå àëüòåðíàòèâû, óäåðæèâàÿ êíîïêó TAP TEMPO, èñïîëüçóéòå êíîïêè INC/DEC èëè êîëåñî VALUE, 
÷òîáû óñòàíîâèòü íîâûé òåìï.

Âñòàâêà ñîáûòèÿ ñìåíû òåìïà â ïåñíþ
Èñïîëíèòåëü ìîæåò çàïðîãðàììèðîâàòü ñìåíó òåìïà íà íóæíîì øàãå ïåñíè.

1. Íàæìèòå íà STOP, ÷òîáû îñòàíîâèòü âîñïðîèçâåäåíèå.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó STEP EDIT, ÷òîáû ïåðåéòè â ðåæèì ïîøàãîâîãî ðåäàêòèðîâàíèÿ.

3. Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó TAP TEMPO, íàæìèòå íà êíîïêó PAGE RIGHT äëÿ ïåðåõîäà â ðåæèì 
ðåäàêòèðîâàíèÿ äîðîæêè òåìïà Temp Event Edit.

4. Ñìåíó òåìïà ìîæíî âñòàâèòü íà ëþáîé äîëå ëþáîãî øàãà ïåñíè. Óäåðæèâàÿ êíîïêó TAP TEMPO, âûáåðèòå 
íóæíóþ äîëþ êíîïêàìè PAGE RIGHT/LEFT.
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5. Óäåðæèâàÿ êíîïêó TAP TEMPO, èñïîëüçóéòå êíîïêè INC/DEC, öèôðîâóþ êëàâèàòóðó èëè êîëåñî VALUE 
äëÿ óñòàíîâêè òåìïà.

6. Îòïóñòèòå êíîïêó TAP TEMPO äëÿ âîçâðàòà â îáû÷íûé ðåæèì ðàáîòû.

* Çàìå÷àíèå: äëÿ óäàëåíèÿ ñóùåñòâóþùåé êîìàíäû ñìåíû òåìïà ïåðåéäèòå ê íóæíîé äîëå ïåñíè è, óäåðæèâàÿ 
êíîïêó TAP TEMPO, íàæìèòå íà êíîïêó ERASE.

Óïðàâëåíèå âîñïðîèçâåäåíèåì
• Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó STOP âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ è ïîñëåäóþùåì íàæàòèè íà êíîïêó PLAY 

âîñïðîèçâåäåíèå çàïóñêàåòñÿ ñ íà÷àëà ïåñíè.

• Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó PLAY âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ âêëþ÷àåòñÿ ïàóçà. Ïðè ïîâòîðíîì íàæàòèè íà PLAY 
âîñïðîèçâåäåíèå âîçîáíîâëÿåòñÿ ñ ìåñòà îñòàíîâêè.

• Äëÿ ïåðåõîäà ê ñëåäóþùåìó øàãó ïåñíè âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó PAGE RIGHT.

• Äëÿ ïåðåõîäà ê ïðåäûäóùåìó øàãó ïåñíè âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó PAGE LEFT.

Íåçàâèñèìîå çàöèêëèâàíèå ïàòòåðíîâ
Åñëè âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè íàæàòü è óäåðæèâàòü êíîïêó FILL, òåêóùèé ïàòòåðí çàöèêëèòñÿ è áóäåò 
ïîâòîðÿòüñÿ ñíîâà è ñíîâà. Òó æå ñàìóþ ôóíêöèþ ìîæåò âûïîëíÿòü íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü, ïîäêëþ÷åííûé 
ê âõîäó COUNT/A/B/FILL.

Ïîäîáíûé ïðèåì óäîáíî èñïîëüçîâàòü â ñëó÷àå, åñëè ñîëèñò, íàïðèìåð, ðåøèë èñïîëíèòü â ñîëî 
íåñêîëüêî ëèøíèõ òàêòîâ.

Äðóãîé ïðèåì âîçìîæåí â ñëó÷àå, åñëè åñòü äâå ðàçíûõ ïåñíè â îäíîì òåìïå. Çàïèøèòå ïîñëå ïåðâîé ïåñíè 
ïóñòîé òàêò, à çàòåì äîáàâüòå âòîðóþ ïåñíþ. Ìåæäó ïåñíÿìè íàæìèòå íà íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü âî âðåìÿ 
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïóñòîãî òàêòà — îí áóäåò çàöèêëåí. Ïîñëå îòïóñêàíèÿ íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ íà÷íåòñÿ 
âîñïðîèçâåäåíèå âòîðîé ïåñíè.

Çàïóñê âîñïðîèçâåäåíèÿ ñ ñåðåäèíû ïåñíè
Ïîëüçîâàòåëþ âîâñå íåîáÿçàòåëüíî çàïóñêàòü ïåñíþ ñ åå íà÷àëà. Â ðåæèìå Record ïåñíÿ ìîæåò áûòü çàïóùåíà 
ñ ëþáîãî òàêòà.

1. Óáåäèòåñü, ÷òî XR20 íàõîäèòñÿ â ðåæèìå çàïèñè (íàæìèòå íà êíîïêó REC), äàæå åñëè íå ïëàíèðóåòå 
íè÷åãî çàïèñûâàòü.

2. Êíîïêàìè INC/DEC âûáåðèòå íóæíûé òàêò ïåñíè.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó PLAY. XR20 çàïóñòèò âîñïðîèçâåäåíèå ïåñíè ñ óêàçàííîãî òàêòà.

4. Åñëè äîáàâëÿòü íîâûå òàêòû â êîíöå ïåñíè íå íóæíî, ïåðåéäèòå â îáû÷íûé ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ 
(ñíîâà íàæìèòå íà êíîïêó REC, ñâåòîäèîä REC ïîãàñíåò). Åñëè íåîáõîäèìî äîáàâèòü òàêòû â êîíåö ïåñíè, 
íå âûõîäèòå èç ðåæèìà çàïèñè.
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Óäàëåíèå âñåé ïåñíè

1. XR20 äîëæåí íàõîäèòüñÿ â ðåæèìå Song.

2. Âûáåðèòå ïåñíþ êíîïêàìè INC/DEC, öèôðîâûìè êíîïêàìè èëè êîëåñîì VALUE.

3. Óäåðæèâàéòå êíîïêó ERASE. Èçîáðàæåíèå íà ýêðàíå ïîìåíÿåòñÿ:

4. Óäåðæèâàÿ êíîïêó ERASE, íàæìèòå íà êíîïêó REC. Íà ýêðàí âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå SONG ERASED, 
è ïåñíÿ áóäåò óäàëåíà.

5. Îòïóñòèòå êíîïêè ERASE è REC.

Ñîõðàíåíèå ïåñíè
Îêîí÷èâ ñîçäàíèå/ðåäàêòèðîâàíèå ïåñíè, ñëåäóåò çàïèñàòü åå âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü XR20. Åñëè íå ñîõðàíèòü 
ïåñíþ, îíà ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ XR20 áóäåò ñòåðòà.

1. XR20 äîëæåí íàõîäèòüñÿ â ðåæèìå Song.

2. Âûáåðèòå ïåñíþ êíîïêàìè INC/DEC, öèôðîâûìè êíîïêàìè èëè êîëåñîì VALUE.

3. Óäåðæèâàéòå êíîïêó SAVE/COPY.

4. Íàæìèòå íà êíîïêó REC. Íà ýêðàí âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå SAVE DONE, è ïåñíÿ áóäåò ñîõðàíåíà â ïàìÿòü XR20.

5. Îòïóñòèòå êíîïêó SAVE/COPY.
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Äîáàâëåíèå îäíîé ïåñíè ê äðóãîé
Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò äîáàâèòü îäíó ïåñíþ â êîíåö äðóãîé. Äîáàâëåíèå ïåñíè ê ïóñòîé ïåñíå ñîçäàåò êîïèþ 
èñõîäíîé ïåñíè. Òàêæå ìîæíî äîáàâèòü ïåñíþ ñàìó ê ñåáå, òåì ñàìûì çàïðîãðàììèðîâàâ ðåïðèçó.

1. XR20 äîëæåí íàõîäèòüñÿ â ðåæèìå Song.

2. Âûáåðèòå ïåñíþ äëÿ äîáàâëåíèÿ êíîïêàìè INC/DEC, öèôðîâûìè êíîïêàìè èëè êîëåñîì VALUE.

3. Óäåðæèâàéòå êíîïêó SAVE/COPY.

4. Óäåðæèâàÿ êíîïêó SAVE/COPY, íàæìèòå íà êíîïêó PAGE RIGHT. Èçîáðàæåíèå íà ýêðàíå ïîìåíÿåòñÿ:

5. Ïðîäîëæàÿ óäåðæèâàòü êíîïêó SAVE/COPY, âûáåðèòå ïåñíþ, ê êîòîðîé áóäåò äîáàâëåíà âûáðàííàÿ ðàíåå. 

6. Íàæìèòå íà êíîïêó REC. 

7. Îòïóñòèòå êíîïêè SAVE/COPY è REC.

Ïåðåèìåíîâàíèå ïåñíè

1. Íàæìèòå íà êíîïêó RECORD SETUP. Åñëè ó ïåñíè óæå åñòü èìÿ, îíî îòîáðàçèòñÿ íà ýêðàíå. Â ïðîòèâíîì 
ñëó÷àå âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå NO NAME.

2. Äëÿ ïåðåèìåíîâàíèÿ èñïîëüçóéòå êíîïêè PAGE LEFT/RIGHT äëÿ âûáîðà íóæíîãî ñèìâîëà è êíîïêè INC/DEC 
èëè êîëåñî VALUE äëÿ åãî ñìåíû. Äîñòóïíû çàãëàâíûå è ñòðî÷íûå áóêâû, öèôðû, ñïåöñèìâîëû è çíàêè 
ïðåïèíàíèÿ. Äëÿ ââîäà öèôð ìîæíî èñïîëüçîâàòü öèôðîâûå êíîïêè.
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Â äàííîì ðåæèìå ïðîèñõîäèò íàñòðîéêà âàæíûõ ñèñòåìíûõ ïàðàìåòðîâ. Îáùàÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü 
ðåäàêòèðîâàíèÿ òàêîâà:

1. Íàæìèòå íà êíîïêó SYSTEM SETUP.

2. Èñïîëüçóéòå êíîïêè PAGE RIGHT/LEFT äëÿ âûáîðà ñòðàíèö. Íîìåð ñòðàíèöû âûâîäèòñÿ â ïðàâîì íèæíåì 
óãëó ýêðàíà.

3. Îòêîððåêòèðóéòå íóæíûå ïàðàìåòðû.

4. Ïî îêîí÷àíèè íàñòðîéêè íàæìèòå íà êíîïêó SYSTEM SETUP äëÿ âîçâðàòà â íîðìàëüíûé ðåæèì ðàáîòû.

* Çàìå÷àíèå: äàííûå ïàðàìåòðû ñîõðàíÿþòñÿ â ïàìÿòè è ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ïðèáîðà íå ñáðàñûâàþòñÿ.

Ñòðàíèöà 1 — Êàíàë MIDI (MIDI CH)

Ïðè óïðàâëåíèè XR20 îò âíåøíèõ MIDI-óñòðîéñòâ, òàêèõ êàê óäàðíûå ïýäû èëè êëàâèàòóðû, ñëåäóåò óêàçàòü
MIDI-êàíàë äëÿ êàæäîé ïàðòèè.

XR20 ìîæåò ïðèíèìàòü MIDI-äàííûå ïî ëþáîìó èç 16 MIDI-êàíàëîâ èëè ïî âñåì êàíàëàì îäíîâðåìåííî 
(Omni Mode).

1. Äëÿ âûáîðà íóæíîé ïàðòèè íàæìèòå íà êíîïêó DRUMS, 1-SHOT èëè SYNTH.

2. Âûáåðèòå MIDI-êàíàë äëÿ âûáðàííîé ïàðòèè öèôðîâûìè êíîïêàìè, êíîïêàìè INC/DEC èëè êîëåñîì VALUE. 
Ïðè ââîäå öèôðîâûìè êíîïêàìè íå çàáûâàéòå î íóëÿõ â ïóñòûõ ðåãèñòðàõ. Äëÿ âûáîðà ðåæèìà Omni 
óñòàíîâèòå çíà÷åíèå 00.

* Ñîâåò: åñëè ïî MIDI óïðàâëÿåòñÿ íåñêîëüêî èíñòðóìåíòîâ, ïðåäñòàâëÿåòñÿ öåëåñîîáðàçíûì èñïîëüçîâàòü 
îòäåëüíûé MIDI-êàíàë (íå ðåæèì Omni) äëÿ êàæäîãî èíñòðóìåíòà â ìèêñå. Â ýòîì ñëó÷àå êàæäûé èíñòðóìåíò 
áóäåò ãàðàíòèðîâàííî ïîëó÷àòü òîëüêî «ñâîè» óïðàâëÿþùèå äàííûå.

Ñòðàíèöà 2 — ïðèåì ñîîáùåíèé Note ON (DRUM IN, 1-SHOT IN, SYNTH IN)

Íà äèñïëåé, â çàâèñèìîñòè îò âûáðàííîé ïàðòèè, âûâîäèòñÿ ñîîáùåíèå DRUM IN, 1-SHOT IN èëè SYNTH IN. 
Äîñòóïíû äâå êðèâûå Velocity ïðè ïðèåìå MIDI-êîìàíä — ON V1 è ON V2. ×òîáû XR20 íà÷àë ïðèíèìàòü MIDI-
êîìàíäû äëÿ âûáðàííîé ïàðòèè, âûáåðèòå  öèôðîâûìè êíîïêàìè, êíîïêàìè INC/DEC èëè êîëåñîì VALUE 
çíà÷åíèå ON V1 èëè ON V2.  Äëÿ èãíîðèðîâàíèÿ ñîîáùåíèé Note On âûáåðèòå çíà÷åíèå OFF. Çíà÷åíèå ON V1 
ñîîòâåòñòâóåò ëèíåéíîé õàðàêòåðèñòèêå è íå èçìåíÿåò èñõîäíûõ çíà÷åíèé Velocity, ïðèíèìàåìûõ îò êîíòðîëëåðà. 
Äëÿ êîíòðîëëåðîâ, íå îáëàäàþùèõ ïîëíûì äèàïàçîíîì çíà÷åíèé Velocity, à òàêæå äëÿ «êîìïðåññèè» Velocity 

Ñèñòåìíûå íàñòðîéêè
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(èñïîëíåíèå íîò íà ïîëíîé ãðîìêîñòè ïðè ïðèåìå ñ êîíòðîëëåðà ñîîáùåíèé, velocity êîòîðûõ ìåíüøå 127) 
èñïîëüçóåòñÿ çíà÷åíèå ON V2.

* Êîììåíòàðèé. Âûáåðèòå çíà÷åíèÿ ON V1 èëè ON V2, åñëè XR20 èñïîëüçóåòñÿ â êà÷åñòâå âíåøíåãî ìîäóëÿ, èëè 
åñëè õîòèòå èãðàòü â ðåàëüíîì âðåìåíè íà ïåðêóññèîííûõ êîíòðîëëåðàõ âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ XR20. 
Âûáåðèòå çíà÷åíèå OFF, åñëè XR20 ïîäêëþ÷åí ê ñåêâåíñîðó â  ðåæèìå Slave. Åñëè âûáðàòü çíà÷åíèå OFF, 
XR20 áóäåò âîñïðèíèìàòü îò ñåêâåíñîðà òîëüêî ñîîáùåíèÿ ñèíõðîíèçàöèè, íî íå íîòíûå äàííûå. Â ýòîì 
ñëó÷àå äëÿ ïàðàìåòðà Clock In (ñòðàíèöû 5 è 6) ñëåäóåò âûáðàòü çíà÷åíèå ON.

Ñòðàíèöà 3 — ïåðåäà÷à MIDI-ñîîáùåíèé Note ON (DRUM OUT, 1-SHOT OUT, SYNTH OUT)

XR20 ìîæåò ïåðåäàâàòü MIDI-ñîîáùåíèÿ ïýäîâ, ïàòòåðíîâ è ïåñåí ÷åðåç ðàçúåì MIDI OUT, ðàñïîëîæåííûé 
íà òûëüíîé ïàíåëè. Ýòî ïîçâîëÿåò çàïèñûâàòü äàííûå íà âíåøíèé ñåêâåíñîð èëè óïðàâëÿòü äðóãèìè çâóêîâûìè 
ìîäóëÿìè ñ ïîìîùüþ XR20.

1. Ñíà÷àëà âûáåðèòå ïàðòèþ, êîòîðóþ íàäî íàñòðîèòü íà ïåðåäà÷ó MIDI-ñîîáùåíèé. Èñïîëüçóéòå äëÿ ýòîãî 
êíîïêè DRUM, 1-SHOT èëè SYNTH.

2. Äëÿ ïåðåäà÷è MIDI-äàííûõ âûáðàííîé ïàðòèè óñòàíîâèòå çíà÷åíèå ON öèôðîâûìè êíîïêàìè, êíîïêàìè INC/
DEC èëè êîëåñîì VALUE. Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ïåðåäà÷è óñòàíîâèòå çíà÷åíèå OFF.

* Ñîâåò: åñëè XR20 ðàáîòàåò â êà÷åñòâå ìîäóëÿ óäàðíûõ è ïåðåäàåò äàííûå ñèíõðîíèçàöèè íà âíåøíèå 
óñòðîéñòâà, âûáåðèòå çíà÷åíèå OFF, ÷òîáû íå ïåðåñûëàòü íà äðóãèå óñòðîéñòâà íîòíûõ äàííûõ.

Ñòðàíèöà 4 — íàçíà÷åíèå MIDI-íîìåðîâ íîò íà ïýäû

Íà äàííîé ñòðàíèöå ìîæíî íàçíà÷àòü íà ïýäû MIDI-íîòû ñ íóæíûìè íîìåðàìè. Íîìåð ñîîòâåòñòâóåò êàê òîé íîòå, 
êîòîðóþ íóæíî áóäåò âçÿòü íà âíåøíåì óñòðîéñòâå äëÿ äèñòàíöèîííîãî óïðàâëåíèÿ XR20, òàê è òîé íîòå, êîòîðàÿ 
áóäåò âîñïðîèçâåäåíà íà âíåøíåì óñòðîéñòâå ïðè íàæàòèè ïýäà XR20.

Íà äèñïëåå ñëåâà ââåðõó âûâåäåòñÿ íîìåð è èìÿ íîòû, íîìåð ïýäà îòîáðàæàåòñÿ â ïðàâîì âåðõíåì óãëó.

1. Ñíà÷àëà âûáåðèòå ïàðòèþ, äëÿ êîòîðîé íóæíî èçìåíèòü íàñòðîéêó. Èñïîëüçóéòå êíîïêè DRUM, 
1-SHOT èëè SYNTH.

2. Íàæìèòå íà ïýä, íàñòðîéêè êîòîðîãî ñëåäóåò èçìåíèòü.

3. Îòðåäàêòèðóéòå íîìåð íîòû öèôðîâûìè êíîïêàìè, êíîïêàìè INC/DEC èëè êîëåñîì VALUE.

* Çàìå÷àíèå: íàçíà÷åíèÿ MIDI-íîò ãëîáàëüíû è îòíîñÿòñÿ êî âñåì ïàòòåðíàì. Èíäèâèäóàëüíî äëÿ êàæäîãî 
ïàòòåðíà ýòè íàñòðîéêè ïðîèçâåñòè íåëüçÿ.

Çíà÷åíèÿ ïî óìîë÷àíèþ ïîêàçàíû â òàáëèöå íèæå.
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* Çàìå÷àíèå: äëÿ ïàðòèè ñèíòåçàòîðà (SYNTH) íîìåðà íîò ïîìåíÿòü íåëüçÿ. Â ýòîì ñëó÷àå íà ïýäû íîòû 
íàçíà÷àþòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíî, íà÷èíàÿ ñ íîòû Ñ2.

Ñòðàíèöà 5 — ïðèåì ñîîáùåíèé ñèíõðîíèçàöèè (CLOCK IN)

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò óïðàâëÿòü òåìïîì è âîñïðîèçâåäåíèåì XR20 ñ âíåøíåãî óñòðîéñòâà, åñëè:

• Âíåøíåå óñòðîéñòâî (ñåêâåíñîð, ìîäóëü óäàðíûõ è ò.ä.) ãåíåðèðóåò ñèíõðîíèçèðóþùèé ñèãíàë.

• Ñèíõðîíèçèðóþùèé ñèãíàë ñ âûõîäà MIDI OUT âíåøíåãî óñòðîéñòâà ïîñòóïàåò íà âõîä MIDI IN íà XR20.

• Ïàðàìåòð CLOCK IN äîëæåí áûòü = ON.

×òîáû XR20 ðàñïîçíàâàë âíåøíèé ñèãíàë MIDI-ñèíõðîíèçàöèè, óñòàíîâèòå äëÿ ïàðàìåòðà CLOCK IN çíà÷åíèå ON 
öèôðîâûìè êíîïêàìè, êíîïêàìè INC/DEC èëè êîëåñîì VALUE. Åñëè ñîîáùåíèÿ ñèíõðîíèçàöèÿ íà âõîä MIDI IN 
íå ïîñòóïàþò, áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ âíóòðåííèé ñèíõðîíèçàòîð XR20.

Äëÿ èãíîðèðîâàíèÿ ñîîáùåíèé ñèíõðîíèçàöèè âûáåðèòå çíà÷åíèå OFF. Â ýòîì ñëó÷àå âíóòðåííèé ñèíõðîíèçàòîð 
XR20 áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ âñåãäà.

* Ñîâåò: ïðè èñïîëüçîâàíèè XR20 â êà÷åñòâå âíåøíåãî ìîäóëÿ óñòàíîâèòå CLOCK IN = OFF, ÷òîáû êîìàíäû
ñ âíåøíåãî óñòðîéñòâà íå çàïóñêàëè ñëó÷àéíî âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà.

Ñòðàíèöà 6 — ïåðåäà÷à ñîîáùåíèé ñèíõðîíèçàöèè (CLOCK OUT)

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò óïðàâëÿòü òåìïîì è âîñïðîèçâåäåíèåì âíåøíåãî óñòðîéñòâà ñ ïîìîùüþ XR20, åñëè:

• Âíåøíåå óñòðîéñòâî (ñåêâåíñîð, ìîäóëü óäàðíûõ è ò.ä.) ïðèíèìàåò ñèíõðîíèçèðóþùèé ñèãíàë.

• Ñèíõðîíèçèðóþùèé ñèãíàë ñ âûõîäà MIDI OUT XR20 ïîñòóïàåò íà âõîä MIDI IN âíåøíåãî óñòðîéñòâà.

• Ïàðàìåòð CLOCK OUT äîëæåí áûòü = ON.
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×òîáû XR20 ïåðåäàâàë ñèãíàë MIDI-ñèíõðîíèçàöèè, óñòàíîâèòå äëÿ ïàðàìåòðà CLOCK OUT çíà÷åíèå ON 
öèôðîâûìè êíîïêàìè, êíîïêàìè INC/DEC èëè êîëåñîì VALUE.

Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ïåðåäà÷è ñîîáùåíèé ñèíõðîíèçàöèè âûáåðèòå çíà÷åíèå OFF.

Ñîâåò: ïðè ïîäêëþ÷åíèè XR20 ê äðóãèì óñòðîéñòâàì â âåäîìîì ðåæèìå (Slave) óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû 
CLOCK OUT = OFF è CLOCK IN = ON.

Ñòðàíèöà 7 — óïðàâëåíèå âûõîäîì MIDI THRU

Ïðè âêëþ÷åíèè äàííîãî ïàðàìåòðà âñÿ MIDI-èíôîðìàöèÿ (âêëþ÷àÿ ñîîáùåíèÿ ñèíõðîíèçàöèè), ïîñòóïàþùàÿ 
íà âõîä MIDI IN íà XR20, áóäåò ïåðåäàâàòüñÿ áåç èçìåíåíèÿ íà âûõîä MIDI OUT.

Äëÿ âêëþ÷åíèÿ óñòàíîâèòå äëÿ ïàðàìåòðà MIDITHRU çíà÷åíèå ON öèôðîâûìè êíîïêàìè, êíîïêàìè INC/DEC 
èëè êîëåñîì VALUE.

Ïðè çíà÷åíèè OFF íà âûõîä MIDI OUT áóäóò ïåðåäàâàòüñÿ òîëüêî äàííûå ñ ïýäîâ, ïàòòåðíîâ è ïåñåí XR20.

* Ïðèìåð: òàêàÿ êîììóòàöèÿ MIDI-âõîäà ñ MIDI-âûõîäîì ìîæåò áûòü î÷åíü óäîáíà â ðÿäå ñëó÷àåâ. 
Ïðåäïîëîæèì, MIDI-ñèíòåçàòîð ïîäêëþ÷åí ê âõîäó MIDI IN íà XR20 è èñïîëüçóåòñÿ â êà÷åñòâå îñíîâíîãî 
ñèíõðîíèçèðóþùåãî óñòðîéñòâà (âûõîä MIDI OUT íà XR20 ïîäêëþ÷åí ê ñåêâåíñîðó). Åñëè äëÿ ïàðàìåòðà 
MIDITHRU âûáðàíî çíà÷åíèå ON, äàííûå ñ MIDI-êëàâèàòóðû ñèíòåçàòîðà áóäóò ïîñòóïàòü â ñåêâåíñîð.

Òåïåðü óñòàíîâèì â XR20 ïàðàìåòð DRUM IN = OFF (XR20 íå áóäåò ðåàãèðîâàòü íà èãðó íà êëàâèàòóðå), à 
ïàðàìåòð CLOCK OUT = ON, ò.å. XR20 áóäåò ñèíõðîíèçèðîâàòü ñåêâåíñîð. Ïàðàìåòð DRUM OUT òàêæå äîëæåí 
áûòü óñòàíîâëåí â OFF, ÷òîáû ñåêâåíñîð íå çàïèñûâàë íîò ñ XR20. Òåïåðü, ïîäêëþ÷èâ âûõîä ñåêâåíñîðà MIDI 
OUT ê âõîäó ñèíòåçàòîðà MIDI IN, ìû ñìîæåì âîñïðîèçâîäèòü ïåñíè ñ ñåêâåíñîðà ÷åðåç ñèíòåçàòîð. 

Â îïèñàííîì ñëó÷àå äàííûå ñèíõðîíèçàöèè MIDI, ïîëó÷àåìûå ñ ìàñòåð-óñòðîéñòâà, òàêîãî êàê ñåêâåíñîð, 
ïðèíèìàþòñÿ íà XR20, íî íå ïåðåäàþòñÿ íà âûõîä MIDI OUT. Îäíàêî, åñëè ïàðàìåòðû CLOCK IN è CLOCK 
OUT óñòàíîâëåíû â çíà÷åíèå ON, XR20 â îòâåò íà ïîëó÷åíèå ñèíõðîíèçèðóþùåãî ñèãíàëà íà÷èíàåò 
ãåíåðèðîâàòü ñèíõðîíèçèðóþùèé ñèãíàë ñàìîñòîÿòåëüíî.

Ñòðàíèöà 8 — âûáîð íàáîðîâ óäàðíûõ ñ ïîìîùüþ ñîîáùåíèé 
Program Change (PRG CHNG)

MIDI-ñîîáùåíèÿ Program Change ïåðåêëþ÷àþò ïðîãðàììû (òåìáðû, ïàò÷è, áàíêè çâóêîâ è ò.ä.). Ñ ïîìîùüþ òàêèõ 
ñîîáùåíèé ìîæíî âûáèðàòü íàáîðû óäàðíûõ XR20 ñ âíåøíåãî óñòðîéñòâà (äàæå âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ). 

×òîáû XR20 ïðèíèìàë ñîîáùåíèÿ Program Change, óñòàíîâèòå çíà÷åíèå ON öèôðîâûìè êíîïêàìè, êíîïêàìè 
INC/DEC èëè êîëåñîì VALUE.

Äëÿ èãíîðèðîâàíèÿ ñîîáùåíèé Program Change âûáåðèòå çíà÷åíèå OFF.

Ñîîáùåíèå Program Change (PC) ñ íîìåðîì 00 âûáèðàåò íàáîð óäàðíûõ USER 00; PC 01 âûáèðàåò íàáîð 
USER 01 è ò.ä. Èìåéòå â âèäó, ÷òî íåêîòîðûå óñòðîéñòâà ïåðåäàþò ñîîáùåíèÿ â ôîðìàòå 1 — 128, íåêîòîðûå — 
â ôîðìàòå 0 — 127, à íåêîòîðûå â âèäå ñîîáùåíèé Bank Select.
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* Ñîâåò: åñëè óñòðîéñòâî, ñ êîòîðîãî ïðîèñõîäèò âûáîð, èñïîëüçóåò íåñòàíäàðòíûé ôîðìàò ñîîáùåíèé, 
ïðåäñòàâëÿåòñÿ óìåñòíûì ñîñòàâèòü òàáëèöó ñîîòâåòñòâèÿ ìåæäó êîìàíäàìè Program Change 
è íàáîðàìè óäàðíûõ.

Îáðàòèòå âíèìàíèå: äëÿ äîñòóïà ê ïîëüçîâàòåëüñêèì (User) íàáîðàì âìåñòå ñ ñîîáùåíèåì Program Change 
ñëåäóåò ïîñûëàòü ñîîáùåíèå Bank Select. Ñïèñîê çíà÷åíèé äëÿ ðàçíûõ ïàðòèé ïðèâåäåí â òàáëèöå:

Ñòðàíèöà 9 — íàñòðîéêà òåìïà (TEMPO)

Äàííûé ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò, êàêàÿ óñòàíîâêà òåìïà èñïîëüçóåòñÿ â XR20.

Ïðè çíà÷åíèè GLOBAL, XR20 èñïîëüçóåò îáùåå çíà÷åíèå òåìïà äëÿ âñåõ ïàòòåðíîâ è èãíîðèðóåò äàííûå òåìïà, 
ñîõðàíåííûå â ïàòòåðíàõ.

Ïðè çíà÷åíèè REPEAT, XR20 èñïîëüçóåò èíäèâèäóàëüíûå çíà÷åíèÿ òåìïà äëÿ êàæäîãî ïàòòåðíà. Íàïðèìåð, 
åñëè äëÿ ïàòòåðíà 01 óñòàíîâëåí òåìï 90, à äëÿ ïàòòåðíà 02 — òåìï 120, ïðè ïåðåêëþ÷åíèè ñ ïàòòåðíà 01 
íà ïàòòåðí 02 òåìï èçìåíèòñÿ.

Ñòðàíèöà 10 — íîòíàÿ êàðòà (NOTE MAP)

Äëÿ êàæäîãî ïàòòåðíà MIDI-íîòû ìîãóò áûòü ëèáî ðàñïðåäåëåíû ïî 12 ïýäàì (çíà÷åíèå NORMAL), 
ëèáî ðàñïðåäåëåíû ïî ïÿòè ãðóïïàì íàáîðîâ óäàðíûõ (User 00-09, 10-19, 20-29, 30-39 è ò.ä.) ïðè çíà÷åíèè 
MULTI-DRUMSET.

Ëþáàÿ èç ýòèõ ãðóïï ìîæåò îïåðèðîâàòü MIDI-íîòàìè ñ íîìåðàìè îò 000 äî 119. Ýòî äåëàåò XR20 èäåàëüíûì 
âûáîðîì äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ â êà÷åñòâå âíåøíåãî ìîäóëÿ óäàðíûõ, óïðàâëÿåìîãî ñ ýëåêòðîííûõ óäàðíûõ, 
ñ ïåðêóññèîííîãî êîíòðîëëåðà èëè ñ MIDI-êëàâèàòóðû.

Îáðàòèòå âíèìàíèå, â ýòîì ðåæèìå íåâîçìîæíî çàïèñûâàòü íîòû â ïàòòåðí, èñïîëüçóÿ MIDI. Ïðåäïîëàãàåòñÿ 
èñïîëüçîâàíèå XR20 òîëüêî â êà÷åñòâå ìîäóëÿ óäàðíûõ.

Òàáëèöà íà ñëåäóþùåé ñòðàíèöå ïîêàçûâàåò, êàêîé ïýä èç êàêîãî íàáîðà ñîîòâåòñòâóåò îïðåäåëåííîé MIDI-íîòå. 
Ëîãèêà ðàñïðåäåëåíèÿ çàêëþ÷àåòñÿ â èñïîëüçîâàíèè 12 ïýäîâ íà îäíó îêòàâó òàê, ÷òîáû ïýä 1 âñåãäà ïðèõîäèëñÿ 
íà íîòó «Äî» (MIDI-íîòû 000, 012, 024, 036, 048, 060, 072, 084, 096 è 108). Ïîìíèòå, ÷òîáû âîñïîëüçîâàòüñÿ íîòíîé 
êàðòîé, ýòè íàñòðîéêè ñëåäóåò ñîõðàíèòü â íàáîð óäàðíûõ.

BANK MSB BANK LSB PROGRAM CHANGE ÍÀÁÎÐ ÓÄÀÐÍÛÕ
0 0 00 — 99 Ïðåñåòíûå íàáîðû DRUM

0 1 00 — 99 Ïîëüçîâàòåëüñêèå íàáîðû DRUM

0 0 00 — 99 Ïðåñåòíûå íàáîðû 1-SHOT
0 1 00 — 99 Ïîëüçîâàòåëüñêèå íàáîðû 1-SHOT

0 0 00 — 99 Ïðåñåòíûå íàáîðû SYNTH

0 1 00 — 99 Ïîëüçîâàòåëüñêèå íàáîðû SYNTH
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Íîòíàÿ êàðòà äëÿ ðåæèìà MULTI-DRUMSET

* Çàìå÷àíèå: â äàííîé òàáëèöå çíà÷åíèÿ äëÿ íîìåðîâ PAD# è MIDI NOTE íàáîðà óäàðíûõ 00 òàêæå áóäóò 
èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ íàáîðîâ óäàðíûõ 10, 20, 30 è 40; çíà÷åíèÿ äëÿ íàáîðà óäàðíûõ 01 — äëÿ íàáîðîâ 
11, 21, 31, 41 è òàê äàëåå.
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Ñòðàíèöà 11 — ðó÷íîå ïåðåîïðåäåëåíèå ðåæèìîâ (SET MODE)

Êàæäûé ïàòòåðí èìååò ñâÿçàííûé ñ íèì íàáîð óäàðíûõ. Îäíàêî ïîëüçîâàòåëü ìîæåò îòêëþ÷èòü ýòó ñâÿçü, 
è âûáðàííûé íàáîð óäàðíûõ íå áóäåò èçìåíÿòüñÿ ïðè âûáîðå íîâîãî ïàòòåðíà. Ýòî óäîáíî äëÿ ýêñïåðèìåíòîâ 
ñî çâó÷àíèåì ïîíðàâèâøåãîñÿ ïàòòåðíà íà ðàçëè÷íûõ íàáîðàõ óäàðíûõ.

Öèôðîâûìè êíîïêàìè, êíîïêàìè INC/DEC èëè êîëåñîì VALUE âûáåðèòå çíà÷åíèå PATT (ñâîé íàáîð óäàðíûõ 
äëÿ êàæäîãî ïàòòåðíà) èëè MANUAL (XR20 èñïîëüçóåò âûáðàííûé íàáîð óäàðíûõ ñî âñåìè ïàòòåðíàìè).

* Çàìå÷àíèå: åñëè ïðè ñìåíå ïàòòåðíà ñìåíû íàáîðà óäàðíûõ íå ïðîèñõîäèò, ñêîðåå âñåãî äàííûé ïàðàìåòð 
óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå MANUAL.

Ñòðàíèöà 12 — óïðàâëåíèå ñâåòîäèîäàìè (LEDS)

Íà äàííîé ñòðàíèöå ìîæíî óêàçàòü, äîëæíû ëè ñâåòîäèîäû ïîäñâåòêè ãîðåòü, èëè èõ ñëåäóåò îòêëþ÷èòü 
äëÿ ýêîíîìèè çàðÿäà áàòàðåé.

Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ñâåòîäèîäîâ âûáåðèòå çíà÷åíèå OFF öèôðîâûìè êíîïêàìè, êíîïêàìè INC/DEC 
èëè êîëåñîì VALUE.

Äëÿ âêëþ÷åíèÿ ñâåòîäèîäîâ âûáåðèòå çíà÷åíèå ON.

Ñòðàíèöà 13 — ÿðêîñòü ïîäñâåòêè (BACKLITE)

Íà äàííîé ñòðàíèöå ïðîèçâîäèòñÿ íàñòðîéêà ÿðêîñòè ïîäñâåòêè äèñïëåÿ. Óìåíüøåíèå ÿðêîñòè ïîçâîëÿåò 
ýêîíîìèòü çàðÿä áàòàðåé.

Âûáåðèòå íóæíîå çíà÷åíèå (OFF, 1 — 9 èëè FULL) öèôðîâûìè êíîïêàìè, êíîïêàìè INC/DEC èëè êîëåñîì VALUE.
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Ñòðàíèöà 14 — çàðÿä áàòàðåé (BATT LVL)

Çäåñü îòîáðàæàåòñÿ îñòàâøèéñÿ çàðÿä áàòàðåé.

Ñòðàíèöà 15 — ïðåäóïðåæäåíèå î ðàçðÿäå áàòàðåé (LOW BATT)

Íà äàííîé ñòðàíèöå ìîæíî óñòàíîâèòü ïîðîã, ïîñëå êîòîðîãî XR20 íà÷èíàåò ïðåäóïðåæäàòü ïîëüçîâàòåëÿ 
î ðàçðÿäå áàòàðåé. Äàííîå ïðåäóïðåæäåíèå ñèãíàëèçèðóåò î òîì, ÷òî íåîáõîäèìî ïîìåíÿòü áàòàðåè 
èëè ïîäêëþ÷èòü ñåòåâîé àäàïòåð.

Âûáåðèòå íóæíîå çíà÷åíèå öèôðîâûìè êíîïêàìè, êíîïêàìè INC/DEC èëè êîëåñîì VALUE.

Ñòðàíèöà 16 — ñâîáîäíàÿ ïàìÿòü (MEM FREE)

Íà äàííîé ñòðàíèöå îòîáðàæàåòñÿ êîëè÷åñòâî ñâîáîäíîé ïàìÿòè (â % îò îáùåãî îáúåìà).

Âàæíî âðåìÿ îò âðåìåíè ïðîâåðÿòü ïàìÿòü, ïîñêîëüêó äëÿ íîðìàëüíîé ðàáîòû XR20 íåîáõîäèìî íàëè÷èå 
ñâîáîäíîé ïàìÿòè. Åñëè ñâîáîäíîé ïàìÿòè îñòàåòñÿ ìåíüøå 15%, ñëåäóåò íåìåäëåííî ñîõðàíèòü äàìï äàííûõ 
XR20, êàê áóäåò îïèñàíî íèæå.

Åñëè îñòàåòñÿ ìàëî ñâîáîäíîé ïàìÿòè, íåêîòîðûå îïåðàöèè íå ñìîãóò áûòü âûïîëíåíû. Ýòî ïðîèñõîäèò 
èç-çà òîãî, ÷òî ïðè ëþáîì ðåäàêòèðîâàíèÿ XR20 ñîçäàåò âðåìåííóþ êîïèþ ïàòòåðíà. Åñëè ïîïûòàòüñÿ 
îòðåäàêòèðîâàòü ïàòòåðí, çàíèìàþùèé â ïàìÿòè áîëüøå îáúåìà, ÷åì îñòàëîñü ñâîáîäíîé ïàìÿòè, íà äèñïëåé 
áóäåò âûâåäåíî ñîîáùåíèå îá îøèáêå.

Íåìåäëåííî ñëåäóåò ñîõðàíèòü äàííûå XR20 è óäàëèòü íåêîòîðûå ïàòòåðíû èëè ïåñíè äëÿ îñâîáîæäåíèÿ ïàìÿòè.
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Ñòðàíèöà 17 — äàìï ïàìÿòè (SEND OUT MIDI?)

Ñ ïîìîùüþ äàííîé ñòðàíèöû ïîëüçîâàòåëü ìîæåò îòïðàâèòü âñå ñîäåðæèìîå ïàìÿòè XR20 (ïàòòåðíû, ïåñíè) 
íà âíåøíèé íàêîïèòåëü â ôîðìàòå MIDI System Exclusive (SysEx). Äëÿ ïðèåìà òàêèõ äàííûõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü 
ëþáîå àïïàðàòíîå èëè ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå, ñïîñîáíîå çàïèñûâàòü äàííûå ôîðìàòà SysEx.

Ñóùåñòâóåò äâå ïðè÷èíû äëÿ ñáðîñà äàìïà:

• Õîòÿ XR20 ìîæåò õðàíèòü â ïàìÿòè áîëüøîå êîëè÷åñòâî íîò, â êîíöå êîíöîâ ïàìÿòü áóäåò èñ÷åðïàíà. 
Ïîñëå ñáðîñà äàìïà ìîæíî áóäåò ñòåðåòü èç ïàìÿòè ïàòòåðíû è ïåñíè è çàïèñàòü âìåñòî íèõ íîâûå, 
à ïîòîì ïðè íåîáõîäèìîñòè âîññòàíîâèòü äàííûå ñ ïîìîùüþ äàìïà.

• Ïðè ðàáîòå ñ XR20 âàæíî äåëàòü êîïèè ïàìÿòè. Ìåõàíè÷åñêàÿ íåèñïðàâíîñòü (ñáîé ýëåêòðîïèòàíèÿ, êîðîòêîå 
çàìûêàíèå, ñòàòè÷åñêîå ýëåêòðè÷åñòâî) èëè îøèáêà ïîëüçîâàòåëÿ ìîãóò ïðèâåñòè ê ïîòåðå äàííûõ, íàõîäÿùèõñÿ 
â ïàìÿòè. Êàê òîëüêî áóäåò âûïîëíåíà äîñòàòî÷íî áîëüøàÿ ðàáîòà, ðåçóëüòàòû êîòîðîé áóäåò æàëêî ïîòåðÿòü, 
ñîõðàíèòå åå! Ïî âîçìîæíîñòè äåëàéòå äâå ðåçåðâíûå êîïèè è õðàíèòå èõ íà ðàçíûõ ôèçè÷åñêèõ íîñèòåëÿõ.

Íàõîäÿñü íà äàííîé ñòðàíèöå, íàæìèòå íà êíîïêó REC äëÿ îòñûëêè MIDI-äàìïà. Íà ýêðàí âûâåäåòñÿ 
ñîîáùåíèå SENDING MIDI...

* Çàìå÷àíèå: äëÿ çàïèñè äàìïà â ñåêâåíñîð âûõîä MIDI OUT íà XR20 äîëæåí áûòü ñêîììóòèðîâàí ñ âõîäîì 
ñåêâåíñîðà MIDI IN.

Ïðèåì äàìïà ïàìÿòè íà XR20 

Äëÿ âîññòàíîâëåíèÿ ïàòòåðíîâ è ïåñåí XR20, ðàíåå ñîõðàíåííûõ â ôîðìàòå MIDI-äàìïà, âíèìàòåëüíî ñëåäóéòå 
ïðèâåäåííûì íèæå èíñòðóêöèÿì. Ïîìíèòå, ïðè âîññòàíîâëåíèè âñå íàõîäÿùèåñÿ â ïàìÿòè XR20 äàííûå áóäóò ñòåðòû!

1. Ñêîììóòèðóéòå âûõîä MIDI OUT âíåøíåãî óñòðîéñòâà ñ âõîäîì MIDI IN íà XR20 êàáåëåì 
ñ 5-êîíòàêòíûìè ðàçúåìàìè.

2. Âûêëþ÷èòå ïèòàíèå XR20.

3. Óäåðæèâàéòå íàæàòîé êíîïêó SAVE/COPY.

4. Ïðîäîëæàÿ óäåðæèâàòü êíîïêó SAVE/COPY, âêëþ÷èòå ïèòàíèå XR20.

5. Ñïóñòÿ íåñêîëüêî ñåêóíä íà ýêðàí âûâåäåòñÿ ñëåäóþùàÿ ñòðàíèöà:

Òåïåðü XR20 ãîòîâ ê ïðèåìó äàííûõ.

6. Çàïóñòèòå ïåðåäà÷ó SysEx-ñîîáùåíèé ñ äàìïîì ïàìÿòè XR20, íàõîäÿùèìñÿ íà âíåøíåì óñòðîéñòâå.

7. Ïî îêîí÷àíèè ïåðåäà÷è âûêëþ÷èòå ïèòàíèå XR20 è âêëþ÷èòå åãî ñíîâà.
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Ñèíõðîíèçàöèÿ ïî MIDI

XR20 â êà÷åñòâå âåäóùåãî MIDI-óñòðîéñòâà (Master)

Åñëè âêëþ÷èòü ïàðàìåòð MIDI CLOCK OUT íà XR20, îí ñìîæåò êîíòðîëèðîâàòü ðàáîòó äðóãèõ MIDI-óñòðîéñòâ, 
òàêèõ êàê ìîäóëè óäàðíûõ, ñåêâåíñîðû è ò.ä. 

1. Âêëþ÷èòå ïàðàìåòð MIDI CLOCK OUT (System Setup, ñòðàíèöà 6).

2. Ïåðåâåäèòå âñå ïîäêëþ÷åííûå óñòðîéñòâà â âåäîìûé ðåæèì Slave (ïðèåì ñîîáùåíèé ñèíõðîíèçàöèè 
MIDI Clock è Start/Stop). Êîíêðåòíàÿ ïðîöåäóðà äîëæíà áûòü îïèñàíà â ðóêîâîäñòâå ïîëüçîâàòåëÿ 
ïî ñîîòâåòñòâóþùåìó óñòðîéñòâó. Âêëþ÷èòå ïàðàìåòð Song Position Pointer (SPP), åñëè òàêîâîé èìååòñÿ 
íà âíåøíåì óñòðîéñòâå.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó PLAY íà XR20. Ïðè ýòîì ñòàðòóþò è áóäóò ðàáîòàòü â îäíîì è òîì æå òåìïå âñå âåäîìûå 
óñòðîéñòâà. Åñëè äîñòóïåí ïàðàìåòð SPP, ïîëüçîâàòåëü äàæå ìîæåò çàïóñòèòü ïåñíþ XR20 ñ ëþáîãî òàêòà — 
÷åðåç íåñêîëüêî ñåêóíä âíåøíèå óñòðîéñòâà «ïîéìàþò» ñèíõðîíèçàöèþ è íà÷íóò èãðàòü âìåñòå ñ XR20 
ñ íóæíîãî ìåñòà.

Íà ðèñóíêå ïîêàçàí XR20, ðàáîòàþùèé â êà÷åñòâå ìàñòåð-óñòðîéñòâà äëÿ âíåøíåãî ñýìïëåðà. 
Äëÿ êîììóòàöèè ñîåäèíèòå âûõîä MIDI OUT íà XR20 ñ âõîäîì MIDI IN âíåøíåãî óñòðîéñòâà ïðè ïîìîùè 
êàáåëÿ ñ 5-êîíòàêòíûìè ðàçúåìàìè (DIN 5).

XR20 â êà÷åñòâå âåäîìîãî MIDI-óñòðîéñòâà (Slave)

XR20 ìîæåò óïðàâëÿòüñÿ îò âíåøíèõ óñòðîéñòâ ïî ïðîòîêîëó MIDI. Ýòî ïîçâîëÿåò ñèíõðîíèçèðîâàòü òåìï XR20 
ñ âíåøíèì óñòðîéñòâîì.

1. Âêëþ÷èòå ïàðàìåòð MIDI CLOCK IN (System Setup, ñòðàíèöà 5).

2. Çàïðîãðàììèðóéòå âíåøíåå óñòðîéñòâî íà ïåðåäà÷ó ñîîáùåíèé MIDI Clock. Êîíêðåòíàÿ ïðîöåäóðà äîëæíà 
áûòü îïèñàíà â ðóêîâîäñòâå ïîëüçîâàòåëÿ ïî ñîîòâåòñòâóþùåìó óñòðîéñòâó.

Ïðèëîæåíèå



Akai XR-20. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ 61

3. Íàæìèòå íà êíîïêó PLAY íà ìàñòåð-óñòðîéñòâå. XR20 áóäåò çàïóùåí ñèíõðîííî ñ íèì è â òîì æå ñàìîì òåìïå.

Íà ðèñóíêå ïîêàçàí XR20, ðàáîòàþùèé â êà÷åñòâå âåäîìîãî óñòðîéñòâà îò êëàâèøíîé ðàáî÷åé ñòàíöèè. 
Äëÿ êîììóòàöèè ñîåäèíèòå âûõîä MIDI OUT ìàñòåð-óñòðîéñòâà ñ âõîäîì MIDI IN íà XR20 ïðè ïîìîùè êàáåëÿ 
ñ 5-êîíòàêòíûìè ðàçúåìàìè (DIN 5).

Ïðèíöèïû ñîçäàíèÿ ïàòòåðíîâ è ïåñåí
Â èäåàëå èñïîëíèòåëü äîëæåí óìåòü ïðåòâîðÿòü ñâîè èäåè â çâó÷àùèå çàïèñè ñ ìèíèìàëüíûì êîëè÷åñòâîì çàòðàò 
âðåìåíè è ñèë. Ñëåäóþùèå ñîâåòû ïîìîãóò óñêîðèòü ïðîöåññ ñîçäàíèÿ ïàòòåðíîâ è ïåñåí.

Èñïîëüçóéòå êîïèðîâàíèå äëÿ áûñòðîãî ñîçäàíèÿ ñáèâîê

Â îãðîìíîì ÷èñëå ñëó÷àåâ ñáèâêà ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé íåêóþ âàðèàöèþ íà îñíîâå óæå ñóùåñòâóþùåãî ïàòòåðíà. 
Äëÿ óñêîðåíèÿ ðàáîòû êîïèðóéòå îñíîâíîé ïàòòåðí â ñáèâêó, à çàòåì ðåäàêòèðóéòå ïîëó÷åííóþ ñáèâêó 
â ïîøàãîâîì ðåæèìå.

Ñîáèðàéòå êîðîòêèå ïàòòåðíû â äëèííûå ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè êîïèðîâàíèÿ

Ðàáîòàòü ñ êîðîòêèìè ïàòòåðíàìè ãîðàçäî óäîáíåå, ÷åì ñ äëèííûìè, ïîñêîëüêó íå ïðèõîäèòñÿ äîëãî æäàòü 
ïîâòîðà äëÿ íàëîæåíèÿ íîâûõ èíñòðóìåíòîâ èëè ñòèðàíèÿ óæå çàïèñàííûõ. Ïîñëå çàïèñè íåñêîëüêèõ êîðîòêèõ 
ïàòòåðíîâ èñïîëüçóéòå êîïèðîâàíèå äëÿ ñîçäàíèÿ äëèííîãî ïàòòåðíà íà èõ îñíîâå. Ïðèìåð: ñîçäàéòå 4 ïàòòåðíà 
ïî 8 äîëåé êàæäûé, à çàòåì îáúåäèíèòå èõ â äëèííûé 32-äîëüíûé ïàòòåðí.

Èñïîëüçóéòå øàãè ïåñåí äëÿ ýêîíîìèè ïàìÿòè

Èñïîëüçóéòå âîçìîæíîñòü ïîâòîðÿòü ïàòòåðíû â ïåñíå, ðàçìåùàÿ èõ â åå øàãè, âìåñòî ïðîãðàììèðîâàíèÿ 
äëèííûõ ïàòòåðíîâ. Ïðèìåð: åñòü 16-òàêòîâàÿ ÷àñòü ïåñíè, ñîñòîÿùàÿ èç 4 ÷àñòåé, ïðè÷åì ïåðâûå 3 ÷àñòè 
îäèíàêîâûå (ÀÀÀÂ). Çàïèñü òàêîãî ôðàãìåíòà â âèäå îäíîãî ïàòòåðíà çàéìåò ãîðàçäî áîëüøå ïàìÿòè, ÷åì çàïèñü 
äâóõ ÷åòûðåõòàêòîâûõ ïàòòåðíîâ À è Â ñ ïîñëåäóþùåé âñòàâêîé èõ â ïåñíþ â íóæíîì ïîðÿäêå.

Ðàáîòà ñî ñëîæíûìè ðàçìåðàìè

Ïðè ïðîãðàììèðîâàíèè ïàòòåðíîâ ñ ðàçëè÷íûì ÷èñëîì ÷åòâåðòåé ìîæíî ïîëó÷àòü ñëîæíûå ìóçûêàëüíûå 
ðàçìåðû. Íàïðèìåð, çàïðîãðàììèðóåì ïàòòåðí íà 7/4. Òîãäà äâà òàêèõ ïàòòåðíà ñîñòàâÿò ðàçìåð â 14/4. 
Òàêèì æå îáðàçîì ìîæíî ðàáîòàòü ñ ðàçìåðàìè 2/4, 3/4, 5/4, 9/4 è òàê äàëåå.

Äëÿ ðàçìåðîâ, îñíîâàííûõ íà âîñüìûõ ïðîñòåéøèé ñïîñîá ñîçäàíèÿ — óäâîåíèå òåìïà. Òàêèì îáðàçîì ÷åòâåðòè 
íà÷íóò çâó÷àòü êàê âîñüìûå. Îäíàêî ñëåäóåò âíèìàòåëüíî ñëåäèòü çà óñòàíîâêîé òî÷íîñòè êâàíòîâàíèÿ, 
ïîñêîëüêó â ýòîì ñëó÷àå ÷åòâåðòè îñòàíóòñÿ ÷åòâåðòÿìè, à íå ïðåâðàòÿòñÿ â âîñüìûå.

Êîìáèíèðóÿ ïàòòåðíû ñ ðàçëè÷íûìè ðàçìåðàìè, áóäüòå âíèìàòåëüíû. Åñëè îäèí ïàòòåðí èñïîëüçóåò ðàçìåð 
â ÷åòâåðòÿõ, à äðóãîé — â âîñüìûõ, äëÿ ÷åòâåðòíûõ ïàòòåðíîâ ïðèäåòñÿ óäâîèòü òåìï, ÷òîáû ñîãëàñîâàòü 
÷åòâåðòè è âîñüìûå.
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Î íîòíîé çàïèñè ðèòìà

Òàêòû
Ëþáàÿ ïåñíÿ ðàçäåëÿåòñÿ íà íåáîëüøèå êóñî÷êè — òàêòû. Êàæäûé òàêò, â ñâîþ î÷åðåäü, äåëèòñÿ íà äîëè. 
Â XR20 êàæäàÿ äîëÿ äåëèòñÿ íà 96 òèêîâ.

Íîòû
Åñëè ó íàñ åñòü ïåñíÿ â ðàçìåðå 4/4, íà êàæäûé òàêò ïðèõîäèòñÿ 4 äîëè, ïðè÷åì êàæäàÿ äîëÿ ðàâíà ÷åòâåðòè
(1/4). Åñëè èçìåíèòü ðàçìåð íà 3/4, íà êàæäûé òàêò áóäåò ïðèõîäèòñÿ óæå 3 äîëè. Â îáîçíà÷åíèè ðàçìåðà 
÷èñëèòåëü îáîçíà÷àåò êîëè÷åñòâî äîëåé, à çíàìåíàòåëü — äëèòåëüíîñòü êàæäîé äîëè.

Êàæäàÿ ÷åòâåðòü äåëèòñÿ íà äâå âîñüìûå. Òàêèì îáðàçîì, â òàêòå 4/4 óêëàäûâàåòñÿ âîñåìü âîñüìûõ.

Êàæäàÿ ÷åòâåðòü äåëèòñÿ íà ÷åòûðå øåñòíàäöàòûå. Òàêèì îáðàçîì, â òàêòå 4/4 óêëàäûâàåòñÿ 
øåñòíàäöàòü øåñòíàäöàòûõ.

Êàæäàÿ ÷åòâåðòü äåëèòñÿ íà âîñåìü òðèäöàòüâòîðûõ. Òàêèì îáðàçîì, â òàêòå 4/4 óêëàäûâàåòñÿ 
òðèäöàòü äâå òðèäöàòüâòîðûå.

Åñòü íîòû è áîëüøåé äëèòåëüíîñòè, ÷åì ÷åòâåðòè. Ïîëîâèííàÿ íîòà ðàâíà äâóì ÷åòâåðòÿì, òàêèì îáðàçîì 
â òàêò 4/4 óêëàäûâàåòñÿ äâå òàêèå íîòû. Öåëàÿ íîòà ñîñòîèò èç ÷åòûðåõ ÷åòâåðòåé, è â òî÷íîñòè ðàâíà òàêòó.
Ìû äåëàåì àêöåíò íà ðàçìåð 4/4, ïîñêîëüêó îí íàèáîëåå ðàñïðîñòðàíåí â ñîâðåìåííîé çàïàäíîé ìóçûêå.

Òðèîëè
Â ïðåäûäóùèõ ïðèìåðàõ êàæäàÿ íîòà äåëèëàñü íà 2 ÷àñòè. Îäíàêî â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ èñïîëüçóåòñÿ äåëåíèå 
íà 3 ðàâíûå ÷àñòè. Åñëè ðàçäåëèòü òàêèì îáðàçîì ÷åòâåðòü, ìû ïîëó÷èì âîñüìóþ òðèîëü. Òåðìèí «âîñüìàÿ» 
èñïîëüçóåòñÿ çäåñü ïîòîìó, ÷òî ðåàëüíàÿ âîñüìàÿ íîòà áóäåò íàèáîëåå áëèçêîé ïî äëèòåëüíîñòè. Äåëåíèå 
âîñüìîé íîòû íà 3 ÷àñòè äàñò íàì øåñòíàäöàòûå òðèîëè. Äåëåíèå øåñòíàäöàòîé íîòû íà 3 ÷àñòè äàñò íàì 
òðèäöàòüâòîðûå òðèîëè.

Ïàóçû
Ìîæíî òàêæå óêàçàòü ìåñòî, ãäå ÍÅ èãðàåòñÿ íîòà. Ýòî îïèñûâàåòñÿ ïàóçàìè, êîòîðûå ìîãóò èìåòü 
òàêèå æå äëèòåëüíîñòè, êàê è íîòû.

Ìóçûêàëüíûé ðàçìåð
4/4 (èëè 3/4) ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé íàèáîëåå ðàñïðîñòðàíåííûå â íàøåé êóëüòóðå ìóçûêàëüíûå ðàçìåðû, îäíàêî 
îíè íå èñ÷åðïûâàþò âñåãî ðàçíîîáðàçèÿ ðàçìåðîâ. Â äæàçå ðàñïðîñòðàíåíû ðàçìåðû 5/4 (ïÿòü ÷åòâåðòåé 
â òàêòå) è 7/4 (ñåìü ÷åòâåðòåé â òàêòå). Íà ïðàêòèêå òàêèå ñëîæíûå ðàçìåðû ÷àñòî ðàçáèâàþòñÿ íà áîëåå 
ïðîñòûå — íàïðèìåð, âìåñòî «1, 2, 3, 4, 5, 6, 7» óäîáíåå ñ÷èòàòü «1, 2, 3, 4, 1, 2, 3», ò.å. ïðåäñòàâëÿòü òàêò 
â ðàçìåðå 7/4 êàê äâà ïîñëåäîâàòåëüíûõ òàêòà — îäèí â 4/4, âòîðîé â 3/4. Ðàçìåðû 4/4 è 3/4 ÿâëÿþòñÿ íàèáîëåå 
øèðîêî ðàñïðîñòðàíåííûìè, êàê ìû óæå óïîìèíàëè.
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Êàðòà MIDI-ôóíêöèé

o: ÄÀ

x: ÍÅÒ

Îñíîâíûå âîçìîæíîñòè
 Ïðîôåññèîíàëüíûé ìîäóëü óäàðíûõ äëÿ çàïèñè è âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàðòèé óäàðíûõ

 12 ÷óâñòâèòåëüíûõ ê ñêîðîñòè íàæàòèÿ ïýäîâ, îáåñïå÷èâàþùèõ åñòåñòâåííûå îùóùåíèÿ ïðè èãðå

 Áîëüøîé (32 Ìá) íàáîð óäàðíûõ, ïåðêóññèîííûõ è ñèíòåçàòîðíûõ òåìáðîâ

 Ñòåðåîôîíè÷åñêèå ñýìïëû ñ äèíàìè÷åñêîé àðòèêóëÿöèåé è ðåâåðáåðàöèåé äëÿ åñòåñòâåííîãî çâó÷àíèÿ

 100 ïðåñåòíûõ è 100 ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðîâ óäàðíûõ ñ âîçìîæíîñòüþ íàçíà÷åíèÿ íà ëþáîé ïýä

 32-ãîëîñíàÿ ïîëèôîíèÿ

 Âñòðîåííûå ýôôåêòû: ðåâåðáåðàòîð, ýêâàëàéçåð è êîìïðåññîð

 Âñòðîåííûå ðèòìè÷åñêèå ïàòòåðíû äëÿ èãðû ïîä àêêîìïàíåìåíò

 Áîëüøîé ÆÊ äèñïëåé ñ óäîáíûì èíòåðôåéñîì

 Ìèêðîôîííûé âõîä

 MIDI-âûõîä äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ âíåøíèõ óñòðîéñòâ

 MIDI-âõîä äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ XR20 â êà÷åñòâå ìîäóëÿ óäàðíûõ

 2 âõîäà äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ íîæíûõ ïåðåêëþ÷àòåëåé: Start/Stop è Count/A/B/Fill

 Âûñîêîêà÷åñòâåííûé 24-áèòíûé ñòåðåîçâóê, âûõîäû Main, Aux è âûõîä íà íàóøíèêè

 Ïèòàíèå îò ñåòè èëè îò áàòàðåé (áàòàðåè â êîìïëåêò íå âõîäÿò)

 Ëåãêèé è ïðî÷íûé êîðïóñ

Ôóíêöèÿ Ïåðåäà÷à Ïðèåì Çàìå÷àíèÿ
Basic Channel Default 1 – 16 x

Changed 1 - 16 x

Note Number 0 – 127 x

True Voice 0 – 127 x
Velocity Note On 1 – 127 x

Note Off 0 x

Aftertouch Key x x
Channel x x

Pitch Bend o o*

Program Change 0 – 127 x
True #

System Exclusive o o Òîëüêî äëÿ ôóíêöèè
RESTORE MIDI

System Common Song Pos o x

Song Sel o x

Tune x x
System Real Time Clock o o

Commands x x

Aux Message Local On/Off x x
Reset x x

Active Sense x x

Reset x x
Ïðèìå÷àíèÿ *Òîëüêî äëÿ òåìáðîâ SYNTH
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Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè

Âåðñèÿ ðóêîâîäñòâà 1.3

Àóäèîâûõîäû: 1 TRS 6.3 ìì (AUX)

2 TS 6.3 ìì (MAIN)
1 TRS 6.3 ìì (PHONES)

Ïýäû: 12 ÷óâñòâèòåëüíûõ ê ñêîðîñòè íàæàòèÿ, ñ äèíàìè÷åñêîé àðòèêóëÿöèåé

Ðàçðÿäíîñòü ñýìïëîâ/
ÖÀ-ïðåîáðàçîâàíèÿ

16/24 áèò

Òåìáðû: Áîëåå 700

Çâóêè, äîñòóïíûå ñ ïýäîâ: 12
Çâóêè, äîñòóïíûå ïî MIDI: 120

Ïîëèôîíèÿ: 32 ãîëîñà

Ïàíîðàìèðîâàíèå: Ïîëüçîâàòåëüñêîå (7 ãðàäàöèé)
×óâñòâèòåëüíîñòü 
ê ñêîðîñòè íàæàòèÿ:

8 ãðàäàöèé ïðè èãðå ñ ïýäîâ, 127 ïðè óïðàâëåíèè ïî MIDI

Ðàçðåøåíèå: 96 ppqn
Ìóçûêàëüíûé ðàçìåð: 1 — 128 äîëåé íà ïàòòåðí

Òåìï: 30 — 300 óäàðîâ â ìèíóòó

Íîòû/Ïàòòåðíû/Ïåñíè: 150 000/ 200 (100 ïîëüçîâàòåëüñêèõ + 100 ïðåñåòíûõ) / 100
Íàáîðû óäàðíûõ: 100 ïîëüçîâàòåëüñêèõ + 100 ïðåñåòíûõ

Ñîîáùåíèÿ
Program Change:

Âûáîð íàáîðà óäàðíûõ

Íîæíûå ïåðåêëþ÷àòåëè: Start/Stop

Count/A/B/Fill

Ìèêðîôîííûé âõîä: TS 6.3 ìì
Ïðî÷åå: Ïîøàãîâîå ðåäàêòèðîâàíèå, ñòåðåî ñýìïëû, ðåâåðáåðàòîð, 

êîìïðåññîð, ýêâàëàéçåð

Ïèòàíèå: 12 Â îò ñåòåâîãî àäàïòåðà
6 áàòàðåé ôîðìàòà ÀÀ (íå âõîäÿò â êîìïëåêò ïîñòàâêè)
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