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13. JOG WHEEL – The jog wheel serves many functions depending on its current mode. 

a) If a track is not playing, the JOG WHEEL will search slowly through a track's frames.  To set a new cue point, 
rotate the JOG WHEEL then begin playback when you have determined the proper position.  Press CUE to return 
to that cue point. 

b) If a track is playing, the JOG WHEEL will temporarily bend the pitch of the track.  Rotating the JOG WHEEL 
clockwise temporarily speeds it up while rotating it counterclockwise slows it down.  This is a useful tool for beat-
matching. 

c) When the SEARCH button has been activated, rotating the JOG WHEEL will scan rapidly through the track. 
d) When the SCRATCH button has been activated, rotating the JOG WHEEL will "scratch" over the audio of the 

track, like a needle on a record. 
Note: When a track is paused, turn the JOG WHEEL to activate "stutter cue," allowing you to hear the current frame 
repeatedly.  This is a good aid when trying to cue up a precise point in a track like a downbeat.   

14. LOOP IN – Sets a new cue point or the start point of a loop (a "Loop In" point) during playback. 
15. LOOP OUT – Sets the end point of a loop (a "Loop Out" point) and starts playing the loop.  While playing a loop, press 

LOOP OUT to release it from the loop and continue normal playback.   
16. RELOOP – Plays the track immediately from the beginning of a loop (and reactivates the loop). 
17. PROGRAM – This button helps you create a program – a sequence of tracks to play continuously: 

• IMPORTANT: Before performing any program functions below, pause playback by pressing PLAY / PAUSE.   
• To create a program:  

1. Press PROGRAM.  "P–##" will flash on the LCD ("##" indicates what number that track occupies in the 
program – "P–01," "P–02," etc.) 

2. Turn the TRACK KNOB to select a track then press the TRACK KNOB to enter it into the program.  Repeat 
this process to add more songs to the program.   

3. When finished, press PLAY to play the program or press PROGRAM to exit and return to normal play 
mode.  (When a program is stored, "PG" will be shown on the LCD.) 

• To play the program: 
1. With a program stored, press PROGRAM.  "P–##" will flash on the LCD.  The total number of tracks in the 

program will be displayed to the left of the LCD (as "P##"). 
2. Press PLAY to play the first track of the program.  When playing a program, "PG" will flash on the LCD. 

• To exit a program (without deleting it), if you are playing track within the program, pause it, then press and 
hold PROGRAM. 

• To add tracks to your stored program:  
1. If you were playing your program (if "PG" is flashing), press and hold PROGRAM.  You will return to the 

first track of that program.  If you were not playing your program (if "PG" is solid), skip to the next step.  
2. Press PROGRAM.  The next available slot of the program will flash in the LCD (as "P–##").  The total 

number of tracks in the program will be displayed to the left of the LCD (as "P##").  
3. Turn the TRACK KNOB to select a track then press the TRACK KNOB to enter it into the program.  Repeat 

this process to add more songs to the program. 
4. When finished, press PLAY to play the program or press PROGRAM to exit and return to normal play 

mode.  (When a program is stored, "PG" will be shown on the LCD.) 
• To delete a program:  

1. Press PROGRAM. "P–##" will flash in the LCD. 
2. Press and hold PROGRAM.  "PG" will disappear from the LCD and you will return to the first playable track 

on your CD/device. 
18. SINGLE – Press this button to toggle between Single Play (playback will stop at the end of each track) or Continuous 

Play (tracks will be played one after another without interruption).   
Hold down this button and turn the TRACK KNOB to adjust the remote start settings (as long as the CDN77USB's 
REMOTE START CONNECTOR is connected to the appropriate input of a remote start-compatible mixer): 

• CUE/PLAY: When the mixer's crossfader is moved towards the player, the loaded track will play from the last cue 
point.  When the mixer's crossfader is moved away from the player, the track will return to the cue point and 
remain paused. 

• TACT: When you connect a momentary switch/pedal to the CDN77USB's REMOTE START CONNECTOR, you 
can start or pause playback by pressing it once.  

• LOCK: When you connect a momentary switch/pedal to the CDN77USB's REMOTE START CONNECTOR, you 
can pause playback by holding the switch down and resume playback by releasing it. 

19. TIME – Switches the time display between elapsed playing time, remaining time on the track, and total remaining time 
on an entire CD.  Hold down this button and turn the TRACK KNOB to scroll through the ID3 tags of a selected file with 
available ID3 information.  You can choose to view the Title, Album, Artist, or no ID3 tags.  

20. PITCH – Adjusts the range of the PITCH FADER (±4%, 8%, 16%, and 100%) or deactivates it.  (When all three LEDs 
are lit, the PITCH FADER's range is ±100%.)  The current range will be indicated by the LCD and LEDs. 

21. PITCH FADER – Moving the PITCH FADER will adjust the overall pitch of the music when one or all of the PITCH LEDs 
are lit.  The pitch will not be changed if the PITCH LEDs are off. 

22. PITCH BEND -/+ – You can use these two pitch bend buttons to temporarily adjust the pitch and tempo of the music up 
to -/+ 16% from the current pitch setting. 

23. MASTER TEMPO – Engages the Master Tempo feature, which locks the musical key of the track to the original key (as 
if it were playing with 0% pitch adjustment).  You can then adjust the tempo of the track without affecting its key or pitch. 

24. TAP – Tap this button to the beat of the music to enter a BPM manually.  To prompt CDN77USB to detect a BPM 
automatically, hold this button down for 2 seconds. 

25. LCD – Indicates all the functions, as they are occurring. 
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КОМПЛЕКТАЦИЯ УСТРОЙСТВА 
CD-проигрыватель CDN77USB• 
Кабель питания• 
2 стерео кабеля с соединителями типа RCA• 
2 кабеля контроллера• 
Руководство по быстрому старту• 
Информационный буклет по безопасности и гарантийным обязательствам• 

РЕГИСТРАЦИЯ
Перейдите на интернет-страницу http://www.numark.com, чтобы зарегистрировать ваше устройство CDN77USB. Регистрация вашего устройства гарантирует то, что 
мы сможем держать вас в курсе самых свежих и новых разработок продукции и обеспечить вас технической поддержкой мирового уровня, если при функционирова-
нии устройства возникнут какие-либо проблемы.

БЫСТРАЯ УСТАНОВКА

Убедитесь, что все предметы, перечисленные в разделе «КОМПЛЕКТАЦИЯ УСТРОЙСТВА», находятся в коробке вместе с устройством.1. 

ПРОЧТИТЕ ИНФОРМАЦИОННЫЙ БУКЛЕТ ПО БЕЗОПАСНОСТИ И ГАРАНТИЙНЫМ ОБЯЗАТЕЛЬСТВОМ ДО НАЧАЛА ИСПОЛЬЗОВАНИЯ ПРОДУКТА.2. 

Изучите находящуюся в данном руководстве пользователя схему с пояснением правильного подключения устройства. 3. 

Установите микшерный пульт в соответствующую позицию для начала работы.4. 

Убедитесь, что все устройства выключены, а все фейдеры и ручки управления усилением установлены в «нулевое» положение (скручены).5. 

Подключите все стерео источники входа, как это показано на схеме.6. 

Подключите стерео выходы к усилителям (усилителю) мощности, декам и / или другим источникам звука.7. 

Подключите все устройства к источнику питания.8. 

Включите всё в следующем порядке:9. 
Источники аудио входа (то есть вертушки, проигрыватели компакт-дисков, и так далее).• 
Микшерный пульт.• 
И, в последнюю очередь, любые усилители или устройства выхода.• 

При выключении производите данные действия в обратном порядке:10. 
Сперва выключите все усилители.• 
Затем микшерный пульт.• 
И, наконец, любые устройства входа.• 

СХЕМА ПОДКЛЮЧЕНИЯ

УСИЛИТЕЛЬ
МИКШЕРНЫЙ ПУЛЬТ

ПИТАНИЕ

КАБЕЛЬ КОНТРОЛЛЕРА
КАБЕЛЬ КОНТРОЛЛЕРА

ПИТАНИЕ

СТЕРЕО КАБЕЛЬ С 
СОЕДИНИТЕЛЕМ 

ТИПА RCA

СТЕРЕО КАБЕЛЬ С 
СОЕДИНИТЕЛЕМ 

ТИПА RCA
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1. POWER SWITCH – Turn the machine on and off with this button.  The unit should always be shut down with this button 

first before any external power is removed.  Typically it is recommended that the CD player is powered on before 
amplifiers and powered off after amplifiers. 

2. EJECT – Press this button to eject the CD.  If a CD is currently playing, this button will have no effect.  This unit is 
designed to play commercially available CDs, properly burned and finalized CD-Rs, and MP3 CDs.  Due to variances on 
the specification of certain CD burners and CDs, some homemade CDs may not play properly.  We recommend burning 
CDs at the minimum speed possible for the best performance.  

3. USB – You can connect USB thumb drives (with a FAT16 or FAT32 file system) with MP3s here.  To view their 
contents, use the SOURCE button and TRACK KNOB to select "USB A" or "USB B" as your source.  (Both decks can 
play tracks from the same USB device simultaneously.) 

4. SOURCE – Press this button to select the source of your tracks – an inserted CD or an attached USB device ("USB A" 
or "USB B").  (Both decks can play tracks from the same USB device simultaneously.)  An LED will indicate the currently 
selected source.  Confirm your choice by pressing the TRACK KNOB. 

5. FOLDER – Press this button to toggle between Folder View and File View.  In Folder View, you can use the TRACK 
KNOB to scroll through all the available folders.  When you have selected a folder, press the TRACK KNOB button to 
enter File View – the first file shown will be the first MP3 available in that folder.  To return to Folder View, press the 
FOLDER button again.  (While in Folder View, you can press and hold the FOLDER button at any time to exit Folder 
View without making any changes.) 

Note: In both views, you are not restricted to viewing only folders or files on a single "directory level."  Each view is 
simply a list of all available folder or files.  This function provides a faster way of navigating your files, allowing you to 
jump to different groups of files within a folder but without requiring you to enter/exit multiple directory levels.  

6. TRACK KNOB – Turn this knob to select a track to play.  Press and turn this knob to skip through your track/folder 
listing 10 tracks at a time.   

7. PLAY / PAUSE – Plays or pauses the track.  Pausing the track will create a cue point at that location (which can be 
adjusted with the JOG WHEEL in Search Mode).   

8. CUE – During playback, pressing CUE will return to the most recent point where playback was started and will pause 
the track.  Holding down CUE will start playback from this point, and releasing CUE will cause it to return to that point 
and will pause the track.  Also, if the track is paused, you can use the JOG WHEEL to locate a new cue point. 

9. SCRATCH – Activates or deactivates Scratch Mode.  While activated, rotating the JOG WHEEL creates a 'scratch' 
effect.  The button will be red when Scratch Mode is active.  (Note:  This feature is not optimal for searching through 
long audio passages.  For longer searches, activate the SEARCH function.) 

10. SEARCH – Pressing this button allows you to use the JOG WHEEL to rapidly scan through the music. The button will be 
red when Search Mode is active.   

11. REVERSE – Press this button to reverse playback of the track (the button will be lit).  Press it again to return to normal 
playback. 

12. BRAKE – Press this button to activate braking (the button will be lit).  When braking is activated, pausing the track will 
cause playback to slow down before stopping, simulating the effect of stopping the motor of a turntable.  Braking will 
also affect the startup time when pressing PLAY.  Adjust the braking time by holding BRAKE and turning the JOG 
WHEEL. 
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ОПИСАНИЕ ВЕРХНЕЙ ПАНЕЛИ

POWER SWITCH 1. - Данный переключатель мощности включает и выключает устройство. Прежде чем отсоединять внешний источник питания, выключите устрой-
ство с помощью данной кнопки. Обычно рекомендуется включать проигрыватель компакт-дисков до усилителей и выключать после усилителей.

EJECT 2. - Нажмите данную кнопку, чтобы извлечь компакт-диск. Если в данный момент компакт-диск воспроизводится, то нажатие на данную кнопку не возымеет 
никакого эффекта. Данное устройство было разработано для воспроизведения доступных в свободной продаже компакт-дисков, записанных и финализиро-
ванных должным образом CD-R дисков и дисков с MP3 файлами. Из-за различных технических характеристик устройств для записи компакт-дисков и непо-
средственно самих компакт-дисков, некоторые записанные дома CD могут не воспроизводиться должным образом. Для получения наилучших результатов мы 
рекомендуем вам производить запись компакт-дисков на минимально возможной скорости.

USB 3. - К данному разъёму вы можете подключить USB флеш-накопители (с файловой системой FAT16 или FAT32) с MP3 файлами. Чтобы просмотреть их со-
держимое воспользуйтесь кнопкой SOURCE и TRACK KNOB, чтобы выбрать в качестве источника «USB A» или «USB B» (Обе деки могут воспроизводить треки 
с одного устройства USB одновременно).

SOURCE 4. – Нажмите данную кнопку, чтобы выбрать источник ваших треков – вставленный компакт-диск или подключенное устройство USB («USB A» или «USB 
B»). (Обе деки могут воспроизводить треки с одного устройства USB одновременно). Светодиод отобразит текущий выбранный источник. Подтвердите ваш вы-
бор нажатием TRACK KNOB. 

FOLDER5.  – Нажмите данную кнопку, чтобы переключиться между Folder View (Обзор папки) и File View (Обзор файла). В Folder View вы можете использовать 
TRACK KNOB, чтобы просматривать доступные папки. После того, как вы выберите папку, нажмите кнопку TRACK KNOB, чтобы перейти к File View – первый 
показанный файл будет первым доступным МР3 в данной папке. Чтобы вернуться назад к Folder View, нажмите кнопку FOLDER ещё один раз (Находясь в Folder 
View, вы можете нажать и задержать кнопку FOLDER в любое время, чтобы выйти из Folder View, не произведя никаких изменений). 
Примечание: В обоих видах вы не ограничиваетесь обзором только файлов или папок на одном «уровне директории». Каждый обзор – это просто список 
доступных папок или файлов. Данная функция предоставляет вам более удобную и быструю навигацию по вашим файлам, позволяя вам переключаться на раз-
личные группы файлов внутри папки, но без того, чтобы входить / выходить из множества уровней директорий.

TRACK KNOB6.  – Поверните данную ручку, чтобы выбрать трек для воспроизведения. Нажмите и задержите данную ручку, чтобы пролистать список треков / 
папок по 10 треков за раз.

PLAY / PAUSE7.  – Воспользуйтесь для установки на паузу или запуска воспроизведения трека. Установка трека на паузу создаст контрольную точку в данном 
местоположении (которую в дальнейшем можно будет изменить с помощью колёсика JOG WHEEL в режиме Search Mode).

CUE8.  – Во время воспроизведения при нажатии CUE вы вернётесь к последней точке, с которой началось воспроизведение, и установите трек на паузу. При 
зажатии CUE вы начнёте воспроизведение с данной точки, а при отпускании CUE вернётесь к данной точке и установите трек на паузу. Также, если трек установ-
лен на паузу, вы можете воспользоваться колёсиком JOG WHEEL, чтобы установить новую контрольную точку (Cue Point).

SCRATCH9.  - Включает и выключает режим Scratch. Если режим Scratch включен, то при вращении колёсика JOG WHEEL вы будете создавать эффект «скрет-
чинга». Когда режим Scratch Mode активен, кнопка будет гореть красным. (Примечание: Данная функция не подходит для произведения поиска в длинных аудио 
пассажах. Для более продолжительных поисков активируйте функцию SEARCH).

SEARCH 10. – Нажатие на данную кнопку позволит вам использовать колёсико JOG WHEEL для быстрого поиска в музыке. При активном режиме Search Mode, 
кнопка будет гореть красным. 

REVERSE11.  – Нажмите данную кнопку, чтобы реверсировать воспроизведение трека (кнопка будет гореть). Нажмите её вновь, чтобы вернуться к обычному режи-
му воспроизведения.

BRAKE12.  – Нажмите данную кнопку, чтобы активировать торможение (кнопка будет гореть). После того, как торможение было активировано, установка трека на 
паузу вызовет замедление воспроизведения перед остановкой трека, эмулируя эффект остановки мотора вертушки. Торможение также повлияет на время за-
пуска при нажатии PLAY. Отрегулируйте время торможения, зажав BRAKE и повернув колёсико JOG WHEEL. 
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13. JOG WHEEL – The jog wheel serves many functions depending on its current mode. 

a) If a track is not playing, the JOG WHEEL will search slowly through a track's frames.  To set a new cue point, 
rotate the JOG WHEEL then begin playback when you have determined the proper position.  Press CUE to return 
to that cue point. 

b) If a track is playing, the JOG WHEEL will temporarily bend the pitch of the track.  Rotating the JOG WHEEL 
clockwise temporarily speeds it up while rotating it counterclockwise slows it down.  This is a useful tool for beat-
matching. 

c) When the SEARCH button has been activated, rotating the JOG WHEEL will scan rapidly through the track. 
d) When the SCRATCH button has been activated, rotating the JOG WHEEL will "scratch" over the audio of the 

track, like a needle on a record. 
Note: When a track is paused, turn the JOG WHEEL to activate "stutter cue," allowing you to hear the current frame 
repeatedly.  This is a good aid when trying to cue up a precise point in a track like a downbeat.   

14. LOOP IN – Sets a new cue point or the start point of a loop (a "Loop In" point) during playback. 
15. LOOP OUT – Sets the end point of a loop (a "Loop Out" point) and starts playing the loop.  While playing a loop, press 

LOOP OUT to release it from the loop and continue normal playback.   
16. RELOOP – Plays the track immediately from the beginning of a loop (and reactivates the loop). 
17. PROGRAM – This button helps you create a program – a sequence of tracks to play continuously: 

• IMPORTANT: Before performing any program functions below, pause playback by pressing PLAY / PAUSE.   
• To create a program:  

1. Press PROGRAM.  "P–##" will flash on the LCD ("##" indicates what number that track occupies in the 
program – "P–01," "P–02," etc.) 

2. Turn the TRACK KNOB to select a track then press the TRACK KNOB to enter it into the program.  Repeat 
this process to add more songs to the program.   

3. When finished, press PLAY to play the program or press PROGRAM to exit and return to normal play 
mode.  (When a program is stored, "PG" will be shown on the LCD.) 

• To play the program: 
1. With a program stored, press PROGRAM.  "P–##" will flash on the LCD.  The total number of tracks in the 

program will be displayed to the left of the LCD (as "P##"). 
2. Press PLAY to play the first track of the program.  When playing a program, "PG" will flash on the LCD. 

• To exit a program (without deleting it), if you are playing track within the program, pause it, then press and 
hold PROGRAM. 

• To add tracks to your stored program:  
1. If you were playing your program (if "PG" is flashing), press and hold PROGRAM.  You will return to the 

first track of that program.  If you were not playing your program (if "PG" is solid), skip to the next step.  
2. Press PROGRAM.  The next available slot of the program will flash in the LCD (as "P–##").  The total 

number of tracks in the program will be displayed to the left of the LCD (as "P##").  
3. Turn the TRACK KNOB to select a track then press the TRACK KNOB to enter it into the program.  Repeat 

this process to add more songs to the program. 
4. When finished, press PLAY to play the program or press PROGRAM to exit and return to normal play 

mode.  (When a program is stored, "PG" will be shown on the LCD.) 
• To delete a program:  

1. Press PROGRAM. "P–##" will flash in the LCD. 
2. Press and hold PROGRAM.  "PG" will disappear from the LCD and you will return to the first playable track 

on your CD/device. 
18. SINGLE – Press this button to toggle between Single Play (playback will stop at the end of each track) or Continuous 

Play (tracks will be played one after another without interruption).   
Hold down this button and turn the TRACK KNOB to adjust the remote start settings (as long as the CDN77USB's 
REMOTE START CONNECTOR is connected to the appropriate input of a remote start-compatible mixer): 

• CUE/PLAY: When the mixer's crossfader is moved towards the player, the loaded track will play from the last cue 
point.  When the mixer's crossfader is moved away from the player, the track will return to the cue point and 
remain paused. 

• TACT: When you connect a momentary switch/pedal to the CDN77USB's REMOTE START CONNECTOR, you 
can start or pause playback by pressing it once.  

• LOCK: When you connect a momentary switch/pedal to the CDN77USB's REMOTE START CONNECTOR, you 
can pause playback by holding the switch down and resume playback by releasing it. 

19. TIME – Switches the time display between elapsed playing time, remaining time on the track, and total remaining time 
on an entire CD.  Hold down this button and turn the TRACK KNOB to scroll through the ID3 tags of a selected file with 
available ID3 information.  You can choose to view the Title, Album, Artist, or no ID3 tags.  

20. PITCH – Adjusts the range of the PITCH FADER (±4%, 8%, 16%, and 100%) or deactivates it.  (When all three LEDs 
are lit, the PITCH FADER's range is ±100%.)  The current range will be indicated by the LCD and LEDs. 

21. PITCH FADER – Moving the PITCH FADER will adjust the overall pitch of the music when one or all of the PITCH LEDs 
are lit.  The pitch will not be changed if the PITCH LEDs are off. 

22. PITCH BEND -/+ – You can use these two pitch bend buttons to temporarily adjust the pitch and tempo of the music up 
to -/+ 16% from the current pitch setting. 

23. MASTER TEMPO – Engages the Master Tempo feature, which locks the musical key of the track to the original key (as 
if it were playing with 0% pitch adjustment).  You can then adjust the tempo of the track without affecting its key or pitch. 

24. TAP – Tap this button to the beat of the music to enter a BPM manually.  To prompt CDN77USB to detect a BPM 
automatically, hold this button down for 2 seconds. 

25. LCD – Indicates all the functions, as they are occurring. 

5

JOG WHEEL13.  - Данное колёсико используется для множества функций в зависимости от текущего выбранного режима.

а) Если трек не воспроизводится, то колёсико JOG WHEEL будет медленно производить поиск в фреймах трека. Чтобы установить новую контрольную 
точку (CUE POINT), поверните колёсико JOG WHEEL, а затем начните воспроизведение после того, как вы нашли нужное положение. Нажмите CUE, 
чтобы вернуться к данной контрольной точке.

b) Если трек воспроизводится, то колёсико JOG WHEEL будет временно изменять высоту тона трека. Поворачивая колёсико JOG WHEEL по часовой 
стрелке, вы временно увеличите скорость, а поворачивая против часовой стрелки - замедлите. Это полезная функция для совмещения битов.

c) С активированной кнопкой SEARCH, поворачивая колёсико JOG WHEEL, вы осуществите быстрый поиск в треке.

d) С активированной кнопкой SCRATCH, поворачивая колёсико JOG WHEEL, вы создадите эффект «скретчинга» аудио трека, так же, как это делает 
иголка на пластинке.

Примечание: Когда трек установлен на паузу, поверните колёсико JOG WHEEL, чтобы активировать «воспроизведение с повторением», что позволит вам много-
кратно прослушать текущий фрейм. Данная функция очень удобна, когда вы хотите найти определенную точку в треке, например, если вам нужна сильная доля 
такта.

LOOP IN14.  – Используется для установки новой контрольной точки или начала воспроизведения петли (точка «Loop In») во время проигрывания.

LOOP OUT15.  – Используется для установки окончания петли (точка «Loop Out») и начала воспроизведения петли. Во время воспроизведения петли, нажмите 
LOOP OUT, чтобы разомкнуть петлю и продолжить проигрывание в обычном режиме.

RELOOP16.  – Используется для воспроизведения трека незамедлительно с начала петли (и возобновляет петлю).

PROGRAM17.  - Данная кнопка поможет вам создать программу - последовательность треков для непрерывного воспроизведения:

ВАЖНО• : Прежде, чем начинать работу с какими-либо функциями программы, описанными ниже, установите воспроизведение на паузу, нажав PLAY / 
PAUSE.

Чтобы создать программу:• 
1. Нажмите PROGRAM. На жидкокристаллическом дисплее загорится сообщение «P – ##» («##» - отображает то, какой номер данный трек занимает в 

программе – «Р – 01,» «Р – 02,» и так далее).

2. Воспользуйтесь ручкой TRACK KNOB, чтобы выбрать нужный трек, а затем нажмите TRACK KNOB, чтобы добавить его к программе. Повторите 
данную процедуру, чтобы добавить остальные песни в программу. 

3. После того, как вы закончите, нажмите PLAY, чтобы начать воспроизведение программы или нажмите PROGRAM, чтобы выйти и вернуться к обыч-
ному режиму воспроизведения (Когда программа будет сохранена, на жидкокристаллическом дисплее отобразится сообщение «PG»). 

Чтобы начать воспроизведение программы:• 
1. С сохранённой программой, нажмите кнопку PROGRAM. На жидкокристаллическом дисплее загорится сообщение «P–##». Общее количество 

треков в программе будет отображено слева жидкокристаллического дисплея (в качестве «Р##»).

2. Нажмите PLAY, чтобы начать воспроизведение первого трека программы. Во время воспроизведения программы на жидкокристаллическом дис-
плее будет гореть сообщение «PG».

Чтобы выйти из программы (не удаляя её)• , если вы воспроизводите трек из программы, установите его на паузу, а затем нажмите и задержите кнопку 
PROGRAM.

Чтобы добавить треки к уже сохранённой программе• :

1. Если вы воспроизводите вашу программу (если мигает «PG»), нажмите и задержите PROGRAM. Вы вернётесь к первому треку данной программы. 
Если вы не воспроизводите программу (если «PG» отображается непрерывно), перейдите сразу к следующему шагу.

2. Нажмите кнопку PROGRAM. Следующий свободный слот программы замигает на жидкокристаллическом дисплее (в качестве «Р - ##»). Общее 
количество треков в программе будет отображено слева жидкокристаллического дисплея (в качестве «Р##»).

3. Воспользуйтесь ручкой TRACK KNOB, чтобы выбрать нужный трек, а затем нажмите TRACK KNOB, чтобы добавить его к программе. Повторите 
данную процедуру, чтобы добавить остальные песни в программу. 

4. После того, как вы закончите, нажмите PLAY, чтобы начать воспроизведение программы или нажмите PROGRAM, чтобы выйти и вернуться к обыч-
ному режиму воспроизведения (Когда программа будет сохранена, на жидкокристаллическом дисплее отобразится сообщение «PG»). 

Чтобы удалить программу• :

1. Нажмите кнопку PROGRAM. На жидкокристаллическом дисплее отобразится сообщение «P – ##».

2. Нажмите и задержите кнопку PROGRAM. «PG» исчезнет с жидкокристаллического дисплея, и вы вернётесь к первому, доступному для воспроизве-
дения, треку на вашем компакт-диске / устройстве.

SINGLE18.  – Нажмите данную кнопку, чтобы переключиться между режимами Single Play (воспроизведение будет останавливаться в конце каждого трека) и 
Continuous Play (треки будут воспроизводиться один за другим без паузы). 
Зажмите данную кнопку и поверните TRACK KNOB, чтобы отрегулировать настройки дистанционного пуска (когда REMOTE START CONNECTOR устройства 
CDN77USB подключен к соответственному входу микшерного пульта, совместимого с функцией удалённого старта):

CUE / PLAY: Когда кроссфейдер микшерного пульта передвинут по направлению к проигрывателю, загруженный трек будет воспроизводиться • 
с последней контрольной точки. Когда кроссфейдер микшерного пульта передвинут от проигрывателя, то трек вернётся на контрольную точку 
и останется на паузе.
TACT: Если вы подключите переключатель / педаль без фиксации положения к REMOTE START CONNECTOR устройства CDN77USB, то вы • 
сможете начинать воспроизведение трека или устанавливать его на паузу, нажимая переключатель один раз.
LOCK: Если вы подключите переключатель / педаль без фиксации положения к REMOTE START CONNECTOR устройства CDN77USB, то вы • 
сможете устанавливать на паузу воспроизведение, зажимая переключатель, и возвращать устройство к обычному режиму воспроизведения, 
отпуская его.

TIME19.  - Переключает режим дисплея для отображения прошедшего времени воспроизведения, остающегося времени текущего трека или общего остающегося 
времени целого аудио компакт-диска. Зажмите данную кнопку и поверните TRACK KNOB, чтобы пролистать теги ID3 выбранного файла с доступной информаци-
ей ID3. Вы можете выбрать просмотр Title (названия), Album (альбома), Artist (артиста) или no ID3 tags (отсутствие тегов ID3). 

PITCH20.  – Регулировка диапазона PITCH FADER (±4%, 8%, 16% и 100%) или его отключение (Когда все три светодиода горят, диапазон PITCH FADER равен 
±100%). Текущий диапазон будет отображён на жидкокристаллическом дисплее, а также светодиодами.

PITCH FADER 21. – Изменение положения PITCH FADER повлияет на общую высоту тона музыки, когда один или все светодиоды PITCH горят. Если светодиоды 
PITCH не горят, то высота тона не изменится.

PITCH BEND -/+22.  – Вы можете воспользоваться данными двумя кнопками изменения высоты тона для временной регулировки высоты тона и темпа музыки вверх 
на +/- 16% от текущей установки высоты тона.

MASTER TEMPO23.  – Используется для запуска функции Master Tempo, которая фиксирует тональность трека на оригинальном значении (словно трек воспроизво-
дится с 0% изменения высоты тона). После этого вы сможете регулировать темп трека, не изменяя его тональность или высоту тона.

TAP 24. - Нажмите данную кнопку в темп музыки, и установите нужный темп BPM (количество ударов в минуту) вручную. Чтобы CDN77USB определил число ударов 
в минуту автоматически, зажмите данную кнопку в течение двух секунд.

ЖИДКОКРИСТАЛЛИЧЕСКИЙ ДИСПЛЕЙ 25. – Отображает все процессы и функции устройства во время его работы.
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1. POWER SWITCH – Turn the machine on and off with this button.  The unit should always be shut down with this button 

first before any external power is removed.  Typically it is recommended that the CD player is powered on before 
amplifiers and powered off after amplifiers. 

2. EJECT – Press this button to eject the CD.  If a CD is currently playing, this button will have no effect.  This unit is 
designed to play commercially available CDs, properly burned and finalized CD-Rs, and MP3 CDs.  Due to variances on 
the specification of certain CD burners and CDs, some homemade CDs may not play properly.  We recommend burning 
CDs at the minimum speed possible for the best performance.  

3. USB – You can connect USB thumb drives (with a FAT16 or FAT32 file system) with MP3s here.  To view their 
contents, use the SOURCE button and TRACK KNOB to select "USB A" or "USB B" as your source.  (Both decks can 
play tracks from the same USB device simultaneously.) 

4. SOURCE – Press this button to select the source of your tracks – an inserted CD or an attached USB device ("USB A" 
or "USB B").  (Both decks can play tracks from the same USB device simultaneously.)  An LED will indicate the currently 
selected source.  Confirm your choice by pressing the TRACK KNOB. 

5. FOLDER – Press this button to toggle between Folder View and File View.  In Folder View, you can use the TRACK 
KNOB to scroll through all the available folders.  When you have selected a folder, press the TRACK KNOB button to 
enter File View – the first file shown will be the first MP3 available in that folder.  To return to Folder View, press the 
FOLDER button again.  (While in Folder View, you can press and hold the FOLDER button at any time to exit Folder 
View without making any changes.) 

Note: In both views, you are not restricted to viewing only folders or files on a single "directory level."  Each view is 
simply a list of all available folder or files.  This function provides a faster way of navigating your files, allowing you to 
jump to different groups of files within a folder but without requiring you to enter/exit multiple directory levels.  

6. TRACK KNOB – Turn this knob to select a track to play.  Press and turn this knob to skip through your track/folder 
listing 10 tracks at a time.   

7. PLAY / PAUSE – Plays or pauses the track.  Pausing the track will create a cue point at that location (which can be 
adjusted with the JOG WHEEL in Search Mode).   

8. CUE – During playback, pressing CUE will return to the most recent point where playback was started and will pause 
the track.  Holding down CUE will start playback from this point, and releasing CUE will cause it to return to that point 
and will pause the track.  Also, if the track is paused, you can use the JOG WHEEL to locate a new cue point. 

9. SCRATCH – Activates or deactivates Scratch Mode.  While activated, rotating the JOG WHEEL creates a 'scratch' 
effect.  The button will be red when Scratch Mode is active.  (Note:  This feature is not optimal for searching through 
long audio passages.  For longer searches, activate the SEARCH function.) 

10. SEARCH – Pressing this button allows you to use the JOG WHEEL to rapidly scan through the music. The button will be 
red when Search Mode is active.   

11. REVERSE – Press this button to reverse playback of the track (the button will be lit).  Press it again to return to normal 
playback. 

12. BRAKE – Press this button to activate braking (the button will be lit).  When braking is activated, pausing the track will 
cause playback to slow down before stopping, simulating the effect of stopping the motor of a turntable.  Braking will 
also affect the startup time when pressing PLAY.  Adjust the braking time by holding BRAKE and turning the JOG 
WHEEL. 
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ОПИСАНИЕ ЗАДНЕЙ ПАНЕЛИ

СЕЛЕКТОР НАПРЯЖЕНИЯ 1. - Данный переключатель служит для установки входного напряжения в зависимости от вашего местоположения.

РАЗЪЁМ ДЛЯ ПОДКЛЮЧЕНИЯ КАБЕЛЯ ПИТАНИЯ 2. – К данному разъёму подключите идущий в комплекте с устройством кабель питания.

РАЗЪЁМ КАБЕЛЯ КОНТРОЛЛЕРА3.  – Воспользуйтесь идущими в комплекте кабелями контроллера для подключения проигрывателя компакт-дисков (низ) к 
управляющему устройству (верх).

РАЗЪЁМЫ СОЕДИНИТЕЛЯ ТИПА RCA 4. – Подключите ваш проигрыватель компакт-дисков к микшерному пульту от данных выходов с линейным уровнем.

РАЗЪЁМ ДИСТАНЦИОННОГО ПУСКА5.  -  Для использования функций запуска с фейдера устройства CDN77USB, подключитесь через данные разъёмы к 
микшерному пульту, совместимому  с функцией дистанционного пуска с помощью стандартного кабеля (не включённого в комплектацию вместе с устройством). 
Каждый раз, когда вы будете передвигать кроссфейдер микшерного пульта по направлению к деке, данная дека будет автоматически начинать воспроизведение. 
Когда вы будете передвигать фейдер микшерного пульта от деки, данная дека будет останавливать воспроизведение.

ОБЗОР ЖИДКОКРИСТАЛЛИЧЕСКОГО ДИСПЛЕЯ

PLAY1.  - Здесь отображается состояние воспроизведения устройства.

CUE2.  - Начинает гореть постоянно, когда устройство установлено на паузу в контроль-
ной точке.

CD / USB3.  – Отображается то, откуда треки воспроизводятся – с вставленного компакт-
диска или подключенного устройства USB.

TRACK / FOLDER NUMBER4.  – Отображается номер текущего трека или папки. При 
обзоре или воспроизведении программы, у номера будет присутствовать «Р» перед 
ним («Р01,», «Р02», и так далее), отображая номер данного трека в программе.

TOTAL TRACK5.  - Отображается общее количество треков, доступных на компакт-
диске или устройстве USB (Когда вы находитесь в режиме Folder View, то будет 
отображаться общее количество папок, доступных устройстве USB).

MINUTES6.  - В зависимости от установленного режима отображаются прошедшие или остающиеся минуты.

SECONDS7.  - В зависимости от установленного режима отображаются прошедшие или остающиеся секунды.

FRAMES8.  - Проигрыватель компакт-дисков разбивает секунду на 75 фреймов для установки контрольной точки. В зависимости от установленного режима ото-
бражаются прошедшие или остающиеся фреймы.

TIME MODE9.  - На жидкокристаллическом дисплее отображается уже прошедшее время воспроизведения трека, остающееся время воспроизведения трека или 
общее время воспроизведения для всего компакт-диска.

ПОЛОСА ВРЕМЕНИ10.  – В зависимости от установки кнопки TIME, отображается либо прошедшее, либо остающееся время.

РЕЖИМ ВОСПРОИЗВЕДЕНИЯ11.  – Отображаются режимы воспроизведения - Single Mode (дека будет останавливаться в конце каждого трека) и Continuous Play 
Mode (весь диск целиком будет проигрываться без установки на паузу). Данная функция управляется кнопкой SINGLE.

RELOOP12.  – Отображается, когда петля запрограммирована.

BPM13.  – Отображается темп текущего трека в ВРМ (количество ударов в минуту). Когда отображается сообщение «AUTO BPM», это означает, что темп был 
определён автоматически.

PITCH14.  - Отображается изменение высоты тона, выраженное в процентах.

MT (MASTER TEMPO)15.  – Отображается состояние кнопки MASTER TEMPO.

PG (PROGRAM)16.  – Отображается, что в данный момент воспроизводится программа.

ТЕКСТОВЫЙ ДИСПЛЕЙ17.  – Отображаются имена папок или файлов при обзоре МР3. 

ТЕГ iD3 18. – Отображается тип тега iD3, показанный в ТЕКСТОВОМ ДИСПЛЕЕ.
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13. JOG WHEEL – The jog wheel serves many functions depending on its current mode. 

a) If a track is not playing, the JOG WHEEL will search slowly through a track's frames.  To set a new cue point, 
rotate the JOG WHEEL then begin playback when you have determined the proper position.  Press CUE to return 
to that cue point. 

b) If a track is playing, the JOG WHEEL will temporarily bend the pitch of the track.  Rotating the JOG WHEEL 
clockwise temporarily speeds it up while rotating it counterclockwise slows it down.  This is a useful tool for beat-
matching. 

c) When the SEARCH button has been activated, rotating the JOG WHEEL will scan rapidly through the track. 
d) When the SCRATCH button has been activated, rotating the JOG WHEEL will "scratch" over the audio of the 

track, like a needle on a record. 
Note: When a track is paused, turn the JOG WHEEL to activate "stutter cue," allowing you to hear the current frame 
repeatedly.  This is a good aid when trying to cue up a precise point in a track like a downbeat.   

14. LOOP IN – Sets a new cue point or the start point of a loop (a "Loop In" point) during playback. 
15. LOOP OUT – Sets the end point of a loop (a "Loop Out" point) and starts playing the loop.  While playing a loop, press 

LOOP OUT to release it from the loop and continue normal playback.   
16. RELOOP – Plays the track immediately from the beginning of a loop (and reactivates the loop). 
17. PROGRAM – This button helps you create a program – a sequence of tracks to play continuously: 

• IMPORTANT: Before performing any program functions below, pause playback by pressing PLAY / PAUSE.   
• To create a program:  

1. Press PROGRAM.  "P–##" will flash on the LCD ("##" indicates what number that track occupies in the 
program – "P–01," "P–02," etc.) 

2. Turn the TRACK KNOB to select a track then press the TRACK KNOB to enter it into the program.  Repeat 
this process to add more songs to the program.   

3. When finished, press PLAY to play the program or press PROGRAM to exit and return to normal play 
mode.  (When a program is stored, "PG" will be shown on the LCD.) 

• To play the program: 
1. With a program stored, press PROGRAM.  "P–##" will flash on the LCD.  The total number of tracks in the 

program will be displayed to the left of the LCD (as "P##"). 
2. Press PLAY to play the first track of the program.  When playing a program, "PG" will flash on the LCD. 

• To exit a program (without deleting it), if you are playing track within the program, pause it, then press and 
hold PROGRAM. 

• To add tracks to your stored program:  
1. If you were playing your program (if "PG" is flashing), press and hold PROGRAM.  You will return to the 

first track of that program.  If you were not playing your program (if "PG" is solid), skip to the next step.  
2. Press PROGRAM.  The next available slot of the program will flash in the LCD (as "P–##").  The total 

number of tracks in the program will be displayed to the left of the LCD (as "P##").  
3. Turn the TRACK KNOB to select a track then press the TRACK KNOB to enter it into the program.  Repeat 

this process to add more songs to the program. 
4. When finished, press PLAY to play the program or press PROGRAM to exit and return to normal play 

mode.  (When a program is stored, "PG" will be shown on the LCD.) 
• To delete a program:  

1. Press PROGRAM. "P–##" will flash in the LCD. 
2. Press and hold PROGRAM.  "PG" will disappear from the LCD and you will return to the first playable track 

on your CD/device. 
18. SINGLE – Press this button to toggle between Single Play (playback will stop at the end of each track) or Continuous 

Play (tracks will be played one after another without interruption).   
Hold down this button and turn the TRACK KNOB to adjust the remote start settings (as long as the CDN77USB's 
REMOTE START CONNECTOR is connected to the appropriate input of a remote start-compatible mixer): 

• CUE/PLAY: When the mixer's crossfader is moved towards the player, the loaded track will play from the last cue 
point.  When the mixer's crossfader is moved away from the player, the track will return to the cue point and 
remain paused. 

• TACT: When you connect a momentary switch/pedal to the CDN77USB's REMOTE START CONNECTOR, you 
can start or pause playback by pressing it once.  

• LOCK: When you connect a momentary switch/pedal to the CDN77USB's REMOTE START CONNECTOR, you 
can pause playback by holding the switch down and resume playback by releasing it. 

19. TIME – Switches the time display between elapsed playing time, remaining time on the track, and total remaining time 
on an entire CD.  Hold down this button and turn the TRACK KNOB to scroll through the ID3 tags of a selected file with 
available ID3 information.  You can choose to view the Title, Album, Artist, or no ID3 tags.  

20. PITCH – Adjusts the range of the PITCH FADER (±4%, 8%, 16%, and 100%) or deactivates it.  (When all three LEDs 
are lit, the PITCH FADER's range is ±100%.)  The current range will be indicated by the LCD and LEDs. 

21. PITCH FADER – Moving the PITCH FADER will adjust the overall pitch of the music when one or all of the PITCH LEDs 
are lit.  The pitch will not be changed if the PITCH LEDs are off. 

22. PITCH BEND -/+ – You can use these two pitch bend buttons to temporarily adjust the pitch and tempo of the music up 
to -/+ 16% from the current pitch setting. 

23. MASTER TEMPO – Engages the Master Tempo feature, which locks the musical key of the track to the original key (as 
if it were playing with 0% pitch adjustment).  You can then adjust the tempo of the track without affecting its key or pitch. 

24. TAP – Tap this button to the beat of the music to enter a BPM manually.  To prompt CDN77USB to detect a BPM 
automatically, hold this button down for 2 seconds. 

25. LCD – Indicates all the functions, as they are occurring. 
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ТЕХНИЧЕСКИЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ
АМПЛИТУДНО-ЧАСТОТНАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА: 20 Гц – 20 кГц (+- 2 дБ)

СУММАРНОЕ ЗНАЧЕНИЕ КОЭФФИЦИЕНТА НЕЛИНЕЙНЫХ 
ИСКАЖЕНИЙ:

< 0.01%

ОТНОШЕНИЕ СИГНАЛ – ШУМ: < 89 дБ (по шкале А)

ДИНАМИЧЕСКИЙ ДИАПАЗОН: < -97 дБ

УРОВЕНЬ ВЫХОДНОГО СИГНАЛА: 1.9 В (+- 0.2 В)

РАЗДЕЛЕНИЕ КАНАЛОВ:  < -88 дБ

БАЛАНС КАНАЛОВ: +- 1 дБ

ТИП ДИСКОВ: Redbook CD, CD-R, CD-RW, MP3 CD

ОТОБРАЖЕНИЕ ВРЕМЕНИ: Прошедшее время трека, остающееся время трека, общее остающее-
ся время

ДИАПАЗОН УПРАВЛЕНИЯ ВЫСОТОЙ ТОНА: +- 4, 8, 16 или 100%

ПОТРЕБЛЯЕМАЯ МОЩНОСТЬ: 25 Вт

ИСТОЧНИК ПИТАНИЯ: 115 / 230 В АС, 60 / 50 Гц

ИЗМЕРЕНИЯ (ширина х глубина х высота): 19» x 10» x 3.5» / 482.6 мм x 254 мм x 88.9 мм (CD-проигрыватель)
19» x 3.5» x 3.5» / 482.6 мм x 88.9 мм x 88.9 мм (контроллер)

ВЕС: 10.35 фунтов / 4.69 кг (CD-проигрыватель)
3.8 фунтов / 1.72 кг (контроллер)

*Технические характеристики могут подвергаться изменению без предварительного уведомления.
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