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Íèæå ïðèâîäèòñÿ êðàòêîå îïèñàíèå ðåãóëÿòîðîâ è êíîïîê ëèöåâîé ïàíåëè ïðèáîðà. Áîëåå ïîäðîáíî âñå ôóíêöèè 
îïèñûâàþòñÿ â ñîîòâåòñòâóþùèõ ðàçäåëàõ íàñòîÿùåãî Ðóêîâîäñòâà.

Îáçîð êíîïîê
1. Êíîïêà Genre

Ñ ïîìîùüþ êíîïêè Genre ìîæíî óïðàâëÿòü ñîðòèðîâêîé ïðåñåòîâ ïî ìóçûêàëüíûì ñòèëÿì 
èëè ïî çàäåéñòâîâàííûì ýôôåêòàì. Íàïðèìåð, èñïîëíèòåëü ìîæåò îãðàíè÷èòü ñïèñîê "âèäèìûõ" 
ïðåñåòîâ òîëüêî ñòèëÿìè Rock èëè Country.

2. Êíîïêà Setup

Äàííàÿ êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ äîñòóïà ê ñèñòåìíûì íàñòðîéêàì ïðèáîðà, âêëþ÷àÿ ãðóïïû ïàðàìåòðîâ 
Input, Output, MIDI, Tone, Guitar è ò. ä.

Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó Setup äëÿ ïåðåõîäà â ðåæèì àâòîìàòè÷åñêîé íàñòðîéêè ÷óâñòâèòåëüíîñòè 
äëÿ ãèòàðû è ìèêðîôîíà.

3. Êíîïêà Store

Äàííàÿ êíîïêà ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ ñîõðàíåíèÿ îòðåäàêòèðîâàííûõ ïðåñåòîâ. Íàæìèòå íà íåå îäèí ðàç äëÿ 
àêòèâàöèè ïðîöåäóðû ñîõðàíåíèÿ. Íàæìèòå åùå ðàç äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ íåîáõîäèìîñòè âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè 
ñîõðàíåíèÿ.

Ëèöåâàÿ ïàíåëü
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4. Êíîïêà Home

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ áûñòðîãî âîçâðàòà íà ñàìûé âåðõíèé óðîâåíü èíòåðôåéñíîãî ìåíþ. Íà äèñïëåé áóäóò 
âûâåäåíû íîìåð ïðåñåòà è ñâÿçàííûå ñ òåêóùèì óðîâíåì ýôôåêòû.

5. Âðàùàþùèéñÿ ðåãóëÿòîð Control

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà ïðåñåòîâ, à òàêæå äëÿ ïàðàìåòðîâ íà ýêðàíå ðåäàêòèðîâàíèÿ. Íàõîäÿñü íà ãëàâíîé 
ýêðàííîé ñòðàíèöå, íàæìèòå íà äàííûé ðåãóëÿòîð äëÿ äîáàâëåíèÿ èëè óäàëåíèÿ òåêóùåãî ïðåñåòà èç ðàçäåëà 
"Èçáðàííîå" (Favorite).

6. Êíîïêà Vocal

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåõîäà ê ýêðàíó ðåäàêòèðîâàíèÿ íàñòðîåê îáðàáîòêè âîêàëà äëÿ òåêóùåãî ïðåñåòà. 
Ïîäðîáíåå ñì. ðàçäåë ðàçäåë äàííîãî ðóêîâîäñòâà, ïîñâÿùåííûé ðåäàêòèðîâàíèþ âîêàëüíûõ ïàðòèèé.

7. Êíîïêà Guitar

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåõîäà ê ýêðàíó ðåäàêòèðîâàíèÿ íàñòðîåê ãèòàðíîé îáðàáîòêè äëÿ òåêóùåãî ïðåñåòà. 
Ïîäðîáíåå ñì. ðàçäåë ðàçäåë äàííîãî ðóêîâîäñòâà, ïîñâÿùåííûé ðåäàêòèðîâàíèþ ãèòàðíûõ ïàðòèèé.

8. Êíîïêà Looper

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåõîäà ê ýêðàíó, óïðàâëÿþùåìó ðàáîòîé ñ çàöèêëåííûìè àóäèîôðàãìåíòàìè (ëóïàìè). 
Òàêæå çäåñü ðàñïîëîæåíû ïàðàìåòðû íàñòðîéêè ðåæèìà ðàáîòû ñ ëóïàìè.

9. Ðåãóëÿòîðû Mix

Íàõîäÿñü íà ãëàâíîé ýêðàííîé ñòðàíèöå, èñïîëüçóéòå ëþáîé èç ýòèõ ðåãóëÿòîðîâ äëÿ ïåðåõîäà ê ýêðàííûì 
ñòðàíèöàì Mix (Main, Headphones, Effects).

Âî âðåìÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðåñåòîâ äàííûå ðåãóëÿòîðû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ óñòàíîâêè çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ.

10. Êíîïêè ñî ñòðåëêàìè < è >

Íàõîäÿñü íà ãëàâíîé ýêðàííîé ñòðàíèöå, èñïîëüçóéòå äàííûå êíîïêè äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ïðåñåòîâ.

Âî âðåìÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðåñåòîâ äàííûå êíîïêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ýêðàííûõ ñòðàíèö.
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11. Ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð NP

Äàííûé èíäèêàòîð çàãîðàåòñÿ â ñëó÷àå ïðèåìà àêêîðäîâîé èíôîðìàöèè NaturalPlay ñ âõîäîâ Guitar, MIDI, Aux 
èëè RoomSence.

12. Ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð óðîâíÿ

Ñëóæèò äëÿ êîíòðîëÿ âõîäíîãî óðîâíÿ ìèêðîôîííîãî âõîäà. Êðàéíèé âåðõíèé ñâåòîäèîä (êðàñíîãî öâåòà) 
çàãîðàåòñÿ òàêæå â ñëó÷àå ïåðåãðóçêè íà ëþáîì äðóãîì âõîäå ïðèáîðà (íàïðèìåð, ãèòàðíîì).

Îáçîð ïåðåêëþ÷àòåëåé

Íèæå ïðèâîäèòñÿ îïèñàíèå íîæíûõ ïåðåêëþ÷àòåëåé VoiceLive 3. Ðàáîòà íåêîòîðûõ ïåðåêëþ÷àòåëåé 
ðàññìàòðèâàåòñÿ áîëåå ïîäðîáíî â ñëåäóþùèõ ãëàâàõ íàñòîÿùåãî Ðóêîâîäñòâà.
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1. Ïåðåêëþ÷àòåëè Preset Up/Down

• Íàæèìàéòå íà ïåðåêëþ÷àòåëè Preset Up/Down äëÿ ñìåíû ïðåñåòîâ

• Óäåðæèâàéòå ïåðåêëþ÷àòåëè Preset Up/Down äëÿ áûñòðîé ïðîêðóòêè ïðåñåòîâ

• Íàæìèòå îäíîâðåìåííî íà îáà ïåðåêëþ÷àòåëÿ äëÿ ïåðåõîäà â ðåæèì Tuner/Talk
Â ðåæèìå Talk/Tuner âûõîä ãèòàðíîãî êàíàëà îòêëþ÷àåòñÿ, âêëþ÷àåòñÿ ãèòàðíûé òþíåð 
è îòêëþ÷àþòñÿ âñå âîêàëüíûå ýôôåêòû, ÷òîáû èñïîëíèòåëü ìîã, íàïðèìåð, îáùàòüñÿ 
ñ àóäèòîðèåé.

Â ðåæèìå Talk/Tuner ìîæíî íàæèìàòü íà ïåðåêëþ÷àòåëè Preset Up/Down äëÿ ñìåíû ïðåñåòîâ. 
Ýòî î÷åíü óäîáíî äëÿ òîãî, ÷òîáû âûáðàòü íóæíûé ïðåñåò äëÿ ñëåäóþùåé ïåñíè, 
îäíîâðåìåííî îáùàÿñü ñ ïóáëèêîé.

Äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà Talk/Tuner íàæìèòå íà ëþáîé äðóãîé íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü, êðîìå 
Preset Up èëè Preset Down.

Ïîäðîáíåå ñì. ñîîòâåòñòâóþùèé ðàçäåë äàííîãî Ðóêîâîäñòâà.

2. Ïåðåêëþ÷àòåëü Layer
Ñëóæèò äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó âîêàëüíîé è ãèòàðíîé ïàðòèÿìè ïðè ðåäàêòèðîâàíèè 
ýôôåêòîâ îáðàáîòêè. 

• Ïàðòèÿ âîêàëà: ïîäñâåòêà ïåðåêëþ÷àòåëÿ ãîðèò ñèíèì öâåòîì.

• Ïàðòèÿ ãèòàðû: ïîäñâåòêà ïåðåêëþ÷àòåëÿ ãîðèò êðàñíûì öâåòîì.

Óäåðæèâàéòå ïåðåêëþ÷àòåëü Layer äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ê ïàðòèè àóäèîôðàãìåíòîâ Loop.

• Ïàðòèÿ Loop: ïîäñâåòêà ïåðåêëþ÷àòåëÿ ãîðèò ìàëèíîâûì öâåòîì.

Äëÿ âîçâðàòà ê ïàðòèè âîêàëà èëè ïàðòèè ãèòàðû åùå ðàç ïîäåðæèòå íàæàòûì ïåðåêëþ÷àòåëü 
Layer.

Ðàññìîòðèì íåñêîëüêî ïðèìåðîâ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó ïàðòèÿìè:

Àêòèâíà ïàðòèÿ âîêàëà ñ ýôôåêòàìè Reverb, Double è Harmony.

Àêòèâíà ïàðòèÿ ãèòàðû ñ ýôôåêòàìè μMod (íàïðèìåð, ôëýíæåðîì), Delay è Drive. Åñëè ïîëüçîâàòåëü ðàáîòàåò 
ñ îáðàáîòêîé ïàðòèè âîêàëà, ïîäñâåòêà ïåðåêëþ÷àòåëåé ãîðèò ñèíèì öâåòîì. Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ íà îáðàáîòêó 

ïàðòèè ãèòàðû (êðàñíûé öâåò ïîäñâåòêè) íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü Layer.
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Â äàííîì ñëó÷àå âêëþ÷åíà ïîëüçîâàòåëüñêàÿ ðàñêëàäêà ñ îäíîâðåìåííûì óïðàâëåíèåì ãèòàðíûìè 
è âîêàëüíûìè ýôôåêòàìè. Ôóíêöèÿ ñîçäàíèÿ ïîëüçîâàòåëüñêîé ðàñêëàäêè (Remapping) ïîçâîëÿåò 
ñêîíöåíòðèðîâàòüñÿ íà èñïîëíåíèè è íå äóìàòü î ïåðåêëþ÷åíèè ìåæäó ïàðòèÿìè. Â äàëüíåéøåì 

ìû ðàññìîòðèì ýòîò ðåæèì áîëåå ïîäðîáíî.

3. Ïåðåêëþ÷àòåëü Step

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ øàãîâ âíóòðè âûáðàííîãî ïðåñåòà (øàã 1 > øàã 2 è ò. ä.).

ÇÀÌÅ×ÀÍÈÅ: øàãè ïðåäóñìîòðåíû íå âî âñåõ ïðåñåòàõ.

• Äëÿ âîçâðàòà ê ïðåäûäóùåìó øàãó ïðåñåòà (øàã 2 > øàã 1) íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü Preset Down.

• Äëÿ ïåðåõîäà ê îêíó ðåäàêòèðîâàíèÿ øàãà ïðåñåòà íàæìèòå è óäåðæèâàéòå ïåðåêëþ÷àòåëü Step.

Óïðàâëåíèå øàãàìè

Óïðàâëåíèå øàãàìè

Â êà÷åñòâå øàãà ìîæíî èñïîëüçîâàòü òåêóùèé ïðåñåò èëè ëþáîé äðóãîé ïðåñåò.

Åñëè âû ðåøèëè èñïîëüçîâàòü òåêóùèé ïðåñåò, ïðåæäå ÷åì ïðèñòóïèòü ê ïðîãðàììèðîâàíèþ øàãîâ óáåäèòåñü, 
÷òî åãî çâó÷àíèå âàñ óäîâëåòâîðÿåò.

Äîáàâëåíèå øàãà â ïðåñåò

Åñëè äîáàâëÿåòñÿ äðóãîé ïðåñåò, ïåðåéäèòå ê óïðàâëåíèþ øàãàìè è èñïîëüçóéòå ïåðåêëþ÷àòåëè 
Preset Up/Down äëÿ âûáîðà ïðåñåòà, êîòîðûé áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ â êà÷åñòâå ïðåñåòà íîâîãî øàãà.
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• Äëÿ ñîõðàíåíèÿ èçìåíåíèé íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü Step.

• Äëÿ óäàëåíèÿ òåêóùåãî øàãà íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü Layer.

• Äëÿ îòìåíû îïåðàöèè íàæìèòå íà êíîïêó Home.

Íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü Step ìîæíî ïåðåíàçíà÷èòü (â ãëîáàëüíîì ðåæèìå) íà óïðàâëåíèå äðóãîé ôóíêöèåé, 
íàïðèìåð, Tap Tempo, HIT, Set Key è òàê äàëåå. Ïðè æèâîé èãðå î÷åíü óäîáíî íàçíà÷àòü íà ýòîò 
ïåðåêëþ÷àòåëü íà âõîä/ â ðåæèì Looper è âûõîä èç íåãî. Ïîäðîáíåå ñì. ñîîòâåòñòâóþùèé ðàçäåë äàííîãî 
Ðóêîâîäñòâà.

4. Ïåðåêëþ÷àòåëü μMod

Íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü μMod äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ýôôåêòà èç ãðóïïû Micro Modulation (μMod): 
Chorus, Flange, Detune, Rotor è ò. ä.

5. Ïåðåêëþ÷àòåëü Delay

Íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü Delay äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ýôôåêòà èç ãðóïïû Delay (ýõî, çàäåðæêà è ò. ä.).

Â áëîê Delay âõîäÿò òàêèå ýôôåêòû, êàê 1/4Note, Multi-Tap è Ping-Pong.

Íàñòóêèâàíèå òåìïà

• Äëÿ òîãî ÷òîáû ïåðåéòè ê íàñòóêèâàíèþ òåìïà, íàæìèòå è óäåðæèâàéòå ïåðåêëþ÷àòåëü Delay.

• Íàæèìàéòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü â òàêò èñïîëíÿåìîé ïüåñå. Îáû÷íî äîñòàòî÷íî 3-4 íàæàòèé.

• Óñòàíîâèâ íóæíûé òåìï, ïðåêðàòèòå íàæèìàòü íà ïåðåêëþ÷àòåëü.

6. Ïåðåêëþ÷àòåëü Reverb

Íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü Reverb äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ýôôåêòà ðåâåðáåðàöèè.

Â áëîê ðåâåðáåðàöèè âõîäÿò òàêèå ýôôåêòû, êàê Hall, Club, Room è Plate.

7. Ïåðåêëþ÷àòåëü Hit

Íàæìèòå íà êíîïêó Hit äëÿ âêëþ÷åíèÿ ôóíêöèè HIT. Äàííàÿ ôóíêöèÿ óïðàâëÿåò:

• Ôóíêöèåé HIT âîêàëüíîãî ðåæèìà (ïîäñâåòêà ñèíåãî öâåòà)

• Ôóíêöèåé HIT ãèòàðíîãî ðåæèìà (ïîäñâåòêà êðàñíîãî öâåòà)

• Ôóíêöèåé HIT ìèêñ-ðåæèìà (ïîäñâåòêà ìàëèíîâîãî öâåòà)

Ïîäðîáíåå î ôóíêöèè HIT ñì. ñîîòâåòñòâóþùèé ðàçäåë äàííîãî ðóêîâîäñòâà.
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8. Ïåðåêëþ÷àòåëü Double/Comp

Ïðè ðàáîòå ñ ïàðòèåé âîêàëà íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü Double/Comp äëÿ àêòèâàöèè/äåàêòèâàöèè 
ýôôåêòà Double. 

Â ãðóïïó äàííîãî ýôôåêòà âõîäÿò ýôôåêòû 1 Voice Tight, 2 Voices Wide è 4 Voices Wide.

Ïðè ðàáîòå ñ ïàðòèåé ãèòàðû äàííûé ïåðåêëþ÷àòåëü ñëóæèò äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ êîìïðåññîðà.

9. Ïåðåêëþ÷àòåëü Harmony/Drive

Ïðè ðàáîòå ñ ïàðòèåé âîêàëà ïåðåêëþ÷àòåëü Harmony/Drive âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò ýôôåêò Harmony.

Â äàííóþ ãðóïïó âõîäÿò ýôôåêòû High (3d Up), Low (4th Below) è Low & Lower (4th Below / 6th Below).

Ïðè ðàáîòå ñ ïàðòèåé ãèòàðû äàííûé ïåðåêëþ÷àòåëü ñëóæèò äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ýôôåêòà ïåðåãðóçêè (Drive).

Â ãðóïïó Drive âõîäÿò ýôôåêòû Boost, Boost & Drive è Drive.
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VoiceLive 3 îáåñïå÷èâàåò èñêëþ÷èòåëüíûå ãèáêîñòü è íàäåæíîñòü êîììóòàöèè. Ñïåöèàëüíûå ðàçúåìû 
Monitor IN/THRU è Guitar ïîçâîëÿþò ïîäêëþ÷àòü ñàìûå ðàçíîîáðàçíûå êîìïëåêòû îáîðóäîâàíèÿ.

Âõîäû

1. Ðàçúåì DC Power

2. Êîìáèíèðîâàííûé âõîä XRL & 6.3 ìì "äæåê"

3. 6.3 ìì ãèòàðíûé âõîä

4. 3.5 ìì ñòåðåîôîíè÷åñêèé âõîä AUX
Îáðàòèòå âíèìàíèå, âõîäû AUX è Monitor IN ÿâëÿþòñÿ âçàèìîèñêëþ÷àþùèìè. Îäíîâðåìåííî ìîæíî 
èñïîëüçîâàòü òîëüêî îäèí èç íèõ.

5. Âõîä MIDI IN

6. Âõîä äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ âíåøíåãî íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ (Switch-3)
Òàêæå ñþäà ìîæåò áûòü ïîäêëþ÷åíà âòîðàÿ ïåäàëü ýêñïðåññèè (ñì. ñîîòâåòñòâóþùèé ðàçäåë 
äàííîãî Ðóêîâîäñòâà).

7. Âõîä äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ïåäàëè ýêñïðåññèè.

Òûëüíàÿ ïàíåëü

SWITCH- 3

4

2 3 6 57 1

или
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Âûõîäû

1. Âûõîä Guitar THRU
Åñëè èñïîëíèòåëþ òðåáóåòñÿ îáåñïå÷èòü òîëüêî ðàñïîçíàâàíèå ãèòàðíûõ àêêîðäîâ è ñêâîçíîé ïåðåáðîñ 
íåîáðàáîòàííîãî ãèòàðíîãî ñèãíàëà íà îòäåëüíûå ïðîöåññîðû ýôôåêòîâ èëè çàïèñûâàþùåå óñòðîéñòâî, 
èñïîëüçóéòå âûõîä Guitar THRU äëÿ âûâîäà ãèòàðíîãî ñèãíàëà.

2. Âûõîä Monitor THRU
Äàííûé âûõîä ïîçâîëÿåò ïåðåáðîñèòü ïî ñêâîçíîìó êàíàëó ñèãíàë ñ âõîäà Monitor IN, íàïðèìåð, ñ âíåøíåãî 
ìèêøåðíîãî ïóëüòà íà ñöåíè÷åñêèé ìîíèòîð. 

3. Âûõîä íà íàóøíèêè
Ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ íàóøíèêîâ èëè óøíûõ ìîíèòîðîâ. Èñïîëüçóéòå ôóíêöèþ Headphone Mix äëÿ ñîçäàíèÿ 
îòäåëüíîãî ìèêñà íà íàóøíèêè.

4. Îñíîâíûå âûõîäû (XLR)
Ñ îñíîâíûõ âûõîäîâ ïåðåäàþòñÿ âîêàë è ýôôåêòû. Åñëè ê âûõîäàì Guitar íè÷åãî íå ïîäêëþ÷åíî, ñ îñíîâíûõ 
âûõîäîâ òàêæå áóäåò ïåðåäàâàòüñÿ ãèòàðíûé ñèãíàë.

5. Ãèòàðíûå âûõîäû
Ñëóæàò äëÿ ïåðåäà÷è ãèòàðíîãî ñèãíàëà íà âíåøíèå óñòðîéñòâà. Åñëè ïîäêëþ÷åí òîëüêî îäèí âûõîä, ñèãíàë 
ñíèìàåòñÿ â ôîðìàòå ìîíî. Ïðè ïîäêëþ÷åíèè ãèòàðíûõ âûõîäîâ ê âíåøíèì óñòðîéñòâàì (íàïðèìåð, ãèòàðíûì 
óñèëèòåëÿì), ãèòàðíûé ñèãíàë óáèðàåòñÿ èç ìèêñà, ïîñòóïàþùåãî íà îñíîâíûå âûõîäû.

6. Âûõîä MIDI OUT
×åðåç äàííûé âûõîä îñóùåñòâëÿåòñÿ ïåðåäà÷à êîìàíä MIDI CC (Control Change), ñîîòâåòñòâóþùèõ íîæíûì 
ïåðåêëþ÷àòåëÿì è êíîïêàì VoiceLive 3. Åñëè ïðè ðàáîòå ñîîáùåíèÿ MIDI CC íå ïåðåäàþòñÿ, ñêîðåå âñåãî, îíè 
íå áûëè íàçíà÷åíû.

Íà òåêóùèé ìîìåíò ñ ïîìîùüþ ñîîáùåíèé MIDI CC ïåðåäàåòñÿ èíôîðìàöèÿ î âêëþ÷åíèè/îòêëþ÷åíèè 
âîêàëüíûõ è ãèòàðíûõ ýôôåêòîâ, à òàêæå îá èõ îòíîñèòåëüíûõ óðîâíÿõ.

Åñëè ïðè ðàáîòå ñëûøåí íèçêî÷àñòîòíûé ãóë ãèòàðíîãî óñèëèòåëÿ èëè êîëîíîê, ïîïðîáóéòå íàæàòü 
íà êíîïêó GRND LIFT, ðàñïîëîæåííóþ ìåæäó âûõîäîì íà íàóøíèêè è îñíîâíûì âûõîäîì ëåâîãî êàíàëà.

Выход
THRU:
нет
эффектов
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Ïîäãîòîâêà ê ðàáîòå
Âìåñòî òîãî, ÷òîáû ïåðåõîäèòü ê äåòàëüíîìó îïèñàíèþ ïàðàìåòðîâ ïðèáîðà è èõ íàñòðîéêè ìû ïðåäëàãàåì 
èñïîëüçîâàòü íåìíîãî äðóãîé ïîäõîä è ïîñìîòðåòü íà VoiceLive 3 ñ òî÷êè çðåíèÿ âîçìîæíîñòè íà÷àòü ðàáîòàòü 
ïðÿìî ñåé÷àñ.

Ïðåæäå âñåãî ñëåäóåò ïðî÷èòàòü ðóêîâîäñòâî "Êðàòêîå ðóêîâîäñòâî" èç êîìïëåêòà ïîñòàâêè VoiceLive 3. Åñëè âû 
ýòîãî åùå íå ñäåëàëè, ñäåëàéòå ýòî ñåé÷àñ.

Äëÿ ðàáîòû âàì ïîòðåáóåòñÿ ñëåäóþùèé ìèíèìàëüíûé êîìïëåêò îáîðóäîâàíèÿ:

• VoiceLive 3

• Ìèêðîôîí

• äèíàìè÷åñêèé (MP-75, SM58, OM5 è ò. ä.) 

• êîíäåíñàòîðíûé (Beta 87A, enCore 300 è ò. ä.)

• Êàáåëü XRL (ìèêðîôîííûé êàáåëü) äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ìèêðîôîíà ê VoiceLive 3

• Ãèòàðà èëè MIDI-êëàâèàòóðà, åñëè íóæíî

• Íàóøíèêè

• Ãèáðèäíûé êàáåëü äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ãèòàðû/íàóøíèêîâ èç êîìïëåêòà ïîñòàâêè VoiceLive 3

Åñëè ïëàíèðóåòñÿ ïîäêëþ÷èòü VoiceLive 3 ÷åðåç àêóñòè÷åñêèå ñèñòåìû, âàì ïîíàäîáÿòñÿ îäèí èëè äâà XLR êàáåëÿ 
äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ VoiceLive 3 ê âõîäàì àêòèâíîé àêóñòè÷åñêîé ñèñòåìû èëè ìèêøåðíîãî ïóëüòà. Íåêîòîðûå 
àêòèâíûå àêóñòè÷åñêèå ñèñòåìû ÿâëÿþòñÿ ìîíîôîíè÷åñêèìè è äëÿ èõ ïîäêëþ÷åíèÿ äîñòàòî÷íî âñåãî îäíîãî 
êàáåëÿ XLR. Äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ â ñòåðåîðåæèìå ñëåäóåò èñïîëüçîâàòü îáà XLR âûõîäà VoiceLive 3.

Ïîðÿäîê ïîäêëþ÷åíèÿ VoiceLive 3 ê àêóñòè÷åñêèì ñèñòåìàì

• Âûÿñíèòå, ÿâëÿåòñÿ ëè âàø ìèêøåð/àêóñòè÷åñêàÿ ñèñòåìà ìîíîôîíè÷åñêèì èëè ñòåðåîôîíè÷åñêèì

• Èñïîëüçóéòå íóæíîå êîëè÷åñòâî êàáåëåé XLR äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ VoiceLive 3 (îäèí êàáåëü äëÿ ìîíî, äâà — 
äëÿ ñòåðåî)

ÇÀÌÅ×ÀÍÈÅ: åñëè èñïîëüçóåòñÿ ñòåðåîôîíè÷åñêîå îáîðóäîâàíèå, íå çàáóäüòå óñòàíîâèòü ðåãóëÿòîðû 
ïàíîðàìû çàäåéñòâîâàííûõ êàíàëîâ â êðàéíåå ëåâîå è ïðàâîå ïîëîæåíèÿ äëÿ ïîëó÷åíèÿ 
ñòåðåîôîíè÷åñêîãî çâó÷àíèÿ.

• Ïðîñìîòðèòå âèäåîðîëèê Craig Corner, ïîñâÿùåííûé ïîäêëþ÷åíèþ ê ìèêøåðíîìó ïóëüòó: 
youtube.com/watch?v=qq0AOtafIjs

Îáùèé îáçîð VoiceLive3
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Ñòåðåîôîíè÷åñêîå ïîäêëþ÷åíèå äëÿ ðàáîòû ñ âîêàëîì è ãèòàðîé

Â äàííîì ïðèìåðå èñïîëüçóåòñÿ ðåæèì ðàáîòû Stereo. Â ðåæèìå Stereo ñèãíàë ïðàâîãî è ëåâîãî êàíàëîâ 
ïðîöåññîðà ïîäàåòñÿ ÷åðåç XLR âûõîäû íà àêòèâíóþ àêóñòèåñêóþ ñèñòåìó èëè ìèêøåðíûé ïóëüò.

Ýòî ïîçâîëÿåò â ìàêñèìàëüíîé ñòåïåíè íàñëàäèòüñÿ êðàñîòîé ñòåðåîôîíè÷åñêèõ ýôôåêòîâ.

Óñòàíîâêà ðåæèìà (ïàðàìåòð Output Mode) â çíà÷åíèå Stereo

Ïåðåêëþ÷åíèå VoiceLive 3 èç ðåæèìà Mono (èñïîëüçóåòñÿ ïî óìîë÷àíèþ) â ðåæèì Stereo:

• Íàæìèòå íà êíîïêó Setup.

• Êíîïêàìè ñî ñòðåëêàìè < è > ïåðåéäèòå íà ýêðàííóþ ñòðàíèöó Output.

• Ðåãóëÿòîðîì Control ïåðåìåùàéòå êóðñîð, ÷òîáû âûáðàòü ïàðàìåòð Output Mode (äîëæåí âûäåëèòüñÿ áåëûì 
öâåòîì).

• Âðàùàÿ ðåãóëÿòîð Mix, óñòàíîâèòå ïàðàìåòð â çíà÷åíèå Stereo (ñì. ðèñ.).

• Íàæìèòå íà êíîïêó Home äëÿ âûõîäà.

• Âûáèðàÿ ñòåðåîðåæèì, íå çàáóäüòå óáåäèòüñÿ, ÷òî âíåøíåå îáîðóäîâàíèå íàñòðîåíî íà ïðèåì ñòåðåîñèãíàëà. 
Î÷åíü ÷àñòî âíåøíèå àêóñòè÷åñêèå ñèñòåìû îáîðóäóþòñÿ äâóìÿ äèíàìèêàìè, îäíàêî ïðè ýòîì ðàáîòàþò â 
ìîíîôîíè÷åñêîì ðåæèìå.

или



Voice Live 3. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ 15

Äâîéíîå ìîíîôîíè÷åñêîå ïîäêëþ÷åíèå äëÿ ðàáîòû ñ âîêàëîì è ãèòàðîé

Íà äàííîé äèàãðàììå ïîêàçàíà ðàáîòà VoiceLive 3 â ðåæèìå Dual Mono. Â ðåæèìå Dual Mono ñ âûõîäîâ XLR 
ïðîöåññîðà ïîäàåòñÿ äâà îäèíàêîâûõ ìîíîôîíè÷åñêèõ ñèãíàëà — îäèí äëÿ ïåðåäà÷è âîêàëà è âòîðîé äëÿ 
ïåðåäà÷è ñèãíàëà ãèòàðû.

Ýòî ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü áàëàíñîì ãèòàðû/âîêàëà ñ ïîìîùüþ ìèêøåðíîãî ïóëüòà. Ðåæèì Dual Mono îñîáåííî 
ýôôåêòèâåí ïðè ñîâìåñòíîé ðàáîòå ñî çâóêîîïåðàòîðîì. Ñèãíàëû ãèòàðû è âîêàëà ðàçäåëåíû, ÷òî ïîçâîëÿåò 
çâóêîîïåðàòîðó íåçàâèñèìî êîíòðîëèðîâàòü èõ ãðîìêîñòü íà ìèêøåðíîì ïóëüòå.

Óñòàíîâêà ðåæèìà (ïàðàìåòð Output Mode) â çíà÷åíèå Dual Mono

Ïåðåêëþ÷åíèå VoiceLive 3 èç ðåæèìà Mono (èñïîëüçóåòñÿ ïî óìîë÷àíèþ) â ðåæèì Dual Mono:

• Íàæìèòå íà êíîïêó Setup.

• Êíîïêàìè ñî ñòðåëêàìè < è > ïåðåéäèòå íà ýêðàííóþ ñòðàíèöó Output.

• Ðåãóëÿòîðîì Control ïåðåìåùàéòå êóðñîð, ÷òîáû âûáðàòü ïàðàìåòð Output Mode (äîëæåí âûäåëèòüñÿ áåëûì 
öâåòîì).

• Âðàùàÿ ðåãóëÿòîð Mix, óñòàíîâèòå ïàðàìåòð â çíà÷åíèå Dual Mono (ñì. ðèñ.).

• Íàæìèòå íà êíîïêó Home äëÿ âûõîäà.

или
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Ñòåðåîôîíè÷åñêèé âîêàë è âíåøíèé ãèòàðíûé óñèëèòåëü

Äàííûé âàðèàíò ïîäêëþ÷åíèÿ îñîáåííî õîðîøî èñïîëüçîâàòü, åñëè ó âàñ åñòü îòäåëüíûé ãèòàðíûé óñèëèòåëü, è 
ñèãíàë ãèòàðû ñ VoiceLive 3 òðåáóåòñÿ íàïðàâèòü èìåííî â íåãî (âìåñòî ìèêøåðà/îñíîâíûõ àêóñòè÷åñêèõ ñèñòåì).

Äëÿ ãèòàðíîãî âûõîäà â äàííîì ñëó÷àå, âîçìîæíî, ïîòðåáóåòñÿ ïðîèçâåñòè äîïîëíèòåëüíûå íàñòðîéêè. 
Íàïðèìåð, ïðåäñòàâëÿåòñÿ ðàçóìíûì îòêëþ÷èòü ýìóëÿöèþ äèíàìèêà (ïàðàìåòð Speaker Sim) VoiceLive 3, 
ñîõðàíèâ íåèçìåííûìè âñå îñòàëüíûå ãèòàðíûå ýôôåêòû. Ýòî ïîçâîëèò ñîõðàíèòü õàðàêòåð çâó÷àíèÿ ãèòàðíîãî 
óñèëèòåëÿ ïðè ñìåíå ïðåñåòîâ.

Ïðåæäå âñåãî óñòàíîâèòå ïàðàìåòð Output Mode â çíà÷åíèå Stereo (ñì. âûøå).

Îòêëþ÷åíèå ýìóëÿöèè äèíàìèêà

• Íàæìèòå íà êíîïêó Setup.

• Êíîïêàìè ñî ñòðåëêàìè < è > ïåðåéäèòå íà ýêðàííóþ ñòðàíèöó Guitar.

• Ðåãóëÿòîðîì Control ïåðåìåùàéòå êóðñîð, ÷òîáû âûáðàòü ïàðàìåòð Speaker Sim Enable (äîëæåí âûäåëèòüñÿ 
áåëûì öâåòîì).

• Âðàùàÿ ðåãóëÿòîð Mix, óñòàíîâèòå ïàðàìåòð â çíà÷åíèå Off (ñì. ðèñ.).

• Íàæìèòå íà êíîïêó Home äëÿ âûõîäà.

Îòêëþ÷åíèå ýìóëÿöèè äèíàìèêà

Åñëè â âàøåé êîíôèãóðàöèè ïðåäóñìîòðåíî èñïîëüçîâàíèå ìîíîôîíè÷åñêîãî âîêàëà (÷åðåç îñíîâíûå 
àêóñòè÷åñêèå ñèñòåìû) è ãèòàðû ñ ïîäêëþ÷åíèåì ÷åðåç âíåøíèé ãèòàðíûé óñèëèòåëü, ïîäêëþ÷àéòåñü ïî òàêîé æå 

или
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ñõåìå, îäíàêî èñïîëüçóéòå òîëüêî âûõîä XLR Left (ëåâûé êàíàë) äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ VoiceLive 3 ê àêóñòè÷åñêèì 
ñèñòåìàì, è óñòàíîâèòå ïàðàìåòð Output Mode â çíà÷åíèå Mono.

Ïîäêëþ÷åíèå òèïà "Çàäåéñòâóåì âñ¸"

Âðÿä ëè êîãäà-ëèáî âàì ïîòðåáóåòñÿ ïîäêëþ÷àòü ê VoiceLive 3 àáñîëþòíî âñå îáîðóäîâàíèå, ïîêàçàííîå íà 
ðèñóíêå, îäíàêî äàííóþ äèàãðàììó ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå "îáùåé" ñõåìû ïðè ïëàíèðîâàíèè 
ñîáñòâåííîãî âàðèàíòà êîíôèãóðàöèè.

Â äàííîé êîíôèãóðàöèè èñïîëüçóþòñÿ:

1. Ìèêðîôîí

2. Ãèòàðà

3. Àóäèîïëååð

4. Ìîíèòîðíûé ìèêñ ñ âíåøíåãî ìèêøåðíîãî ïóëüòà

5. Ìîíèòîðíûé ñêâîçíîé êàíàë äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ âíåøíåãî ìîíèòîðà

6. Âûõîä íà íàóøíèêè (âîçìîæíî èñïîëüçîâàíèå êîìáèíèðîâàííîãî êàáåëÿ ãèòàðà/íàóøíèêè, à òàêæå 
óøíûõ ìîíèòîðîâ)

7. Âûõîäû XLR ñëóæàò äëÿ ïåðåäà÷è ñòåðåîñèãíàëà íà îñíîâíûå àêóñòè÷åñêèå ñèñòåìû (ïîðòàëû)

8. Ãèòàðíûå âûõîäû ñëóæàò äëÿ ïåðåäà÷è ãèòàðíîãî ñèãíàëà íà âíåøíèå ãèòàðíûå óñèëèòåëè

9. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîãî óïðàâëåíèÿ èñïîëüçóþòñÿ âíåøíèé êîíòðîëëåð Switch 3 è ïåäàëü ýêñïðåññèè

10. Âõîä MIDI IN èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðàñïîçíàâàíèÿ àêêîðäîâîé èíôîðìàöèè NaturalPlay ïðè èãðå íà 
âíåøíåé MIDI-êëàâèàòóðå. Ðåæèì NaturalPlay "îòñëåæèâàåò" ãèòàðíûå/êëàâèøíûå àêêîðäû ñî âõîäà 
AUX è àâòîìàòè÷åñêè ïðîèçâîäèò ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó ãèòàðîé/êëàâèøíûìè, åñëè ïîäêëþ÷åíû îáà 
èíñòðóìåíòà.

Aux
Send

Stage
Monitor

SWITCH- 3

PA
Speakers

Computer
or

DAW
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11. Âûõîä MIDI OUT èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ DAW-ïðîãðàììàìè, íàïðèìåð, äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ 
àêêìîïàíèðóþùèõ òðåêîâ è/èëè óïðàâëåíèÿ ñâåòîâûìè ïðèáîðàìè âî âðåìÿ øîó.

Ðàáîòà ðåæèìîâ VoiceLive 3 Loop è Metronome íà äàííîé äèàãðàììå íå ïðîèëëþñòðèðîâàíà, îäíàêî âñå 
âîêàëüíûå ïåòëè íàïðàâëÿþòñÿ íà îñíîâíûå âûõîäû XLR, à ãèòàðíûå — íà ãèòàðíûå âûõîäû VoiceLive 3.

Ñèãíàë ìåòðîíîìà, â çàâèñèìîñòè îò íàñòðîåê âíóòðåííåãî ìèêøåðà VoiceLive 3, ìîæåò áûòü íàïðàâëåí 
îäíîâðåìåííî íà îñíîâíîé ìèêñ (âûõîäû XLR) è íàóøíèêè èëè æå òîëüêî â íàóøíèêè.

Ñîâåòû ïî óñòðàíåíèþ íåïîëàäîê
Ïðî÷èòàâ ðóêîâîäñòâî "Êðàòêîå ðóêîâîäñòâî", è ïîäêëþ÷èâ VoiceLive 3 ñîãëàñíî ïðèâåäåííûì âûøå äèàãðàììàì, 
âû äîëæíû óñëûøàòü çâó÷àíèå ñâîåãî ãîëîñà è èíñòðóìåíòîâ ÷åðåç VoiceLive 3.

Åñëè çâóê îòñóòñòâóåò, ïðåäëàãàåì íåñêîëüêî âàðèàíòîâ ðåøåíèÿ âîçíèêøèõ ïðîáëåì.

"ß íå ñëûøó ñâîé ãîëîñ!"
Çàãîðàþòñÿ ëè ñâåòîäèîäíûå èíäèêàòîðû óðîâíÿ âîçëå ðåãóëÿòîðà Control âî âðåìÿ ïåíèÿ?

Íåò?

• Ïîïðîáóéòå çàìåíèòü êàáåëü.

• Ïîïðîáóéòå çàìåíèòü ìèêðîôîí.

• Âûïîëíèëè ëè âû ïðîöåäóðó àâòîíàñòðîéêè ÷óâñòâèòåëüíîñòè, îïèñàííóþ â ðóêîâîäñòâå "Êðàòêîå 
ðóêîâîäñòâî"?.

• Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó Setup.

• Ñëåäóéòå óêàçàíèÿì, ïîÿâëÿþùèìñÿ íà ýêðàíå ïðèáîðà.

• Âîçìîæíî, èñïîëüçóåòñÿ êîíäåíñàòîðíûé ìèêðîôîí?

• Íàæìèòå íà êíîïêó Setup.

• Ïåðåéäèòå ê çàêëàäêå Input.

• Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð Input Type â çíà÷åíèå Condenser.

Äà?

• Ïðèíèìàåòñÿ ëè ñèãíàë íà âíåøíåì ìèêøåðå/àêòèâíûõ àêóñòè÷åñêèõ ñèñòåìàõ?

• Íàéäèòå â ñîïðîâîäèòåëüíîé äîêóìåíòàöèè ìèêøåðà/àêòèâíûõ àêóñòè÷åñêèõ ñèñòåì èíôîðìàöèþ î òîì, 
êàê ïðîâåðÿòü óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà.

• Ïðèáàâüòå ÷óâñòâèòåëüíîñòü âõîäíûõ êàíàëîâ òàê, ÷òîáû ñèãíàë ñòàë ñëûøåí.

• (Ïðè ðàáîòå ñ âíåøíèì ìèêøåðîì/óñèëèòåëåì) Âêëþ÷åíî ëè ïèòàíèå âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ?

• Ïîäêëþ÷åíû ëè âíåøíèå àêóñòè÷åñêèå ñèñòåìû?

"ß íå ñëûøó ñâîþ ãèòàðó!"

• Ïðîâåðüòå ñîñòîÿíèå ðåãóëÿòîðà ãðîìêîñòè ãèòàðû.

• Ïîäêëþ÷åíà ëè ãèòàðà ê óñèëèòåëþ?

• Âêëþ÷åíî ëè ïèòàíèå óñèëèòåëÿ?

• Åñëè èñïîëüçóåòñÿ ðåæèì Dual Mono, óáåäèòåñü ÷òî îáà êàíàëà ìèêøåðíîãî ïóëüòà âêëþ÷åíû 
è ÷òî èõ ãðîìêîñòü íå óñòàíîâëåíà íà ìèíèìóì (ñâåðüòåñü ñ ñîïðîâîäèòåëüíîé äîêóìåíòàöèåé íà ìèêøåð/
âíåøíèå ÀÑ).

• Âîçìîæíî, âêëþ÷åí ðåæèì òþíåðà (Tuner)?
Åñëè ñëó÷àéíî îäíîâðåìåííî íàæàòü íà ïåðåêëþ÷àòåëè Up/Down, ïðîèçîéäåò ïåðåõîä â ðåæèì òþíåðà, â 
ýòîì ñëó÷àå ãèòàðíûå âûõîäû îòêëþ÷àþòñÿ.

Åñëè íà ýêðàíå îòîáðàæàåòñÿ îêíî ãèòàðíîãî òþíåðà è ñâåòîäèîäû ïåðåêëþ÷àòåëåé Up/Down ãîðÿò êðàñíûì 
öâåòîì, âû íàõîäèòåñü â ðåæèìå Tuner. Äëÿ âûõîäà íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü Up èëè Down.

Âñå, òåïåðü ìîæíî ïðèñòóïàòü ê ðàáîòå!
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Â òî âðåìÿ êàê áîëüøèíñòâî èíñòðóêöèé ïðîñòî îïèñûâàþò âñå ôóíêöèè è ïàðàìåòðû ïðèáîðîâ ïîäðÿä, 
ìû ïðåäëàãàåì ñîâåðøèòü "îçíàêîìèòåëüíûé òóð" ïî îñíîâíûì âîçìîæíîñòÿì VoiceLive 3, äåëàÿ àêöåíò 
íà íàèáîëåå âîñòðåáîâàííûõ. Ïðîñòî ñëåäóéòå óêàçàíèÿì, èçëîæåííûì â äàííîì ðàçäåëå è â èòîãå ïîëó÷èòå 
èñ÷åðïûâàþùåå ïðåäñòàâëåíèå î ðàáîòå êëþ÷åâûõ ôóíêöèé VoiceLive 3.

Âîçìîæíî, âàì ïîêàæóòñÿ áåññèñòåìíûìè ðåçêèå ïåðåõîäû îò îäíîãî ìåíþ ê äðóãîìó, íî ïîâåðüòå — ýòî î÷åíü 
õîðîøèé ñïîñîá äëÿ îñâîåíèÿ âîçìîæíîñòåé ïðèáîðà, êîòîðûé ïîçâîëèò ïðèîáðåñòè ìíîãî ïîëåçíûõ íàâûêîâ. 
Ïðîñòî îñòàâàéòåñü ñ íàìè!

Äîìàøíÿÿ ñòðàíèöà
Èññëåäóÿ ðàçëè÷íûå ïàðàìåòðû, îïèñàííûå â äàííîì ðàçäåëå, ìîæíî îêàçàòüñÿ ãëóáîêî "íà äíå" ñòðóêòóðû 
ìíîãî÷èñëåííûõ ïîäìåíþ è ñòðàíèö ïàðàìåòðîâ. Íå ïàíèêóéòå! Ïðîñòî íàæìèòå íà êíîïêó Home — è âåðíåòåñü 
íà äîìàøíþþ ñòðàíèöó VoiceLive 3. Íà ýòîé ñòðàíèöå îòîáðàæàþòñÿ:

• Íîìåð òåêóùåãî ïðåñåòà.

• Íàçâàíèå òåêóùåãî ïðåñåòà.

• Áëîêè ýôôåêòîâ, íàçíà÷åííûå â äàííûé ìîìåíò íà ïåðåêëþ÷àòåëè μMod, Delay, Reverb, Hit, Double/Comp 
è Harmony/Drive äëÿ àêòèâíîé ïàðòèè (Guitar èëè Vocal).

Èñïîëüçîâàíèå âðàùàþùåãîñÿ ðåãóëÿòîðà Control

• Íà äîìàøíåé ñòðàíèöå VoiceLive 3 ðåãóëÿòîð Control ñëóæèò äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ïðåñåòîâ.

• Ïðè âðàùåíèè ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå ïðåñåòû ïåðåêëþ÷àþòñÿ â âîñõîäÿùåì ïîðÿäêå.

• Ïðè âðàùåíèè ïðîòèâ ÷àñîâîé ñòðåëêè ïðåñåòû ïåðåêëþ÷àþòñÿ â íèñõîäÿùåì ïîðÿäêå.

• Íà äîìàøíåé ñòðàíèöå VoiceLive 3 íàæàòèå íà ðåãóëÿòîð Control ñëóæèò äëÿ çàíåñåíèÿ òåêóùåãî ïðåñåòà 
â êàòåãîðèþ "Èçáðàííîå" (Favorite). Ïîäðîáíåå ñì. ñîîòâåòñòâóþùèé ðàçäåë íàñòîÿùåãî Ðóêîâîäñòâà.

• Íà ýêðàííûõ ñòðàíèöàõ ðåäàêòèðîâàíèÿ Edit/System ðåãóëÿòîð Control ñëóæèò äëÿ âåðòèêàëüíîé ïðîêðóòêè . 
Èñïîëüçóéòå åãî äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðîâ è ìåíþ.

Êíîïêè ñî ñòðåëêàìè
Äâå êíîïêè ñî ñòðåëêàìè, < è >, ðàñïîëîæåííûå ïîä âðàùàþùèìñÿ ðåãóëÿòîðîì Control, èñïîëüçóþòñÿ 
äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ïðåñåòîâ è íàâèãàöèè ïî ñòðàíèöàì ðåäàêòèðîâàíèÿ.

• Íà äîìàøíåé ñòðàíèöå VoiceLive 3 êíîïêè < è > ñëóæàò äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ïðåñåòîâ.

• Ïðè íà êíîïêó > ïðåñåòû ïåðåêëþ÷àþòñÿ â âîñõîäÿùåì ïîðÿäêå.

• Ïðèíàæàòèè íà êíîïêó < ïðåñåòû ïåðåêëþ÷àþòñÿ â íèñõîäÿùåì ïîðÿäêå.

• Íà ýêðàííûõ ñòðàíèöàõ ðåäàêòèðîâàíèÿ Edit/System êíîïêè < è > ñëóæàò äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ýêðàííûõ 
ñòðàíèö ("çàêëàäîê").
Íàïðèìåð, íà ýêðàíå ðåäàêòèðîâàíèÿ Vocal ïðèñóòñòâóþò îòäåëüíûå ñòðàíèöû ("çàêëàäêè") äëÿ êàæäîãî 
âîêàëüíîãî ýôôåêòà. Êíîïêè ñî ñòðåëêàìè ïðèìåíÿþòñÿ äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó ýòèìè ñòðàíèöàìè.

Çíàêîìñòâî ñ ðàáîòîé VoiceLive 3
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×òî òàêîå ïðåñåò?
VoiceLive 3, êàê è äðóãèå ïðèáîðû êîìïàíèè TC Helicon, ìàíèïóëèðóåò òåðìèíîì "ïðåñåò". Ïðåñåò ïðåäñòàâëÿåò 
ñîáîé ñîõðàíåííûé â ïàìÿòè VoiceLive 3 íàáîð íàñòðîåê äëÿ îïðåäåëåííîé ãðóïïû ýôôåêòîâ, êîòîðûé ëåãêî 
âûçâàòü â ëþáîé ìîìåíò ñ ïîìîùüþ íàæàòèÿ âñåãî íà îäíó êíîïêó.

Êîíöåïöèÿ ïðåñåòîâ îòëè÷àåòñÿ ìàêñèìàëüíîé ãèáêîñòüþ. Íåêîòîðûå ïðåñåòû èìåþò îáùåå íàçíà÷åíèå, 
íàïðèìåð, ðåâåðáåðàöèÿ èëè ãàðìîíèçàöèÿ. Îäíàêî òàêæå ìîæíî ñîçäàâàòü ñïåöèôè÷åñêèå ïðåñåòû, 
ñîäåðæàùèå ðàçíûå ýôôåêòû äëÿ èñïîëíåíèÿ îòäåëüíûõ ôðàãìåíòîâ ìóçûêàëüíîãî ïðîèçâåäåíèÿ, ñêàæåì, 
êóïëåòà, ïðèïåâà, ñîëî è ò. ä.

Õîðîøåé àíàëîãèåé ïðåñåòà ÿâëÿåòñÿ ó÷åòíàÿ çàïèñü ïîëüçîâàòåëÿ â êîìïüþòåðå. Õîòÿ êàæäûé ïîëüçîâàòåëü 
èìååò äîñòóï ê îäíèì è òåì æå àïïàðàòíûì ðåñóðñàì (ïðîöåññîðó, ïàìÿòè è ò. ä.), â ðàìêàõ ó÷åòíîé çàïèñè ìîæíî 
âûáðàòü ñâîè ñîáñòâåííûå ïèêòîãðàììû, îáîè, ðàñêëàäêó ðàáî÷åãî ñòîëà, íàèáîëåå âàæíûå ïðîãðàììû, êîòîðûå 
áóäóò íàõîäèòèòüñÿ â ïàíåëè áûñòðîãî äîñòóïà. Ïðè ñìåíå ïîëüçîâàòåëÿ íà êîìïüþòåðå àâòîìàòè÷åñêè 
çàãðóæàþòñÿ âñå âûøåóêàçàííûå íàñòðîéêè.

Â çàâèñèìîñòè îò ñâîåãî ñîáñòâåííîãî ñòèëÿ ðàáîòû ñ ïðèáîðîì êàæäûé ïîëüçîâàòåëü èñïîëüçóåò ïðåñåòû 
ðàçëè÷íûì îáðàçîì. Ìîæíî ñîçäàòü íåñêîëüêî ýôôåêòîâ îáùåãî òèïà è âêëþ÷àòü/îòêëþ÷àòü èõ âðó÷íóþ 
âî âðåìÿ èñïîëíåíèÿ. Îäíàêî ìîæíî, ïîòðàòèâ áîëüøå âðåìåíè íà ïðîãðàììèðîâàíèå, ñîçäàòü èíäèâèäóàëüíûå 
ýôôåêòû äëÿ êàæäîãî ôðàãìåíòà òîé èëè èíîé ïüåñû. Â ëþáîì ñëó÷àå êîíöåïöèÿ ïðåñåòîâ ïîçâîëèò äîáèòüñÿ 
ïðåâîñõîäíûõ ðåçóëüòàòîâ.

Èñïîëüçîâàíèå øàãîâ
Â òåðìèíîëîãèè VoiceLive 3 øàã — ýòî, îáðàçíî ãîâîðÿ, "ïðåñåò âíóòðè ïðåñåòà". Âîò êàê ðàáîòàåò ýòà òåõíîëîãèÿ.

Ðàññìîòðèì â êà÷åñòâå ïðèìåðà ñòðóêòóðó òèïè÷íîé ïåñíè â ñòèëå ïîï:

• Êóïëåò

• Ïðèïåâ

• Êóïëåò

• Ïðèïåâ

• Èíñòðóìåíòàëüíûé ïðîèãðûø

• Ïðèïåâ

Ïðåäïîëîæèì, ÷òî äëÿ êóïëåòà, ïðèïåâà è ïðîèãðûøà íóæíû ðàçëè÷íûå íàáîðû ýôôåêòîâ. Åñëè â ïåñíå 
èñïîëüçóþòñÿ òîëüêî äâå ðàçíîâèäíîñòè ýôôåêòîâ, ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ ôóíêöèåé HIT, îäíàêî â íàøåì 
ïðèìåðå íàì íóæíî áîëüøå ýôôåêòîâ.

Ñàìûé ïðîñòîé è åñòåñòâåííûé ñïîñîá ðåøåíèÿ — ñîçäàòü îòäåëüíûé ïðåñåò äëÿ êàæäîãî ôðàãìåíòà áóäóùåé 
ïüåñû. Íî òîãäà ïðè ðàáîòå íà ñöåíå èñïîëíèòåëþ ïðèäåòñÿ ïîìíèòü, êàêîé ïðåñåò èñïîëüçóåòñÿ â êàêîé ìîìåíò 
è îñóùåñòâëÿòü ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó íèìè âðó÷íóþ. Ýòî âïîëíå îñóùåñòâèìî, îäíàêî äîñòàòî÷íî õëîïîòíî.

Ðåøåíèå — èñïîëüçîâàíèå øàãîâ.

Âîçüìåì ïðåñåò äëÿ êóïëåòà â êà÷åñòâå ñòàðòîâîãî øàãà, à çàòåì áóäåì äîáàâëÿòü øàãè (ò. å. ïðåñåòû äëÿ 
ñëåäóþùèõ ÷àñòåé ïüåñû) â íóæíîì ïîðÿäêå. Òî åñòü, ñíà÷àëà ìû ñîçäàäèì òðè ðàçíûõ ïðåñåòà Verse, Chorus è 
Bridge (äëÿ êóïëåòà, ïðèïåâà è ïðîèãðûøà), à çàòåì äîáàâèì âíóòðü ïðåñåòà Verse (ò. å. ïåðâîãî ïî ïîðÿäêó) 
ñëåäóþùèå øàãè:

• Øàã Step 1: Verse

• Øàã Step 2: Chorus

• Øàã Step 3: Verse

• Øàã Step 4: Chorus

• Øàã Step 5: Bridge

• Øàã Step 6: Chorus

Âî âðåìÿ èñïîëíåíèÿ ìóçûêàíòó äîñòàòî÷íî ïðîñòî íàæàòü íà ïåðåêëþ÷àòåëü STEP îäèí ðàç, ÷òîáû 
ïåðåêëþ÷èòüñÿ íà ñëåäóþùèé øàã âíóòðè ïðåñåòà. Òàêèì îáðàçîì, èñïîëüçîâàòü äëÿ ïåñíè ñëîæíóþ è áîãàòóþ 
îáðàáîòêó ýôôåêòàìè ñòàíîâèòñÿ íåâåðîÿòíî ïðîñòî!

Ïîäðîáíîñòè î ðàáîòå ñ øàãàìè îïèñàíû â ñîîòâåòñòâóþùèì ðàçäåëå äàííîãî Ðóêîâîäñòâà.
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Èñïîëüçîâàíèå ñòèëåé (Genre) è ñåêöèè Favorite

Åñëè âû èñïîëíÿåòå ïîï-ìóçûêó, âàì âðÿä ëè áóäóò èíòåðåñíû ýôôåêòû, õàðàêòåðíûå äëÿ àëüòåðíàòèâíîãî ðîêà 
— è íàîáîðîò. È åñëè ïîëüçîâàòåëü ñîçäàë, ñêàæåì, äåñÿòîê õîðîøî âûâåðåííûõ ïðåñåòîâ äëÿ ñîáñòâåííîãî 
êîíöåðòà, âðÿä ëè åìó ïðîêðó÷èâàòü ñïèñîê èç ñîòåí äðóãèõ ïðåñåòîâ, íàõîäÿùèõñÿ â ïàìÿòè VoiceLive 3. Ðåøåíèå 
ïðîáëåìû çàêëþ÷àåòñÿ â èñïîëüçîâàíèè êíîïêè Genre. Êàê óæå óïîìèíàëîñü ðàíåå, ýòà êíîïêà ïîçâîëÿåò 
âûáèðàòü ýôôåêòû, õàðàêòåðíûå òîëüêî äëÿ òîãî èëè èíîãî ìóçûêàëüíîãî ñòèëÿ.

Ðàáîòà ñî ñòèëÿìè

• Íàæìèòå íà êíîïêó Genre.

• Èñïîëüçóéòå âðàùàþùèéñÿ ðåãóëÿòîð Mix äëÿ ïðîêðóòêè äîñòóïíûõ ñòèëåé.

• Îòûñêàâ íóæíûé ñòèëü, ïðîñòî íàæìèòå íà êíîïêó Genre åùå ðàç äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ âûáîðà.

ÇÀÌÅ×ÀÍÈÅ: íàæàòèå íà ëþáóþ äðóãóþ êíîïêó (íàïðèìåð, HOME) íå ôèêñèðóåò âûáîð ñòèëÿ. Óáåäèòåñü, 
÷òî äëÿ âûáîðà ñòèëÿ âòîðîé ðàç áûëà íàæàòà èìåííî êíîïêà Genre. Åå ïîäñâåòêà áóäåò ìèãàòü, 
÷òîáû íàïîìíèòü î òîì, ÷òî ñëåäóåò íàæàòü íà íåå.

Ïîñëå âûáîðà ñòèëÿ âû ñðàçó æå çàìåòèòå, ÷òî ïðè ïðîêðó÷èâàíèè ïðåñåòîâ íà äèñïëåé áóäóò âûâîäèòüñÿ òîëüêî 
õàðàêòåðíûå äëÿ âûáðàííîãî ñòèëÿ ïðåñåòû.

Äëÿ òîãî ÷òîáû âåðíóòüñÿ ê ïðîñìîòðó âñåõ ïðåñåòîâ:

• Íàæìèòå íà êíîïêó Genre.

• Èñïîëüçóéòå âðàùàþùèéñÿ ðåãóëÿòîð Mix äëÿ âûáîðà çíà÷åíèÿ All.

• Åùå ðàç íàæìèòå íà êíîïêó Genre.

Ðàáîòà ñ ñåêöèåé "Èçáðàííîå" (Favorite)

VoiceLive 3 ñîäåðæèò îñîáûé ñòèëü "Favorite" äëÿ âûáîðà ïðåñåòîâ. Ýòîò ñòèëü ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ñîçäàíèÿ 
ñîáñòâåííîãî ñïèñêà èçáðàííûõ ïðåñåòîâ, ÷òî ñóùåñòâåííî îáëåã÷àåò ðàáîòó ñ VoiceLive 3.

• ×òîáû äîáàâèòü âûáðàííûé â äàííûé ìîìåíò ïðåñåò â ñåêöèþ Favorite, ïðîñòî íàæìèòå íà ðåãóëÿòîð Control, 
íàõîäÿñü íà äîìàøíåé ýêðàííîé ñòðàíèöå.
Â íèæíåì ïðàâîì óãëó äèñïëåÿ çàãîðàåòñÿ ïèêòîãðàììà FAV, êîòîðàÿ ïîêàçûâàåò, ÷òî òåïåðü äàííûé ïðåñåò 
îòíîñèòñÿ ê ñåêöèè Favorite.

Åñëè òåïåðü íàæàòü íà êíîïêó Genre è âûáðàòü ñòèëü "Favorite", ïðè ñìåíå ïðåñåòîâ, êàê è ïðè ðàáîòå ñ 
äðóãèìè ñòèëÿìè, íà ýêðàí áóäóò âûâîäèòüñÿ òîëüêî òå ïðåñåòû, êîòîðûå ïîëüçîâàòåëü âíåñ â êàòåãîðèþ 
Favorite.

• ×òîáû óäàëèòü âûáðàííûé ïðåñåò èç êàòåãîðèè Favorite, ïðîñòî íàæìèòå íà ðåãóëÿòîð Control åùå ðàç.

Ôóíêöèÿ Natural Play
Ïðîöåññîð ýôôåêòîâ, àâòîìàòè÷åñêè ãåíåðèðóþùèé ãàðìîíèçèðîâàííûå ãîëîñà è êîððåêòèðóþùèé âûñîòó ñïåòûõ 
íîò ñîãëàñíî âûáðàííîé òîíàëüíîñòè — èñêëþ÷èòåëüíî ïîëåçíàÿ âåùü. Îäíàêî êàêèì îáðàçîì ïåðåäàòü â ïðèáîð 
èíôîðìàöèþ î òîì, â êàêîé òîíàëüíîñòè èãðàåòñÿ òà èëè èíàÿ êîìïîçèöèÿ? Ýòó èíôîðìàöèþ íóæíî çàðàíåå 
ïðîïèñûâàòü â ïðåñåò? Óêàçûâàòü äëÿ êàæäîé îòäåëüíîé ïåñíè? À ÷òî, åñëè ïðè ïðîãðàììèðîâàíèè âî âðåìÿ 
ðàáîòû íà ñöåíå áóäåò äîïóùåíà îøèáêà?

Íà ïîìîùü ïðèõîäèò ôóíêöèÿ NaturalPlay. Åñëè ê VoiceLive 3 ïîäêëþ÷åíà ãèòàðà, íóæíàÿ òîíèêà è ñòðîé 
äëÿ ýôôåêòîâ ãàðìîíèçàöèè (Harmony) è òþíèíãà (HardTune) áóäóò îïðåäåëåíû àâòîìàòè÷åñêè — ïðîñòî âîçüìèòå 
àêêîðä íà ãèòàðå è íà÷èíàéòå ïåòü!

Àíàëîãè÷íî, ïðè ïîäêëþ÷åíèè MIDI-êëàâèàòóðû MIDI-êàáåëåì, VoiceLive 3 áóäåò àâòîìàòè÷åñêè îïðåäåëÿòü 
òîíàëüíîñòü/ñòðîé íà îñíîâå àêêîðäîâ, âçÿòûõ íà êëàâèàòóðå.
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Åñëè âû ïîåòå ïîä ôîíîãðàììó è íå èñïîëüçóåòå íè ãèòàðó, íè MIDI-êëàâèàòóðó, VoiceLive 3 ìîæåò ïîëó÷àòü 
èíôîðìàöèþ î ñòðîå/òîíàëüíîñòè, àíàëèçèðóÿ ñèãíàë, ïîäàþùèéñÿ íà âõîä AUX, íàïðèìåð, ôîíîãðàììû 
ñ MP3-ïðîèãðûâàòåëÿ. Íàêîíåö, VoiceLive 3 ìîæåò îïðåäåëÿòü ñòðîé/òîíàëüíîñòü ïî ñèãíàëó ñ âõîäà Monitor In.

Êàê âèäèòå, â êàêîì ôîðìàòå áû âû íå ðàáîòàëè, ôóíêöèÿ NaturalPlay àâòîìàòè÷åñêè íàñòðîèòñÿ íà íóæíûé 
ðåæèì ðàáîòû.

Ãëîáàëüíûå ïàðàìåòðû Key/Scale
Åñëè ó âàñ íåò íè ìóçûêàëüíîãî èíñòðóìåíòà, íè ôîíîãðàììû, èç êîòîðûõ VoiceLive 3 ìîæåò èçâëå÷ü èíôîðìàöèþ 
äëÿ ïàðàìåòðîâ ýôôåêòîâ Harmony è HardTune, ñëåäóåò ïåðåéòè íà ñòðàíèöó System Setup è âûáðàòü äëÿ 
èñïîëíÿåìîãî ïðîèçâåäåíèÿ íóæíûå òîíèêó è ñòðîé. Â ýòîì ñëó÷àå âàì íå ïðèäåòñÿ ïåðåîïðåäåëÿòü ýòè 
ïàðàìåòðû êàæäûé ðàç ïðè ïåðåêëþ÷åíèè ïðåñåòîâ.

• Íàæìèòå íà êíîïêó Setup.

• Ñ ïîìîùüþ êîíîïîê ñî ñòðåëêàìè (< è >) ïåðåéäèòå íà ýêðàííóþ ñòðàíèöó System.

• Âûáåðèòå ðåãóëÿòîðîì Control ïàðàìåòð Global Key/Scale (äîëæåí âûäåëèòüñÿ áåëûì öâåòîì).

• Âðàùàÿ ðåãóëÿòîð Mix, óñòàíîâèòå ïàðàìåòð â çíà÷åíèå ON.

• Òåïåðü äëÿ âñåõ ïðåñåòîâ VoiceLive 3 áóäåò èñïîëüçîâàíà åäèíàÿ ãëîáàëüíàÿ íàñòðîéêà äëÿ òîíèêè è ñòðîÿ.

• Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò èçìåíÿòü çíà÷åíèÿ ãëîáàëüíûõ òîíàëüíîñòè/ñòðîÿ íåïîñðåäñòâåííî âî âðåìÿ 
èñïîëíåíèÿ, "íà ëåòó".

• Íàæìèòå íà êíîïêó Home äëÿ âûõîäà.

Íàñòðîéêà ïàðàìåòðà Global Key/Scale

Ïî ìåðå îñâîåíèÿ VoiceLive 3, âîçìîæíî, ïðèäåò æåëàíèå îòêëþ÷èòü ýòîò ïàðàìåòð, ÷òîáû îïðåäåëÿòü çíà÷åíèÿ 
òîíèêè è ñòðîÿ îòäåëüíî äëÿ êàæäîãî èç ïðåñåòîâ.

Îïðåäåëåíèå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà Key/Scale âðó÷íóþ 
Åñëè âîêàëèñò ïîåò áåç àêêîìïàíåìåíòà ïîä èíñòðóìåíò èëè ôîíîãðàììó, ïîëàãàòüñÿ íà àóäèîñèãíàë 
ñ âíåøíåãî èñòî÷íèêà ñòàíîâèòñÿ íåâîçìîæíûì. Îäíàêî ìîæíî çàäàòü òîíèêó è ñòðîé äëÿ èñïîëíÿåìîãî 
ïðîèçâåäåíèÿ âðó÷íóþ.

Â êà÷åñòâå ïðèìåðà èñïîëíèì ïåñíþ "Happy Birthday to You" â òîíàëüíîñòè Äî-ìàæîð.

Â êà÷åñòâå íà÷àëüíîé íîòû íóæíî íàéòè íîòó "äî" (Ñ), âçÿâ åå íà èíñòðóìåíòå (çà èñêëþ÷åíèåì ñèòóàöèè, êîãäà 
èñïîëíèòåëü îáëàäàåò àáñîëþòíûì ñëóõîì).

Äëÿ òîãî ÷òîáû íàñòðîèòü ïàðàìåòðû Key/Scale:

• Âûáåðèòå ïàðòèþ âîêàëà, íàæàâ îäèí èëè äâà ðàçà íà ïåðåêëþ÷àòåëü Layer.

• Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå ïåðåêëþ÷àòåëü Harmony äî òåõ ïîð, ïîêà íå âûâåäåòñÿ ýêðàííàÿ ñòðàíèöà 
Set Key/Scale.

• Ïåðåêëþ÷àòåëÿìè Up/Down âûáåðèòå íóæíóþ òîíèêó ("Ñ").

• Åñëè äëÿ ñòðîÿ íå âûáðàíî çíà÷åíèå "Maj2", íàæèìàéòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü Step äî òåõ ïîð, ïîêà íà äèñïëåå 
íå ïîÿâèòñÿ "Maj2".

• Ïîäîæäèòå íåêîòîðîå âðåìÿ, ïîêà ýêðàííàÿ ñòðàíèöà Key/Scale ñàìà íå çàêðîåòñÿ.

Íàñòðîéêà òîíèêè (Key) è ñòðîÿ (Scale)
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Â çàâèñèìîñòè îò èñïîëíÿåìîãî ïðîèçâåäåíèÿ, ñòðîé "ìàæîð 2" (Maj2) ìîæåò îêàçàòüñÿ íåïðèåìëåìûì 
äëÿ âîêàëèñòà.

Ïîäðîáíóþ èíôîðìàöèþ î òîì, êàêèå íîòû áóäóò ãåíåðèðîâàòüñÿ â çàâèñèìîñòè îò ñïåòîé íîòû, ìîæíî íàéòè 
â òàáëèöå Scale Chart:

support.tc-helicon.com/entries/21051886- Scale-chart-for-TC-Helicon-products 

Ïîïðîáóéòå ïîðàáîòàòü ñ ãàðìîíèçàöèåé
Èñïîëüçóéòå ïåðåêëþ÷àòåëè Up/Down èëè âðàùàþùèéñÿ ðåãóëÿòîð Control äëÿ âûáîðà ïðåñåòà 2 ("Classic 3rd Up").

• Âûáåðèòå ïàðòèþ âîêàëà (Vocal Layer).
Ïîäñâåòêà ïåðåêëþ÷àòåëåé äîëæíà ãîðåòü ñèíèì öâåòîì. Åñëè îíà ãîðèò êðàñíûì, íàæìèòå îäèí ðàç íà 
ïåðåêëþ÷àòåëü Layer.

• Ïîäñâåòêà ïåðåêëþ÷àòåëåé Reverb, HIT è Harmony çàãîðèòñÿ ñèíèì öâåòîì.
Åñëè ïîäñâåòêà ïåðåêëþ÷àòåëåé Harmony è HIT íå ãîðèò, íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü HIT.

Ïðåñåò 2 ("Classic 3rd Up")

Åñëè âû âîêàëèñò, îáëàäàþùèé íàâûêàìè èãðû íà ãèòàðå, ìîæåòå íà÷èíàòü èãðàòü íà èíñòðóìåíòå è ïåòü. Âû 
óñëûøèòå ñãåíåíðèðîâàííóþ VoiceLive 3 âîêàëüíóþ ãàðìîíèçèðîâàííóþ ïàðòèþ è ãèòàðíûå ýôôåêòû.

Åñëè âû ïðîñòî âîêàëèñò è ïðàâèëüíî íàñòðîèëè ïàðàìåòðû Key/Scale íà ïðåäûäóùåì øàãå, âû óñëûøèòå ÷èñòî 
çâó÷àùóþ ãàðìîíèçòðîâàííóþ ïàðòèþ, êîòîðàÿ ñîîòâåòñòâóåò èñïîëíÿåìîé ìåëîäèè.

Äàæå åñëè âû èãðàåòå íà ìóçûêàëüíîì èíñòðóìåíòå è èñïîëüçóåòñÿ ôóíêöèÿ àâòîìàòè÷åñêîãî ðàñïîçíàâàíèÿ 
Natural Play, èíîãäà ìîæåò îêàçàòüñÿ ïîëåçíîé ôóíêöèÿ óñòàíîâêè òîíàëüíîñòè è ñòðîÿ âðó÷íóþ. Ïî÷åìó? Äåëî â 
òîì, ÷òî ïðè ðó÷íîé íàñòðîéêå ïàðàìåòðîâ ãàðìîíèçàöèÿ ìîæåò íåìíîãî îòëè÷àòüñÿ îò ãàðìîíèçàöèè, 
ñãåíåðèðîâàííîé ïîëíîñòüþ àâòîìàòè÷åñêè (ôóíêöèÿ NaturalPlay). Â çàâèñèìîñòè îò èñïîëíÿåìîãî ïðîèçâåäåíèÿ, 
ìóçûêàíòó ìîæåò áîëüøå ïîíðàâèòüñÿ òîò èëè èíîé âàðèàíò. Îïûòíûå èñïîëíèòåëè äëÿ îäíèõ ïðåñåòîâ 
èñïîëüçóþò ôóíêöèþ NaturalPlay, à äëÿ äðóãèõ — ðó÷íóþ íàñòðîéêó ïàðàìåòðîâ Key/Scale.

Íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü HIT
Âî âðåìÿ èñïîëíåíèÿ ïåñíè (êàê ïîä àêêîìïàíåìåíò ãèòàðû, òàê è áåç íåå) ïîïðîáóéòå ïîíàæèìàòü íà 
ïåðåêëþ÷àòåëü HIT. Â äàííîì ïðåñåòå ïðè íàæàòèè íà ïåðåêëþ÷àòåëü HIT âêëþ÷àåòñÿ/îòêëþ÷àåòñÿ ãàðìîíèçàöèÿ. 

Ïåðåêëþ÷àòåëü HIT âûêëþ÷åí
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Ïåðåêëþ÷àòåëü HIT âêëþ÷åí. Îáðàòèòå âíèìàíèå íà äîïîëíèòåëüíûå ýôôåêòû.

Ïîïðàêòèêóéòåñü â èñïîëüçîâàíèè ïåðåêëþ÷àòåëÿ HIT äëÿ âûäåëåíèÿ òåõ èëè èíûõ ôðàãìåíòîâ ïåñíè. Åñëè âû 
åùå íèêîãäà íå ðàáîòàëè ñ ïåðåêëþ÷åíèåì ýôôåêòîâ íîãàìè, âîçìîæíî, âàì ïîòðåáóåòñÿ êàêîå-òî âðåìÿ. 
Íå ïåðåæèâàéòå, åñëè íå âñå ó âàñ ïîëó÷àåòñÿ ñðàçó!

Ðàáîòà ñ èíäèâèäóàëüíûìè ýôôåêòàìè
Òåïåðü îòêëþ÷èòå ãàðìîíèçàöèþ, íàæàâ íà ïåðåêëþ÷àòåëü HIT. Ïîïðîáóéòå íàæàòü íà ïåðåêëþ÷àòåëü DOUBLE 
äëÿ àêòèâàöèè îäíîèìåííîãî ýôôåêòà (ãåíåðàöèÿ äàáë-òðåêà). Ñäåëàéòå òî æå ñàìîå ñ ïåðåêëþ÷àòåëÿìè μMOD è 
DELAY, ÷òîáû ïîçíàêîìèòüñÿ ñ ñîâìåñòíîé ðàáîòîé ýòèõ ýôôåêòîâ.

Ðåæèìû Latched è Momentary
Ïðè ðàáîòå ñ íîæíûìè ïåðåêëþ÷àòåëÿìè ïî óìîë÷àíèþ èñïîëüçóåòñÿ ðåæèì ðàáîòû ñ ôèêñàöèåé ñîñòîÿíèÿ 
Latched. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî ïðè íàæàòèè íà ïåðåêëþ÷àòåëü ýôôåêò àêòèâèðóåòñÿ, à ïðè ñëåäóþùåì íàæàòèè — 
äåàêòèâèðóåòñÿ, è ò. ä.

Ðåæèì Latched ïîäõîäèò äëÿ áîëüøèíñòâà ñèòóàöèé, îäíàêî â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ ãîðàçäî óäîáíåå, ÷òîáû ýôôåêò 
àêòèâèðîâàëñÿ òîëüêî òîãäà, êîãäà èñïîëíèòåëü óäåðæèâàåò ïåðåêëþ÷àòåëü íàæàòûì è îòêëþ÷àëñÿ ïðè îòïóñêàíèè 
ïåðåêëþ÷àòåëÿ. Òàêîé ðåæèì íàçûâàåòñÿ Momentary (áåç ôèêñàöèè òåêóùåãî ñîñòîÿíèÿ).

Ïîñêîëüêó â äàííûé ìîìåíò ìû ïðîñòî ýêñïåðèìåíòèðóåì, äàâàéòå ïîïðîáóåì èçìåíèòü ðåæèì ðàáîòû äëÿ 
îäíîãî èëè íåñêîëüêèõ íîæíûõ ïåðåêëþ÷àòåëåé.

• Íàæìèòå íà êíîïêó Vocal.

• Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó > äëÿ òîãî, ÷òîáû ïåðåìåñòèòüñÿ íà êðàéíþþ ñïðàâà çàêëàäêó ýêðàííîé 
ñòðàíèöû Vocal.
Ïîäîáíîå ïîâåäåíèå ÿâëÿåòñÿ ñòàíäàðòíûì — ïðè óäåðæèâàíèè êíîïêè ñî ñòðåëêîé ïðîèñõîäèò áûñòðîå 
ïåðåêëþ÷åíèå íà ñàìóþ äàëüíþþ ýêðàííóþ çàêëàäêó. Ýòî ïîçâîëÿåò ñýêîíîìèòü ìíîãî âðåìåíè 
ïðè ðåäàêòèðîâàíèè.

Ïóñòü âàñ íå ñìóùàåò áîëüøîå êîëè÷åñòâî ïàðàìåòðîâ, íàõîäÿùèõñÿ íà ýêðàíå. Ïîçäíåå ìû ðàññìîòðèì èõ 
áîëåå ïîäðîáíî.

• Òåïåðü íàæìèòå íà êíîïêó < äëÿ òîãî, ÷òîáû ïåðåéòè ê çàêëàäêå Buttonmap.

Ìåíþ Buttonmap
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• Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð Control äëÿ âûáîðà ñòðîêè, ñîîòâåòñòâóþùåé ïåðåêëþ÷àòåëþ HIT:

Âûáîð ïåðåêëþ÷àòåëÿ HIT â ìåíþ Buttonmap

• Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð Mix, ðàñïîëîæåííûé íåïîñðåäñòâåííî ïîä ïàðàìåòðîì Mode, äëÿ âûáîðà ðåæèìà 
ðàáîòû ïåðåêëþ÷àòåëÿ HIT (çíà÷åíèÿ Latched è Momentary):

Óñòàíîâêà ïàðàìåòðà Mode = Momentary

• Íàæìèòå íà êíîïêó HOME.
Ïðîèçîéäåò âîçâðàò íà ãëàâíóþ ýêðàííóþ ñòðàíèöó.

Òåïåðü ñíîâà ïîïðîáóéòå ïîðàáîòàòü ñ ïåðåêëþ÷àòåëåì HIT. Îáðàòèòå âíèìàíèå — ñèíÿÿ ïîäñâåòêà çàãîðàåòñÿ 
òîëüêî òîãäà, êîãäà âû óäåðæèâàåòå ïåðåêëþ÷àòåëü íàæàòûì. Ýòî è åñòü ðåæèì Momentary.

Ïîïðîáóéòå ñïåòü òó æå ñàìóþ ïåñíþ è íàæèìàéòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü HIT â òåõ ìåñòàõ, ãäå òðåáóåòñÿ 
äîáàâëèòü ãàðìîíèçèðîâàííóþ ïàðòèþ. Òàêèì îáðàçîì ìîæíî âêëþ÷àòü ãàðìîíèçàöèþ äàæå äëÿ ñàìûõ êîðîòêèõ 
âîêàëüíûõ ôðàãìåíòîâ — â ðåæèìå Momentary ïåðåêëþ÷åíèå ýôôåêòîâ ïðîèñõîäèò ñóùåñòâåííî áûñòðåå!

Ïðåæäå ÷åì ïðîäîëæèòü, ñíîâà ïåðåéäèòå â ìåíþ Buttonmap è óñòàíîâèòå äëÿ ïåðåêëþ÷àòåëÿ HIT ðåæèì 
ðàáîòû Latched.

Âîçâðàò â ðåæèì Latched

Ïåðåíàçíà÷åíèå ïåðåêëþ÷àòåëÿ
Ïîñêîëüêó âû óæå ïîçíàêîìèëèñü ñ ýêðàííîé ñòðàíèöåé Buttonmap, ïðèøëî âðåìÿ íàó÷èòüñÿ ïåðåíàçíà÷àòü 
ïåðåêëþ÷àòåëè íà óïðàâëåíèå äðóãèìè ýôôåêòàìè.

Âñåãî â VoiceLive 3 äîñòóïíî 11 âîêàëüíûõ è 9 ãèòàðíûõ ýôôåêòîâ, îäíàêî äëÿ óïðàâëåíèÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè 
ïðåäóñìîòðåíî òîëüêî 6 íîæíûõ ïåðåêëþ÷àòåëåé. Ïîýòîìó âîçìîæíîñòü ïåðåíàçíà÷èòü âûáðàííûé 
ïåðåêëþ÷àòåëü íà óïðàâëåíèå íîâûì ýôôåêòîì ñóùåñòâåííî ïîâûøàåò ãèáêîñòü óïðàâëåíèÿ VoiceLive 3.

Äàâàéòå ïåðåíàçíà÷èì ïåðåêëþ÷àòåëü μMOD íà óïðàâëåíèå ýôôåêòîì HardTune. Ïîçäíåå âû ñìîæåòå 
òî÷íî òàê æå ïåðåíàçíà÷èòü ëþáûå ïåðåêëþ÷àòåëè íà ëþáûå ýôôåêòû.

• Íàæìèòå íà êíîïêó Vocal.

• Êíîïêàìè < è > âûáåðèòå ýêðàííóþ ñòðàíèöó Buttonmap.

• Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð Control äëÿ âûáîðà ñòðîêè, ñîîòâåòñòâóþùåé ïåðåêëþ÷àòåëþ μMOD. Îíà íàõîäèòñÿ â 
ñàìîì âåðõó ýêðàíà.
Â ñîîòâåòñòâèè ñ íôîðìàöèåé, ïðåäñòàâëåííîé íà ýêðàíå, âèäíî, ÷òî â äàííûé ìîìåíò ýòîò ïåðåêëþ÷àòåëü 
íàçíà÷åí íà óïðàâëåíèå ýôôåêòîì μMod.

• Èñïîëüçóéòå êðàéíèé ñëåâà ðåãóëÿòîð Mix äëÿ âûáîðà ýôôåêòà HardTune.
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Ïåðåíàçíà÷åíèå ïåðåêëþ÷àòåëÿ μMOD íà óïðàâëåíèå ýôôåêòîì HardTune

• Íàæìèòå íà êíîïêó Home äëÿ âîçâðàòà ê ãëàâíîé ñòðàíèöå.
Ïîñìîòðèòå íà äèñïëåé — òåïåðü â ëåâîì âåðõíåì óãëó âìåñòî ýôôåêòà μMod îòîáðàæàåòñÿ ýôôåêò 
HardTune:

Ïåðåêëþ÷àòåëü μMOD òåïåðü óïðàâëÿåò ýôôåêòîì HardTune

Òåïåðü ïðè íàæàòèè íà ïåðåêëþ÷àòåëü μMOD áóäåò âêëþ÷àòüñÿ/îòêëþ÷àòüñÿ ýôôåêò HardTune.

Ïðîöåäóðà ïåðåíàçíà÷åíèÿ ìîæåò ïðèìåíÿòüñÿ êî âñåì ýôôåêòàì VoiceLive 3. Âîêàëüíûå è ãèòàðíûå ýôôåêòû 
ïðîöåññîðà íà ñàìîì äåëå íå ïðèâÿçàíû æåñòêî ê ñâîèì "ðîäíûì" ïàðòèÿì Vocal/Guitar. Ýòî çíà÷èò, ÷òî ìîæíî 
ïåðåíàçíà÷èòü óïðàâëåíèå ãèòàðíûì ýôôåêòîì íà ïàðòèþ Vocal, è íàîáîðîò, óïðàâëåíèå âîêàëüíûì ýôôåêòîì — 
íà ïàðòèþ Guitar.

Ïîñêîëüêó ýêðàííàÿ ñòðàíèöà Buttonmap ñîäåðæèò èíäèâèäóàëüíûå íàñòðîéêè äëÿ êàæäîãî ïðåñåòà, ïîëüçîâàòåëü 
ïîëó÷àåò âîçìîæíîñòü ñîçäàòü äëÿ êàæäîãî ïðåñåòà VoiceLive 3 ñîáñòâåííóþ ðàñêëàäêó ïåðåêëþ÷àòåëåé.

Ïðèâåäåì åùå íåñêîëüêî ïðèìåðîâ ðàáîòû ñî ñòðàíèöåé Buttonmap.

• Ïåðåíàçíà÷èì ãèòàðíûé ýôôåêò íà ýôôåêò Shift, ýòî ïîçâîëèò áûñòðî âêëþ÷àòü/îòêëþ÷àòü îêòàâåð:

Ïåðåêëþ÷àòåëü μMOD òåïåðü óïðàâëÿåò ãèòàðíûì ýôôåêòîì Octaver

• Ïåðåíàçíà÷èì âîêàëüíûé ýôôåêò íà ýôôåêò Synth äëÿ áûñòðîãî âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ýôôåêòà Talkbox:

Ïåðåêëþ÷àòåëü REVERB òåïåðü óïðàâëÿåò âîêàëüíûì ýôôåêòîì Synth
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• Ïåðåìåñòèì ãèòàðíûé ïåðåêëþ÷àòåëü HIT ñ ïàðòèè Guitar íà ïàðòèþ Vocal, ÷òîáû ïîëó÷èòü âîçìîæíîñòü 
èçìåíÿòü ãèòàðíûå ýôôåêòû, íå óõîäÿ ñ ïàðòèè âîêàëà. Äëÿ îäíîâðåìåííîãî óïðàâëåíèÿ ãèòàðíûìè 
è âîêàëüíûìè ýôôåêòàìè âíóòðè îäíîé ïàðòèè ìîæíî íàçíà÷èòü âîêàëüíûé ïåðåêëþ÷àòåëü HIT 
íà ïåðåêëþ÷àòåëü HIT, à ãèòàðíûé ïåðåêëþ÷àòåëü HIT — íà ðàñïîëîæåííûé ðÿäîì ïåðåêëþ÷àòåëü DOUBLE.

Ïåðåêëþ÷àòåëü DOUBLE ïàðòèè Vocal òåïåðü óïðàâëÿåò ãèòàðíûì ýôôåêòîì HIT

Çàïîìíèòå: ÷òîáû ïåðåíàçíà÷èòü ãèòàðíûå ýôôåêòû íà ïàðòèþ Vocal, ñëåäóåò çàõîäèòü â ìåíþ Buttonmap 
ïàðòèè Vocal.

Ðåæèì Talk/Tuner
Ïðåæäå ÷åì âû íà÷íåòå èñïîëüçîâàòü VoiceLive 3 äëÿ îáðàáîòêè ñèãíàëà ãèòàðû, ñëåäóåò ïîäðîáíåå 
ïîçíàêîìèòüñÿ ñ ðåæèìîì Talk/Tuner.

Ðåæèì òþíåðà ïðåäëàãàåò íåñêîëüêî âåñüìà ïîëåçíûõ îïöèé êàê äëÿ ãèòàðèñòîâ, òàê è äëÿ âîêàëèñòîâ — 
òàêèì îáðàçîì, âîêàëèñòàì òàêæå ñëåäóåò îçíàêîìèòüñÿ ñ äàííûì ðàçäåëîì Ðóêîâîäñòâà.

Äëÿ ïåðåõîäà â ðåæèì Talk/Tuner ñëåäóåò îäíîâðåìåííî íàæàòü è óäåðæèâàòü ïåðåêëþ÷àòåëè Up/Down â òå÷åíèå 
2 ñåêóíä (èëè áîëüøå).

Ïðè ïåðåõîäå â ðåæèì Talk/Tuner ãèòàðíûé âûõîä îòêëþ÷àåòñÿ, òàêèì îáðàçîì, ìîæíî íàñòðàèâàòü ãèòàðó 
òàê, ÷òîáû ýòîãî íå ñëûøàëà ïóáëèêà â çàëå. Îäíîâðåìåííî îòêëþ÷àþòñÿ âñå âîêàëüíûå ýôôåêòû — òåïåðü 
èñïîëíèòåëü ìîæåò, íàïðèìåð, ïîîáùàòüñÿ ñî çðèòåëÿìè, ïîñêîëüêó ýôôåêòû îáðàáîòêè â òàêîé ñèòóàöèè ÷àùå 
âñåãî ïðîñòî íåóìåñòíû. 

Íàõîäÿñü â ðåæèìå Talk/Tuner, èñïîëíèòåëü ìîæåò èñïîëüçîâàòü ïåðåêëþ÷àòåëè Up/Down äëÿ ñìåíû ïðåñåòîâ. 
Ýòî îñîáåííî óäîáíî â ñèòóàöèÿõ, êîãäà òðåáóåòñÿ ïîäñòðîèòü ãèòàðó, ïîîáùàòüñÿ ñ ïóáëèêîé è ïîäãîòîâèòü 
íóæíûé ïðåñåò â ïàóçå ìåæäó ïåñíÿìè. 

Äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà Talk/Tuner ïðîñòî åùå ðàç íàæìèòå îäíîâðåìåííî íà ïåðåêëþ÷àòåëè Up/Down. Â äàííîì 
ñëó÷àå óäåðæèâàòü ýòè êíîïêè íàæàòûìè íå íàäî. Êðîìå òîãî, äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà Talk/Tuner ìîæíî íàæàòü íà 
ëþáîé èç ïåðåêëþ÷àòåëåé, óïðàâëÿþùèõ ýôôåêòàìè.

Ãèòàðíûå ýôôåêòû
Äëÿ òåõ, êòî èãðàåò íà ãèòàðå, ïðèøëî âðåìÿ ïîçíàêîìèòüñÿ ïîáëèæå ñ ãèòàðíûìè ýôôåêòàìè VoiceLive 3. 
Âîêàëèñòû, íå èãðàþùèå íà ãèòàðå, ìîãóò ïðîïóñòèòü äàííûé ðàçäåë è ïîéòè âûïèòü êîôå èëè æå âñå-òàêè 
îçíàêîìèòüñÿ ñ ðàáîòîé ãèòàðíûõ ýôôåêòîâ, õîòÿ áû èç ïðîñòîãî ëþáîïûòñòâà.

Íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü Layer. Îáðàòèòå âíèìàíèå — ïîäñâåòêà ïåðåêëþ÷àòåëåé ïðè ýòîì ïîìåíÿåò öâåò 
ñ ñèíåãî íà êðàñíûé; ýòî îçíà÷àåò, ÷òî òåïåðü àêòèâíà ïàðòèÿ ãèòàðû. Ïîñìîòðèòå íà äèñïëåé — òàì èçìåíèëèñü 
íàçâàíèÿ ýôôåêòîâ, è íà ïðàâîì êðàå êàæäîãî ýôôåêòà ïîÿâèëàñü ìàëåíüêàÿ ïèêòîãðàììà ñ èçîáðàæåíèåì 
ãèòàðû (äëÿ ïàðòèè Vocal íà ýòîì æå ìåñòå âûâîäèòñÿ ïèêòîãðàììà ñ èçîáðàæåíèåì ìèêðîôîíà).

Àêòèâíà ãèòàðíàÿ ïàðòèÿ
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Èãðàéòå íà ãèòàðå è íàæèìàéòå íà ïåðåêëþ÷àòåëè äëÿ îçíàêîìëåíèÿ ñ ðàáîòîé òåõ èëè èíûõ ãèòàðíûõ ýôôåêòîâ.

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò èçìåíÿòü ðåæèì ðàáîòû ïåðåêëþ÷àòåëåé Latched/Momentary â òî÷íîñòè òàê æå, 
êàê ýòî ïðîèñõîäèëî äëÿ ïàðòèè âîêàëà. Îäíàêî äëÿ íà÷àëà ïðîöåäóðû ñëåäóåò íàæàòü íà êíîïêó Guitar (âìåñòî 
êíîïêè Vocal). Îòêðîåòñÿ ýêðàííàÿ ñòðàíèöà ðåäàêòèðîâàíèÿ ãèòàðíîãî ðåæèìà, â êîòîðîé ïðåäóñìîòðåíà 
ñîáñòâåííàÿ çàêëàäêà Buttonmap.

Çàïîìíèòå: ó êàæäîé èç ïàðòèé VoiceLive 3 (Vocal/Guitar) åñòü ñîáñòâåííîå îòäåëüíîå ìåíþ ïåðåêëþ÷åíèÿ 
ðàñêëàäêè Buttonmap. Ïîäðîáíåå ìû ïîçíàêîìèìñÿ ñ ýòèì íåìíîãî ïîçæå.

Ðåäàêòèðîâàíèå óñòàíîâîê ïåðåêëþ÷àòåëÿ HIT
Âåðíåìñÿ ê ïàðòèè Vocal, íàæàâ íà êíîïêó Home. Åñëè àêòèâíà ïàðòèÿ ãèòàðû (êðàñíàÿ ïîäñâåòêà 
ïåðåêëþ÷àòåëåé), íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü Layer äëÿ ïåðåõîäà ê ïàðòèè Vocal.

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò îòðåäàêòèðîâàòü óñòàíîâêè, êîòîðûå îïðåäåëÿþò, êàêèå ýôôåêòû ñâÿçàíû ñ ïåðåêëþ÷àòåëåì 
HIT. Ëþáîé ýôôåêò ìîæåò áûòü àêòèâíûì êàê â ñëó÷àå, åñëè ïåðåêëþ÷àòåëü HIT íàæàò (HIT ON), òàê è â ñëó÷àå, 
åñëè ïåðåêëþ÷àòåëü HIT îòæàò (HIT OFF). Òàêèì îáðàçîì, äëÿ êàæäîãî ïðåñåòà ôîðìèðóþòñÿ äâà ñîñòîÿíèÿ (äâå 
âàðèàöèè).

• Íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü HIT íåñêîëüêî ðàç.

• Îáðàòèòå âíèìàíèå íà òî, êàêèå ýôôåêòû âêëþ÷àþòñÿ è îòêëþ÷àþòñÿ, êîãäà ïåðåêëþ÷àòåëü HIT íàæàò 
(HIT ON) èëè îòæàò (HIT OFF).

• Òåïåðü äàâàéòå ïîïðîáóåì äîáàâèòü â äàííûé ïðåñåò íîâûé ýôôåêò, êîòîðûé âêëþ÷àåòñÿ ïðè íàæàòîé êíîïêå 
HIT.

• Àêòèâèðóéòå êíîïêó HIT.

• Âêëþ÷èòå ýôôåêò, êîòîðûé áûë äî ýòîãî ìîìåíòà îòêëþ÷åí. Â äàííîì ïðèìåðå èñïîëüçóåì ïåðåêëþ÷àòåëü 
μMOD.

Ïðåñåò 2 — âàðèàöèÿ HIT ON

• Íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü HIT. Îáðàòèòå âíèìàíèå — òåïåðü ýôôåêòû μMOD è HARMONY îòêëþ÷àòñÿ.

Ïðåñåò 2 — âàðèàöèÿ HIT OFF
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• Åùå ðàç íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü HIT. Îáðàòèòå âíèìàíèå — òåïåðü ïðè âêëþ÷åíèè ïåðåêëþ÷àòåëÿ HIT 
âêëþ÷àþòñÿ îäíîâðåìåííî ýôôåêòû μMOD è HARMONY.

• Åñëè ñîõðàíèòü îòðåäàêòèðîâàííûé ïðåñåò, â ïàìÿòü VoiceLive 3, áóäåò ñîõðàíåíû íîâûå óñòàíîâêè 
ïåðåêëþ÷àòåëÿ HIT, è ïðè ñëåäóþùåì âûçîâå äàííîãî ïðåñåòà èç ïàìÿòè ïðè íàæàòèè íà ïåðåêëþ÷àòåëü HIT 
áóäóò îäíîâðåìåííî àêòèâèðîâàòüñÿ ýôôåêòû μMOD è HARMONY.

Ñîâåòû ïî ýôôåêòèâíîìó èñïîëüçîâàíèþ ïåðåêëþ÷àòåëÿ HIT

• Åñëè òðåáóåòñÿ, ÷òîáû îïðåäåëåííûé ýôôåêò ðàáîòàë ïîñòîÿííî, ò. å. êàê â ñîñòîÿíèè HIT ON, 
òàê è â ñîñòîÿíèè HIT OFF (ýòî ìîæåò ïîòðåáîâàòüñÿ, íàïðèìåð, äëÿ ðåâåðáåðàòîðà), ïðîñòî âêëþ÷èòå äàííûé 
ýôôåêò ñíà÷àëà ïðè îòæàòîì ïåðåêëþ÷àòåëå HIT, à çàòåì — ïðè íàæàòîì. 

• Ñ ïîìîùüþ ïåðåêëþ÷àòåëÿ HIT ìîæíî óïðàâëÿòü ëþáûìè ýôôåêòàìè, êàê îòäåëüíî äëÿ ïàðòèè ãèòàðû/âîêàëà, 
òàê è äëÿ ñîâìåñòíîé îáðàáîòêè.

• Äëÿ íàñòðîéêè ðàáîòû ïåðåêëþ÷àòåëÿ HIT ïàðòèè ãèòàðû èñïîëüçóåòñÿ â òî÷íîñòè òàêàÿ æå ïðîöåäóðà, 
êàê è ïðè íàñòðîéêå âîêàëüíîé ïàðòèè — ïðîñòî ïåðåêëþ÷èòåñü â ðåæèì Guitar ñ ïîìîùüþ ïåðåêëþ÷àòåëÿ 
Layer.

Ôóíêöèÿ ALL HIT
×òî ìîæåò áûòü ëó÷øå, ÷åì ñîçäàíèå îòäåëüíûõ ïåðåêëþ÷àòåëåé HIT äëÿ ïàðòèé ãèòàðû è âîêàëà? À êàê íàñ÷åò 
òîãî, ÷òîáû çàïðîãðàììèðîâàòü îäèí ïåðåêëþ÷àòåëü íà óïðàâëåíèå âñåìè ïàðòèÿìè îäíîâðåìåííî? Äàííàÿ 
ôóíêöèÿ íàçûâàåòñÿ ALL HIT è ìîæåò áûòü íàñòðîåíà òî÷íî òàêæå, êàê è âñå îñòàëüíûå ôóíêöèè, äîñòóïíûå 
íà ñòðàíèöå Buttonmap:

• Íàæìèòå íà êíîïêó Vocal.

• Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó > äëÿ ïåðåõîäà ê ïîñëåäíåé äîñòóïíîé ýêðàííîé ñòðàíèöå.

• Êíîïêàìè < è > âûáåðèòå çàêëàäêó Buttonmap.

• Ðåãóëÿòîðîì Control âûáåðèòå ñòðîêó, ñîîòâåòñòâóþùóþ ïåðåêëþ÷àòåëþ HIT.

• Ðåãóëÿòîðîì Mix èçìåíèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà Voc HIT íà ALL HIT.

Äëÿ ïåðåêëþ÷àòåëÿ HIT âûáðàí ðåæèì ALL HIT

• Íàæìèòå íà êíîïêó Home.
Òåïåðü ïðè íàæàòèè íà ïåðåêëþ÷àòåëü HIT â äàííîì ïðåñåòå áóäóò îäíîâðåìåííî àêòèâèðîâàòüñÿ ýôôåêòû 
HIT êàê äëÿ ïàðòèè âîêàëà, òàê è äëÿ ïàðòèè ãèòàðû. Ïðè íàæàòèè íà ïåðåêëþ÷àòåëü HIT åãî ïîäñâåòêà 
çàãîðàåòñÿ ìàëèíîâûì öâåòîì. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî â äàííûé ìîìåíò îñóùåñòâëÿåòñÿ îäíîâðåìåííîå 
óïðàâëåíèå ïàðòèÿìè Guitar è Vocal. Âìåñòî ïèêòîãðàììû ìèêðîôîíà íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ ïèêòîãðàììà 
ãàå÷íîãî êëþ÷à. Ýòî ïîêàçûâàåò, ÷òî â äàííûé ìîìåíò êîíòðîëëèðóþòñÿ íå òîëüêî âîêàëüíûå ýôôåêòû.
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Ïåðåêëþ÷àòåëü HIT ðàáîòàåò â ðåæèìå ALL HIT

Ðåæèìû Dynamic è Snapshot ïåðåêëþ÷àòåëÿ HIT
Ïî óìîë÷àíèþ äëÿ ïåðåêëþ÷àòåëÿ HIT VoiceLive 3 âûáèðàåòñÿ ðåæèì ðàáîòû Dynamic. Â äàííîì ðåæèìå 
ïîëüçîâàòåëü ìîæåò îïðåäåëÿòü, êàêèå ýôôåêòû íàçíà÷àþòñÿ íà ïåðåêëþ÷àòåëü HIT â ñîñòîÿíèè ON/OFF, ïðîñòî 
âêëþ÷àÿ è îòêëþ÷àÿ èõ, êàê ýòî áûëî îïèñàíî ðàíåå. Ýòî áûñòðûé è ýôôåêòèâíûé ñïîñîá äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ 
ïðåñåòîâ.

Îäíàêî çäåñü íåîáõîäèìî ïðèíèàòü â ðàñ÷åò ñëåäóþùåå. Ïðè ðàáîòå íà ñöåíå, åñëè èñïîëíèòåëü çàõî÷åò äîáàâèòü 
èëè óáðàòü òîò èëè èíîé ýôôåêò, ýòè èçìåíåíèÿ òàêæå áóäóò çàïîìíåíû è ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì èçìåíÿòñÿ 
íàñòðîéêè ïåðåêëþ÷àòåëÿ HIT ON/OFF, à ýòî æåëàòåëüíî äàëåêî íå âñåãäà. Ðàññìîòðèì ïðèìåð.

Ïåðåêëþ÷àòåëü HIT â ðåæèìå Dynamic (ïî óìîë÷àíèþ)
Äîïóñòèì, èñïîëíèòåëü ñîõðàíèë äëÿ ïðåñåòà ýôôåêò ðåâåðáåðàöèè, êîòîðûé ðàáîòàåò âñå âðåìÿ (HIT ON/OFF) 
è ýôôåêò ãàðìîíèçàöèè, êîòîðûé àêòèâèðóåòñÿ ïðè íàæàòèè íà ïåðåêëþ÷àòåëü HIT (HIT ON).

Èñïîëíåíèå ïåñíè íà÷èíàåòñÿ ñ âàðèàöèè HIT OFF, è ðàáîòàåò îäèí òîëüêî ðåâåðáåðàòîð. Â êàêîé-òî ìîìåíò 
èñïîëíèòåëü ðåøàåò, ÷òî ñëåäóåò äîáàâèòü ýôôåêò çàäåðæêè, è âêëþ÷àåò åå, íàæàâ íà ïåðåêëþ÷àòåëü DELAY. 
Ïðèõîäèò âðåìÿ èñïîëíåíèÿ ïðèïåâà, èñïîëíèòåëü íàæèìàåò íà ðåãóëÿòîð HIT — ïðè ýòîì àêòèâèðóåòñÿ 
ãàðìîíèçàöèÿ, ðàáîòàåò ðåâåðáåðàòîð, à çàäåðæêà îòêëþ÷àåòñÿ.

Îäíàêî ïðè ïîâòîðíîì íàæàòèè íà ïåðåêëþ÷àòåëü HIT ãàðìîíèÿ áóäåò îòêëþ÷åíà, ðåâåðáåðàöèÿ ïðîäîëæèò 
ðàáîòó (ýòî íîðìàëüíî) è àâòîìàòè÷åñêè âêëþ÷èòñÿ ýôôåêò çàäåðæêè (à âîò ýòî óæå ìîæåò áûòü íåæåëàòåëüíî).

Ïåðåêëþ÷àòåëü HIT â ðåæèìå Snapshot
Âîçìîæíî, âû çàõîòèòå, ÷òîáû ïðè ðàáîòå ñ ïåðåêëþ÷àòåëåì HIT âñåãäà âêëþ÷àëèñü/îòêëþ÷àëèñü òîëüêî 
òå ýôôåêòû, êîòîðûå ðàíåå áûëè ñîõðàíåíû â ïðåñåòå.

Èìåííî äëÿ ýòîãî ïðåäíàçíà÷åí ðåæèì Snapshot. Âíå çàâèñèìîñòè îò òîãî, êàêèå ýôôåêòû çàäåéñòâîâàë 
ìóçûêàíò, ïðè íàæàòèè íà ïåðåêëþ÷àòåëü HIT âñåãäà áóäóò èñïîëüçîâàòüñÿ òîëüêî ñîõðàíåííûå ðàíåå çíà÷åíèÿ.

Ðåæèì Dynamic óäîáåí âî âðåìÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ, â òî âðåìÿ êàê ðåæèì Snapshot áîëüøå ïîäõîäèò äëÿ æèâûõ 
âûñòóïëåíèé.

Âûáîð ðåæèìà Dynamic/Snapshot

• Íàæìèòå íà êíîïêó Setup.

• Êíîïêàìè < è > âûáåðèòå çàêëàäêó System.

• Ðåãóëÿòîðîì Control âûáåðèòå ñòðîêó, ñîäåðæàùóþ ïàðàìåòð HIT Beheavior.

• Ðåãóëÿòîðîì Mix èçìåíèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà Dynamic > Snapshot.

Äëÿ ïàðàìåòðà HIT Behavior âûáðàíî çíà÷åíèå Snapshot
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Ñîõðàíåíèå ïðåñåòîâ
Òåïåðü íàó÷èìñÿ ñîõðàíÿòü îòðåäàêòèðîâàííûå ïðåñåòû â ïàìÿòü VoiceLive 3.

Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó Store îòêðûâàåòñÿ ýêðàííàÿ ñòðàíèöà Store, ãäå ìîæíî ïåðåèìåíîâàòü è ñîõðàíèòü ïðåñåò.

Â âåðõíåé ÷àñòè ýêðàíà âûâîäèòñÿ òåêóùåå èìÿ ïðåñåòà. Äëÿ óïðàâëåíèÿ ïåðå÷èñëåííûìè íèæå ôóíêöèÿìè 
èñïîëüçóéòå âðàùàþùèåñÿ ðåãóëÿòîðû Mix, ðàñïîëîæåííûå ïîä äèñïëååì:

Êóðñîð (ðåãóëÿòîð Mix 1)
Ðåãóëÿòîð Mix 1 èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà (âûáðàííîãî â äàííûé ìîìåíò ñèìâîëà). Ýòî óäîáíûé 
ñïîñîá äëÿ áûñòðîãî ïåðåõîäà ê íóæíîìó ñèìâîëó èìåíè.

Çíàê (ðåãóëÿòîð Mix 2)
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà áóêâû, öèôðû èëè ñïåöñèìâîëà â íóæíîé ïîçèöèè èìåíè.

Âñòàâêà/óäàëåíèå (ðåãóëÿòîð Mix 3)

• Âðàùàéòå ðåãóëÿòîð Mix 3 ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå äëÿ âñòàâêè ïðîáåëà (ïóñòîãî ñèìâîëà) ñëåâà 
îò âûáðàííîãî ñèìâîëà.

• Âðàùàéòå ðåãóëÿòîð Mix 3 ïðîòèâ ÷àñîâîé ñòðåëêè äëÿ óäàëåíèÿ âûáðàííîãî ñèìâîëà.

Íîìåð ïðåñåòà (Store To) (ðåãóëÿòîð Mix 4)
Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð Mix 4 äëÿ âûáîðà íîìåðà ÿ÷åéêè ïàìÿòè, â êîòîðóþ áóäåò ñîõðàíÿòüñÿ òåêóùèé ïðåñåò.

• Åñëè òðåáóåòñÿ ïåðåçàïèñàòü âûáðàííûé ïðåñåò, íå ìåíÿéòå íîìåð ÿ÷åéêè ïàìÿòè.

• Åñëè òðåáóåòñÿ çàïèñàòü âûáðàííûé ïðåñåò â íîâóþ ÿ÷åéêó, âðàùàÿ ðåãóëÿòîð óñòàíîâèòå íóæíûé íîìåð 
ÿ÷åéêè ïàìÿòè (ïàðàìåòð Store To).

Íàçâàíèå âûáðàííîé ÿ÷åéêè áóäåò îòîáðàæàòüñÿ â âåðõíåé ÷àñòè ýêðàíà.

Ïàðàìåòð Store To óäîáíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ñîçäàíèÿ íåñêîëüêèõ ðàçíîâèäíîñòåé îäíîãî è òîãî æå ïðåñåòà. 
Ìîæíî ñîçäàòü îäèí ìàñòåð-ïðåñåò è ñîõðàíèòü åãî â íåñêîëüêî ðàçíûõ ÿ÷ååê ïàìÿòè ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà 
Store To. Ïîñëå ýòîãî ìîæíî îòðåäàêòèðîâàòü íóæíûå êîïèè.

Ìåíþ Store

Çàäàâ èìÿ íîâîìó ïðåñåòó è âûáðàâ ÿ÷åéêó ïàìÿòè, ïðîñòî íàæìèòå åùå ðàç íà êíîïêó Store 
äëÿ çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè.

Ñîõðàíåíèå ïðåñåòîâ è ðåæèì ðàáîòû ïåðåêëþ÷àòåëÿ HIT
Åñëè äëÿ ïàðàìåòðà HIT Behavior âûáðàíî çíà÷åíèå Snapshot, ñëåäóåò ñîõðàíÿòü ïðåñåò äëÿ êàæäîãî îòäåëüíîãî 
ñîñòîÿíèÿ HIT ON/HIT OFF. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå áóäóò ñîõðàíåíû íå âñå ðåçóëüòàòû ðåäàêòèðîâàíèÿ. Ïîäãîòîâüòå 
çàðàíåå îáå âåðñèè ïðåñåòà (äëÿ ñîñòîÿíèé HIT ON è HIT OFF), à çàòåì ñîõðàíèòå åãî, èñïîëüçóÿ ñëåäóþùóþ 
ïðîöåäóðó:

• Îòêëþ÷èòå ïåðåêëþ÷àòåëü HIT.

• Âêëþ÷èòå âñå ýôôåêòû, êîòîðûå äîëæíû áûòü çàäåéñòâîâàíû â ñîñòîÿíèè HIT OFF.

• Íàæìèòå äâà ðàçà íà êíîïêó Store.

• Âêëþ÷èòå ïåðåêëþ÷àòåëü HIT.

• Âêëþ÷èòå âñå ýôôåêòû, êîòîðûå äîëæíû áûòü çàäåéñòâîâàíû â ñîñòîÿíèè HIT ON.

• Íàæìèòå äâà ðàçà íà êíîïêó Store.
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Íàñòóêèâàíèå òåìïà
Íàñòóêèâàíèå òåìïà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ íàñòðîéêè ðàáîòû îïðåäåëåííûõ ýôôåêòîâ â òàêò èñïîëíÿåìîé ìóçûêå.

• Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå ïåðåêëþ÷àòåëü DELAY.

• Ïîäñâåòêà ïåðåêëþ÷àòåëÿ DELAY íà÷íåò ìèãàòü ìàëèíîâûì öâåòîì, à íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ òåêóùåå 
çíà÷åíèå òåìïà (â óäàðàõ â ìèíóòó).

• Íàñòó÷èòå íóæíûé òåìï, íàæèìàÿ â òàêò íà ïåðåêëþ÷àòåëü DELAY. 

• Ïðåêðàòèòå íàñòóêèâàíèå è äîæäèòåñü ìîìåíòà, êîãäà çíà÷åíèå òåìïà èñ÷åçíåò ñ ýêðàíà.

• Åñëè ýôôåêò çàäåðæêè åùå íå âêëþ÷åí, àêòèâèðóéòå åãî, íàæàâ íà ïåðåêëþ÷àòåëü DELAY. 

• Òåïåðü çàäåðæêà áóäåò ðàáîòàòü "â òàêò" ñ èñïîëíÿåìîé ìóçûêîé.

Ïðåäóñìîòðåí è äðóãîé ñïîñîá ðåäàêòèðîâàíèÿ òåìïà.

• Âîéäèòå â ðåæèì Tap Tempo, êàê áûëî îïèñàíî òîëüêî ÷òî.

• Îáðàòèòå âíèìàíèå — ñåé÷àñ ïîäñâåòêà ïåðåêëþ÷àòåëåé Up/Down ãîðèò ñèíèì öâåòîì.

• Äàííûå ïåðåêëþ÷àòåëè ïîçâîëÿþò çàäàòü òî÷íîå çíà÷åíèå òåìïà, èçìåíÿÿ åãî ñ øàãîì â 1 BPM.

• Íàïðèìåð, ÷òîáû çàìåäëèòü òåìï, íàæèìàéòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü Down.

Ââåäåíèå çíà÷åíèÿ òåìïà âðó÷íóþ îêàçûâàåòñÿ ïîëåçíûì, åñëè íóæíî ñëåäîâàòü èçâåñòíîìó çàðàíåå òåìïó, 
íàïðèìåð, ïðè ðàáîòå ïîä êëèê-òðåê. Ñàìî ñîáîé, ìîæíî êîìáèíèðîâàòü îáà ìåòîäà — ñíà÷àëà íàñòó÷èòå òåìï, 
÷òîáû îïðåäåëèòü åãî ïðèáëèçèòåëüíî, à ïîòîì îòêîððåêòèðóéòå ïîëó÷åííîå çíà÷åíèå.

Ïàðàìåòð Global Tempo
Â çàâèñèìîñòè îò ñâîåãî ñòèëÿ ðàáîòû ñ VoiceLive 3 èñïîëíèòåëü ìîæåò ïðèíÿòü ðåøåíèå çàãðóæàòü ëè âìåñòå ñ 
óñòàíîâêàìè ïðåñåòà îïðåäåëåííîå â ðàìêàõ íåãî çíà÷åíèå òåìïà, ëèáî èñïîëüçîâàòü ãëîáàëüíîå çíà÷åíèå 
òåìïà äëÿ âñåõ ïðåñåòîâ. Âî âòîðîì ñëó÷àå ïðè ñìåíå ïðåñåòîâ òåìï îñòàåòñÿ íåèçìåííûì.

Åñëè áûëî ïðèíÿòî ðåøåíèå ñîõðàíÿòü èíäèâèäóàëüíîå çíà÷åíèå òåìïà äëÿ êàæäîãî ïðåñåòà, ïðîñòî óñòàíîâèòå 
íóæíûé òåìï è ñîõðàíèòå ïðåñåò, êàê ýòî áûëî ïîêàçàíî âûøå.

Åñëè æå èñïîëíèòåëü õî÷åò çàäàòü îäèí òåìï äëÿ âñåõ ïðåñåòîâ, ñëåäóåò âîñïîëüçîâàòüñÿ ìåíþ System.

• Íàæìèòå íà êíîïêó Setup.

• Êíîïêàìè < è > âûáåðèòå çàêëàäêó System.

• Ðåãóëÿòîðîì Control âûáåðèòå ñòðîêó, ñîäåðæàùóþ ïàðàìåòð Global Tempo.

• Ðåãóëÿòîðîì Mix óñòàíîâèòå äëÿ ïàðàìåòðà çíà÷åíèå ON.

• Íàæìèòå íà êíîïêó Home.

Ãëîáàëüíûé òåìï âêëþ÷åí

Òåïåðü òåìï, ââåäåííûé ïîëüçîâàòåëåì, áóäåò ïðèìåíÿòüñÿ êî âñåì áåç èñêëþ÷åíèÿ ïðåñåòàì.
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Ðåäàêòèðîâàíèå ýôôåêòîâ
Òåïåðü, êîãäà ìû ïîçíàêîìèëèñü ñî çâó÷àíèåì ïðåñåòîâ VoiceLive 3, íàñòàëî âðåìÿ íàó÷èòüñÿ ðåäàêòèðîâàòü 
ýôôåêòû, âõîäÿùèå â ñîñòàâ ïðåñåòîâ. Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ìîæíî âûáðàòü êàê âîêàëüíûé, òàê è ãèòàðíûé 
ýôôåêò, ïî æåëàíèþ ïîëüçîâàòåëÿ.

Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ âîêàëüíîãî ýôôåêòà, âõîäÿùåãî â ïðåñåò, íàæìèòå íà êíîïêó Vocal.

Ðåäàêòèðîâàíèå âîêàëüíîãî ýôôåêòà

Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ãèòàðíîãî ýôôåêòà, âõîäÿùåãî â ïðåñåò, íàæìèòå íà êíîïêó Guitar.

Ðåäàêòèðîâàíèå ãèòàðíîãî ýôôåêòà

Óñòàíîâêè ýôôåêòîâ îáåèõ ïàðòèé, Vocal è Guitar, ðàñïîëîæåíû âî âëîæåííûõ îêíàõ, äîñòóï ê êîòîðûì 
îáåñïå÷èâàåòñÿ ñ ïîìîùüþ çàêëàäîê.. Êàæäîìó ýôôåêòó âíóòðè ïðåñåòà ñîîòâåòñòâóåò ñâîÿ ñîáñòâåííàÿ 
çàêëàäêà, à òàêæå äîïîëíèòåëüíûå çàêëàäêè äëÿ íàñòðîéêè âñïîìîãàòåëüíûõ ïàðàìåòðîâ, òàêèõ êàê 
ïåðåíàçíà÷åíèå ïåðåêëþ÷àòåëåé èëè ïåäàëè ýêñïðåññèè.

Ñòðàíèöû ðåäàêòèðîâàíèÿ äëÿ âñåõ ýôôåêòîâ îáëàäàþò îäèíàêîâîé ñòðóêòóðîé. Â âåðõíåé ÷àñòè ýêðàííîé 
ñòðàíèöû îòîáðàæàþòñÿ ýêðàííûå êîíòðîëëåðû äëÿ óïðîùåííîãî ðåäàêòèðîâàíèÿ, íèæå ðàñïîëàãàþòñÿ 
ïàðàìåòðû äëÿ áîëåå óãëóáëåííîãî ðåäàêòèðîâàíèÿ.

Íà "âåðõíåì óðîâíå" ðåäàêòèðîâàíèÿ áîëüøèíñòâî ýôôåêòîâ èñïîëüçóåò ÷åòûðå ãëàâíûõ ïàðàìåòðà:

1. Style: äàííûé ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò îáùåå çâó÷àíèå ýôôåêòà. Íàïðèìåð, äëÿ ýôôåêòà Reverb 
ýòî áóäóò àëãîðèòìû òèïà Hall, Studio è òàê äàëåå.

2. Ïàðàìåòð 1: ïåðâûé ïàðàìåòð îïðåäåëÿåòñÿ òèïîì âûáðàííîãî ýôôåêòà è îáëàäàåò ñîáñòâåííûì 
íàçâàíèåì — îí íå íàçûâàåòñÿ "ïàðàìåòð 1". Íàïðèìåð, äëÿ ýôôåêòà Reverb ýòî áóäåò ïàðàìåòð 
Decay (çàòóõàíèå).

3. Ïàðàìåòð 2: è ñíîâà, äàííûé ïàðàìåòð îïðåäåëÿåòñÿ òèïîì âûáðàííîãî ýôôåêòà, îäíàêî ÷àùå âñåãî 
çäåñü ôèãóðèðóåò ïàðàìåòð Level, îòâå÷àþùèé çà îáùóþ ãðîìêîñòü ýôôåêòà.

4. Ïàðàìåòð Control: îïðåäåëÿåò ñîñòîÿíèå âûáðàííîãî ýôôåêòà è åãî ðåàêöèþ íà ìàíèïóëÿöèè ñ 
ïåðåêëþ÷àòåëÿìè.

• OFF: ýôôåêò îòêëþ÷åí.

• ON: ýôôåêò âêëþ÷åí.

• HIT ON: ýôôåêò âêëþ÷åí, òîëüêî åñëè íàæàò ïåðåêëþ÷àòåëü HIT.

• HIT OFF: ýôôåêò âêëþ÷åí, òîëüêî åñëè îòæàò ïåðåêëþ÷àòåëü HIT.

Äëÿ óïðàâëåíèÿ äàííûì ïàðàìåòðîì òàêæå ìîæíî íàæèìàòü íà íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü, íàçíà÷åííûé íà 
ïðàâëåíèå äàííûì ýôôåêòîì (åñëè áûëî ïðîèçâåäåíî íàçíà÷åíèå ïåðåêëþ÷àòåëÿ). Òàêèì îáðàçîì, 
íàïðèìåð, ìîæíî áûñòðî çàïðîãðàììèðîâàòü, êàêèå ýôôåêòû áóäóò âêëþ÷åíû ïðè íàæàòèè 
íà ïåðåêëþ÷àòåëü HIT.
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Êîíöåïöèÿ ñîñòîÿíèé (âàðèàöèé) HIT ON è HIT OFF íà ïåðâûé âçãëÿä ìîæåò ïîêàçàòüñÿ íåìíîãî íåëîãè÷íîé, 
îäíàêî ïðèâûêíóòü ê íåé ìîæíî äîñòàòî÷íî áûñòðî. Ïîçâîëèì ñåáå ñëåäóþùóþ àíàëîãèþ:

Ñîñòîÿíèå HIT ON ñëåäóåò âîñïðèíèìàòü êàê íàáîð ýôôåêòîâ, êîòîðûå ìîæíî â ëþáîé ìîìåíò "âûòàùèòü íà 
ñòîë". Ñîñòîÿíèå HIT OFF — êàê íàáîð ýôôåêòîâ, êîòîðûå ìîæíî â ëþáîé ìîìåíò "óáðàòü ñî ñòîëà". Ýôôåêòû, 
äëÿ êîòîðûõ óñòàíîâëåíî ñîñòîÿíèå ON, íåâîçìîæíî "óáðàòü ñî ñòîëà", à ýôôåêòû, äëÿ êîòîðûõ âûáðàíî 
ñîñòîÿíèå OFF, íåëüçÿ "âûòàùèòü íà ñòîë".

Âåðíåìñÿ ê ðåäàêòèðîâàíèþ.

• Îòêëþ÷èòå âñå áëîêè ýôôåêòîâ, êðîìå îäíîãî. Íåâàæíî, êàêîé ýôôåêò âû îñòàâèòå âêëþ÷åííûì. Ãëàâíîå, 
÷òîáû îí áûë õîðîøî ñëûøåí. Â äàííîì ïðèìåðå âûáåðåì ïàðòèþ Vocal è îñòàâèì âêëþ÷åííûì òîëüêî 
ýôôåêò Harmony.

• Íàæìèòå íà êíîïêó Vocal.

• Ïåðåéäèòå ê ýêðàííîé çàêëàäêå Harmony.

Âûêëþ÷åíû âñå ýôôåêòû, êðîìå Harmony

• Èçìåíèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà Style, âðàùàÿ ðåãóëÿòîð Mix 1 (ðàñïîëîæåí íåïîñðåäñòâåííî ïîä ïàðàìåòðîì 
Style íà ýêðàíå). Îáðàòèòå âíèìàíèå, êàê èçìåíÿåòñÿ çâó÷àíèå ýôôåêòà. Â çàâèñèìîñòè îò òîãî, êàêîå 
çíà÷åíèå âûáðàíî, èçìåíåíèå ýôôåêòà ìîæåò áûòü çíà÷èòåëüíûì èëè, íàïðîòèâ, ñëàáî çàìåòíûì.

Óïðàâëåíèå ïàðàìåòðîì Style

Êàê òîëüêî áóäåò âûáðàí íóæíûé ñòèëü, ðåäàêòèðîâàíèå ýôôåêòà ìîæåò ñ÷èòàòüñÿ íà 90% çàêîí÷åííûì. 
Ïåðåéäåì ê ïàðàìåòðó Level.

• Èçìåíèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà Level, âðàùàÿ ðåãóëÿòîð Mix 3 (ðàñïîëîæåí íåïîñðåäñòâåííî ïîä ïàðàìåòðîì 
Level íà ýêðàíå). 

• Òåïåðü âêëþ÷èòå åùå îäèí ýôôåêò. Íåâàæíî, êàêîé. Îáðàòèòå âíèìàíèå íà òî, êàê äâà ýôôåêòà ðàáîòàþò 
ñîâìåñòíî.
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Ïåðåõîä ê çàêëàäêå Delay

• Èñïîëüçóéòå êíîïêè < è > äëÿ ïåðåõîäà ê ýêðàííîé çàêëàäêå ðåäàêòèðîâàíèÿ òîëüêî ÷òî âêëþ÷åííîãî 
ýôôåêòà. Â äàííîì ïðèìåðå ýòî ýôôåêò Delay.

• Ïîïðîáóéòå èçìåíèòü ïàðàìåòð Style äëÿ íîâîãî ýôôåêòà. Íàéäèòå ñòèëü, êîòîðûé ïîíðàâèòñÿ âàì 
ïî çâó÷àíèþ áîëüøå îñòàëüíûõ.

• Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð Mix 3 (Level) äëÿ óïðàâëåíèÿ óðîâíåì íîâîãî ýôôåêòà.

Íà÷èíàÿ ñ äàííîãî ìîìåíòà ëþáûå âàøè äåéñòâèÿ ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé óãëóáëåííîå è ñïåöèôè÷åñêîå 
ðåäàêòèðîâàíèå. Ïîïðîáóéòå ïîðàáîòàòü ñ äðóãèìè ýêðàííûìè ïàðàìåòðàìè, ñêàæåì, ñ óðîâíåì çàäåðæêè, 
åå ñêîðîñòüþ è òàê äàëåå. Îáðàùàéòå âíèìàíèå íà òî, êàê èçìåíÿåòñÿ çâó÷àíèå ïðè ðåäàêòèðîâàíèè.

Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð Control äëÿ ïðîêðóòêè ñïèñêà âíèç. Íà êàæäîì èç ÿëûêîâ ýôôåêòà ðàñïîëîæåíî ìíîæåñòâî 
ðåãóëÿòîðîâ è óñòàíîâîê. Íå ïàíèêóéòå!

Îáû÷íî âñå ïàðàìåòðû äåòàëüíîãî ðåäàêòèðîâàíèÿ îïðåäåëÿþòñÿ è çàãðóæàþòñÿ ïðè ñìåíå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà 
Style è íå íóæäàþòñÿ â êîððåêòèðîâêå. Åñëè ó âàñ åñòü îïûò ðàáîòû çâóêîðåæèññåðà, èëè âû óæå óìååòå ðàáîòàòü 
ñ òàêèìè ïðèáîðàìè, êàê VoiceLive 2, âîçìîæíî, êàêèå-òî èç ýòèõ ïàðàìåòðîâ âû óçíàåòå.

Åñëè âû íå íàõîäèòå íè îäíîãî çíàêîìîãî ïàðàìåòðà, åñòü äâà ïóòè:

1. Íå èçìåíÿéòå ïàðàìåòð, åñëè íå çíàåòå, êàê îí ðàáîòàåò. Ïðîñòî óéäèòå èç ìåíþ óãëóáëåííîãî 
ðåäàêòèðîâàíèÿ è áîëüøå íå âîçâðàùàéòåñü òóäà.

2. Èçìåíÿéòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ îò ìèíèìàëüíîãî çíà÷åíèÿ äî ìàêñèìàëüíîãî è ïûòàéòåñü 
ðàçîáðàòüñÿ íà ñëóõ, êàê ýòî âñå ðàáîòàåò.

Íà ñàìîì äåëå îáà ñïîñîáà îäèíàêîâî õîðîøè. Íåâîçìîæíî çàðàíåå ñêàçàòü, ñêîëüêî âðåìåíè ó âàñ óéäåò 
íà ïîëíîå îñâîåíèå âîçìîæíîñòåé VoiceLive 3. Ãëàâíîå — ïîíÿòü, ÷òî VoiceLive 3 ÿâëÿåòñÿ ïîëíîöåííûì 
ìóçûêàëüíûì èíñòðóìåíòîì, è ÷òîáû íàó÷èòüñÿ ðàáîòàòü ñ íèì íà ïðîôåññèîíàëüíîì óðîâíå íåîáõîäèìî âðåìÿ.

Êàê ïîêàçûâàåò íàø îïûò, âðåìÿ âíèêàòü â òîíêîñòè ðåæèìà óãëóáëåííîãî ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðèäåò òîãäà, êîãäà â 
îäèí ïðåêðàñíûé äåíü âû ñêàæåòå ñàìîìó ñåáå: "Ýòî ìîãëî áû çâó÷àòü ëó÷øå, åñëè áû âîò ýòà õàðàêòåðèñòèêà 
áûëà íàñòðîåíà íåìíîãî ïî-äðóãîìó". Ïîäîáíîå ìûøëåíèå îáû÷íî ñâèäåòåëüñòâóåò î òîì, ÷òî ìóçûêàíò óæå 
ïåðåðîñ áèáëèîòåêó âñòðîåííûõ ñòèëåé è äîëæåí ïåðåõîäèòü íà áîëåå ãëóáîêèé óðîâåíü ðåäàêòèðîâàíèÿ 
ýôôåêòîâ.

Íå çàáûâàéòå ñîõðàíÿòü ðåçóëüòàòû ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðåñåòîâ ñ ïîìîùüþ êíîïêè Store. Ðåçóëüòàòû 
ðåäàêòèðîâàíèÿ àâòîìàòè÷åñêè íå ñîõðàíÿþòñÿ. Åñëè îòðåäàêòèðîâàòü êàêîé-ëèáî ïðåñåò, à çàòåì ïåðåêëþ÷èòüñÿ 
íà äðóãîé ïðåñåò, íå ñîõðàíèâ ïåðâûé, ðåçóëüòàòû ðåäàêòèðîâàíèÿ áóäóò óòðà÷åíû.
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Ðàáîòà ñ ãëîáàëüíûìè íàñòðîéêàìè
Êàæäûé ýôôåêò VoiceLive 3 ìîæåò èñïîëüçîâàòü òàê íàçûâàåìûå ãëîáàëüíûå íàñòðîéêè. Ãëîáàëüíûå íàñòðîéêè 
ñóùåñòâåííî óñêîðÿþò è îáëåã÷àþò ðåäàêòèðîâàíèå, îäíàêî äëÿ èõ ýôôåêòèâíîãî èñïîëüçîâàíèÿ ñëåäóåò õîðîøî 
ðàçîáðàòüñÿ â äàííîé êîíöåïöèè.

Êàê îíà ðàáîòàåò?

Ïðåæäå âñåãî â ìåíþ System íåîáõîäèìî îïðåäåëèòü óñòàíîâêè ãëîáàëüíîãî ïðåñåòà. Äðóãèå ïðåñåòû ìîãóò 
èìïîðòèðîâàòü çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ ýòîãî ïðåñåòà ïî æåëàíèþ ïîëüçîâàòåëÿ. Òàêèì îáðàçîì, ãëîáàëüíûé 
ïðåñåò ìîæíî ðàññìàòðèâàòü êàê "ìàñòåð-ïðåñåò" èëè êàê "ïðåñåò-øàáëîí". Â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè 
ïðèâåäåííîé íèæå èëëþñòðàöèè â êà÷åñòâå ãëîáàëüíîãî âûáðàí ïðåñåò 491. Ïðè æåëàíèè åãî óñòàíîâêè ìîæíî 
îòêîððåòêèðîâàòü. Îäíàêî ìû ðåêîìåíäóåì ñíà÷àëà ïîçíàêîìèòüñÿ ñ ïðèíöèïàìè ðåäàêòèðîâàíèÿ ãëîáàëüíîãî 
ïðåñåòà è ñ òåì, êàê ðåäàêòèðîâàíèå ãëîáàëüíîãî ïðåñåòà âëèÿåò íà âñå ñâÿçàííûå ñ íèì ïðåñåòû.

Â êà÷åñòâå ãëîáàëüíîãî âûáðàí ïðåñåò 491

Åñëè ïîòðàòèòü îïðåäåëåííîå âðåìÿ è ñîçäàòü óäà÷íûé ãëîáàëüíûé ýôôåêò, â äàëüíåéøåì ìîæíî áóäåò 
ñ ïîìîùüþ ðåäàêòèðîâàíèÿ âñåãî ëèøü îäíîãî ïàðàìåòðà "ñâÿçûâàòü" çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ ëþáîãî ïðåñåòà ñî 
çíà÷åíèÿìè òåõ æå ïàðàìåòðîâ ãëîáàëüíîãî ïðåñåòà.

Â ïàìÿòè VoiceLive 3 óæå ïðîïèñàí ãëîáàëüíûé ïðåñåò (íîìåð 491), îäíàêî ïðè æåëàíèè èñïîëíèòåëü ìîæåò 
èñïîëüçîâàòü ñâîé ñîáñòâåííûé ãëîáàëüíûé ïðåñåò.

Ðåêîìåíäóåòñÿ çàïèñûâàòü ãëîáàëüíûé ïðåñåò êàê ìîæíî äàëüøå îò äðóãèõ ïðåñåòîâ, ÷òîáû ñëó÷àéíî íå èçìåíèòü 
çíà÷åíèÿ åãî ïàðàìåòðîâ. Ëþáîå èçìåíåíèå ïàðàìåòðîâ ãëîáàëüíîãî ïðåñåòà ñðàçó æå ïðèâåäåò ê èçìåíåíèÿì 
âî âñåõ ñâÿçàííûõ ñ íèì ïðåñåòàõ.

Îïðåäåëåíèå ïðåñåòà, êîòîðûé áóäåò èñïîîëüçîâàòüñÿ â êà÷åñòâå ãëîáàëüíîãî

• Íàæìèòå íà êíîïêó Setup.

• Êíîïêàìè < è > âûáåðèòå çàêëàäêó System.

• Ðåãóëÿòîðîì Control âûáåðèòå ñòðîêó, ñîäåðæàùóþ ïàðàìåòð Global Preset.

• Ðåãóëÿòîðîì Mix óñòàíîâèòå äëÿ ïàðàìåòðà íóæíîå çíà÷åíèå (íîìåð íîâîãî ãëîáàëüíîãî ïðåñåòà).

Ðàáîòà ñ ãëîáàëüíûì ïðåñåòîì

• Âûáåðèòå ïðåñåò, êîòîðûé íåîáõîäèìî ñâÿçàòü ñ ãëîáàëüíûì ïðåñåòîì.

• Íàæìèòå íà êíîïêó Vocal èëè Guitar (â çàâèñèìîñòè îò òîãî, êàêóþ ïàðòèþ ñëåäóåò îòðåäàêòèðîâàòü).

• Ïåðåéäèòå ê çàêëàäêå ýôôåêòà, êîòîðûé áóäåò ñâÿçûâàòüñÿ ñ ãëîáàëüíûì ïðåñåòîì, íàïðèìåð, Delay.

Çàêëàäêà íàñòðîåê ýôôåêòà Delay
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• Ðåãóëÿòîðîì Control âûáåðèòå ñòðîêó, ñîäåðæàùóþ ïàðàìåòð Global. Ïî óìîë÷àíèþ äëÿ äàííîãî ïàðàìåòðà 
óñòàíîâëåíî çíà÷åíèå OFF.

Äëÿ ýôôåêòà Delay óñòàíîâëåíî çíà÷åíèå Global OFF

• Èñïîëüçóÿ ðåãóëÿòîð Mix, ðàñïîëîæåííûé ïðÿìî ïîä èìåíåì ïàðàìåòðà, óñòàíîâèòå ïàðàìåòð Global 
â çíà÷åíèå ON.

Äëÿ ýôôåêòà Delay óñòàíîâëåíî çíà÷åíèå Global ON

• Òåïåðü ê äàííîìó áëîêó ýôôåêòîâ ïðåñåòà áóäóò ïðèìåíÿòüñÿ íàñòðîéêè ãëîáàëüíîãî ïðåñåòà.

• Îáðàòèòå âíèìàíèå — òåïåðü íàçâàíèå çàêëàäêè èçìåíèëîñü ñ DELAY íà DELAY-GBL. Ýòî îçíà÷àåò, 
÷òî äàííûé ýôôåêò èñïîëüçóåò íàñòðîéêè ãëîáàëüíîãî ïðåñåòà.

Âàæíî: ñâÿçü ìåæäó ãëîáàëüíûì ïðåñåòîì è îñòàëüíûìè ïðåñåòàìè ÿâëÿåòñÿ äâóõñòîðîííåé!

Ïðåæäå ÷åì íà÷àòü ðåäàêòèðîâàòü ïàðàìåòðû ýôôåêòà, äëÿ êîòîðîãî óñòàíîâëåíî çíà÷åíèå GLOBAL ON, ñëåäóåò 
èìåòü â âèäó ñëåäóþùåå.

Åñëè âûáðàòü íåêèé ïðåñåò è îòðåäàêòèðîâàòü ïàðàìåòðû ýôôåêòà, äëÿ êîòîðîãî óñòàíîâëåíî çíà÷åíèå GLOBAL 
ON, çíà÷åíèÿ ýòèõ ïàðàìåòðîâ áóäóò òàêæå èçìåíåíû äëÿ ãëîáàëüíîãî ïðåñåòà, à òàêæå äëÿ âñåõ ïðî÷èõ ïðåñåòîâ, 
ñâÿçàííûõ ñ ãëîáàëüíûì ÷åðåç ïàðàìåòð GLOBAL. Èíîãäà ýòî ìîæåò áûòü î÷åíü ïîëåçíûì, îäíàêî â íåêîòîðûõ 
ñèòóàöèÿõ ìîæåò ïðèâåñòè ê êðàéíå íåæåëàòåëüíûì ïîñëåäñòâèÿì.

Èñïîëüçîâàíèå ãëîáàëüíîãî ïðåñåòà äëÿ êîïèðîâàíèÿ íàñòðîåê
Êàê ìû òîëüêî ÷òî óïîìèíàëè, ñâÿçü ñ ãëîáàëüíûì ïðåñåòîì ðàáîòàåò â îáå ñòîðîíû. Îäíàêî ïîëüçîâàòåëü ìîæåò 
èñïîëüçîâàòü ïîäîáíóþ ñâÿçü ëèøü âðåìåííî — äëÿ êîïèðîâàíèÿ íàñòðîåê ãëîáàëüíîãî ýôôåêòà â òîò èëè èíîé 
áëîê ýôôåêòîâ âûáðàííîãî ïðåñåòà. Ïîñëå ýòîãî ñâÿçü ìîæíî ðàçîðâàòü è ðåäàêòèðîâàòü íàñòðîéêè ïðåñåòà 
íåçàâèñèìî.

• Âûáåðèòå íóæíûé ïðåñåò.

• Âûáåðèòå ýôôåêò, â êîòîðûé íåîáõîäèìî ñêîïèðîâàòü óñòàíîâêè ãëîáàëüíîãî ïðåñåòà.

• Óñòàíîâèòå äëÿ äàííîãî ýôôåêòà ïàðàìåòð GLOBAL â çíà÷åíèå ON.
Âñå ïàðàìåòðû ãëîáàëüíîãî ïðåñåòà äëÿ äàííîãî ýôôåêòà àâòîìàòè÷åñêè ñêîïèðóþòñÿ â òåêóùèé ïðåñåò.

• Òåïåðü âåðíèòå ïàðàìåòð GLOBAL âûáðàííîãî ýôôåêòà â çíà÷åíèå OFF.
Òàêèì îáðàçîì ñâÿçü ìåæäó òåêóùèì è ãëîáàëüíûì ïðåñåòîì áóäåò ðàçîðâàíà, è èñïîëíèòåëü ñìîæåò 
ïðîäîëæèòü ðåäàêòèðîâàíèå âûáðàííîãî ýôôåêòà íåçàâèñèìî îò ãëîáàëüíîãî ïðåñåòà.
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Ðàáîòà ñ ìèêøåðîì
Êàê âû óæå, íàâåðíîå ïîíÿëè VoiceLive 3 ïðåäëàãàåò ìíîæåñòâî ðàçëè÷íûõ ôóíêöèé. Äàâàéòå íàó÷èìñÿ óïðàâëÿòü 
óðîâíÿìè çâóêîâûõ ñèãíàëîâ íà âõîäàõ è âûõîäàõ VoiceLive 3.

Äëÿ ýòîãî íå ïîòðåáóåòñÿ íàæèìàòü íè íà êàêèå êíîïêè.

• Íàõîäÿñü íà äîìàøíåé ñòðàíèöå, ïðîñòî ïîâåðíèòå îäèí èç ÷åòûðåõ ðåãóëÿòîðîâ Mix, ðàñïîëîæåííûõ ïîä 
äèñïëååì. Îòêðîåòñÿ ýêðàííàÿ ñòðàíèöà ìèêøåðà MIX.
Íà äàííîé ñòðàíèöå ðàñïîëîæåíû òðè çàêëàäêè:

• MAIN MIX

• HEADPHONE MIX

• EFFECTS MIX

Äëÿ âûáîðà íóæíîé çàêëàäêè èñïîëüçóéòå êíîïêè < è > . Ïîñëåäíèé ñäåëàííûé ïîëüçîâàòåëåì âûáîð 
çàïîìèíàåòñÿ, ïîýòîìó ïðè ñëåäóþùåì ïåðåõîäå íà ñòðàíèöó MIX ñðàçó æå îòêðîåòñÿ çàêëàäêà, êîòîðàÿ 
ðåäàêòèðîâàëàñü ïîñëåäíåé.

MAIN MIX
Ðåãóëÿòîðû çàêëàäêè MAIN MIX ïîçâîëÿþò óïðàâëÿòü àóäèîñèãíàëàìè íà âûõîäàõ XLR Out è Guitar Out.

Çàêëàäêà MAIN MIX

Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîðû Mix äëÿ íàñòðîéêè ãðîìêîñòè êàíàëîâ, ïîêàçàííûõ íà ýêðàíå.

Îáðàòèòå âíèìàíèå, åñëè ê âûõîäàì Guitar Out ïîäêëþ÷åí ãèòàðíûé óñèëèòåëü/óñèëèòåëè, ñêîðåå âñåãî çàõî÷åòñÿ 
èñïîëüçîâàòü ôèêñèðîâàííûé âûõîäíîé óðîâåíü. Çà ýòî îòâå÷àåò ïàðàìåòð Output Mode, ðàñïîëîæåííûé íà 
ýêðàííîé ñòðàíèöå Setup.

• Åñëè äëÿ ïàðàìåòðà Output Mode âûáðàíî çíà÷åíèå Unity Gain (ïî óìîë÷àíèþ), äëÿ ãèòàðíûõ âûõîäîâ 
VoiceLive 3 áóäåò óñòàíîâëåí ôèêñèðîâàííûé âûõîäíîé óðîâåíü.

Äëÿ ïàðàìåòðà Output Mode âûáðàíî çíà÷åíèå Unity Gain

• Åñëè èñïîëíèòåëü õî÷åò óïðàâëÿòü óðîâíåì íà ãèòàðíûõ âûõîäàõ ñ ïîìîùüþ âíóòðåííåãî ìèêøåðà 
VoiceLive 3 (íàïðèìåð, ïðè ïîäêëþ÷åíèè ê ðåêîðäåðó èëè âíåøíåìó ìèêøåðíîìó ïóëüòó), óñòàíîâèòå äëÿ 
äàííîãî ïàðàìåòðà çíà÷åíèå Variable Level.

Äëÿ ïàðàìåòðà Output Mode âûáðàíî çíà÷åíèå Variable Level

Äëÿ òîãî ÷òîáû ñèãíàëû ìåòðîíîìà è âõîäà AUX íà îñíîâíûå âûõîäû VoiceLive 3 íå ïîäàâàëèñü, ïðîñòî 
óñòàíîâèòå äëÿ äàííûõ êàíàëîâ çíà÷åíèå OFF. Òåïåðü îíè áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òîëüêî â íàóøíèêàõ.
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HEADPHONE MIX
Íà äàííîé çàêëàäêå èñïîëíèòåëü îñóùåñòâëÿåò óïðàâëåíèå àóäèîñèãíàëàìè, êîòðûå ïîäàþòñÿ íà íàóøíèêè/óøíûå 
áåñïðîâîäíûå ìîíèòîðû. Òàêèì îáðàçîì, ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ñîçäàòü äëÿ íàóøíèêîâ/óøíûõ ìîíèòîðîâ ìèêñ, 
ïîëíîñòüþ îòëè÷íûé îò ìèêñà îñíîâíûõ âûõîäîâ VoiceLive 3.

Çàêëàäêà HEADPHONE MIX

Ïàðàìåòðû Guitar Trim è Loop Trim ïîçâîëÿþò óïðàâëÿòü óðîâíåì ãðîìêîñòè ãèòàðû è âîñïðîèçâåäåíèÿ ëóïîâ 
îòíîñèòåëüíî óðîâíåé â îñíîâíîì ìèêñå. Åäèíñòâåííîå îãðàíè÷åíèå — åñëè ïîëüçîâàòåëü ïîëíîñòüþ îòêëþ÷èò 
êàíàëû Guitar è Loop â îñíîâíîì ìèêñå, â íàóøíèêàõ îíè òàêæå çàìüþòèðóþòñÿ.

EFFECTS MIX
Çàêëàäêà EFFECTS MIX ñëóæèò äëÿ óïðàâëåíèÿ îáùèì çâó÷àíèåì ïðåñåòîâ.

• Voices: äàííûé ïàðàìåòð óïðàâëÿåò óðîâíåì âñåõ ñèãíàëîâ, ãåíåðèðóåìûõ ïðîöåññîðîì VoiceLive 3. 
Ê îáëàñòè äåéñòâèÿ äàííîãî ïàðàìåòðà îòíîñÿòñÿ ýôôåêòû Harmony, Double è Choir.

• Voc Reverb: äàííûé ïàðàìåòð óïðàâëÿåò îáùèì óðîâíåì âîêàëüíîé ðåâåðáåðàöèè äëÿ âñåõ ïðåñåòîâ. 
Ïðè âûñòóïëåíèè â ãëóõîì èëè, íàïðîòèâ, ñèëüíî ãóëêîì ïîìåùåíèè, èñïîëíèòåëþ ìîæåò ïðîñòî íå õâàòèòü 
âðåìåíè íà òî, ÷òîáû èçìåíèòü óðîâåíü ðåâåðáåðàöèè âî âñåõ èñïîëüçóåìûõ ïðåñåòàõ. Îäíàêî ïàðàìåòð Voc 
Reverb ïîçâîëÿåò ïðàêòè÷åñêè ìãíîâåííî àäàïòèðîâàòü çâó÷àíèå VoiceLive 3 ïîä àêóñòèêó òîãî èëè èíîãî 
ïîìåùåíèÿ.

• Guitar Reverb: äàííûé ïàðàìåòð óïðàâëÿåò îáùèì óðîâíåì ãèòàðíîé ðåâåðáåðàöèè äëÿ âñåõ ïðåñåòîâ 
è ðàáîòàåò ïîëíîñòüþ àíàëîãè÷íî ïàðàìåòðó Voc Reverb.
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Äëÿ ïåðåõîäà â ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ âîêàëüíûõ ýôôåêòîâ íàæìèòå íà êíîïêó Vocal. Ïðîöåäóðà ðåäàêòèðîâàíèÿ 
óæå áûëà îïèñàíà â ðàçäåëå "Ðåäàêòèðîâàíèå ýôôåêòîâ".

Ýôôåêò HARMONY
HARMONY, íàâåðíîå, ñàìûé ïîïóëÿðíûé ýôôåêò ïðîöåññîðîâ ñåðèè TC Helicon, è, âîçìîæíî, ïðîèçâîäÿùèé 
ñàìîå ÿðêîå âïå÷àòëåíèå íà ñëóøàòåëåé. 

Ñîâåòû è ïîäñêàçêè ïî ðàáîòå ñ ýôôåêòîì HARMONY

• Ïðè ðàáîòå ñ ãàðìîíèçàöèåé âñåãäà ñëåäóåò èñïîëüçîâàòü åå íà ñëåãêà ïðèãëóøåííîì óðîâíå. Áîëüøèíñòâî 
æàëîá íà "íåæèâîå" è "êîìïüþòåðíîå" çâó÷àíèå ïîäïåâîê ÷àùå âñåãî ÿâëÿåòñÿ ñëåäñòâèåì ÷ðåçìåðíîãî 
âûïÿ÷èâàíèÿ ãàðìîíèçàöèè â ìèêñå ïî îòíîøåíèþ ê îñíîâíîìó âîêàëó.

• Óðîâåíü ãðîìêîñòè -6 äÁ (è äàæå íèæå) îáû÷íî ïîçâîëÿåò ïîëó÷èòü õîðîøèé ðåçóëüòàò, äàæå åñëè 
ãàðìîíèçèðîâàííûå ãîëîñà è íå î÷åíü õîðîøî ñëûøíû.

• Äëÿ ãàðìîíèçàöèè ïîï-ìóçûêè â îñíîâíîì ïðèìåíÿþòñÿ ñòèëè High è Low. Äëÿ âîêàëèñòîâ-ìóæ÷èí èëè äëÿ 
îáëàäàòåëåé íèçêèõ ãîëîñîâ ðåêîìåíäóåòñÿ ñòèëü High, äëÿ æåíùèí è îáëàäàòåëåé âûñîêèõ ãîëîñîâ — ñòèëü 
Low. 

• Ïðè ðàáîòå ñ ìíîãîãîëîñûìè âàðèàíòàìè ãàðìîíèçàöèè, òàêèìè êàê High & Low èëè High & Higher, ïîïðîáóéòå 
ïîýêñïåðèìåíòèðîâàòü ñ ïàðàìåòðàìè Pan è Level íà ýêðàííîé ñòðàíèöå ðåäàêòèðîâàíèÿ Vocal, ÷òîáû 
îïðåäåëèòü óñòàíîâêè ãðîìêîñòè è ðàñïîëîæåíèÿ â ñòåðåîïàíîðàìå äëÿ êàæäîãî èç ãîëîñîâ îòäåëüíî.

• Äëÿ ìàêñèìàëüíîãî ðàñøèðåíèÿ âîçìîæíîñòåé ïîïðîáóéòå âêëþ÷èòü ãîëîñà Voice 3 è Voice 4. Äëÿ êàæäîãî 
èç íèõ ñêîïèðóéòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ ó óæå çàäåéñòâîâàííûõ äâóõ ãîëîñîâ. Ïîñëå ýòîãî îòïàíîðàìèðóéòå 
èõ çåðêàëüíî îòíîñèòåëüíî èñõîäíîãî ïîëîæåíèÿ è íåìíîãî ïðèãëóøèòå óðîâåíü. Ýòî ñîçäàñò ïî ïàðå ãîëîñîâ 
High & Low ñ êàæäîé ñòîðîíû ñòåðåîïàíîðàìû, ïðè÷åì ñ îäíîé ñòîðîíû áóäåò íåìíîãî âûäåëÿòüñÿ ãîëîñ High, 
à ñ äðóãîé — ãîëîñ Low.

Ïàíîðàìèðîâàíèå ãîëîñîâ ãàðìîíèè

Äëÿ äàëüíåéøåé íàñòðîéêè ýôôåêòà ïîðàáîòàéòå ñ ïàðàìåòðàìè Smoothing è Humanization äëÿ êàæäîãî èç 
÷åòûðåõ çàäåéñòâîâàííûõ ãîëîñîâ, ÷òîáû êàæäûé ãîëîñ ïðèîáðåë èíäèâèäóàëüíîñòü. 

• Íà çàêëàäêå Buttonmap ìåíþ Setup ìîæíî ïåðåíàçíà÷èòü ïåðåêëþ÷àòåëü STEP íà óïðàâëåíèå ðàçëè÷íûìè 
ôóíêöèÿìè. Íàçíà÷üòå åãî íà ôóíêöèþ Harmony Hold. Ïðè àêòèâíîì ýôôåêòå Harmony ïðîñòî íàæìèòå íà 
ïåðåêëþ÷àòåëü STEP äëÿ ôèêñàöèè è óäåðæèâàíèÿ òåêóùåé ãàðìîíèè. Òåïåðü ìîæíî ïåòü ìåëîäèþ ïîâåðõ 
óäåðæèâàåìîãî ïîñòîÿííî àêêîðäà.

• Ðåêîìåíäóåòñÿ â äàííîì ñëó÷àå çàäàòü äëÿ ïåðåêëþ÷àòåëÿ STEP ðåæèì ðàáîòû Momentary — ýòî ïîçâîëèò 
èçáåæàòü ñëó÷àéíîãî âêëþ÷åíèÿ "ïîâèñøåé" ãàðìîíèè âî âðåìÿ èñïîëíåíèÿ. Êàê ïðàâèëî, ìàêñèìàëüíî 
õîðîøèå ðåçóëüòàòû äîñòèãàþòñÿ ïðè ïðèìåíåíèè äàííîãî ýôôåêòà ê êîðîòêèì âîêàëüíûì ôðàãìåíòàì.

Èçìåíåíèå ðåæèìà Step Button Mode íà çíà÷åíèå Momentary

Îïèñàíèå âîêàëüíûõ ýôôåêòîâ

High Low Lead High Low

Harm (1) Harm (2) Voice Harm (3) Harm (4)
<<<Ëåâûé êàíàë Öåíòð Ïðàâûé êàíàë >>>
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Ðåæèìû Natural Play, Scale, Fixed è Pedal
VoiceLive 3 ïðåäëàãàåò ñîâåðøåííî íîâûé ïîäõîä êîìáèíèðîâàíèÿ ãîëîñîâ ãàðìîíèçàöèè, ïîçâîëÿþùèé ïîëó÷èòü 
ïðèíöèïèàëüíî íîâûé çâóê.

Â ïðåäûäóùèõ âåðñèÿõ ãàðìîíàéçåðîâ óïðàâëåíèå âñåìè ãîëîñàìè ãàðìîíèè îñóùåñòâëÿëîñü ñ ïîìîùüþ îäíîãî 
è òîãî æå àëãîðèòìà. Òî åñòü äëÿ îïðåäåëåíèÿ ãàðìîíèè èñïîëüçîâàëèñü èëè èíñòðóìåíòàëüíûå àêêîðäû (Natural 
Play), èëè æå ôèêñèðîâàííûå çíà÷åíèÿ äëÿ òîíèêè è ñòðîÿ. VoiceLive 3 ïîçâîëÿåò âûáèðàòü àëãîðèòì 
ãàðìîíèçàöèè íîò äëÿ êàæäîãî èç ãîëîñîâ îòäåëüíî.

Íàïðèìåð, íîâûé ðåæèì Mix Mode ïîçâîëÿåò èñïîëíèòåëþ:

• Íàçíà÷èòü îäèí ãîëîñ íà ñëåæåíèå çà ãèòàðíûìè àêêîðäàìè (Natural Play)

• Íàçíà÷èòü âòîðîé ãîëîñ íà ôèêñèðîâàííûå òîíàëüíîñòü/ñòðîé (Scale)

• Íàçíà÷èòü äëÿ òðåòüåãî ãîëîñà æåñòêî çàôèêñèðîâàííóþ íîòó (Fixed)

• Íàçíà÷èòü äëÿ ÷åòâåðòîãî ãîëîñà èñïîëíåíèå òîíèêè àêêîðäà, âçÿòîãî íà ãèòàðå (Pedal)

Ïîäîáíàÿ ãèáêîñòü ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü èñêëþ÷èòåëüíî ñëîæíûå âîêàëüíûå àðàíæèðîâêè.

Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò âûáðàòü ëþáîå ñî÷åòàíèå ðåæèìîâ äëÿ ÷åòûðåõ ãîëîñîâ ãàðìîíàéçåðà. Ìîæíî âêëþ÷èòü, 
íàïðèìåð, òðè ãîëîñà NaturalPlay è îäèí ãîëîñ Fixed, èëè äâà ãîëîñà Scale, îäèí Fixed è îäèí NaturalPlay. 
Âñå çàâèñèò òîëüêî îò òâîð÷åñêîé ôàíòàçèè èñïîëíèòåëÿ.

Èñïîëüçîâàíèå ðàçëè÷íûõ ðåæèìîâ ãàðìîíèçàöèè â îäíîì ïðåñåòå

ÇÀÌÅ×ÀÍÈÅ: ïîìíèòå, ÷òî äëÿ ïîëó÷åíèÿ ïðàâèëüíîãî çâó÷àíèÿ ïðè ðàáîòå ñ ðåæèìîì Mixed ñëåäóåò óêàçàòü 
êîððåêòíûå íîòû (ãîëîñà Fixed), òîíèêó/ñòðîé (ãîëîñà Scale) è èãðàòü íà ìóçûêàëüíîì èíñòðóìåíòå 
(ãîëîñà NaturalPlay/Pedal). Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå, íàïðèìåð, ãîëîñ Fixed ìîæåò íà÷àòü äèññîíèðîâàòü 
ñî âñåìè îñòàëüíûìè ãîëîñàìè ãàðìîíèè.

ÇÀÌÅ×ÀÍÈÅ: ãàðìîíèçàöèÿ ìîæåò çâó÷àòü ñ èñêàæåíèÿìè â ñëó÷àå, åñëè ìèêðîôîí âîêàëèñòà "ëîâèò" 
ïîñòîðîííèå çâóêè. Ïîñìîòðèòå âèäåîðîëèê Craig's Corner TC Helicon Harmony, ñîäåðæàùèé 
öåííûå èíñòðóêöèè äëÿ óñòðàíåíèÿ ïîäîáíûõ íåïîëàäîê: youtube.com/watch?v=pT-CCTmv2ZM

Ýôôåêò DOUBLE
Äàííûé ýôôåêò ÷àñòî íàçûâàþò "äàáë-òðåêîì". Îí èìèòèðóåò ïåâöà, èñïîëíÿþùåãî íà çàïèñè íåñêîëüêî ðàç îäíó 
è òó æå ïàðòèþ äëÿ ïîëó÷åíèÿ áîëåå ïëîòíîãî çâó÷àíèÿ. Íåáîëüøèå îòêëîíåíèÿ ïî âûñîòå è òàéìèíãó ñîçäàþò 
îùóùåíèå ïëîòíîãî ìíîãîñëîéíîãî çâóêà. 

Äëÿ ñîâðåìåííîé ìóçûêè õàðàêòåðíî ÷àñòîå èñïîëüçîâàíèå ýôôåêòà Double, èíîãäà îí ïðîäîëæàåò çâó÷àòü 
íà ïðîòÿæåíèè âñåé ïåñíè, ëèøü íåìíîãî èçìåíÿÿ ñâîþ èíòåíñèâíîñòü.

Ñîâåòû è ïîäñêàçêè ïî ðàáîòå ñ ýôôåêòîì DOUBLE

• Ñòèëü Tight îáåñïå÷èâàåò ìåíüøèå èçìåíåíèÿ ïî âûñîòå/òàéìèíãó íîò ïî ñðàâíåíèþ ñî ñòèëåì Loose. Â ñâÿçè 
ñ ýòèì ñòèëü Tight íå òàê ñèëüíî çàìåòåí â îáùåì çâó÷àíèè, äàæå åñëè ñäåëàòü åãî ãðîì÷å.

• Ïîïðîáóéòå óñòàíîâèòü äëÿ ïàðàìåòðà Lead Level çíà÷åíèå OFF ïðè ðàáîòå ñ ëþáûì ñòèëåì Wide. Ýòî 
ïîçâîëèò óáðàòü îñíîâíîé ãîëîñ èç öåíòðà ñòåðåîïàíîðàìû è ñôîðìèðîâàòü èñêëþ÷èòåëüíî "øèðîêóþ" 
ãîëîñîâóþ êàðòèíó, õàðàêòåðíóþ äëÿ ìíîãèõ ñîâðåìåííûõ çàïèñåé.

• Äîáàâëåíèå ýôôåêòà ñòèëÿ 1 Voice Tight ê îñíîâíîìó âîêàëó ïðè ñîâìåñòíîé ðàáîòå ñ ýôôåêòîì Harmony 
ïîçâîëèò êðàñèâî âûäåëèòü âîêàë íà ôîíå ïîäïåâîê.

• Äîáàâëåíèå ýôôåêòà ñòèëÿ 4 Voices Wide ïðè ðàáîòå ñ ýôôåêòîì Harmony ìîæåò ñóùåñòâåííî îáîãàòèòü 
çâó÷àíèå ãàðìîíèçàöèè, â îñîáåííîñòè ïðè èñïîëüçîâàíèè äâóõ è áîëåå ãîëîñîâ ãàðìîíàéçåðà îäíîâðåìåííî.
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Ýôôåêò Vocal Delay
Ýôôåêò Delay (çàäåðæêó) ÷àñòî íàçûâàþò "ýôôåêòîì ýõî" — îòðàæåíèå çâóêà îò ñòåí ÷åðåç îïðåäåëåííûå 
ïðîìåæóòêè âðåìåíè. Â îòëè÷èå îò ýôôåêòà ðåâåðáåðàöèè, ó êîòîðîãî îòðàæåíèÿ çâóêà ñëèâàþòñÿ â åäèíîå 
öåëîå, â ýôôåêòå çàäåðæêè îòäåëüíûå îòðàæåíèÿ ÷åòêî ðàçëè÷àþòñÿ íà ñëóõ.

Îáû÷íî çàäåðæêà èñïîëüçóåòñÿ â êà÷åñòâå ïðîñòðàíñòâåííîãî ñïåöýôôåêòà, â ýòîì ñëó÷àå åå ãðîìêîñòü 
îòíîñèòåëüíî âûñîêà, èëè â êà÷åñòâå äîáàâëåíèÿ ê ýôôåêòó ðåâåðáåðàöèè.

Ïðèìåíåíèå çàäåðæêè â êà÷åñòâå ñïåöýôôåêòà ìîæåò ñóùåñòâåííî óêðàñèòü çâó÷àíèå, îäíàêî, ïîäîáíî 
ðåâåðáåðàöèè, â áîëüøèõ êîëè÷åñòâàõ ýòîò ýôôåêò ñòàíîâèòñÿ ñëèøêîì íàçîéëèâûì è îòâëåêàåò âíèìàíèå 
ñëóøàòåëÿ îò ñîáñòâåííî èñïîëíåíèÿ.

Ïðè ðàáîòå ñî ñòåðåîôîíè÷åñêèìè àêóñòè÷åñêèìè ñèñòåìàìè, à òàêæå ïðè ðàáîòå â ñòóäèè çâóêîçàïèñè, îñîáåííî 
õîðîøî çâó÷èò ñòåðåîôîíè÷åñêàÿ ðàçíîâèäíîñòü ýôôåêòà Delay.

Ñîâåòû è ïîäñêàçêè ïî ðàáîòå ñ ýôôåêòîì VOCAL DELAY

• Íå çàáóäüòå óñòàíîâèòü äëÿ ýôôåêòà Delay â âûáðàííîì ïðåñåòå íóæíûé òåìï

• Ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè Tap Tempo (íàñòóêèâàíèÿ)

• Çàäàâ çíà÷åíèå âðó÷íóþ íà çàêëàäêå ðåäàêòèðîâàíèÿ Delay
Ýôôåêò çàäåðæêè âñåãäà çâó÷èò î÷åíü õîðîøî ïðè ñîâïàäåíèè òåìïà çàäåðæêè ñ òåìïîì èñïîëíÿåìîãî 
ïðîèçâåäåíèÿ; â ïðîòèâíîì ñëó÷àå äàííûé ýôôåêò íà÷èíàåò çâó÷àòü î÷åíü íåðÿøëèâî.

• Ýêñïåðèìåíòèðóéòå ñ ðàçëè÷íûìè çíà÷åíèÿìè äëÿ ïàðàìåòðà Feedback. Ïðè âûñîêèõ çíà÷åíèÿõ ïàðàìåòðà 
ñîçäàåòñÿ áîëüøå îòðàæåíèé, ïðè ìàëûõ çíà÷åíèÿõ ôîðìèðóåòñÿ ýôôåêò îäíîêðàòíîãî ýõî "âîïðîñ — îòâåò".

• Ýêñïåðèìåíòèðóéòå ñ ðàçëè÷íûìè çíà÷åíèÿìè äëÿ ïàðàìåòðà Filterstyle. Äàííûé ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò ïðèäàòü 
îòðàæåíèÿì ïðèíöèïèàëüíî äðóãóþ îêðàñêó, íàïðèìåð, ýôôåêò ìåãàôîíà, ýôôåêò ðàäèî è ò. ä. èëè 
ïðîìîäåëèðîâàòü çâó÷àíèå êëàññè÷åñêèõ àíàëîãîâûõ/öèôðîâûõ ïðîöåññîðîâ çàäåðæêè.

Ïàðàìåòð Filterstyle

• Èñïîëüçóÿ ýôôåêò Delay îäíîâðåìåííî äëÿ ãèòàðû è âîêàëà, ýêñïåðèìåíòèðóéòå, óñòàíàâëèâàÿ îäèíàêîâûå 
èëè, íàîáîðîò, ðàçíûå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà DIV (âðåìÿ çàäåðæêè îòíîñèòåëüíî òåìïà) äëÿ ñîçäàíèÿ ñëîæíûõ 
è íàñûùåííûõ ðèòìè÷åñêèõ ïàòòåðíîâ.

Ýôôåêò Vocal Reverb
Ðåâåðáåðàòîð — îäèí èç ñàìûõ ðàñïðîñòðàíåííûõ ýôôåêòîâ. Òîò èëè èíîé âèä ðåâåðáåðàöèè ìîæíî âñòðåòèòü 
íà ëþáîì æèâîì âûñòóïëåíèè è íà ëþáîé çàïèñè.

Ôàêòè÷åñêè, ðåâåðáåðàòîð ìîäåëèðóåò íåêîå ïðîñòðàíñòâî è ïîâåäåíèå çâóêà âíóòðè ýòîãî ïðîñòðàíñòâà. 
Îáû÷íî ðåâåðáåðàòîð õàðàêòåðèçóåòñÿ â ïåðâóþ î÷åðåäü òåì, õàðàêòåðèñòèêè êàêîãî ïîìåùåíèÿ îí èìèòèðóåò 
— çàë, êîìíàòà è ò. ä.

Ïàðàìåòð Style âñòðîåííîãî ðåâåðáåðàòîðà VoiceLive 3 îòâå÷àåò èìåííî çà ýòó õàðàêòåðèñòèêó — èìèòèðóåìîå 
ïîìåùåíèå (Amsterdam Hall, Hockey Arena è ò.ä.) èëè, ðåæå, òèï èìèòèðóåìîãî àíàëîãîâîãî ðåâåðáåðàòîðà (Spring, 
Plate è ò. ä.).

Çàêëàäêà REVERB



Voice Live 3. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ 43

Ñîâåòû è ïîäñêàçêè ïî ðàáîòå ñ ýôôåêòîì VOCAL REVERB

• Äëèíà ðåâåðáåðàöèîííîãî õâîñòà äîëæíà ñîîòâåòñòâîâàòü òåìïó èñïîëíÿåìîãî ïðîèçâåäåíèÿ. Èñïîëüçóéòå 
êîðîòêîå âðåìÿ ðåâåðáåðàöèè äëÿ áûñòðûõ ïåñåí áîëåå äëèòåëüíîå — äëÿ ìåäëåííûõ.

• Äëÿ ïîï-ïåñåí ñðåäíåãî òåìïà îïòèìàëüíûì ñ÷èòàåòñÿ âðåìÿ çàòóõàíèÿ 1.3 ñåêóíäû.

• Ïåñíÿ íà÷èíàåò ïî-íàñòîÿùåìó "äûøàòü", åñëè ðåâåðáåðàöèÿ ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ òåìïîì, ò. å., íàïðèìåð, 
åñëè ðåâåðáåðàöèîííûé õâîñò çàòóõàåò òî÷íî ê íà÷àëó ñëåäóþùåé äîëè òàêòà.

• Äëÿ ðàñ÷åòà íóæíîé äëèòåëüíîñòè ðåâåðáåðàöèè ïîä òîò èëè èíîé òåìï èñïîëüçóéòå îíëàéí-êàëüêóëÿòîð, 
ðàñïîëîæåííûé ïî àäðåñó nickfever.com/delay-calculator/ 
Èñïîëüçóéòå òàáëèöó ñ ýòîé âåá-ñòðàíèöû äëÿ îïðåäåëåíèÿ — íîòó êàêîé äëèòåëüíîñòè íàäî èñïîëüçîâàòü. 
Íàïðèìåð, äëÿ òîãî, ÷òîáû ðåâåðáåðàöèîííûé õâîñò çàêàí÷èâàëñÿ íà êàæäóþ âòîðóþ äîëþ, èñïîëüçóéòå 
ïîëîâèííóþ íîòó (çíà÷åíèå 1/2).

• ×ðåçìåðíî èíòåíñèâíîå èñïîëüçîâàíèå ðåâåðáåðàòîðà ìîæåò ïðèâåñòè ê âÿëîìó, ðàçìûòîìó è 
íåðàçáîð÷èâîìó çâó÷àíèþ âîêàëà.

• Íàïðîòèâ, ÷ðåçìåðíî îñòîðîæíîå ïðèìåíåíèå ðåâåðáåðàòîðà äåëàåò çâó÷àíèå ïëîñêèì. Îäíàêî 
äëÿ ñîâðåìåííîé ïîï-ìóçûêè õàðàêòåðíî ÷ðåçâû÷àéíî óìåðåííîå èñïîëüçîâàíèå ðåâåðáåðàòîðà — 
èñïîëíèòåëè ïðåäïî÷èòàþò ýôôåêòû Doubling, Hard Tune è äðóãèå. Ïðîñëóøàéòå íåñêîëüêî ïîïóëÿðíûõ 
êîìïîçèöèé íàèáîëåå áëèçêîãî ê âàì ìóçûêàëüíîãî ñòèëÿ è îïðåäåëèòå ãëóáèíó èñïîëüçîâàíèÿ 
ðåâåðáåðàòîðà.

• Èñïîëüçóÿ ðåâåðáåðàòîð îäíîâðåìåííî äëÿ âîêàëà è ãèòàðû, ñëåäóåò ñòàðàòüñÿ èñïîëüçîâàòü äëÿ êàæäîé 
ïàðòèè îäíè è òå æå íàñòðîéêè, ïî êðàéíåé ìåðå, îäèí è òîò æå "ñòèëü" (ïàðàìåòð Style). Â ýòîì ñëó÷àå âîêàë 
è ãèòàðà áóäóò çâó÷àòü â îäíîì è òîì æå èìèòèðóåìîì ïðîñòðàíñòâå, ò. å. íàèáîëåå åñòåñòâåííî.

Ýôôåêò Hard Tune
Äàííûé ýôôåêò â ïîñëåäíèå ãîäû ïðèîáðåë èñêëþ÷èòåëüíî âûñîêóþ ïîïóëÿðíîñòü. Äîñòàòî÷íî âñïîìíèòü óñïåõ 
ïåñíè Øåð "Believe", â êîòîðîé âïåðâûå ñèëüíî ïîä÷åðêíóòûé òþíèíã áûë èñïîëüçîâàí â êà÷åñòâå ñïåöýôôåêòà.

Ñî âðåìåí çàïèñè "Believe" ïðîøëî óæå ìíîãî ëåò, è òåõíîëîãèè êîððåêöèè âûñîòû çâó÷àíèÿ ñóùåñòâåííî 
ïðîäâèíóëèñü âïåðåä, ÷òî ïîçâîëÿåò îñóùåñòâëÿòü êàê "ðîáîòèçèðîâàííûé" ðåçêî ïîä÷åðêíóòûé, òàê è 
ïðàêòè÷åñêè íåçàìåòíûé íà ñëóõ òþíèíã. Àáñîëþòíî íåñïðàâåäëèâî ñâÿçûâàòü ñîâðåìåííûé àâòî-òþíèíã òîëüêî 
ñ "Auto-Tune" è "T-Pain". Óìåðåííàÿ êîððåêöèÿ âûñîòû ïðèìåíÿåòñÿ ïðàêòè÷åñêè âî âñåõ ñîâðåìåííûõ çàïèñÿõ, à 
òàêæå íà ìíîãèõ æèâûõ âûñòóïëåíèÿõ.

Íåìíîãî èç èñòîðèè ìóçûêè: êîððåêöèþ âûñîòû ïðè çàïèñè ñâîèõ àëüáîìîâ èñïîëüçîâàëè äàæå The Beatles. Íî 
êàê?

Â òå âðåìåíà èñïîëüçîâàëñÿ ðåãóëÿòîð ìàãíèòîôîíà Vari Speed, ñ ïîìîùüþ êîòîðîãî ìîæíî áûëî èçìåíÿòü 
ñêîðîñòü ïðîòÿãèâàíèÿ ëåíòû, òåì ñàìûì èçìåíÿÿ âûñîòó çàïèñàííîãî ìàòåðèàëà. Ýòà òåõíèêà ÷àùå âñåãî 
èñïîëüçîâàëàñü êàê ñïåöýôôåêò, îäíàêî ïðèìåíÿëàñü è â êîñìåòè÷åñêèõ öåëÿõ.

Äàííûé ôàêò, êàê âèäèòå, ïëîõî ñîãëàñóåòñÿ ñ ïîïóëÿðíîé íûíå òåîðèåé î òîì, ÷òî "âñÿ ñîâðåìåííàÿ ìóçûêà 
íåæèâàÿ, ïîñêîëüêó îñíîâàíà íà àâòîòþíèíãå è äðóãèõ ñïåöýôôåêòàõ". The Beatles èñïîëüçîâàëè ëþáûå 
òåõíè÷åñêèå âîçìîæíîñòè äëÿ òîãî, ÷òîáû çâó÷àòü ëó÷øå — òî÷íî òàê æå, êàê è ñîâðåìåííûå ìóçûêàíòû!

Ñîâåòû è ïîäñêàçêè ïî ðàáîòå ñ ýôôåêòîì HARD TUNE

• Ïðè ðàáîòå ñ ýôôåêòîì Hard Tune äëÿ íà÷àëà âûáåðèòå ñòèëü Pop.

• Òåõíèêà ïåíèÿ ñ ýôôåêòîì àâòîòþíèíãà òðåáóåò îïðåäåëåííîãî íàâûêà. Ïîòðåíèðóéòåñü â èñïîëíåíèè 
ñêîëüæåíèÿ îò íîòû ê íîòå, ÷òîáû íàó÷èòüñÿ âûäåëÿòü ñêà÷êè âûñîòû, õàðàêòåðíûå äëÿ ñòèëÿ Pop. ×åðåç 
íåêîòîðîå âðåìÿ âû áóäåòå ãîòîâû ê òîìó, ÷òîáû èñïîëüçîâàòü áîëåå óãëóáëåííûå íàñòðîéêè ýôôåêòà.

• Ïðè èñïîëüçîâàíèè àâòîòþíèíãà ñ íàïîëüíûìè èëè óøíûìè ìîíèòîðàìè èñïîëíèòåëü ìîæåò ñëûøàòü 
ñâîåîáðàçíûå ôàçîâûå ýôôåêòû, âîçíèêàþùèå ïðè ñìåøèâàíèè íåîòêîððåêòèðîâàííîãî ãîëîñà èñïîëíèòåëÿ 
ñ ñèãíàëîì, èäóùèì ñ âûõîäà VoiceLive 3. Ýòî àáñîëþòíî íîðìàëüíî.
Îçíàêîìüòåñü ñ âèäåîðîëèêîì Craig's Corner Phasing, ðàñïîëîæåííûì ïî àäðåñó 
youtube.com/watch?v=KWrEIuiDXsA 

• ×òîáû ïðè ðàáîòå ñ ýôôåêòîì Harmony ïîëó÷èòü ÷èñòîå çâó÷àíèå, ëèøåííîå õàðàêòåðíîãî ïðèâêóñà 
àâòîòþíèíãà, èñïîëüçóéòå ñòèëü Correct Natural.
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• Äëÿ èìèòàöèè ýôôåêòîâ, èñïîëüçîâàííûõ â çàïèñÿõ ãðóïïû The Beatles, èñïîëüçóéòå ñòèëü Gender Bender. 
Îïóñòèòå ïàðàìåòð Gender íà íåñêîëüêî åäèíèö âíèç, ÷òîáû ñëåãêà ñíèçèòü âûñîòó çâó÷àíèÿ ñîáñòâåííîãî ãîëîñà.

• Ïðè àêòèâàöèè ýôôåêòà Hard Tune ïàðàìåòðû Global Pitch Correction ìåíþ System âðåìåííî áëîêèðóþòñÿ. Êàê 
òîëüêî ýôôåêò Hard Tune áóäåò îòêëþ÷åí, ïàðàìåòðû Global Pitch Correction ñíîâà âñòóïÿò â ñèëó.

Ýôôåêò Synth
Äëÿ ñîçäàíèÿ äàííîãî ýôôåêòà ãîëîñ èñïîëíèòåëÿ ìîäóëèðóåò çâó÷àíèå äðóãîé çâóêîâîé âîëíû, òàê íàçûâàåìîãî 
"íîñèòåëÿ" (Carrier). Çà ñ÷åò êîìáèíàöèè ýòèõ äâóõ ýëåìåíòîâ ñîçäàåòñÿ íóæíûé çâóê.

Â îáû÷íîé ïðàêòèêå ÷àñòî âñòðå÷àåòñÿ êëàññè÷åñêèé ýôôåêò "ãîâîðÿùåé ãèòàðû" (Talk Box), â êîòîðîì íîòû, 
ñûãðàííûå íà ýëåêòðîãèòàðå, îïðåäåëÿþò âûñîòó è òåìáð äëÿ ñïåòîãî èëè ïðîñòî ïðî÷èòàííîãî èñïîëíèòåëåì 
òåêñòà. Îäíàêî ïðè ðàáîòå ñ VoiceLive 3 ñîâåðøåííî íåîáÿçàòåëüíî èñïîëüçîâàòü ãèòàðó — ýòî ìîæåò áûòü 
ñèíòåçàòîð èëè äðóãîé ìóçûêàëüíûé èíñòðóìåíò.

VoiceLive 3 îáîðóäîâàí ïîëèôîíè÷åñêèì ýôôåêòîì Synth, ÷òî ïîçâîëÿåò áðàòü íà èíñòðóìåíòå àêêîðäû 
è èñïîëüçîâàòü èõ â êà÷åñòâå íåñóùåé âîëíû. Ýòîò ýôôåêò ïðåäñòàâëÿåò îãðîìíûé èíòåðåñ ñ òî÷êè çðåíèÿ 
ïðîâåäåíèÿ ðàçíîîáðàçíûõ òâîð÷åññêèõ ýêñïåðèìåíòîâ.

Â ïàìÿòè VoiceLive 3 óæå âñòðîåíî íåñêîëüêî âàðèàíòîâ çâó÷àíèÿ íåñóùåé âîëíû, ÷òî ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü 
ýôôåêò Synth áåç ïîäêëþ÷åíèÿ êàêîãî-ëèáî ìóçûêàëüíîãî èíñòðóìåíòà.

Ñîâåòû è ïîäñêàçêè ïî ðàáîòå ñ ýôôåêòîì SYNTH

• Ïðè èñïîëüçîâàíèè ýôôåêòà SYNTH äëÿ ñîçäàíèÿ õàðàêòåðíîãî äëÿ ìóçûêè 70-õ ãîäîâ "ãîâîðÿùåãî" çâó÷àíèÿ 
ñëåäóåò óäåëÿòü ïîâûøåííîå âíèìàíèå ÷èñòîòå èñïîëíåíèÿ íîò. Åñëè ìåëîäèÿ ñûãðàíà ÷èñòî è ïðàâèëüíî, 
çâó÷àíèå áóäåò áåçóêîðèçíåííûì. Îäíàêîïðè íàëè÷èè îøèáîê ýôôåêò áóäåò çâó÷àòü íå î÷åíü ìóçûêàëüíî.

• Ïðèíèìàÿ âî âíèìàíèå âñå âûøåñêàçàííîå, òåì íå ìåíåå, íèêòî íå ìåøàåò ïîïðîáîâàòü èñïîëüçîâàòü 
äàííûé ýôôåêò ïðè èñïîëíåíèè ñóìàñøåäøåãî èíñòðóìåíòàëüíîãî ñîëî!

• Ýôôåêò Synth ñëåäóåò èñïîëüçîâàòü â ñîñòàâå êîðîòêèõ ìóçûêàëüíûõ ôðàãìåíòîâ èëè ôðàç 
äëÿ àêöåíòèðîâàíèÿ, íå ñëåäóåò èñïîëüçîâàòü åãî ïîñòîÿííî íà ïðîòÿæåíèè çâó÷àíèÿ âñåé ïåñíè.

• Äëÿ ïîëó÷åíèÿ ìàêñèìàëüíî êà÷åñòâåííîãî çâó÷àíèÿ îáðàùàéòå âíèìàíèå íà òî, êàê âû ãîâîðèòå èëè ïîåòå 
â ìèêðîôîí. Íåìíîãî òÿíèòå ãëàñíûå, ìàêñèìàëüíî ÷åòêî è âíÿòíî ïðîèçíîñèòå ñîãëàñíûå — â ýòîì ñëó÷àå 
çâóê ýôôåêòà áóäåò ìàêñèìàëüíî ìóçûêàëüíûì.

Ýôôåêò Transducer
Äàííûé ýôôåêò ÷àñòî íàçûâàþò "ìåãàôîí" èëè "äèñòîðøí", îäíàêî îáëàñòü åãî ïðèìåíåíèÿ øèðå, ïîñêîëüêó â íåì 
ïðåäóñìîòðåíî ìíîãî ïàðàìåòðîâ äëÿ óïðàâëåíèÿ ïåðåóñèëåíèåì è ôèëüòðàìè. Ïîäîáíûå ýôôåêòû ÷àñòî 
âñòðå÷àþòñÿ â ñòèëÿõ ïîï, ðîê, êàíòðè, õèï-õîï, â ýëåêòðîííîé òàíöåâàëüíîé ìóçûêå è ò. ä.

Ñîâåòû è ïîäñêàçêè ïî ðàáîòå ñ ýôôåêòîì TRANSDUCER

• Ñàìûé ãëàâíûé ñîâåò: ïåðåãðóç è èñïîëüçîâàíèå ôèëüòðîâ êðàéíå ÷óâñòâèòåëüíû ê àêóñòè÷åñêîé îáðàòíîé 
ñâÿçè. Áóäüòå êðàéíå îñòîðîæíû, âêëþ÷àÿ ïîäîáíûå ýôôåêòû ïðè ðàáîòå ñ ìîùíûìè àêóñòè÷åñêèìè 
ñèñòåìàìè â çàëå èëè íà îòêðûòîì âîçäóõå!

• Èñïîëüçîâàíèå ïàðàìåòðà Gate ýôôåêòà Transducer ñóùåñòâåííî ñíèæàåò ðèñê âîçíèêíîâåíèÿ àêóñòè÷åñêîé 
îáðàòíîé ñâÿçè. Íàñòðàèâàéòå ïîðîã òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû ãåéò îòêðûâàëñÿ òîëüêî ïðè ïåíèè/ðàçãîâîðå â 
ìèêðîôîí è çàêðûâàëñÿ â ïàóçàõ.

• Ïðîñìîòðèòå âèäåîðîëèê Craig's Corner Feedback ïî àäðåñó youtube.com/watch?v=VlN1RJ4gcAo
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• Ñìåíà ðåæèìà ðàáîòû ïåðåêëþ÷àòåëÿ, íàçíà÷åííîãî íà ýôôåêò Transducer, ñ ñîñòîÿíèÿ Latch íà Momentary 
ïîçâîëèò áîëåå îïåðàòèâíî óïðàâëÿòü ýôôåêòîì è âêëþ÷àòü åãî òîëüêî â íóæíûõ ìåñòàõ. Ïðîñòî 
ïåðåíàçíà÷üòå îäèí èç ïåðåêëþ÷àòåëåé íà óïðàâëåíèå ýôôåêòîì Transducer, à çàòåì óñòàíîâèòå äëÿ 
ïàðàìåòðà Mode çíà÷åíèå Momentary.

Ïåðåêëþ÷àòåëü μMOD ïåðåíàçíà÷åí íà óïðàâëåíèå ýôôåêòîì Transducer

Ýôôåêò Vocal μMod
Äàííûé ýôôåêò ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü àëãîðèòìû, ñâÿçàííûå ñ ìèêðî-ìîäóëÿöèåé, òàêèå êàê ôëýíæåð, õîðóñ, 
âðàùàþùèéñÿ äèíàìèê è ò. ä.

Ýôôåêòû äàííîé ãðóïïû ìîãóò áûòü êàê ñëàáî çàìåòíûìè (íàïðèìåð, Thicken), òàê è ýêñòðåìàëüíûìè (Tube Up, 
Alien Voiceover è ò. ä.).

Ñîâåòû è ïîäñêàçêè ïî ðàáîòå ñ ýôôåêòîì μMOD

• Äëÿ äîñòèæåíèÿ áîëåå ãëóáîêîãî çâó÷àíèÿ êîìáèíèðóéòå ñòèëè Clone, Wide èëè Thicken ñ ýôôåêòàìè 
Harmony èëè Double.

• Íåçàáûâàåìûé çâóê òàêèõ çíàìåíèòûõ ïåñåí, êàê "Believe" Ëåííè Êðàâèòöà, ñîçäàåòñÿ ïðè ïîìîùè 
ñòèëÿ Flanger.

• Ïðè èñïîëüçîâàíèè ñòèëåé Cyclon èëè Alien Voiceover âêëþ÷àéòå ýôôåêò òîëüêî â îïðåäåëåííûõ ìåñòàõ ïåñíè 
äëÿ ïîëó÷åíèÿ ìàêñèìàëüíî ìóçûêàëüíîãî çâó÷àíèÿ. Íå èñïîëüçóéòå ýòè ýôôåêòû íà ïðîòÿæåíèè âñåé ïåñíè.

• Äîïîëíèòåëüíûå ïàðàìåòðû ïîçâîëÿþò îïðåäåëèòü, çâóê ñ êàêèõ ýôôåêòîâ (íàïðèìåð, Harmony) áóäåò 
íàïðàâëÿòüñÿ â áëîê îáðàáîòêè μMOD. Ýòî ïîçâîëÿåò äîáàâëÿòü ìèêðîìîäóëÿöèþ ê îäíèì êîìïîíåíòàì 
çâóêà, îñòàâëÿÿ îñòàëüíûå ÷èñòûìè.

Ïàðàìåòðû Lead To μMod è Harm To μMod

• Ïîìíèòå, ÷òî çíà÷åíèå "0 dB" ñîîòâåòñòâóåò "âûñîêîé ãðîìêîñòè", à íå "ïîëíîìó îòêëþ÷åíèþ"!

• Äëÿ áîëüøèíñòâà ïàðàìåòðîâ çíà÷åíèå "0 dB" ÿâëÿåòñÿ ìàêñèìàëüíûì, îäíàêî íåêîòîðûå ïàðàìåòðû 
(íàïðèìåð Guitar Trim íà ñòðàíèöå Headphone Mix) ïîçâîëÿþò çàäàâàòü åùå áîëüøèå çíà÷åíèÿ.

Ýôôåêò Choir
Êîãäà-òî ýòîò ýôôåêò ÿâëÿëñÿ ÷àñòüþ ýôôåêòà Harmony, îäíàêî íà÷èíàÿ ñ ìîäåëè TC Helicon VoiceLive Touch 2, 
îí áûë âûäåëåí â îòäåëüíûé ìîäóëü îáðàáîòêè. Ðàçäåëåíèå ýòèõ ýôôåêòîâ îáåñïå÷èâàåò âîçìîæíîñòü ñîçäàâàòü 
áîëüøå ñòèëåé íà áàçå ýôôåêòà Choir. Ýòîò ýôôåêò òàêæå èñïîëüçóåòñÿ â âèäå ñàìîñòîÿòåëüíîé åäèíèöû.

Ýôôåêò Choir âåëèêîëåïíî ðàáîòàåò â ïàðå ñ ýôôåêòîì Harmony, â îñîáåííîñòè åñëè òðåáóåòñÿ ñîçäàòü 
"ãðóïïîâîå" çâó÷àíèå. Îäíàêî äàííûé ýôôåêò ìîæíî èñïîëüçîâàòü è ñàìîñòîÿòåëüíî, îí ñïîñîáåí ïðèäàòü âîêàëó 
íåîáû÷íóþ îêðàñêó.
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Ñîâåòû è ïîäñêàçêè ïî ðàáîòå ñ ýôôåêòîì CHOIR

• Ïðè ñîâìåñòíîì èñïîëüçîâàíèè ñ ýôôåêòîì Harmony íà÷èíàéòå ñ íèçêîãî óðîâíÿ ýôôåêòà, à çàòåì 
ïîíåìíîãó ïðèáàâëÿéòå åãî. Ñëèøêîì áîëüøîé óðîâåíü ýôôåêòà Choir ìîæåò ïðèâåñòè ê íåêðàñèâîìó 
è íååñòåñòâåííîìó çâó÷àíèþ.

• Òåì íå ìåíåå, èñïîëíèòåëü ìîæåò èñïîëüçîâàòü âûñîêèé óðîâåíü ýôôåêòà Choir äëÿ äîñòèæåíèÿ ñîáñòâåííûõ 
òâîð÷åñêèõ öåëåé — äëÿ âûäåëåíèÿ îòäåëüíûõ ôðàç â ïåñíå è ò. ä.

• Ñòèëü Speaking îòëè÷íî ñîâìåñòèì ñ õèï-õîïîì, ðýïîì è äðóãèìè ïîäîáíûìè ìóçûêàëüíûìè æàíðàìè. 
Èñïîëüçóéòå åãî äëÿ ñîçäàíèÿ ýôôåêòà ïðîèçíåñåíèÿ òåõ èëè èíûõ ôðàç ãðóïïîé èñïîëíèòåëåé.

Ýôôåêò Vocal Rhythmic
Ðèòìè÷åñêèå ýôôåêòû VoiceLive 3 èñïîëüçóþò òåìï äëÿ ðàçðåçàíèÿ, ïàíîðàìèðîâàíèÿ, ðàçðûâà è äðóãèõ 
ìàíèïóëÿöèé ñî çâóêîâûì ñèãíàëîì. 

Â çàâèñèìîñòè îò òîãî, êàê íàñòðîåíû ïàðàìåòðû, äàííûé ýôôåêò ìîæåò áûòü êàê ñëàáî çàìåòíûì, òàê è 
ýêñòðåìàëüíûì, è ïðèìåíÿòüñÿ êàê ê âîêàëó èñïîëíèòåëÿ, òàê è ê ñãåíåðèðîâàííîé ãàðìîíèè.

Ñîâåòû è ïîäñêàçêè ïî ðàáîòå ñ ýôôåêòîì VOCAL RHYTHMIC

• Ïðèìåíåíèå ýôôåêòà Vocal Rhythmic â ñî÷åòàíèè ñ ýôôåêòîì Guitar Rhythmic ÷àñî ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü 
èñêëþ÷èòåëüíî èíòåðåñíûå ðèòìè÷åñêèå ðèñóíêè.

• Äëÿ íàñòðîéêè áàëàíñà ìåæäó ñèãíàëîì ðèòìè÷åñêîãî ýôôåêòà è ÷èñòûì çâóêîì ãîëîñà/ãàðìîíèè 
èñïîëüçóéòå ïàðàìåòð Depth.

• Åñëè óñòàíîâèòü äëÿ ïàðàìåòðà Target çíà÷åíèå Harm Level è âûáðàòü íîòó äîñòàòî÷íî áîëüøîé äëèòåëüíîñòè, 
ïîëó÷èòñÿ ýôôåêò ïëàâíîãî íàðàñòàíèÿ è çàòóõàíèÿ ãîëîñîâ ãàðìîíèçàöèè.

• Èñïîëüçóéòå ïàðàìåòð Type äëÿ ñîçäàíèÿ âàðèàöèé ðèòìè÷åñêîãî çâó÷àíèÿ.

• Ýôôåêò Rhythmic ñóùåñòâåííî âûèãðûâàåò ïðè ýïèçîäè÷åñêîì âêëþ÷åíèè íà îïðåäåëåííûõ êîðîòêèõ 
âîêàëüíûõ ôðàçàõ. Ïîïðîáóéòå ïåðåíàçíà÷èòü ýòîò ýôôåêò íà îäèí èç ïåðåêëþ÷àòåëåé è óñòàíîâèòå ðåæèì 
Momentary.

Ïåðåêëþ÷àòåëü μMOD ïåðåíàçíà÷åí íà ýôôåêò Rhythmic è óñòàíîâëåí â ðåæèì Momentary

Ýôôåêò Stutter
Ïî ñóòè ýôôåêò Stutter ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé íåáîëüøîé ñýìïëåð, êîòîðûé çàïèñûâàåò âàø âîêàë è òóò æå åãî 
âîñïðîèçâîäèò ñèíõðîííî ñ ìóçûêîé. Â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâëåííîé íîòíîé äëèòåëüíîñòè ñýìïëû áóäóò äëèííåå 
èëè êîðî÷å.

Ýôôåêò Stutter øèðîêî èñïîëüçóåòñÿ â ñòèëÿõ ïîï è õèï-õîï, à òàêæå â ýëåêòðîííîé òàíöåâàëüíîé ìóçûêå, îäíàêî 
ïðè òâîð÷åñêîì ïîäõîäå åìó ìîæíî íàéòè ìåñòî è â äðóãèõ ìóçûêàëüíûõ æàíðàõ.

Ñîâåòû è ïîäñêàçêè ïî ðàáîòå ñ ýôôåêòîì STUTTER

• Ìîìåíò íàæàòèÿ íà ïåðåêëþ÷àòåëü ïðè ðàáîòå ñ ýôôåêòîì STUTTER î÷åíü âàæåí — è ðàçâèòèå 
ñîîòâåòñòâóþùåãî íàâûêà ó èñïîëíèòåëÿ ïîòðåáóåò âðåìåíè. Ýêñïåðèìåíòèðóéòå ñ ðàçëè÷íûìè çíà÷åíèÿìè 
ïàðàìåòðà Division è ïðîáóéòå íàæèìàòü íà ïåðåêëþ÷àòåëü ýôôåêòà â òàêò ìóçûêå äëÿ ïîëó÷åíèÿ 
îïòèìàëüíîãî ðåçóëüòàòà.

• Ïàðàìåòð Direction ïîçâîëÿåò âîñïðîèçâîäèòü ñýìïëû çàäîì íàïåðåä. Ïîýêñïåðèìåíòèðóéòå ñî çíà÷åíèÿìè 
Forward/Reverse.
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• Ýôôåêò Stutter ñóùåñòâåííî âûèãðûâàåò ïðè ýïèçîäè÷åñêîì âêëþ÷åíèè íà îïðåäåëåííûõ êîðîòêèõ âîêàëüíûõ 
ôðàçàõ. Ïîïðîáóéòå ïåðåíàçíà÷èòü ýòîò ýôôåêò íà îäèí èç ïåðåêëþ÷àòåëåé è óñòàíîâèòå ðåæèì Momentary.

• Ýôôåêò Stutter ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïîäîáíî ýôôåêòó Harmony Hold (ñì. ðàçäåë "Ýôôåêò Harmony"). Çàïóñòèòå 
ýôôåêò Stutter íà âçÿòîé íîòå, à çàòåì íà÷èíàéòå îïåâàòü âîñïðîèçâåäåíèå ñýìïëà âî âðåìÿ ðàáîòû ýôôåêòà. 
Ïðè ýòîì ìîæíî èìèòèðîâàòü ãîëîñîì çàñýìïëèðîâàííûé ôðàãìåíò — äëÿ ýòîãî õîðîøî ïîäîéäóò êîðîòêèå 
ôðàçû òèïà "yeah", "íà-íà" è ò. ä.

Çàêëàäêà Vocal Buttonmap
Çàêëàäêà Buttonmap — îäíà èç ñàìûõ ìíîãîîáåùàþùèõ íîâûõ ôóíêöèé â ñîñòàâå VoiceLive 3.

• Ìîæíî ïåðåíàçíà÷èòü óïðàâëåíèå ýôôåêòîì íà óäîáíûé äëÿ èñïîëíèòåëÿ ïåðåêëþ÷àòåëü.

• Ìîæíî íàçíà÷èòü íà ëþáîé ïåðåêëþ÷àòåëü (μMod, Delay, Reverb, HIT, Double è Harmony) óïðàâëåíèå 
ëþáûì ýôôåêòîì.

• Çà ñ÷åò ïåðåíàçíà÷åíèÿ ìîæíî óïðàâëÿòü âîêàëüíûìè ýôôåêòàìè èç ïàðòèè ãèòàðû, è íàîáîðîò.

• Çà ñ÷åò ïåðåíàçíà÷åíèÿ ìîæíî íàçíà÷àòü ëóïû íà ïåðåêëþ÷àòåëè â ñîñòàâå ïàðòèé âîêàëà è/èëè ãèòàðû.

Ïåðåíàçíà÷åíèå ïåðåêëþ÷àòåëåé

• Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð Control äëÿ âûáîðà ñòðîêè, ñîîòâåòñòâóþùåé íóæíîìó ïåðåêëþ÷àòåëþ. Â âåðõíåé 
÷àñòè ñòðîêè îòîáðàæàåòñÿ ôèçè÷åñêîå èìÿ ïåðåêëþ÷àòåëÿ, â íèæíåé — ýôôåêò, êîòîðûì â äàííûé ìîìåíò 
ïåðåêëþ÷àòåëü è óïðàâëÿåò.

• Èñïîëüçóéòå ðàñïîëîæåííûé ñëåâà ðåãóëÿòîð Mix äëÿ âûáîðà ýôôåêòà, êîòîðûì áóäåò óïðàâëÿòü 
ïåðåêëþ÷àòåëü, âûáðàííûé ðàíåå.

• Ïðè æåëàíèè óñòàíîâèòå ðåæèì Momentary, âðàùàÿ ðåãóëÿòîð Mix, ðàñïîëîæåííûé íåïîñðåäñòâåííî 
ïîä ïàðàìåòðîì Mode íà äèñïëåå.

Ñîâåòû è ïîäñêàçêè ïî ðàáîòå ñ ïåðåíàçíà÷åíèåì

• Íà ñòðàíèöàõ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàðòèé Vocal è Guitar ðàñïîëîæåíû èíäèâèäóàëüíûå çàêëàäêè Buttonmap. Òàêèì 
îáðàçîì, ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ñîçäàâàòü ñîâåðøåííî ðàçíûå ñõåìû óïðàâëåíèÿ ýôôåêòàìè äëÿ ïàðòèé 
âîêàëà è ãèòàðû.

• Ïðè ïåðåíàçíà÷åíèè ïåðåêëþ÷àòåëÿ èìÿ ýôôåêòà, êîòîðûì îí óïðàâëÿåò, îòîáðàæàåòñÿ íà ãëàâíîé ýêðàííîé 
ñòðàíèöå. Åñëè âû çàáûëè, íà êàêîé ýôôåêò íàçíà÷åí òîò èëè èíîé ïåðåêëþ÷àòåëü, ïðîñòî âçãëÿíèòå íà ýêðàí.

• Âñå âîêàëüíûå ýôôåêòû îòìå÷åíû ïèêòîãðàììîé ìèêðîôîíà, âñå ãèòàðíûå ýôôåêòû îòìå÷åíû ïèêòîãðàììîé 
ãèòàðû, âñå ñèñòåìíûå ýôôåêòû îòìå÷åíû ïèêòîãðàììîé ñ èçîáðàæåíèåì ãàå÷íîãî êëþ÷à. Òàêèì îáðàçîì, 
èñïîëíèòåëü âñåãäà çíàåò, çà ÷òî îòâå÷àåò êàæäûé èç ïåðåêëþ÷àòåëåé.

• Ïðè ïåðåíàçíà÷åíèè ïåðåêëþ÷àòåëåé îäíîé ïàðòèè íà äðóãóþ (íàïðèìåð, åñëè íàçíà÷àþòñÿ ãèòàðíûå 
ýôôåêòû äëÿ ïàðòèè Vocal èëè âîêàëüíûå ýôôåêòû äëÿ ïàðòèè Guitar) ïåðåêëþ÷àòåëè, óïðàâëÿþùèå äðóãèì 
ñëîåì, òóñêëî ïîäñâå÷èâàþòñÿ ñèíèì (Vocal) èëè êðàñíûì (Guitar) â îòêëþ÷åííîì ñîñòîÿíèè. Ýòî íàïîìèíàåò 
èñïîëíèòåëþ î òîì, ÷òî ïðè íàæàòèè íà äàííûé ïåðåêëþ÷àòåëü áóäåò àêòèâèðîâàí ýôôåêò èç äðóãîé ïàðòèè è 
ñóùåñòâåííî îáëåã÷àåò óïðàâëåíèå ïðèáîðîì íà ñöåíå.
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Ïåðåíàçíà÷åíèå óïðàâëåíèÿ ëóïàìè
Òðèããåðû ëóïîâ ïîçâîëÿþò íàçíà÷èòü íà ëþáîé ïåðåêëþ÷àòåëü ñâîé ñîáñòâåííûé ëóï, ïðè÷åì äëÿ êàæäîãî 
ïðåñåòà íåçàâèñèìî. Ýòà ôóíêöèÿ ìîæåò áûòü èñïîëüçîâàíà äëÿ óïðàâëåíèÿ ëþáûì ñîõðàíåííûì ïîëüçîâàòåëåì 
ëóïîì äëÿ èñïîëíåíèÿ â îòäåëüíîé ïåñíå èëè äëÿ öåëîãî êîíöåðòà â öåëîì äëÿ çàïóñêà òðåêà àêêîìïàíåìåíòà, 
ñâÿçàííîãî ñ òåì èëè èíûì ïðåñåòîì.

Ïðîöåäóðà ïåðåíàçíà÷åíèÿ óïðàâëåíèÿ íà çàïóñê ëóïà îòëè÷àåòñÿ îò ïðîöåäóðû ïåðåíàçíà÷åíèÿ äëÿ ïàðòèé 
Vocal è Guitar, ïîñêîëüêó òðåáóåò îïðåäåëåíèÿ çíà÷åíèé äîïîëíèòåëüíûõ ïàðàìåòðîâ. Ïîäðîáíåå ñì. ãëàâó 
äàííîãî Ðóêîâîäñòâà, ïîñâÿùåííóþ ëóïàì.

Ïðåæäå âñåãî ñëåäóåò îïðåäåëèòü, èç êàêîãî ëóïà (ñëîòà) áóäóò èñïîëüçîâàíû òðåêè.

Çàòåì ñëåäóåò óêàçàòü, êàêîé òðåê (èëè òðåêè) áóäóò ñîîòâåòñòâîâàòü âûáðàííîìó ïåðåêëþ÷àòåëþ. 
Îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ ôóíêöèÿ Loop Trigger — òî åñòü ïðîñòîé ïóñê/îñòàíîâêà âûáðàííîãî ëóïà ïðè íàæàòèè 
íà ïåðåêëþ÷àòåëü.

Äîñòóïíû ñëåäóþùèå çíà÷åíèÿ: Track A, Track B, Track C, Track A&B è Track A&C.

ÇÀÌÅ×ÀÍÈÅ: ìîæíî íàçíà÷àòü íåñêîëüêî ïåðåêëþ÷àòåëåé íà ðàçëè÷íûå ëóïû è òàêèì îáðàçîì ïåðåêëþ÷àòü 
ëóïû â ðåàëüíîì âðåìåíè.

Ïåðåêëþ÷àòåëü μMOD íàçíà÷åí íà âêëþ÷åíèå òðåêîâ A è C èç ëóï-ñëîòà 3

Ïåðåêëþ÷àòåëü Delay íàçíà÷åí íà âêëþ÷åíèå òðåêà B èç ñëîòà 3

Íå çàáûâàéòå, ÷òî íàñòðîéêè òåìïà è ìåòðîíîìà ñîõðàíÿþòñÿ îòäåëüíî äëÿ êàæäîãî ëóïà. Ñîîòâåòñòâåííî, 
âêëþ÷åíèå ëóïà ñ ïîìîùüþ ïåðåêëþ÷àòåëÿ ìãíîâåííî âûçûâàåò èç ïàìÿòè ýòè íàñòðîéêè. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî åñëè 
èñïîëíèòåëü íàçíà÷èë íà äâà ïåðåêëþ÷àòåëÿ äâà ðàçëè÷íûõ ëóïà ñ ðàçíûì òåìïîì, âñå çàâèñèìûå îò òåìïà 
ýôôåêòû VoiceLive 3, òàêèå êàê Delay è Reverb, áóäóò èçìåíÿòü ñâîå çâó÷àíèå ïðè ñìåíå îäíîãî ëóïà íà äðóãîé.

Ïåðåêëþ÷àòåëü, íàçíà÷åííûé íà óïðàâëåíèå ëóïîì, ìàðêèðóåòñÿ ñïåöèàëüíîé ïèêòîãðàììîé, à íà ýêðàíå 
ïîêàçûâàåòñÿ, êàêîé ñëîò è êàêîé òðåê (òðåêè) íàçíà÷åíû íà äàííûé ïåðåêëþ÷àòåëü.

Ïåðåêëþ÷àòåëü μMOD íàçíà÷åí íà âêëþ÷åíèå òðåêîâ A è C èç ñëîòà 3, 
ïåðåêëþ÷àòåëü Delay íàçíà÷åí íà âêëþ÷åíèå òðåêà B èç ñëîòà 3
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×òîáû îòêðûòü ýêðàí ðåäàêòèðîâàíèÿ ãèòàðíûõ ýôôåêòîâ, íàæìèòå íà êíîïêó Guitar. Ïðîöåäóðà ðåäàêòèðîâàíèÿ 
óæå áûëà îïèñàíà â ðàçäåëå "Ðåäàêòèðîâàíèå ýôôåêòîâ".

Ýôôåêò Amp
Äàííûé ýôôåêò íå òîëüêî ýìóëèðóåò ðàáîòó ãèòàðíîãî óñèëèòåëÿ, íî òàêæå îáåñïå÷èâàåò âîçìîæíîñòü 
îïðåäåëåíèÿ äîïîëíèòåëüíûõ óñòàíîâîê:

• Ýêâàëàéçåðà (Pre & Post)

• ×óâñòâèòåëüíîñòè (Pre & Post)

• Ýìóëÿöèè ëàìïû/òðàíçèñòîðîâ

• Ýìóëÿöèþ äèíàìèêà

Ãëóáèíà êîíòðîëÿ ýêâàëàéçåðà â ñåêöèè Amp î÷åíü âûñîêà, îáåñïå÷èâàåòñÿ ïàðàìåòðè÷åñêîå óïðàâëåíèå 
ñïåêòðîì ñèãíàëà êàê äî óñèëèòåëÿ (Pre), òàê è ïîñëå (Post) — ïîäîáíûõ âîçìîæíîñòåé ðåàëüíûå ãèòàðíûå 
óñèëèòåëè ïðåäîñòâàèòü íå ìîãóò.

Äëÿ êàæäîé ïîëîñû ÷àñòîò ïðåäóñìîòðåíî íàëè÷èå íåñêîëüêèõ ïàðàìåòðîâ, âêëþ÷àÿ ãðàíè÷íóþ ÷àñòîòó 
è äîáðîòíîñòü (Q) ôèëüòðà.

Åñëè èñïîëíèòåëþ íå íðàâÿòñÿ âñòðîåííûå ñòèëè ýôôåêòà Amp, ñ ïîìîùüþ ýêâàëàéçåðà ïðàêòè÷åñêè âñåãäà 
ìîæíî áóäåò äîáèòüñÿ íóæíîãî çâó÷àíèÿ.

Ïàðàìåòðû Amp EQ

Ñîâåòû è ïîäñêàçêè ïî ðàáîòå ñ ýôôåêòîì AMP

• Ïàðàìåòðû Gain è Volume îáû÷íûõ ãèòàðíûõ óñèëèòåëåé íà VoiceLive 3 îáîçíà÷àþòñÿ ñîîòâåòñòâåííî 
êàê PreGain è PostGain.

• Âûñîêèå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà PreGain ïðèâîäÿò ê áîëüøåìó óðîâíþ ïåðåãðóçêè ñèãíàëà. Åñëè äëÿ çâóêà 
ãèòàðû òðåáóþòñÿ êðàí÷ èëè äèñòîðøí, ñëåäóåò óìåíüøàòü çíà÷åíèå ïàðàìåòðà PostGain è óâåëè÷èâàòü 
çíà÷åíèå ïàðàìåòðà PreGain äî òåõ ïîð, ïîêà íå áóäåò ïîëó÷åí íóæíûé çâóê. Íå çàáóäüòå íàñòðîèòü ïàðàìåòð 
PostGain òàê, ÷òîáû ãðîìêîñòü çâó÷àíèÿ èíñòðóìåíòà íå ñèëüíî îòëè÷àëàñü îò ãðîìêîñòè çâó÷àíèÿ â ñîñòàâå 
äðóãèõ ïðåñåòîâ.

• Äàæå ñòèëè, íàçâàíèÿ êîòîðûõ ñîäåðæàò ñëîâà "Clean" èëè "Crunch" ìîãóò ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ PreGain 
è PostGain ïåðåäåëàíû òàê, ÷òîáû ïîëó÷èòü ëþáîå çâó÷àíèå — ÷èñòîå, êðàí÷åâîå èëè ïåðåãðóæåííîå.

Îïèñàíèå ãèòàðíûõ ýôôåêòîâ
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Ýôôåêò Drive
Ýôôåêò Drive ïðîöåññîðà VoiceLive 3 ìîæåò ðàáîòàòü êàê áóñòåð, êàê îâåðäðàéâ èëè êàê îáà ýòèõ ýôôåêòà âìåñòå.

Äàííûé ýôôåêò èìååò ñâîþ ïàðó ïàðàìåòðîâ PreGain è PostGain, íåçàâèñÿùóþ îò îäíîèìåííûõ ïàðàìåòðîâ 
ýôôåêòà Amp. Ïðè àêòèâàöèè áóñòåðà äàííûå çíà÷åíèÿ çàìåíÿþò çíà÷åíèÿ ýôôåêòà Amp è çâó÷àíèå ãèòàðû 
èçìåíÿåòñÿ.

Äëÿ äàííîãî ýôôåêòà ïðåäóñìîòðåíî íåñêîëüêî ñêîíôèãóðèðîâàííûõ çàðàíåå ñòèëåé — ïîïðîáóéòå ïîðàáîòàòü 
ñî âñåìè.

Ñîâåòû è ïîäñêàçêè ïî ðàáîòå ñ ýôôåêòîì Drive

• Ïîñêîëüêó ïðè âêëþ÷åíèè ýôôåêòà Boost çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ PreGain/PostGain ýôôåêòà Amp 
ïåðåîïðåäåëÿþòñÿ, ìîæíî äîáèòüñÿ áîëüøåãî èëè ìåíüøåãî ïåðåãðóçà çâóêà ãèòàðû ïðè àêòèâàöèè áóñòåðà.

• Èçáåãàéòå ñèëüíîãî ðàçáðîñà ìåæäó çíà÷åíèÿìè  ïàðàìåòðîâ PreGain/PostGain äëÿ ýôôåêòîâ Amp è Drive. 
Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå ìîæíî ïîëó÷èòü íåìóçûêàëüíûå ñêà÷êè ãðîìêîñòè ñ âûñîêîé âåðîÿòíîñòüþ 
âîçíèêíîâåíèÿ àêóñòè÷åñêîé îáðàòíîé ñâÿçè. Îáÿçàòåëüíî ïðîâåðÿéòå âñå íàñòðîéêè âî âðåìÿ ðåïåòèöèé, 
÷òîáû íà êîíöåðòå íå âîçíèêàëî íåïðèÿòíûõ ñèòóàöèé.

• Ýôôåêò Boost ìîæíî èñïîëüçîâàòü è äëÿ àêóñòè÷åñêîé ãèòàðû, íàïðèìåð, äëÿ íåáîëüøîãî óâåëè÷åíèÿ 
ãðîìêîñòè ïðè èñïîëíåíèè ñîëî.

Ýôôåêò Guitar Delay
Ýôôåêò Guitar Delay ðàáîòàåò àíàëîãè÷íî ýôôåêòó Vocal Delay. Ñì. ñîîòâåòñòâóþùèé ðàçäåë äàííîãî 
Ðóêîâîäñòâà.

Ñîâåòû è ïîäñêàçêè ïî ðàáîòå ñ ýôôåêòîì Guitar Delay

• Èñïîëüçîâàíèå îäèíàêîâûõ çíà÷åíèé ïàðàìåòðà DIV äëÿ ãèòàðíîãî è âîêàëüíîãî ýôôåêòîâ Delay ïîçâîëÿåò 
ñèíõðîíèçèðîâàòü îòðàæåíèÿ äëÿ ãèòàðû è âîêàëà, ÷òî îáåñïå÷èâàåò î÷åíü èíòåðåñíîå çâó÷àíèå.

• Â êà÷åñòâå äàëüíåéøåãî ðàçâèòèÿ äàííîé êîíöåïöèè ìîæíî ïðåäëîæèòü èñïîëüçîâàòü äëÿ ïàðàìåòðîâ DIV 
êðàòíûå çíà÷åíèÿ, íàïðèìåð 1/4 äëÿ âîêàëà è 1/8 äëÿ ãèòàðû.

• Ñòèëü Slap äëÿ ýôôåêòà Delay øèðîêî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîçäàíèÿ êëàññè÷åñêîãî çâóêà êàíòðè è ðîêàáèëëè.

• Ãðàìîòíàÿ ðàáîòà ñ ýôôåêòîì çàäåðæêè ïîçâîëÿåò ñîçäàòü èç ïðîñòîé ãèòàðíîé ôðàçû ñëîæíóþ ìóçûêàëüíóþ 
êîíñòðóêöèþ. Êëàññè÷åñêèé ïðèìåð ïîäîáíîãî èñïîëüçîâàíèÿ çàäåðæêè — ïåñíÿ "The Edge" ãðóïïû U2.

• Êðàòêîâðåìåííîå âêëþ÷åíèå ýôôåêòà çàäåðæêè ïîçâîëÿåò êðàñèâî âûäåëèòü íóæíûé ôðàãìåíò ïåñíè. 
Ïðîñëóøàéòå ïåñíþ "Tangerine" ãðóïïû Moist — â ïðèïåâå îíè èñïîëüçóþò êîðîòêóþ çàäåðæêó òèïà Ping-Pong 
äëÿ ïðåâðàùåíèÿ ìîíîôîíè÷åñêîãî çâóêà ãèòàðû â ñòåðåîôîíè÷åñêèé (42-ÿ ñåêóíäà âèäåîðîëèêà): 
youtube.com/watch?v=6tkY81YGB44 
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Ýôôåêò Guitar Reverb
Ýôôåêò Guitar Reverb ðàáîòàåò ïîëíîñòüþ àíàëîãè÷íî ýôôåêòó Vocal Reverb. Ñì. ñîîòâåòñòâóþùèé ðàçäåë 
äàííîãî Ðóêîâîäñòâà.

Êðîìå òîãî, â VoiceLive 3 âñòðîåí ýìóëÿòîð ïîïóëÿðíåéøåé ãèòàðíîé ïåäàëè TC Electronics Hall of Fame Reverb 
(HoF). Òåïåðü ìîæíî íàñëàæäàòüñÿ êëàññè÷åñêèì çâó÷àíèåì HoF îäíîâðåìåííî ñ øèêàðíûìè âîêàëüíûìè 
ýôôåêòàìè!

Ýôôåêò Guitar Reverb â ðåæèìå Hall of Fame Plate

Ñîâåòû è ïîäñêàçêè ïî ðàáîòå ñ ýôôåêòîì Guitar Reverb

• Ñòàðàéòåñü èñïîëüçîâàòü äëÿ âîêàëüíîãî è ãèòàðíîãî ðåâåðáåðàòîðîâ îäèí è òîò æå ñòèëü. Ýòî ïîìîæåò 
ñîçäàòü öåëîñòíîå çâó÷àíèå â åäèíîì ïðîñòðàíñòâå.

• Íåáîëüøîå äîáàâëåíèå ðåâåðáåðàöèè âî âðåìÿ èñïîëíåíèÿ ñîëî ïîçâîëèò åñòåñòâåííûì îáðàçîì âûäåëèòü 
ýòîò ôðàãìåíò íà îáùåì ôîíå ïüåñû.

• Ïðè èãðå áûñòðîé è òÿæåëîé ìóçûêè ðåâåðáåðàöèÿ èñïîëüçóåòñÿ ñëàáî èëè íå èñïîëüçóåòñÿ âîîáùå. 
Äëÿ íåáîëüøîãî äîáàâëåíèÿ ðåâåðáåðàöèè ïîïðîáóéòå ñòèëè Cozy Corner èëè Wool.

Ýôôåêò Comp
Êîìïðåññèÿ øèðîêî èñïîëüçóåòñÿ ïðàêòè÷åñêè âî âñåõ ìóçûêàëüíûõ ñòèëÿõ, êàê ïðè æèâûõ âûñòóïëåíèÿõ, òàê è â 
ñòóäèè. Êîìïðåññîð "ñáëèæàåò" ñàìûå òèõèå è ñàìûå ãðîìêèå ìîìåíòû èñïîëíåíèÿ, ñîçäàâàÿ òåì ñàìûì áîëåå 
ðàâíîìåðíîå è ïëîòíîå çâó÷àíèå.

Ïðèìåíèòåëüíî ê ãèòàðå êîìïðåññîð ìîæåò:

• Ïîä÷åðêíóòü ñóñòåéí è àòàêó

• Îãðàíè÷èòü ìàêñèìàëüíóþ ãðîìêîñòü

• Ñãëàäèòü îáùåå çâó÷àíèå

Äëÿ àêóñòè÷åñêîé ãèòàðû î÷åíü õàðàêòåðíî ïîñòîÿííîå èñïîëüçîâàíèå íåáîëüøîãî êîëè÷åñòâà êîìïðåññèè. Ïðè 
ðàáîòå ñ ýëåêòðîãèòàðîé êîìïðåññîð îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ âî âðåìÿ èñïîëíåíèÿ ñîëî. Îñíîâíîå ïðàâèëî ïðè 
ðàáîòû ñ ýôôåêòàìè — îòñóòñòâèå âñÿêèõ ïðàâèë. Èñïîëüçóéòå òå ðåøåíèÿ, êîòîðûå ïîçâîëÿþò äîáèâàòüñÿ 
íóæíîãî çâóêà.

Ïðè ñòóäèéíîé çàïèñè èñïîëüçîâàíèå êîìïðåññîðà õàðàêòåðíî ïðàêòè÷åñêè äëÿ âñåõ òðåêîâ è/èëè ãðóïï òðåêîâ.

Êîìïðåññèðîâàíèå ïîäíèìàåò óðîâåíü çâó÷àíèÿ ãèòàðû — áóäüòå âíèìàòåëüíû, ïîñêîëüêó ïðè ýòîì âîçðàñòàåò 
ðèñê âîçíèêíîâåíèÿ àêóñòè÷åñêîé îáðàòíîé ñâÿçè.

Ñîâåòû è ïîäñêàçêè ïî ðàáîòå ñ ýôôåêòîì Comp

• Ïàðàìåòð Threshold îòâå÷àåò çà óðîâåíü ïîðîãà ñðàáàòûâàíèÿ êîìïðåññîðà. ×åì íèæå ïîðîã êîìïðåññèè 
(çíà÷åíèå -30 dB íèæå, ÷åì -20 dB), òåì çàìåòíåå ðàáîòà ýôôåêòà.

• Ïàðàìåòð Ratio îòâå÷àåò çà ñòåïåíü "ñæàòèÿ" çâóêîâîãî ñèãíàëà. Îáû÷íî äàííûé ïàðàìåòð îáîçíà÷àåòñÿ êàê 
"1:Õ", ãäå Õ — êîëè÷åñòâî äåöèáåë ñíèæåíèÿ óðîâíÿ ïðè óâåëè÷åíèè óðîâíÿ èñõîäíîãî ñèãíàëà íà 1 äåöèáåë 
âûøå ïîðîãîâîãî. Âîçìîæíî, ýòî çâó÷èò íåñêîëüêî íåïîíÿòíî. Åñëè ýòî òàê, èñïîëüçóéòå êîíöåïöèþ "÷åì 
íèæå Threshold è ÷åì âûøå Ratio, òåì ñèëüíåå êîìïðåññèðîâàíèå, è íàîáîðîò".
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Ýôôåêò Wah
Åñëè âû åùå íè ðàçó íå ñëûøàëè êîìïîçèöèþ "Voodoo Child" Äæèììè Õåíäðèêñà, íåìåäëåííî ñäåëàéòå ýòî. 
Èìåííî òàê çâó÷èò ýôôåêò "âàó": youtube.com/watch?v=d81fdU8EP28 

Òåõíè÷åñêè ýôôåêò "âàó" ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ôèëüòð ñ ïåðåìåííîé ÷àñòîòîé, ïðè÷åì ÷àñòîòà ôèëüòðà 
êîíòðîëèðóåòñÿ èñïîëíèòåëåì ñ ïîìîùüþ ïåäàëè.

Ñîâåòû è ïîäñêàçêè ïî ðàáîòå ñ ýôôåêòîì Wah

• Ýôôåêò "âàó", âñòðîåííûé â VoiceLive 3, ñîäåðæèò íåñêîëüêî ñòèëåé Touch Wah, â êîòîðûõ ÷àñòîòà ôèëüòðà 
èçìåíÿåòñÿ â çàâèñèìîñòè îò äèíàìèêè èãðû íà èíñòðóìåíòå. Åñëè ó âàñ íåò ïåäàëè ýêñïðåññèè, ïîïðîáóéòå 
ñòèëè Touch Wah.

• Ïðè èãðå ñ âàó-ýôôåêòîì ñóùåñòâåííî âîçðàñòàåò ðèñê âîçíèêíîâåíèÿ àêóñòè÷åñêîé îáðàòíîé ñâÿçè. 
Ñ äðóãîé ñòîðîíû, èíîãäà àêóñòè÷åñêàÿ îáðàòíàÿ ñâÿçü ìîæåò ïðèìåíÿòüñÿ â òâîð÷åñêèõ öåëÿõ, íàïðèìåð, 
ó òîãî æå Äæèììè Õåíäðèêñà.

• Ïîïðîáóéòå êîìáèíàöèþ ýôôåêòà Wah ñ ýôôåêòîì Octaver äëÿ ïîëó÷åíèÿ "âàó-áàñîâîãî" çâó÷àíèÿ.

Ýôôåêò μMod
Ïîäîáíî ýôôåêòó Vocal μMod, äàííûé ýôôåêò èñïîëüçóåò ìèêðîìîäóëÿöèþ äëÿ ñîçäàíèÿ èíòåðåñíîãî è 
äèíàìè÷íîãî çâó÷àíèÿ. Íàèáîëåå èçâåñòíûå ýôôåêòû èç äàííîé ãðóïïû — Chorus, Flanger è Detune.

Êðîìå òîãî, â äàííûé áëîê ýôôåêòîâ ìû äîáàâèëè äâà ñàìûõ ïîïóëÿðíûõ ìîäóëÿöèîííûõ ýôôåêòà îò êîìïàíèè 
TC Electronics — Vortex Flanger è Corona Chorus.

Äëÿ ýôôåêòà Guitar μMod âûáðàí àëãîðèòì Corona Chorus Fast

Ñîâåòû è ïîäñêàçêè ïî ðàáîòå ñ ýôôåêòîì μMod

• Ìèêðîìîäóëÿöèîííûå ýôôåêòû ãîäÿòñÿ íå òîëüêî äëÿ ýëåêòðîãèòàðû. Òàêèå ñòèëè, êàê Silky Detune 
è Medium Detune î÷åíü õîðîøî îáîãàùàþò çâó÷àíèå àêóñòè÷åñêîãî èíñòðóìåíòà.

• Ôëýíæåð ñîçäàåò çàìåòíûé ýôôåêò è õîðîøî ïîäõîäèò äëÿ âûäåëåíèÿ ãèòàðíîé ïàðòèè â íóæíîì 
ôðàãìåíòå ïåñíè.

• Õîðóñ õîðîøî ïîäõîäèò êàê äëÿ ýëåêòðè÷åñêîé, òàê è äëÿ àêóñòè÷åñêîé ãèòàðû.
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Ýôôåêò Octaver
Îêòàâåð — ýôôåêò ìîíîôîíè÷åñêîãî ñäâèãà âûñîòû, ïîçâîëÿþùèé èñïîëíÿòü îäíîãîëîñíûå ìåëîäèè 
íà îêòàâó íèæå. Íàèáîëåå ðàñïðîñòðàíåííîå ïðèìåíåíèå ýòîãî ýôôåêòà — èìèòàöèÿ áàñ-ãèòàðû, îñîáåííî 
ïðè ðàáîòå ñ ëóïàìè. Îäíàêî äëÿ äàííîãî ýôôåêòà ìîæíî íàéòè è äðóãèå ïðèìåíåíèÿ. Íàïðèìåð, ìîæíî ñìåøàòü 
íåîáðàáîòàííûé çâóê ãèòàðû ñ îáðàáîòàííûì äëÿ ïîëó÷åíèÿ íàñûùåííîãî ñîëüíîãî çâó÷àíèÿ.

Ñîâåòû è ïîäñêàçêè ïî ðàáîòå ñ ýôôåêòîì Octaver

• Ïðè ðàáîòå ñ ýôôåêòîì Octaver îáÿçàòåëüíî èãðàéòå òîëüêî îäíîãîëîñíûå ìåëîäèè. Â îòëè÷èå îò äðóãèõ 
ýôôåêòîâ VoiceLive 3, îêòàâåð ÿâëÿåòñÿ ÷èñòî ìîíîôîíè÷åñêèì.

• Ïîýêñïåðèìåíòèðóéòå ñ ïàðàìåòðîì Mix % äëÿ ðåãóëèðîâêè ìèêñà ÷èñòîãî è îáðàáîòàííîãî çâóêà, 
îïòèìàëüíî ïîäõîäÿùåãî äëÿ ðåøåíèÿ âàøèõ òâîð÷åñêèõ çàäà÷.

• Ïðè èìèòàöèè áàñ-ãèòàðû ñëåäóåò èãðàòü íà ãèòàðå, êàê èãðàþò áàñ-ãèòàðèñòû. Â ýòîì ñëó÷àå ïîëó÷åííàÿ 
ïàðòèÿ áóäåò çâó÷àòü íàìíîãî áîëåå åñòåñòâåííî.

Ýôôåêò Guitar Rhythmic
Ýôôåêò Guitar Rhythmic ðàáîòàåò ïîëíîñòüþ àíàëîãè÷íî ýôôåêòó Vocal Rhythmic. Ñì. ñîîòâåòñòâóþùèé ðàçäåë 
äàííîãî Ðóêîâîäñòâà. 

Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ êëàññè÷åñêîãî çâó÷àíèÿ ñïåöèàëèñòû äîáàâèëè óñîâåðøåíñòâîâàííûé àëãîðèòì òðåìîëî â 
áëîê ýôôåêòîâ Guitar Rhythmic.

Ñîâåòû è ïîäñêàçêè ïî ðàáîòå ñ ýôôåêòîì Guitar Rhythmic

• Ðèòìè÷åñêèå ýôôåêòû ñî ñòèëÿìè Chopper/Pan ìîãóò ñóùåñòâåííî îáîãàòèòü çâó÷àíèå ãèòàðû.

• Àíàëîãè÷íî ýôôåêòó Delay, ïðè ðàáîòå ñ ãèòàðíûì ýôôåêòîì Rhythmic ñëåäóåò ñèíõðîíèçèðîâàòü 
åãî ñ âîêàëüíûì ýôôåêòîì Rhythmic (åñëè òàêîâîé èñïîëüçóåòñÿ). Èñïîëüçóéòå ðàçëè÷íûå çíà÷åíèÿ 
äëÿ ðèòìè÷åñêîãî äåëåíèÿ, ÷òîáû ïîëó÷èòü èíòåðåñíûå è äèíàìè÷íûå ðèñóíêè.

Çàêëàäêà Guitar Buttonmap
Çàêëàäêà Guitar Buttonmap ðàáîòàåò ïîëíîñòüþ àíàëîãè÷íî çàêëàäêå Vocal Buttonmap. Ñì. ñîîòâåòñòâóþùèé 
ðàçäåë äàííîãî Ðóêîâîäñòâà.

Ïîìíèòå, ÷òî òàáëèöû ïåðåíàçíà÷åíèÿ ïåðåêëþ÷àòåëåé äëÿ ïàðòèé Vocal è Guitar ïîëíîñòüþ íåçàâèñèìû äðóã 
îò äðóãà. Ïîäðîáíåå î ïðîöåäóðå ïåðåíàçíà÷åíèÿ ïåðåêëþ÷àòåëåé ñì. ðàçäåë "Ïåðåíàçíà÷åíèå ïåðåêëþ÷àòåëÿ" 
äàííîãî Ðóêîâîäñòâà.
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VoiceLive 3 îáîðóäîâàí 3-äîðîæå÷íûì ïðîèãðûâàòåëåì ëóïîâ (çàöèêëåííûõ àóäèîôðàãìåíòîâ), êîòîðûé ÿâëÿåòñÿ 
ìîùíåéøèì èíñòðóìåíòîì. Ïðè ñîçäàíèè ïðîèãðûâàòåëÿ ëóïîâ VoiceLive 3 ìû îáúåäèíèëè ñàìûå ëó÷øèå 
ôóíêöèè, çàèìñòâîâàííûå ó ïðèáîðîâ VoiceLive Touch 2 è VoiceLive Play.

Áàçîâûå òåðìèíû è ïîíÿòèÿ, îòíîñÿùèåñÿ ê ðàáîòå ñ 
ëóïàìè
Â äàëüíåéøåì ìû áóäåì èñïîëüçîâàòü ñëåäóþùèå òåõíè÷åñêèå òåðìèíû:

• Ëóï (Loop): ëóïîì íàçûâàåòñÿ ëþáîé àóäèîôðàãìåíò, çàïèñàííûé ïîëüçîâàòåëåì è ïðåäíàçíà÷åííûé äëÿ 
îäíîêðàòíîãî èëè ìíîãîêðàòíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ. 

• Íàëîæåíèå (Overdub): íàëîæåíèåì íàçûâàåòñÿ ïðîöåññ çàïèñè îäíîãî àóäèîìàòåðèàëà ïîâåðõ äðóãîãî 
àóäèîìàòåðèàëà, çàïèñàííîãî ðàíåå. Ýòîò ïðèåì ïîçâîëÿåò "íàêëàäûâàòü" äðóã íà äðóãà ñîòíè çàïèñåé, 
ïðåâðàùàÿ òåì ñàìûì ïðîñòîé ëóï â ñëîæíûé ìíîãîãîëîñíûé àóäèîôðàãìåíò.

• Òðåê (Loop Track): äëÿ êàæäîãî ëóï-ñëîòà (ñì. íèæå) VoiceLive 3 ïîçâîëÿåò ñîõðàíÿòü òðè íåçàâèñèìûõ ëóïà — 
Loop Track A, Loop Track B è Loop Track C. Â çàâèñèìîñòè îò íàñòðîåê ïàðàìåòðà Sync (ñì. äàëåå) èñïîëíèòåëü 
ìîæåò èëè ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó ýòèìè òðåêàìè, èëè âîñïðîèçâîäèòü èõ ðàçëè÷íûå êîìáèíàöèè (íàïðèìåð, 
òðåêè À è Â èëè òðåêè À è Ñ). Ïðè ýòîì íå çàáûâàéòå î òîì, ÷òî ëþáîé òðåê ìîæåò ñîäåðæàòü ïðîèçâîëüíîå 
êîëè÷åñòâî íàëîæåíèé.

• Ñëîò (Loop Slot): ñëîò ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ÿ÷åéêó ïàìÿòè, â êîòîðîé ñîõðàíÿþòñÿ ëóïû. Êàæäûé ñëîò ñîäåðæèò 
3 òðåêà — Track A, Track B è Track C.

Ñëîòû è ïðåñåòû
Êàê ìû òîëüêî ÷òî âûÿñíèëè, ñëîò ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé "âåðõíèé" óðîâåíü èåðàðõèè ïðè ðàáîòå VoiceLive 3 
ñ ëóïàìè. Êàæäûé ñëîò ìîæåò áûòü ñâÿçàí ñ ïðåñåòîì. Ýòî ïîçâîëÿåò âûáèðàòü ïðåñåòû, ñîäåðæàùèå íå òîëüêî 
íàñòðîéêè îáðàáîòêè ýôôåêòàìè äëÿ ãèòàðû è âîêàëà, íî è áàçîâûå áëîêè äëÿ àêêîìïàíåìåíòà, ïðåäâàðèòåëüíî 
ïðîïèñàííûå â ëóï-ñëîòû.

Ïðîöåäóðà ñâÿçûâàíèÿ ïðåñåòîâ ñ ëóï-ñëîòàìè èñêëþ÷èòåëüíî ïðîñòà:

• Âûáåðèòå íóæíûé ïðåñåò.

• Ñîçäàéòå ëóï.

• Ñîõðàíèòå ïðåñåò.

Íîìåð ëóï-ñëîòà áóäåò ñîõðàíåí âíóòðè ïðåñåòà, è äàííûé ëóï áóäåò àâòîìàòè÷åñêè âûçûâàòüñÿ èç ïàìÿòè 
VoiceLive 3 ïðè âûáîðå ñîîòâåòñòâóþùåãî ïðåñåòà.

Ïðîèãðûâàòåëü ëóïîâ (Looper)
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Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ðåæèìà Loop
Äëÿ ïåðåõîäà â ðåæèì Loop íàæìèòå è óäåðæèâàéòå ïåðåêëþ÷àòåëü Layer. Ïîäñâåòêà ïåðåêëþ÷àòåëÿ Layer 
çàãîðèòñÿ ìàëèíîâûì öâåòîì, à íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ èíôîðìàöèÿ î âûáðàííûõ ëóïàõ è òðåêàõ.

Íà ýêðàííîé ñòðàíèöå Loop íàõîäèòñÿ èíôîðìàöèÿ î òîì, êàêèå òðåêè êàêèì ñëîòàì ñîîòâåòñòâóþò è î òîì, êàêèå 
ïåðåêëþ÷àòåëè áóäóò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ àêòèâàöèè òåõ èëè èíûõ ëóïîâ â ðåàëüíîì âðåìåíè.

Äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà Loop è âîçâðàòà ê ðåæèìó Vocal/Guitar åùå ðàç íàæìèòå è óäåðæèâàéòå ïåðåêëþ÷àòåëü 
Layer.

Ðåæèì LOOP àêòèâåí

Ñîçäàíèå ëóïà
Äàâàéòå áûñòðî ñîçäàäèì íåáîëüøîé ëóï "ñ íóëÿ".

• Åñëè âû åùå íå ïåðåêëþ÷èëèñü â ðåæèì Loop, ñäåëàéòå ýòî — ïðîñòî íàæìèòå è óäåðæèâàéòå 
ïåðåêëþ÷àòåëü Layer.

Íàñòðîéêà ìåòðîíîìà

• Äàâàéòå âêëþ÷èì ìåòðîíîì, ÷òîáû çàïèñàòü ïåðâûé ëóï â ñòðîãîì ñîîòâåòñòâèè ñ ðèòìîì. 
Êàê âèäèòå, íà äèñïëåå îòîáðàæàþòñÿ øåñòü ñåãìåíòîâ, êàæäûé èç êîòîðûõ ñîîòâåòñòâóåò íîæíîìó 
ïåðåêëþ÷àòåëþ. Íèæíèé ñëåâà ñåãìåíò ïîìå÷åí íàäïèñüþ MET è ñîîòâåòñòâóåò ïåðåêëþ÷àòåëþ HIT.

• Íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü HIT.

Íàñòðîéêà ìåòðîíîìà

Ïîäñâåòêà ïåðåêëþ÷àòåëÿ HIT íà÷íåò ìèãàòü ìàëèíîâûì öâåòîì, ýòî ãîâîðèò î òîì, ÷òî ìåòðîíîì âêëþ÷åí.



56 Voice Live 3. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ

Åñëè âû èñïîëüçóåòå íàóøíèêè, óñëûøèòå â íèõ áàñ-áàðàáàí, âåäóùèé ñ÷åò.

• Åñëè çâóê ìåòðîíîìà íå ñëûøåí:

• Íàæìèòå íà êíîïêó HOME.

• Ïîâåðíèòå ëþáîé èç ðåãóëÿòîðîâ Mix äëÿ ïåðåõîäà ê ýêðàííîé ñòðàíèöå Mix.

• Êíîïêàìè < è > âûáåðèòå ýêðàííóþ ñòðàíèöó Headphone.

• Ïðèáàâüòå óðîâåíü ìåòðîíîìà (ïàðàìåòð Metronome Level).

• Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå ïåðåêëþ÷àòåëü Layer äëÿ âîçâðàòà â ðåæèì Loop.

Åñëè âàø VoiceLive 3 ïîäêëþ÷åí ê êîëîíêàì, âû óñëûøèòå â íèõ áàñ-áàðàáàí, âåäóùèé ñ÷åò.

• Åñëè çâóê ìåòðîíîìà íå ñëûøåí â êîëîíêàõ:

• Íàæìèòå íà êíîïêó HOME.

• Ïîâåðíèòå ëþáîé èç ðåãóëÿòîðîâ Mix äëÿ ïåðåõîäà ê ýêðàííîé ñòðàíèöå Mix.

• Êíîïêàìè < è > âûáåðèòå ýêðàííóþ ñòðàíèöó Main Mix.

• Ïðèáàâüòå óðîâåíü ìåòðîíîìà (ïàðàìåòð Metronome Level).

• Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå ïåðåêëþ÷àòåëü Layer äëÿ âîçâðàòà â ðåæèì Loop.

• Ïîäñâåòêà ïåðåêëþ÷àòåëÿ HIT ìèãàåò ñèíõðîííî ñ óñòàíîâëåííûì òåìïîì ìåòðîíîìà. Ïðè æåëàíèè 
èñïîëíèòåëü ìîæåò íàñòó÷àòü ñîáñòâåííûé òåìï. Ïðè íàñòóêèâàíèè íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ òêóùåå çíà÷åíèå 
òåìïà. Ïî îêîí÷àíèè ââîäà òåìïà ïðîèçîéäåò àâòîìàòè÷åñêèé âîçâðàò íà ýêðàííóþ ñòðàíèöó Loop.

• Åñëè âû íå õîòèòå çàäàâàòü íîâûé òåìï, íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü BACK (μMOD) äëÿ âîçâðàòà íà ýêðàííóþ 
ñòðàíèöó Loop.

Íà÷àëî çàïèñè

• Êàê òîëüêî âû áóäåòå ãîòîâû ê çàïèñè, íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü REC A (HARMONY/DRIVE) äëÿ çàïóñêà 
çàïèñè ïåðâîãî òðåêà íîâîãî ëóïà. Ìîæíî ïåòü, èãðàòü íà ãèòàðå, èëè äåëàòü è òî è äðóãîå îäíîâðåìåííî.

• Îêîí÷èâ èñïîëíåíèå ôðàãìåíòà, åùå ðàç íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü REC A, ñòàðàÿñü êàê ìîæíî òî÷íåå 
ïîïàñòü â ðèòì. Ôóíêöèÿ LoopAssist ïîìîãàåò ñîçäàòü ðèòìè÷åñêè ïðàâèëüíûé ëóï, òåì íå ìåíåå, 
ïîñòàðàéòåñü îòìåòèòü òî÷êó îêîí÷àíèÿ ëóïà êàê ìîæíî òî÷íåå.

Ðåæèìû Set+Overdub è Set+Play

• Ïîñëå çàïèñè ïåðâîãî ëóïà âû óâèäèòå, ÷òî íà äèñïëåå ïîÿâèëèñü äâå íîâûå îïöèè:

Îïöèè Set+Overdub è Set+Play

• ×òîáû çàâåðøèòü çàïèñü òåêóùåãî ëóïà è íåìåäëåííîãî ïåðåéòè ê åãî âîñïðîèçâåäåíèþ, íàæìèòå íà 
ïåðåêëþ÷àòåëü, ñîîòâåòñòâóþùèé îïöèè Set+Play (HARMONY/DRIVE).
Íà÷íåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå çàïèñàííîãî ëóïà.

• Äëÿ îêîí÷àíèÿ çàïèñè òåêóùåãî ëóïà è ïåðåõîäà ê çàïèñè ñ íàëîæåíèåì ïîâåðõ óæå çàïèñàííîãî ìàòåðèàëà, 
íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü, ñîîòâåòñòâóþùèé îïöèè Set+ODub (DOUBLE/COMP).
Íà÷íåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå çàïèñàííîãî ëóïà, è èñïîëíèòåëü òåïåðü ìîæåò èãðàòü äîïîëíèòåëüíûå ïàðòèè 
äëÿ íàëîæåíèÿ ïîâåðõ óæå çàïèñàííîãî ìàòåðèàëà. Äàííàÿ ôóíêöèÿ î÷åíü ïîëåçíà äëÿ áûñòðîãî ñîçäàíèÿ 
ëóïà, ñîñòîÿùåãî èç íåñêîëüêèõ èíñòðóìåíòàëüíûõ/âîêàëüíûõ ïàðòèé.
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Íàëîæåíèå
Äëÿ äàííîãî ïðèìåðà äàâàéòå çàêîí÷èì çàïèñü ïåðâîãî ëóïà, íàæàâ íà ïåðåêëþ÷àòåëü 
Set+Play (HARMONY/DRIVE).

Íåìåäëåííî íà÷íåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå òîëüêî ÷òî çàïèñàííîãî ëóïà (Loop Track A).

Òåïåðü äàâàéòå íàëîæèì êàêîé-íèáóäü ìóçûêàëüíûé ìàòåðèàë íà ëóï Track A.

Ëóïû ìîæíî ðàññìàòðèâàòü, êàê ñëîåíûé ïèðîã: ñíà÷àëà ìû çàïèñûâàåì îäèí ñëîé (áèñêâèò), çàòåì äîáàâëÿåì 
äðóãîé ñëîé (âàðåíüå), çàòåì òðåòèé ñëîé (êðåì) è òàê äàëåå. Ãëàâíîå, ÷òîáû â èòîãå ïîëó÷èëîñü âêóñíî.

• Êàê òîëüêî áóäåòå ãîòîâû ê çàïèñè, íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü ODUB A (HARMONY/DRIVE) è íà÷íèòå 
çàïèñûâàòü äîïîëíèòåëüíûå ïàðòèè.

• Çàïèñàâ âñå ÷òî íóæíî, íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü END ODUB (HARMONY/DRIVE).

Ãîòîâíîñòü ê íàëîæåíèþ

Çàïèñü íàëîæåíèÿ

• Äëÿ çàïèñè äîïîëíèòåëüíûõ ñëîåâ íå çàâåðøàéòå çàïèñü, à ïðîñòî íà÷èíàéòå èãðàòü íîâóþ ïàðòèþ 
ïðè êàæäîì ïîâòîðå ëóïà. Íàëîæåíèå áóäåò ñäåëàíî àâòîìàòè÷åñêè.

Çàïèñü ëóïà Track B

• Ïóñòü ëóï Track A ïðîäîëæàåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ. Äàâàéòå òåïåðü çàïèøåì äðóãîé ëóï — Track B.

• Êàê òîëüêî áóäåòå ãîòîâû, íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü REC B (REVERB).
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• ×òî ñàìîå èíòåðåñíîå â ðàáîòå ñ îòäåëüíûìè ëóï-òðåêàìè, òàê ýòî òî, ÷òî âòîðîé ëóï (Track B) ìîæåò áûòü 
äëèííåå, ÷åì ïåðâûé ëóï (Track A). Íàèëó÷øèå ðåçóëüòàòû ïîëó÷àþòñÿ â ñëó÷àå, åñëè äëèòåëüíîñòü ëóïà 
Track B áóäåò êðàòíîé äëèòåëüíîñòè ëóïà Track A.

• Íàïðèìåð, åñëè ëóï Track A èìååò äëèòåëüíîñòü 4 äîëè (1 òàêò), õîðîøî, åñëè ëóï Track B áóäåò äëèòåëüíîñòüþ 
8 èëè 16 äîëåé (2 èëè 4 òàêòà).
Åñëè ïðè çàïèñè âòîðîãî ëóïà îí áóäåò äëèííåå ïðåäûäóùåãî, íî íå â öåëîå ÷èñëî ðàç, îñòàâøååñÿ âðåìÿ äî 
íà÷àëà ïåðâîãî ëóïà áóäåò çàïîëíåíî òèøèíîé.

• Íà ýêðàíå îòîáðàæàþòñÿ òå æå ñàìûå îïöèè Set+Play è Set+ODub, êîòîðûå ìû âèäåëè ïðè çàïèñè ïåðâîãî 
ëóïà. Âûáåðèòå íóæíóþ è íàæìèòå íà ñîîòâåòñòâóþùèé ïåðåêëþ÷àòåëü äëÿ îêîí÷àíèÿ çàïèñè.

• Åñëè áûë âûáðàí ïåðåêëþ÷àòåëü Set+ODub, ïðîäîëæàéòå íàêëàäûâàòü ìóçûêàëüíûå ïàðòèè ïîâåðõ 
óæå ñûãðàííîé, à çàòåì íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü END ODUB.

Äëèòåëüíîñòü ëóï-òðåêîâ
Äëÿ òîãî ÷òîáû ïîíÿòü, êàêèì îáðàçîì ñîãëàñóåòñÿ äëèòåëüíîñòü òðåêîâ â ðåæèìå "èíòåëëåêòóàëüíîé" 
ñèíõðîíèçàöèè SMART SYNC, çàïèøèòå ïðîñòîé ëóï, ñîäåðæàùèé òîëüêî ñ÷åò:

• Loop Track A: çàïèøèòå ñ÷åò "ðàç, äâà, òðè, ÷åòûðå" ïîä ìåòðîíîì.

• Loop Track B: çàïèøèòå ñ÷åò "ðàç, äâà, òðè, ÷åòûðå, ïÿòü", òàêæå ïîä ìåòðîíîì.

Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè âû óñëûøèòå, ÷òî îáà òðåêà "ñ÷èòàþò äî ÷åòûðåõ" âìåñòå, îäíàêî çàòåì òðåê B 
âîñïðîèçâîäèò ñëîâî "ïÿòü" è ìîë÷èò îñòàâøèåñÿ òðè äîëè; ïîñëå ýòîãî âåñü öèêë ïîâòîðÿåòñÿ.

Äðóãèå ðåæèìû ñèíõðîíèçàöèè ìû ðàññìîòðèì íåìíîãî ïîçæå.

Îòêàò (Undo) è âîçâðàò (Redo)
Åñëè ïðè ðàáîòå ñ ëóïàìè áûëà äîïóùåíà îøèáêà (íàïðèìåð, ïðè íàëîæåíèè î÷åðåäíîãî ñëîÿ), íåò íåîáõîäèìîñòè 
ïåðåçàïèñûâàòü âåñü ëóï öåëèêîì. Ïðîñòî îòìåíèòå ïîñëåäíåå íàëîæåíèå. Ïðè íåîáõîäèìîñòè âû ìîæåòå 
âåðíóòü åãî îáðàòíî.

• Äëÿ îòìåíû ïðåäûäóùåãî íàëîæåíèÿ íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü LOOPER.

• Äëÿ âîçâðàòà íàëîæåíèÿ ïîñëå åãî îòìåíû íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü LOOPER åùå ðàç.

Ôóíêöèÿ îáìåíà SWAP
Îáìåí — íîâàÿ è î÷åíü ãèáêàÿ îïåðàöèÿ, ïîçâîëÿþùàÿ ðàáîòàòü ñ òðåêîì Loop Track A, ñâîáîäíî ïåðåêëþ÷àÿñü 
ìåæäó îñòàëüíûìè òðåêàìè (Track B è Track C).

Ïðîäîëæèì ðàáîòàòü ñ íàøèì ïåðâûì çàïèñàííûì ëóïîì. Ìû óæå çàïèñàëè òðåêè A è B, ïîýòîìó ïåðåéäåì 
ê çàïèñè òðåêà C.

• Êàê òîëüêî âû áóäåòå ãîòîâû ê çàïèñè òðåòüåãî ëóï-òðåêà, íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü SWAP.

Âîñïðîèçâåäåíèå òðåêà Loop Track B áóäåò îñòàíîâëåíî è íà÷íåòñÿ çàïèñü òðåêà Loop Track C.

Èñïîëüçîâàíèå ôóíêöèè SWAP

• Íà äèñïëåå áóäóò ïðèñóòñòâîâàòü âñå òå æå ñàìûå îïöèè Set+Play è Set+ODub, êîòîðûå ìû óæå îïèñûâàëè 
ïðè çàïèñè òðåêà À. 

LOOP B ÐÀÇ ÄÂÀ ÒÐÈ ×ÅÒÛÐÅ ÏßÒÜ // // //

LOOP A ÐÀÇ ÄÂÀ ÒÐÈ ×ÅÒÛÐÅ ÐÀÇ ÄÂÀ ÒÐÈ  ×ÅÒÛÐÅ 
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• Âûáåðèòå íóæíóþ îïöèþ è íàæìèòå íà ñîîòâåòñòâóþùèé ïåðåêëþ÷àòåëü äëÿ îêîí÷àíèÿ çàïèñè.

• Åñëè áûë âûáðàí ïåðåêëþ÷àòåëü Set+ODub, ïðîäîëæàéòå íàêëàäûâàòü ìóçûêàëüíûå ïàðòèè ïîâåðõ óæå 
ñûãðàííîé, à çàòåì íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü END ODUB.

• Òåïåðü íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü SWAP. Âû óñëûøèòå, êàê ëóï Track C äîèãðàåò äî êîíöà, à çàòåì 
àâòîìàòè÷åñêè ïåðåêëþ÷èòñÿ íà ëóï Track B.

Íàæìèòå íà ALL STOP äëÿ îêîí÷àíèÿ çàïèñè

• Äëÿ îêîí÷àíèÿ çàïèñè íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü ALL STOP (HIT).

Íà ýòîì îïèñàíèå îáó÷àþùåãî ïðèìåðà ìîæíî ñ÷èòàòü çàêîí÷åííûì.

Ìåíþ UTIL
Äàâàéòå ïîçíàêîìèìñÿ ñ ìåíþ óòèëèò, â êîòîðîì ñîäåðæèòñÿ áîëüøîå êîëè÷åñòâî îïöèé äëÿ óïðàâëåíèÿ 
ïðîèãðûâàòåëåì ëóïîâ.

• Íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü, ñîîòâåòñòâóþùèé ìåíþ UTIL (ïåðåêëþ÷àòåëü μMOD) äëÿ ïåðåõîäà â ìåíþ óòèëèò.

• Åñëè ñëåâà ââåðõó íà äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ ñîîáùåíèå SWAP, íàæìèòå è óäåðæèâàéòå ïåðåêëþ÷àòåëü μMOD 
äëÿ ïåðåõîäà â ìåíþ óòèëèò. Ïîäîáíàÿ âîçìîæíîñòü ñëóæèò äëÿ òîãî, ÷òîáû ïîçâîëèòü ïåðåêëþ÷àòåëþ SWAP 
âûïîëíÿòü äâîéíîå äåéñòâèå â çàâèñèìîñòè îò òîãî, ðàáîòàåòå ëè âû ñ òðåêîì Loop Track B èëè Loop Track C.

Ïîñëå âõîäà â ìåíþ óòèëèò íà ýêðàíå îòîáðàæàþòñÿ äîñòóïíûå êîìàíäû.

Ìåíþ óòèëèò

Êîìàíäà BACK
Êîìàíäà BACK (ïåðåêëþ÷àòåëü μMOD) ñëóæèò äëÿ âûõîäà èç ìåíþ óòèëèò íà îñíîâíóþ ýêðàííóþ ñòðàíèöó 
ðåæèìà Loop, èëè äëÿ âîçâðàòà íà ïðåäûäóùèé óðîâåíü ìåíþ óòèëèò.
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Ïîäìåíþ INPUT
Íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü INPUT (DELAY) äëÿ ïåðåõîäà ê ïîäìåíþ INPUT. Â äàííîì ïîäìåíþ ïîëüçîâàòåëü 
îïðåäåëÿåò, êàêèå àóäèîâõîäû áóäóò çàäåéñòâîâàíû ïðè çàïèñè ëóïà. Ýòî ïîçâîëÿåò çàäàâàòü äëÿ ðàçëè÷íûõ 
ëóïîâ ðàçíûå êîìáèíàöèè àóäèîâõîäîâ (íàïðèìåð, ìèêðîôîí äëÿ çàïèñè ðèòìè÷åñêîé ïàðòèè è ãèòàðíûé âõîä 
äëÿ çàïèñè àêêîðäîâîé ïðîãðåññèè). Ñèãíàë ñ îñòàëüíûõ àóäèîâõîäîâ íå áóäåò çàïèñûâàòüñÿ â ëóï.

Òàêèì îáðàçîì, èñïîëíèòåëü ìîæåò, íàïðèìåð, èãðàòü íà ãèòàðå è ïåòü â ìèêðîôîí, îäíàêî ïðè ýòîì â ëóï áóäåò 
çàïèñàí òîëüêî âîêàë, èëè òîëüêî ãèòàðà, èëè è òî, è äðóãîå âìåñòå — ïî âûáîðó. Êàê âèäèòå, ìåíþ INPUT 
îòêðûâàåò ïåðåä èñïîëíèòåëåì ñàìûå øèðîêèå âîçìîæíîñòè.

Äîñòóïíû ñëåäóþùèå âàðèàíòû:

• Voc+Guit: äëÿ çàïèñè âîêàëà (âìåñòå ñ ýôôåêòàìè) è ãèòàðû.

• Guitar: äëÿ çàïèñè ãèòàðû.

• Aux: äëÿ çàïèñè ñèãíàëà âõîäà AUX VoiceLive 3.

• Voc: äëÿ çàïèñè âîêàëà.

• All: äëÿ çàïèñè ñèãíàëîâ âñåõ èñòî÷íèêîâ çâóêàê (ìèêðîôîí, ãèòàðà, âõîä AUX).

Ïîäìåíþ INPUT

• Äëÿ âûáîðà íóæíîãî çíà÷åíèÿ íàæìèòå íà ñîîòâåòñòâóþùèé íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü.

• Äëÿ âûõîäà èç ïîäìåíþ íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü BACK.

Êîìàíäà SAVE
Íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü SAVE (REVERB) äëÿ ñîõðàíåíèÿ òåêóùåãî ëóïà â ëóï-ñëîò.

Íîìåð ñëîòà îòîáðàæàåòñÿ ïîä ñòðåëêàìè ââåðõ/âíèç â ëåâîé ñòîðîíå ýêðàííîé ñòðàíèöû Loop.

• Äëÿ ñìåíû ñëîòà èñïîëüçóéòå íîæíûå ïåðåêëþ÷àòåëè ïðåñåòîâ Up/Down.

• Íîìåð ñëîòà ñîõðàíÿåòñÿ â ïðåñåò âìåñòå ñ äðóãîé èíôîðìàöèåé è àâòîìàòè÷åñêè âûçûâàåòñÿ èç ïàìÿòè 
ïðè âûáîðå ïðåñåòà.

• Ïîñëå ñîõðàíåíèÿ ëóïà èíôîðìàöèÿ îá îòìåíå è âîçâðàòå (Undo/Redo) ñòèðàåòñÿ èç ïàìÿòè.

Ñîõðàíåíèå ñîçäàííîãî ëóïà â âûáðàííûé ñëîò
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Ïîäìåíþ METRONOME
Íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü MET (HIT) äëÿ ïåðåõîäà â ïîäìåíþ ìåòðîíîìà. Â äàííîì ïîäìåíþ ïðîèçâîäèòñÿ 
âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ìåòðîíîìà, à òàêæå ñìåíà çâóêà ìåòðîíîìà.

Ïîäìåíþ METRONOME

Â ïîäìåíþ äîñòóïíû ñëåäóþùèå êîìàíäû:

• MET ON: íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü MET ON (DOUBLE/COMP) äëÿ âêëþ÷åíèÿ ìåòðîíîìà è ñâÿçàííûõ ñ íèì 
ôóíêöèé ñèíõðîíèçàöèè.
Ìåòðîíîì VoiceLive 3 — ýòî íå ïðîñòîé êëèê-òðåê. Ïîìèìî âîñïðîèçâåäåíèÿ óäàðîâ ìåòðîíîìà âêëþ÷àþòñÿ 
ôóíêöèè ñèíõðîíèçàöèè è óïðàâëåíèÿ òåìïîì.

• MET MUTE: íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü MET MUTE (HARMONY/DRIVE) äëÿ îòêëþ÷åíèÿ çâóêà ìåòðîíîìà. 
Îáðàòèòå âíèìàíèå, ïðè îòêëþ÷åíèè çâóêà ìåòðîíîìà ïðîäîëæàþò ðàáîòàòü ôóíêöèè êîíòðîëÿ òåìïà 
è ôóíêöèÿ LoopAssist.

• MET OFF: íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü MET OFF (DELAY) äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ìåòðîíîìà è âñåõ ñâÿçàííûõ ñ íèì 
ôóíêöèé ñèíõðîíèçàöèè.
Îáðàòèòå âíèìàíèå íà ðàçíèöó ìåæäó êîìàíäàìè MET OFF è MET MUTE. Ïðè îòêëþ÷åíèè ìåòðîíîìà òàêæå 
àâòîìàòè÷åñêè îòêëþ÷àåòñÿ ôóíêöèÿ ñèíõðîíèçàöèè LoopAssist, è ïðè ðàáîòå ñ òàêèìè òåìïîçàâèñèìûìè 
ýôôåêòàìè, êàê Delay èëè Rhythmic ëóï ìîæåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ íåêîððåêòíî.

• TAP: ïåðåêëþ÷àòåëü TAP (HIT) ñëóæèò äëÿ íàñòóêèâàíèÿ òåìïà. Âî âðåìÿ íàñòóêèâàíèÿ òåìïà ïåðåêëþ÷àòåëè 
ïðåñåòîâ Up/Down ïîäñâå÷èâàþòñÿ ãîëóáûì öâåòîì — ýòî îçíà÷àåò, ÷òî èõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ òîíêîé 
ïîäñòðîéêè òåìïà.

• SOUND: íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü SOUND (REVERB) äëÿ ïåðåõîäà ê ïîäìåíþ âûáîðà çâóêà ìåòðîíîìà. 
Âûáðàâ íàèáîëåå êîìôîðòíûé äëÿ ñåáÿ çâóê, íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü BACK.

Ïîäìåíþ âûáîðà çâóêà ìåòðîíîìà

Ãðîìêîñòü ìåòðîíîìà

Ïîñêîëüêó ãðîìêîñòü ìåòðîíîìà íåçàâèñèìî ðåãóëèðóåòñÿ íà ýêðàííûõ ñòðàíèöàõ Main Mix è Headphone Mix, 
ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ñàìîñòîÿòåëüíî îïðåäåëèòü — áóäåò ëè àóäèòîðèÿ ñëûøàòü ìåòðîíîì èëè íåò.

Ìåòðîíîì è òåìï

Ïîêà èñïîëíèòåëü íå çàïèñàë íèêàêîãî ìóçûêàëüíîãî ìàòåðèàëà â ëóï, îí ìîæåò ñâîáîäíî èçìåíÿòü òåìï 
ïðè ïîìîùè íàñòóêèâàíèÿ (ïåðåêëþ÷àòåëü TAP).

Êàê òîëüêî ïîä ìåòðîíîì áóäåò çàïèñàí ïåðâûé ëóï, òåìï æåñòêî ôèêñèðóåòñÿ — è èçìåíèòü åãî óæå íåëüçÿ. 
Äëÿ ñìåíû òåìïà íóæíî óäàëèòü çàïèñàííûé ëóï ïîëíîñòüþ è óñòàíîâèòü íîâîå çíà÷åíèå òåìïà.

Åñëè ëóï çàïèñûâàëñÿ áåç ìåòðîíîìà, ïîëüçîâàòåëü ìîæåò â äàëüíåéøåì èçìåíÿòü òåìï.
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Ïîäìåíþ SYNC
Íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü SYNC (DOUBLE/COMP) äëÿ ïåðåõîäà â ïîäìåíþ ñèíõðîíèçàöèè. Â äàííîì ìåíþ 
îïðåäåëÿåòñÿ, êàê VoiceLive 3 áóäåò ñèíõðîíèçèðîâàòü çàïèñü è âîñïðîèçâåäåíèå ëóïîâ  ñ óñòàíîâëåííûì òåìïîì.

Äîñòóïíû ñëåäóþùèå çíà÷åíèÿ:

SMART

Âûáåðèòå ðåæèì SMART, åñëè õîòèòå âîñïîëüçîâàòüñÿ âñåìè ïðåèìóùåñòâàìè àâòîìàòè÷åñêîé ñèíõðîíèçàöèè 
LoopAssist. Äàííàÿ ôóíêöèÿ ñàìà îïðåäåëÿåò — ãäå ïîäðåçàòü èëè íàñêîëüêî ïðîäëèòü òîò èëè èíîé ëóï, ÷òîáû 
îáåñïå÷èòü èäåàëüíóþ ñèíõðîíèçàöèþ ñ óæå çàïèñàííûì ìàòåðèàëîì.

Ïðè íàæàòèè íà ïåðåêëþ÷àòåëü SWAP ïðîèñõîäèò ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó òðåêàìè Loop Track B è Loop Track Cïî 
îêîí÷àíèè òåêóùåãî ëóïà. Òðåêè Loop Track A/Loop Track B è Loop Track A/Loop Track C ìîãóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ 
îäíîâðåìåííî.

Ôóíêöèÿ SMART îïðåäåëÿåò ïîðÿäîê "âçàèìîîòíîøåíèé" ìåæäó îñíîâíûì òðåêîì (Track A) è âñïîìîãàòåëüíûìè 
òðåêàìè (Track B/C). Ãëàâíîå ïðàâèëî çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî òðåêè B/C ìîãóò áûòü äëèííåå òðåêà À, ïðè÷åì èõ 
äëèòåëüíîñòü âñåãäà áóäåò êðàòíîé äëèòåëüíîñòè òðåêà À; îäíàêî îíè íè ïðè êàêèõ óñëîâèÿõ íå ìîãóò áûòü êîðî÷å.

SERIAL

Ïðè âûáîðå ðåæèìà SERIAL ëóïû áóäóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïî î÷åðåäè — ñëåäóþùèé çàïóñêàåòñÿ ïîñëå îêîí÷àíèÿ 
ïðåäûäóùåãî. 

Â ðåæèìå SERIAL òðåêè Loop Track A/B/C ÿâëÿþòñÿ íåçàâèñèìûìè è íå ìîãóò âîñïðîèçâîäèòüñÿ îäíîâðåìåííî. 

Äàííûé ðåæèì ïîëåçåí, íàïðèìåð, åñëè ïåñíÿ ñîñòîèò èç òðåõ ÷àñòåé/àêêîðäîâûõ ïðîãðåññèé, è ïîëüçîâàòåëþ 
íóæíî ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó ýòèìè ñåêöèÿìè. Ñàìî ñîáîé, ñîâåðøåííî íå îáÿçàòåëüíî âîñïðîèçâîäèòü ëóïû â 
ïîðÿäêå A > B > C — èõ ìîæíî âîñïðîèçâîäèòü â ëþáîì ïîðÿäêå.

QUANTIZE

Ïîäîáíî ðåæèìó SMART, äàííûé ðåæèì èñïîëüçóåò ôóíêöèè ñèíõðîíèçàöèè LoopAssist è ìåòðîíîìíóþ ñåòêó äëÿ 
ñèíõðîíèçàöèè ëóïîâ, îäíàêî, â îòëè÷èå îò ðåæèìà SMART, íå îáðåçàåò ëóïû è íå äîïîëíÿåò èõ òèøèíîé.

Äëÿ òîãî ÷òîáû ïîíÿòü ðàçíèöó ìåæäó ðåæèìàìè SMART è QUANTIZE, ðàññìîòðèì ñëåäóþùèé ïðèìåð.

• Â ïîäìåíþ SYNC âûáåðèòå ðåæèì SMART.

• Çàïèøèòå êîðîòêèé ëóï íà òðåê Loop Track A.

• Çàïèøèòå áîëåå äëèííûé ëóï íà òðåê Loop Track B.

• Çàïóñòèòå âîñïðîèçâåäåíèå çàïèñàííûõ òðåêîâ è ïîñëóøàéòå, êàê îíè ñèíõðîíèçèðóþòñÿ (è ñëåäèòå 
çà äèñïëååì).

• Óäàëèòå îáà çàïèñàííûõ ëóïà (ñì. îïèñàíèå êîìàíäû ERASE äàëåå ïî òåêñòó).

• Òåïåðü çàïèøèòå áîëåå äëèííûé ëóï íà òðåê Loop Track A.

• Çàïèøèòå êîðîòêèé ëóï íà òðåê Loop Track B.

• Îáðàòèòå âíèìàíèå — áîëåå êîðîòêèé ëóï Track B àâòîìàòè÷åñêè óäëèíÿåòñÿ, ÷òîáû åãî äëèòåëüíîñòü 
ñîâïàäàëà ñ äëèòåëüíîñòüþ ëóïà Track A.

• Ñíîâà óäàëèòå îáà çàïèñàííûõ ëóïà.

• Â ïîäìåíþ SYNC âûáåðèòå ðåæèì QUANTIZE.

• Çàïèøèòå áîëåå äëèííûé ëóï íà òðåê Loop Track A.

• Çàïèøèòå êîðîòêèé ëóï íà òðåê Loop Track B. Ïîñòàðàéòåñü, ÷òîáû åãî äëèòåëüíîñòü áûëà êðàòíîé 
äëèòåëüíîñòè ëóïà À. Íàïðèìåð, åñëè äëèíà ëóïà À ðàâíà ÷åòûðåì òàêòàì, ïóñòü äëèíà ëóïà Â áóäåò ðàâíà 
äâóì òàêòàì.
Îáðàòèòå âíèìàíèå — òåïåðü ëóï B âîñïðîèçâîäèòñÿ íåñêîëüêî ðàç íà êàæäîå âîñïðîèçâåäåíèå ëóïà À. 

Äàííûé ðåæèì óäîáíî èñïîëüçîâàòü â ñëó÷àå, åñëè ñïåðâà çàïèñûâàåòñÿ áîëåå äëèííûé ëóï (íàïðèìåð, 
àêêîðäîâàÿ ïðîãðåññèÿ), à çàòåì — áîëåå êîðîòêèé ëóï (ïàðòèÿ óäàðíûõ).

FREE

Â äàííîì ðåæèìå íå èñïîëüçóåòñÿ íèêàêîé ñèíõðîíèçàöèè è íèêàêîãî ìåòðîíîìà. Âñå ëóïû àáñîëþòíî 
íåçàâèñèìû äðóã îò äðóãà è ìîãóò áûòü ëþáîé äëèòåëüíîñòè.
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Ïîäìåíþ ERASE
Íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü ERASE (HARMONY/DRIVE) äëÿ ïåðåõîäà ê ïîäìåíþ óäàëåíèÿ ERASE. Íà äèñïëåå 
âû óâèäèòå 4 äîñòóïíûå êîìàíäû:

• Óäàëèòü òðåê Loop Track A

• Óäàëèòü òðåê Loop Track B

• Óäàëèòü òðåê Loop Track C

• Óäàëèòü âñå ëóï-òðåêè

Ïîäìåíþ ERASE

Ïðÿìîå óäàëåíèå ëóïîâ
Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ëåãêî óäàëèòü îòäåëüíûé ëóï, íå ïåðåõîäÿ â ïîäìåíþ ERASE.

Íàõîäÿñü íà ýêðàííîé ñòðàíèöå ðåæèìà Loop, ïðîñòî íàæìèòå è óäåðæèâàéòå ïåðåêëþ÷àòåëü ODUB 
äëÿ âûáðàííîãî ëóï-òðåêà (REVERB èëè HARMONY ñîîòâåòñòâåííî).

Îãðàíè÷åíèÿ íà ðàçìåð ëóïîâ

• Îáùåå âðåìÿ çàïèñè VoiceLive 3 ñîñòàâëÿåò 45 ìèíóò.

• Äëèòåëüíîñòü èíäèâèäóàëüíûõ ëóï-òðåêîâ íå ìîæåò ïðåâûøàòü 8 ìèíóò.
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Ýêðàííàÿ ñòðàíèöà SETUP (ñèñòåìíîå ìåíþ) ñîäåðæèò âñå ñèñòåìíûå ïàðàìåòðû VoiceLive 3. 
Â äàííîé ãëàâå êàæäàÿ ïîäñòðàíèöà èëè çàêëàäêà ìåíþ SETUP îïèñûâàåòñÿ èíäèâèäóàëüíî. 

• Äëÿ ïåðåõîäà â ñèñòåìíîå ìåíþ íàæìèòå íà êíîïêó Setup.

• Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó çàêëàäêàìè ýêðàííîé ñòðàíèöû Setup èñïîëüçóéòå êíîïêè < è >.

Ïîäìåíþ INPUT
Íà äàííîé ñòðàíèöå ðàñïîëîæåíû íàñòðîéêè àóäèîâõîäîâ VoiceLive 3.

Ïàðàìåòð Input Gain
Ñëóæèò äëÿ íàñòðîéêè óðîâíÿ ÷óâñòâèòåëüíîñòè ìèêðîôîííîãî âõîäà.

Åñëè èñïîëíèòåëü âûïîëíèë ïðîöåäóðó àâòîìàòè÷åñêîé íàñòðîéêè ÷óâñòâèòåëüíîñòè, îïèñàííóþ â ðóêîâîäñòâå 
"Êðàòêîå ðóêîâîäñòâî", äîïîëíèòåëüíàÿ íàñòðîéêà äàííîãî ïàðàìåòðà îáû÷íî íå òðåáóåòñÿ.

Äëÿ íàñòðîéêè ÷óâñòâèòåëüíîñòè âðó÷íóþ ïðîèçâåäèòå ñëåäóþùèå äåéñòâèÿ.

• Ïîäêëþ÷èòå ìèêðîôîí ê VoiceLive 3.

• Åñëè èñïîëüçóåòñÿ êîíäåíñàòîðíûé ìèêðîôîí, óñòàíîâèòå äëÿ ïàðàìåòðà Input Type çíà÷åíèå Condenser.

• Ñïîéòå ìóçûêàëüíûé ôðàãìåíò íà ìàêñèìàëüíî âîçìîæíîé ãðîìêîñòè.

• Ïðèáàâëÿéòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà Input Gain äî òåõ ïîð, ïîêà îäíîâðåìåííî íå çàãîðÿòñÿ çåëåíûé è æåëòûé 
ñâåòîäèîäû èíäèêàòîðà. 

• Åñëè âäðóã çàãîðàåòñÿ êðàñíûé ñâåòîäèîä, óìåíüøàéòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà Input Gain äî òåõ ïîð, ïîêà 
êðàñíûé ñâåòîäèîä íå ïåðåñòàíåò çàãîðàòüñÿ.

Òåïåðü ÷óâñòâèòåëüíîñòü ìèêðîôîíà íàñòðîåíà îïòèìàëüíî.

Ïàðàìåòð Input Type
Èñïîëüçóéòå äàííûé ïàðàìåòð äëÿ óêàçàíèÿ òèïà âàøåãî ìèêðîôîíà.

Äîñòóïíû ñëåäóþùèå çíà÷åíèÿ:

• Dynamic Mic — äèíàìè÷åñêèé ìèêðîôîí, íàïðèìåð, SM-58, OM5, MP-70 è ò. ä.

• Condenser Mic — êîíäåíñàòîðíûé ìèêðîôîí (âêëþ÷àåòñÿ ôàíòîìíîå ïèòàíèå +48 Â)

• MP-75 Mic — ìèêðîôîí TC Helicon MP-75 ñ êíîïêîé óïðàâëåíèÿ âîêàëüíûìè ýôôåêòàìè

• E835 FX Mic —  ìèêðîôîí Sennheiser e 835 FX ñ êíîïêîé óïðàâëåíèÿ âîêàëüíûìè ýôôåêòàìè

Ïàðàìåòð Global Pitch Correct
Äàííûé ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ àâòîìàòè÷åñêîé êîððåêöèè âûñîòû ìèêðîôîííîãî ñèãíàëà îòíîñèòåëüíî 
õðîìàòè÷åñêîãî çâóêîðÿäà. Äàííàÿ ôóíêöèÿ îò ýôôåêòà HardTune íå çàâèñèò. Ïðè âêëþ÷åíèè ýôôåêòà HardTune 
ïàðàìåòð Global Pitch Correct èãíîðèðóåòñÿ.

Ïàðàìåòð Global Pitch Correction ïðîèçâîäèò ìàëîçàìåòíóþ äëÿ ñëóøàòåëÿ êîððåêöèþ âûñîòû ñ øàãîì â ïîëóòîí, 
ïîýòîìó (â îòëè÷èå îò ýôôåêòà HarTune) ïðè ðàáîòå ñ äàííîé ôóíêöèåé èñïîëíèòåëü ìîæåò ïîïàñòü â 
"íåïðàâèëüíóþ" íîòó îòíîñèòåëüíî òîíàëüíîñòè ïðîèçâåäåíèÿ. Òåì íå ìåíåå, ôóíêöèÿ ãëîáàëüíîãî àâòîòþíèíãà 
èñïîëüçóåòñÿ âîêàëèñòàìè äîñòàòî÷íî ÷àñòî.

Äèàïàçîí çíà÷åíèé: 0% — 100% 

Äëÿ ìàêñèìàëüíî äåëèêàòíîé è íåíàâÿç÷èâîé êîððåêöèè âûñîòû óñòàíàâëèâàéòå çíà÷åíèå îêîëî 40%.

Åñëè ïðè ïåíèè ñëûøíû "ôàçîâûå ýôôåêòû" èç-çà âçàèìîäåéñòâèÿ åñòåñòâåííîãî è îòêîððåêòèðîâàííîãî âîêàëà, 
ýòî àáñîëþòíî íîðìàëüíî.

Îçíàêîìüòåñü ñ âèäåîðîëèêîì Graig's Corner Pitch Correction Phasing: youtube.com/watch?v=KWrEIuiDXsA 

Ñèñòåìíîå ìåíþ
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Ïàðàìåòð Room-Sence Autodetect
Äàííûé ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò âñòðîåííûì â VoiceLive 3 ìèêðîôîíàì RoomSence óïðàâëÿòü ôóíêöèåé NaturalPlay.

Äîñòóïíûå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà:

• ON: VoiceLive 3 èñïîëüçóåò èíôîðìàöèþ ñî âñòðîåííûõ ìèêðîôîíîâ RoomSence äëÿ ïîëó÷åíèÿ èíôîðìàöèè 
î òîíàëüíîñòè/ñòðîå, åñëè îòñóòñòâóåò ñèãíàë ãèòàðû, MIDI-âõîäà èëè âõîäà AUX.

• OFF: VoiceLive 3 íå èñïîëüçóåò çâóê ñî âñòðîåííûõ ìèêðîôîíîâ äëÿ óïðàâëåíèÿ ôóíêöèåé NaturalPlay.

Ïàðàìåòð Lead Delay
Äàííûé ïàðàìåòð äîáàâëÿåò âðåìåííóþ çàäåðæêó ìåæäó îñíîâíûì âîêàëîì è ýôôåêòàìè VoiceLive 3.

Äîñòóïíûå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà:

• None: çàäåðæêà îòñóòñòâóåò, îñíîâíîé âîêàë ïåðåäàåòñÿ íà àóäèîâûõîäû áåç êàêèõ-ëèáî èçìåíåíèé.

• Voice Sync: äèíàìè÷åñêàÿ çàäåðæêà ïðèìåíÿåòñÿ ê îñíîâíîìó âîêàëó òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû îí çâó÷àë 
èäåàëüíî ñèíõðîííî ñî ñãåíåðèðîâàííûìè VoiceLive 3 ãîëîñàìè (íàïðèìåð, ñ ãàðìîíèçàöèåé). Âåëè÷èíà 
çàäåðæêè çàâèñèò îò êîëè÷åñòâà àêòèâíûõ ãîëîñîâ ãàðìîíàéçåðà.

• Auto: àíàëîãè÷íî çíà÷åíèþ Voice Sync, äàííîå çíà÷åíèå ââîäèò â çâó÷àíèå îñíîâíîãî âîêàëà çàäåðæêó, ÷òîáû 
âîêàë çâó÷àë èäåàëüíî ñèíõðîííî ñî âñåìè ýôôåêòàìè VoiceLive 3 (à íå òîëüêî ñ ãàðìîíàéçåðîì).
Õîòÿ â ïëàíå ñèíõðîííîñòè çâó÷àíèÿ äàííîå çíà÷åíèå îáåñïå÷èâàåò íàèëó÷øèé ðåçóëüòàò, ó âîêàëèñòà ìîæåò 
âîçíèêíóòü îùóùåíèå "ðàçðûâà" ìåæäó òåì, ÷òî îí ïî¸ò, è òåì, ÷òî îí ñëûøèò â íàóøíèêàõ èëè êîëîíêàõ. 
Íåêîòîðûå èñïîëíèòåëè íå îáðàùàþò âíèìàíèÿ íà ïîäîáíûé ýôôåêò, äðóãèì îí äîñòàâëÿåò ñóùåñòâåííûå 
íåóäîáñòâà.

Ïîïðîáóéòå óñòàíàâëèâàòü ðàçëè÷íûå çíà÷åíèÿ äëÿ äàííîãî ïàðàìåòðà è îïðåäåëèòå, ïðè êàêîì èç íèõ êîìôîðò 
èñïîëíåíèÿ è çâó÷àíèå VoiceLive 3 áóäóò îïòèìàëüíûìè.

Ïàðàìåòð Lead Mute
Äàííûé ïàðàìåòð ñëóæèò äëÿ ïîëíîãî îòêëþ÷åíèÿ âõîäíîãî âîêàëüíîãî ñèãíàëà.

Äîñòóïíûå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà: On/Off

Åñëè ïàðàìåòð Lead Mute óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå On, îòêëþ÷àåòñÿ êàê ìèêðîôîííûé ñèãíàë, òàê è ñèãíàë 
ëèíåéíîãî óðîâíÿ (çàâèñèò îò òèïà ïîäêëþ÷åííîãî èñòî÷íèêà ñèãíàëà). Äàííûé ïàðàìåòð õîðîø äëÿ ïîñò-
ïðîöåññèíãà çàïèñàííîãî íåîáðàáîòàííûì âîêàëà.

Îáðàáîòêà âîêàëà ïðè ïîñò-ïðîöåññèíãå:

• Ïîäàéòå íåîáðàáîòàííûé ñèãíàë èç ðåêîðäåðà/çâóêîçàïèñûâàþùåé ïðîãðàììû íà âõîä Mic/Line.

• Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð Lead Mute â ñîñòîÿíèå ON.

• Çàïèøèòå ñãåíåðèðîâàííûå VoiceLive 3 ýôôåêòû íà íîâóþ äîðîæêó.

• Èñïîëüçóéòå âíåøíèé èëè âíóòðåííèé ìèêøåð DAW-ïðîãðàììû äëÿ íàñòðîéêè áàëàíñà ìåæäó äîðîæêàìè 
ãîëîñà è ýôôåêòîâ.

Ïàðàìåòð Aux Level
Ñëóæèò äëÿ óïðàâëåíèÿ óðîâíåì ñèãíàëà, ïîñòóïàþùåãî ñ âõîäà AUX. Åñëè ïðè ïîäêëþ÷åíèè âíåøíåãî ïðèáîðà 
çâó÷èò ïåðåãðóæåííûé ñèãíàë, ïîïðîáóéòå óìåíüøèòü çíà÷åíèå ïàðàìåòðà Aux Level.

Ïàðàìåòð Aux Vocal Cancel
Ïðè àêòèâàöèè äàííîãî ïàðàìåòðà VoiceLive 3 ïîïðîáóåò "âûðåçàòü" âîêàëüíóþ ïàðòèþ èç ñòåðåîôîíè÷åñêîãî 
àóäèîìàòåðèàëà, ïîñòóïàþùåãî íà âõîäû AUX.

Îáðàòèòå âíèìàíèå — êà÷åñòâî ðàáîòû äàííîãî ýôôåêòà ("êàðàîêå-ýôôåêòà") çàâèñèò ïðåæäå âñåãî îò òîãî, êàê 
áûë çàïèñàí èñõîäíûé àóäèîìàòåðèàë. Åñëè âîêàë ëîêàëèçîâàí ÷åòêî ïî öåíòðó ôîíîãðàììû, à èíñòðóìåíòàëüíîå 
ñîïðîâîæäåíèå çàíèìàåò ëåâóþ è ïðàâóþ ñòîðîíû ìèêñà, ýôôåêò Vocal Cancel ñðàáîòàåò ìàêñèìàëüíî ÷åòêî.

Ïàðàìåòð Monitor Level
Èñïîëüçóéòå äàííûé ïàðàìåòð äëÿ óïðàâëåíèÿ óðîâíåì ñèãíàëà, ïîñòóïàþùåãî ñ âõîäà Monitor Input. Åñëè 
ïðè ïîäêëþ÷åíèè ÷åðåç ìîíèòîðíóþ ëèíèþ çâó÷èò ïåðåãðóæåííûé ñèãíàë, ïîïðîáóéòå ñíèçèòü çíà÷åíèå 
ïàðàìåòðà Monitor Level.
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Ïîäìåíþ OUTPUT
Ïàðàìåòð Output Mode
Ñëóæèò äëÿ óïðàâëåíèÿ ðåæèìîì ðàáîòû âûõîäîâ VoiceLive 3.

Äîñòóïíû ñëåäóþùèå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà:

• Stereo:

• Ëåâûé àóäèîêàíàë ïåðåäàåòñÿ ÷åðåç ëåâûé ðàçúåì XLR Output.

• Ïðàâûé àóäèîêàíàë ïåðåäàåòñÿ ÷åðåç ïðàâûé ðàçúåì XLR Output.

• Mono:

• Íà ëåâûé ðàçúåì XLR Output ïîäàåòñÿ ìîíîôîíè÷åñêèé ìèêñ ãèòàðû, âîêàëà è ýôôåêòîâ.

• Íà ïðàâûé ðàçúåì XLR Output ïîäàåòñÿ ìîíîôîíè÷åñêèé ìèêñ ãèòàðû è âîêàëà — áåç ýôôåêòîâ.

• Åñëè ýôôåêò àâòîìàòè÷åñêîé êîððåêöèè âûñîòû âêëþ÷åí, ýòîò ñèãíàë ïîäàåòñÿ â ïðàâûé êàíàë.

• Â ïðàâûé êàíàë ñèãíàë ýôôåêòà Hard Tune íå ïîäàåòñÿ äàæå â òîì ñëó÷àå, åñëè îí âêëþ÷åí.

• Dual Mono:

• Íà ëåâûé ðàçúåì XLR Output ïîäàåòñÿ ìîíîôîíè÷åñêèé ìèêñ âîêàëà è ýôôåêòîâ.

• Íà ïðàâûé ðàçúåì XLR Output ïîäàåòñÿ ìîíîôîíè÷åñêèé ìèêñ ãèòàðû è ýôôåêòîâ.

Ïàðàìåòð XLR Out Level
Äàííûé ïàðàìåòð ñëóæèò äëÿ óïðàâëåíèÿ óðîâíåì ñèãíàëà íà âûõîäàõ XLR.

Äîñòóïíûå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà:

• Mic Level: ëó÷øèé âàðèàíò ïðè ïîäêëþ÷åíèè ê ìèêøåðó èëè àêòèâíûì ìîíèòîðàì. Äàííûé óðîâåíü î÷åíü 
áëèçîê ê ñòàíäàðòíîìó ìèêðîôîííîìó óðîâíþ ìèêøåðà.

• Line Level: èñïîëüçóéòå ïðè ïîäêëþ÷åíèè ê ëèíåéíûì âõîäàì ìèêøåðà/àêòèâíûõ ìîíèòîðîâ.

Ññûëêè:

Âèäåîðîëèê ñ èíñòðóêöèåé ïî ïîäêëþ÷åíèþ ïðîöåññîðà TC Helicon ê ìèêøåðó: youtube.com/watch?v=qq0AOtafIjs 

Âèäåîðîëèê ñ ñîâåòàìè ïî óñòðàíåíèþ àêóñòè÷åñêîé îáðàòíîé ñâÿçè: youtube.com/watch?v=VlN1RJ4gcAo

Ïàðàìåòð Headphone Limiter
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ àâòîìàòè÷åñêèì ëèìèòåðîì ïðè ðàáîòå ñ íàóøíèêàìè.

Ïðè çíà÷åíèè 0 dB ãðîìêîñòü íàóøíèêîâ ìàêñèìàëüíà. Ïðè çíà÷åíèÿõ ìåíåå -3 dB âêëþ÷àåòñÿ àâòîìàòè÷åñêèé 
ëèìèòåð è ãðîìêîñòü â íàóøíèêàõ ñíèæàåòñÿ. Ïðè ðàáîòå ñ óøíûìè ìîíèòîðàìè îáÿçàòåëüíî èñïîëüçóéòå 
ëèìèòåð — ýòî ïîìîæåò èçáåæàòü ñëóõîâîé òðàâìû â ðåçóëüòàòå ðåçêîãî ñêà÷êà ãðîìêîñòè (íàïðèìåð, ïðè 
âîçíèêíîâåíèè àêóñòè÷åñêîé îáðàòíîé ñâÿçè). 

Ïàðàìåòð Talk Trim
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ íàñòðîéêè ãðîìêîñòè ãîëîñà èñïîëíèòåëÿ â ðåæèìå Talk/Bypass. Îáû÷íî ïðè îòêëþ÷åíèè âñåõ 
ýôôåêòîâ èñïîëíèòåëè ïðåäïî÷èòàþò ÷óòü-÷óòü óâåëè÷èâàòü ãðîìêîñòü ìèêðîôîíà.
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Ïîäìåíþ GUITAR
Ïàðàìåòð Input Gain
Ñëóæèò äëÿ íàñòðîéêè óðîâíÿ ÷óâñòâèòåëüíîñòè ãèòàðíîãî âõîäà.

Äëÿ íàñòðîéêè ÷óâñòâèòåëüíîñòè âðó÷íóþ ïðîèçâåäèòå ñëåäóþùèå äåéñòâèÿ.

• Ïîäêëþ÷èòå ãèòàðó ê VoiceLive 3.

• Óñòàíîâèòå ãðîìêîñòü ãèòàðû íà ìàêñèìóì.

• Ñûãðàéòå ìóçûêàëüíûé ôðàãìåíò íà ìàêñèìàëüíî âîçìîæíîé ãðîìêîñòè.

• Ïðèáàâëÿéòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà Input Gain äî òåõ ïîð, ïîêà îäíîâðåìåííî íå çàãîðÿòñÿ çåëåíûé è æåëòûé 
ñâåòîäèîäû èíäèêàòîðà. 

• Åñëè âäðóã çàãîðàåòñÿ êðàñíûé ñâåòîäèîä, óìåíüøèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà Input Gain, ÷òîáû êðàñíûé 
ñâåòîäèîä ïåðåñòàë çàãîðàòüñÿ.

Òåïåðü ÷óâñòâèòåëüíîñòü ãèòàðíîãî âõîäà íàñòðîåíà îïòèìàëüíî.

Ïàðàìåòð Phase
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ èíâåðòèðîâàíèÿ ôàçû ãèòàðíîãî ñèãíàëà.

Äîñòóïíûå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà:

• Normal: ôàçà ãèòàðíîãî ñèãíàëà íå èçìåíÿåòñÿ.

• Inverted: ôàçà ãèòàðíîãî ñèãíàëà èíâåðòèðóåòñÿ. Äàííîå çíà÷åíèå ìîæåò îêàçàòüñÿ ïîëåçíûì äëÿ 
ïðîåäîòâðàùåíèÿ âîçíèêíîâåíèÿ àêóñòè÷åñêîé îáðàòíîé ñâÿçè ñî ñöåíè÷åñêèì ìîíèòîðîì. Äàííàÿ 
íàñòðîéêà â îñîáåííîñòè ïîëåçíà ïðè ðàáîòå ñ àêóñòè÷åñêîé ãèòàðîé.

Ïàðàìåòð Speaker Sim Enable
Äàííûé ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ýìóëÿöèè äèíàìèêà â áëîêå ýôôåêòîâ Amp.

Äîñòóïíûå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà:

• On: ýìóëÿöèÿ äèíàìèêà âêëþ÷åíà. Èñïîëüçóéòå äàííîå çíà÷åíèå ïðè ïîäêëþ÷åíèè ê àêòèâíûì ìîíèòîðàì èëè 
êëàâèøíûì êîìáî-óñèëèòåëÿì.

• Off: ýìóëÿöèÿ äèíàìèêà âûêëþ÷åíà. Èñïîëüçóéòå äàííîå çíà÷åíèå ïðè ïîäêëþ÷åíèè ê ãèòàðíûì óñèëèòåëÿì.

Ïàðàìåòð Output Mode
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ ðåæèìà ðàáîòû ãèòàðíîãî âûõîäà — ñ ôèêñèðîâàííûì óðîâíåì èëè æå ñ 
ïåðåìåííûì.

Äîñòóïíûå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà:

• Unity Gain: óðîâåíü ñèãíàëà íà ãèòàðíîì âûõîäå áóäåò ôèêñèðîâàííûì, âíå çàâèñèìîñòè îò íàñòðîåê ìèêøåðà 
VoiceLive 3 Mix. 
Åñëè ê VoiceLive 3 ïîäêëþ÷åíà ïåäàëü ýêñïðåññèè, íàçíà÷åííàÿ íà óïðàâëåíèå ãðîìêîñòüþ ãèòàðû, äàííàÿ 
ïåäàëü áóäåò óïðàâëÿòü óðîâíåì ñèãíàëà íà ãèòàðíîì âûõîäå.

• Variable Level: óðîâåíü ñèãíàëà íà ãèòàðíîì âûõîäå ïåðåìåííûé è çàâèñèò îò óñòàíîâîê âíóòðåííåãî ìèêøåðà 
VoiceLive 3 Mix.
Äàííûé ïàðàìåòð ïðèìåíÿåòñÿ òîëüêî ê ñèãíàëó íà âûõîäàõ 6.3-ìì "äæåê". Îí íå èìååò íèêàêîãî îòíîøåíèÿ 
ê óðîâíþ ñèãíàëà íà âûõîäàõ XLR. Äëÿ âûõîäîâ XLR (â ñëó÷àå, åñëè ê âûõîäàì 6.3-ìì íè÷åãî íå ïîäêëþ÷åíî) 
óðîâåíü ãðîìêîñòè ãèòàðû âñåãäà óïðàâëÿåòñÿ îò âíóòðåííåãî ìèêøåðà VoiceLive 3.

Ïàðàìåòð Gate Threshold
Äàííûé ïàðàìåòð óïðàâëÿåò óðîâíåì ïîðîãà ãèòàðíîãî ýôôåêòà Gate. Ýòîò ýôôåêò îòêëþ÷àåò çâóê ñ ãèòàðû 
â ñëó÷àå, åñëè åãî ãðîìêîñòü ïàäàåò íèæå ïîðîãîâîãî óðîâíÿ.

Äëÿ ïðàâèëüíîé íàñòðîéêè ãåéòà âîçüìèòå íîòó èëè àêêîðä íà ãèòàðå è äàéòå åìó äîçâó÷àòü äî êîíöà. Îáðàòèòå 
âíèìàíèå — ïî äîñòèæåíèè îïðåäåëåííîãî óðîâíÿ çâóê áóäåò îòêëþ÷åí ïîëíîñòüþ. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî ñðàáîòàë 
("çàêðûëñÿ") ýôôåêò Gate. Êëþ÷åâîé ïðèíöèï — íàéòè òàêóþ çîëîòóþ ñåðåäèíó, ïðè êîòîðîé èíñòðóìåíò áóäåò 
çâó÷àòü åñòåñòâåííî, íå òåðÿÿ ñóñòåéíà, îäíàêî ÷òîáû â ïàóçàõ ôîíîâûé øóì óñòðàíÿëñÿ ïîëíîñòüþ. 
Ýêñïåðèìåíòèðóéòå ñ ðàçëè÷íûìè çíà÷åíèÿìè äàííîãî ïàðàìåòðà, ÷òîáû äîáèòüñÿ îïòèìàëüíîãî çâó÷àíèÿ.



68 Voice Live 3. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ

Ïîäìåíþ MIDI
Ïàðàìåòð Source
Äàííûé ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò, êàêîé ïîðò áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ ðàáîòû VoiceLive 3 ïî MIDI.

Äîñòóïíûå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà:

• USB: VoiceLive 3 ïðèíèìàåò MIDI-êîìàíäû ÷åðåç USB-ïîðò.

• MIDI: VoiceLive 3 ïðèíèìàåò MIDI-êîìàíäû ÷åðåç MIDI-ïîðò.

Ïàðàìåòð Filter
Äàííûé ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ôèëüòðàöèè îïðåäåëåííîãî òèïà MIDI-ñîîáùåíèé èç îáùåãî ïîòîêà êîìàíä. 
Ýòîò ïàðàìåòð î÷åíü ïîëåçåí â ñëó÷àå, åñëè íåîáõîäèìî, ÷òîáû VoiceLive 3 ðåàãèðîâàë òîëüêî íà îïðåäåëåííûå 
ðàçíîâèäíîñòè êîìàíä MIDI, íàïðèìåð, Program Change, è íå ðåàãèðîâàë íà ñîîáùåíèÿ Control Change è ò. ä. 
Çàìå÷àíèå: äàííûé ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò, êàêîé òèï äàííûõ íå áóäåò îáðàáàòûâàòüñÿ VoiceLive 3 (à íå íàîáîðîò!).

Äîñòóïíûå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà:

• None: ôèëüòð îòêëþ÷åí. Îáðàáàòûâàþòñÿ âñå MIDI-ñîîáùåíèÿ.

• PrgChange: îòôèëüòðîâûâàþòñÿ âñå âõîäÿùèå ñîîáùåíèÿ Program Change.

• SysEx: îòôèëüòðîâûâàþòñÿ âñå âõîäÿùèå ñîîáùåíèÿ System Exclusive.

• PC+SysEx: îòôèëüòðîâûâàþòñÿ âñå âõîäÿùèå ñîîáùåíèÿ Program Change è System Exclusive.

Ïàðàìåòð MIDI Channel
Ñëóæèò äëÿ íàñòðîéêè íîìåðà ðàáî÷åãî MIDI-êàíàëà VoiceLive 3. Äàííûé ïàðàìåòð ïîëåçåí â ñëó÷àå ðàáîòû 
ñ íåñêîëüêèìè MIDI-óñòðîéñòâàìè, íàçíà÷åííûìè íà ðàçíûå MIDI-êàíàëû.

Ïàðàìåòð CC Channel
Äàííûé ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò íîìåð MIDI-êàíàëà, ïî êîòîðîìó VoiceLive 3 áóäåò ïðèíèìàòü êîìàíäû òèïà 
Control Change (CC).

Ïàðàìåòðû MIDI Channel è CC Channel ìîãóò áûòü óñòàíîâëåíû â ðàçëè÷íûå çíà÷åíèÿ, íàïðèìåð, ïî îäíîìó 
êàíàëó áóäóò ïðèíèìàòüñÿ ñîîáùåíèÿ Program Change, à ïî äðóãîìó — Control Change.

Ïàðàìåòð Transpose
Äàííûé ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ òðàíñïîíèðîâàíèÿ ïðèíèìàåìûõ MIDI-äàííûõ â ïðåäåëàõ ± 4 îêòàâ.

Åñëè â ðåçóëüòàòå òðàíñïîíèðîâàíèÿ âûñîòà íîòû âûõîäèò çà äîïóñòèìûé ïðåäåë, âìåñòî íåå áóäåò èñïîëüçîâàíà 
îäíîèìåííàÿ íîòà â áëèæàéøåé äîïóñòèìîé îêòàâå. Íàïðèìåð, åñëè óñòàíîâèòü èíòåðâàë òðàíñïîíèðîâàíèÿ â 
-4 îêòàâû, è íîòà îêàçûâàåòñÿ ñëèøêîì íèçêîé, VoiceLive 3 áóäåò ïî î÷åðåäè ïðîáîâàòü ïðèíÿòü òó æå ñàìóþ íîòó 
ñ èíòåðâàëîì òðàíñïîíèðîâàíèÿ -3 îêòàâû, -2 îêòàâû è ò. ä.

Ïàðàìåòð Split Note
Äàííûé ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò çàäàòü íà MIDI-êëàâèàòóðå îïðåäåëåííûé êëàâèøíûé äèàïàçîí äëÿ óïðàâëåíèÿ 
VoiceLive 3. Ïàðàìåòð Split Note îòâå÷àåò çà òî÷êó ðàçäåëåíèÿ êëàâèàòóðû (C-1 — G9), â òî âðåìÿ êàê ïàðàìåòð 
Split Direction îïðåäåëÿåò, ãäå áóäåò íàõîäèòüñÿ óïðàâëÿþùèé äèàïàçîí — ñâåðõó èëè ñíèçó îò òî÷êè ðàçäåëåíèÿ 
êëàâèàòóðû.

Äîñòóïíûå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà: Ñ-1 — G9 

Ïàðàìåòð Split Direction
Êàê óæå óïîìèíàëîñü, â VoiceLive 3 ìîæíî îïðåäåëèòü äèàïàçîí äëÿ óïðàâëåíèÿ ãàðìîíèçàöèåé ïðè èãðå íà 
MIDI-êëàâèàòóðå. Äàííûé ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò òó ÷àñòü êëàâèàòóðû, êîòîðàÿ áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ 
óïðàâëåíèÿ VoiceLive 3.

Äîñòóïíûå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà:

• Above: âñå íîòû âûøå òî÷êè ðàçäåëåíèÿ áóäóò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ ãàðìîíèè.

• Below: âñå íîòû íèæå òî÷êè ðàçäåëåíèÿ áóäóò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ ãàðìîíèè.
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Ïàðàìåòð Vibrato Boost
Äàííûé ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò õàðàêòåð ðåàêöèè VoiceLive 3 íà MIDI-êîìàíäû Modulation.

Äîñòóïíûå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà:

• Boost: äàííûå ìîäóëÿöèè, ïîëó÷åííûå ïî MIDI, áóäóò ïðèáàâëÿòüñÿ ê óæå äåéñòâóþùåìó âèáðàòî 
ýôôåêòà Harmony.

• Manual: âèáðàòî ýôôåêòà óïðàâëÿåòñÿ òîëüêî îò êîìàíä ìîäóëÿöèè, ïîëó÷åííûõ ïî MIDI.

Ïàðàìåòð Pitchbend Range
Äàííûé ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ äèàïàçîíà ñìåùåíèÿ âûñîòû íîò ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðà 
Pitch Bend. Ïî óìîë÷àíèþ èñïîëüçóåòñÿ çíà÷åíèå 12 (1 îêòàâà).

Ïàðàìåòð SysEx ID
Äàííûé ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò èäåíòèôèêàòîð Sysex ID, íåîáõîäèìûé äëÿ êîððåêòíîãî ïðèåìà MIDI-ñîîáùåíèé 
System Exclusive.

ÂÍÈÌÀÍÈÅ: åñëè âû èñïîëüçóåòå ïðîãðàììó VoiceSupport äëÿ îáíîâëåíèÿ ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ 
è óïðàâëåíèÿ ïðåñåòàìè, óñòàíàâëèâàéòå Sysex ID = 0.

Ïàðàìåòð SysEx Dump Rate
Äàííûé ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü ïåðåäà÷è MIDI-äàìïà  äëÿ îáíîâëåíèÿ ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ 
è óïðàâëåíèÿ ïðåñåòàìè.

Äîñòóïíûå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà:

• Normal: çíà÷åíèå ïî óìîë÷àíèþ. Â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàòü èìåííî ýòî çíà÷åíèå.

• Slow: çàìåäëåííàÿ ñêîðîñòü ïåðåäà÷è. Åñëè ïðè ðàáîòå ñ ïðîãðàììîé VoiceSupport  äëÿ îáíîâëåíèÿ 
ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ è óïðàâëåíèÿ ïðåñåòàìè âîçíèêàþò ïðîáëåìû, ïîïðîáóéòå èñïîëüçîâàòü 
ýòî çíà÷åíèå ïàðàìåòðà.

Ïîäñòðàíèöà TONE
VoiceLive 3 îáîðóäîâàí ñïåöèàëüíûì áëîêîì ýôôåêòîâ Tone äëÿ îáðàáîòêè îñíîâíîãî âîêàëà, ñîäåðæàùèì 
êîìïðåññîð, ýêâàëàéçåð, ãåéò è äåýññåð. Íàñòðîéêè äëÿ ýòîãî áëîêà ýôôåêòîâ íå ñîõðàíÿþòñÿ â ïðåñåòàõ, 
îíè ÿâëÿþòñÿ ãëîáàëüíûìè.

Ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàòü äëÿ ïàðàìåòðîâ Compression, EQ è Gate çíà÷åíèå Adaptive â êà÷åñòâå ñòàðòîâîé 
òî÷êè — è òîëüêî â ñëó÷àå, åñëè çâó÷àíèå âîêàëà âàñ íå óñòðàèâàåò, ðåäàêòèðîâàòü ïàðàìåòðû ýòèõ ýôôåêòîâ 
âðó÷íóþ.

Ïàðàìåòð Tone
Ñëóæèò äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ áëîêà îáðàáîòêè Tone.

Ïàðàìåòð De-Ess
Ñëóæèò äëÿ óïðàâëåíèÿ ãëóáèíîé àäàïòèâíîãî äåýññåðà (ýôôåêòà, ïîäàâëÿþùåãî øèïÿùèå è ñâèñòÿùèå çâóêè 
â âîêàëå èñïîëíèòåëÿ). Çíà÷åíèå ïî óìîë÷àíèþ ðàâíî 50.

Ïàðàìåòð Compression Mode
Äàííûé ïàðàìåòð ñëóæèò äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó àäàïòèâíûì (àâòîìàòè÷åñêèì) è ðó÷íûì ðåæèìàìè 
ðàáîòû êîìïðåññîðà.

Äîñòóïíûå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà:

• Adaptive: àâòîìàòè÷åñêàÿ íàñòðîéêà êîìïðåññîðà â çàâèñèìîñòè îò ìàíåðû èñïîëíåíèÿ âîêàëèñòà.

• Manual: íàñòðîéêè êîìïðåññîðà ôèêñèðîâàíû è îïðåäåëÿþòñÿ âðó÷íóþ.
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Ïàðàìåòð Compress (òîëüêî ðåæèì Adaptive)
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ãëóáèíîé àäàïòèâíîé êîìïðåññèè. Çíà÷åíèå ïî óìîë÷àíèþ ðàâíî 50.

Ïàðàìåòð Threshold (òîëüêî ðåæèì Manual)
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðó÷íîãî îïðåäåëåíèÿ ïîðîãà ñðàáàòûâàíèÿ êîìïðåññîðà.

Ïàðàìåòð Ratio (òîëüêî ðåæèì Manual)
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ ñîîòíîøåíèÿ êîìïðåññèè (ñíèæåíèÿ óðîâíÿ ñèãíàëà ïðè ïðåâûøåíèè ïîðîãîâîãî 
óðîâíÿ) âðó÷íóþ. Ïàðàìåòð Ratio îáîçíà÷àåòñÿ êàê 1:X, ãäå X — óðîâåíü ñíèæåíèÿ â äåöèáåëàõ íà êàæäûé 
äåöèáåë ïðåâûøåíèÿ ïîðîãîâîãî óðîâíÿ ñèãíàëà.

Ïàðàìåòð Gate
Ýôôåêò Gate àâòîìàòè÷åñêè ïðèãëóøàåò ñèãíàë ìèêðîôîíà, åñëè ãðîìêîñòü ïàäàåò íèæå çàäàííîãî óðîâíÿ. 

Ïàðàìåòð Gate ñëóæèò äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó àäàïòèâíûì (àâòîìàòè÷åñêèì) è ðó÷íûì ðåæèìàìè 
ðàáîòû ãåéòà.

Äîñòóïíûå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà:

• Off: ýôôåêò Gate îòêëþ÷åí.

• Adaptive: àâòîìàòè÷åñêàÿ íàñòðîéêà ãåéòà.

• Manual: íàñòðîéêè ãåéòà ôèêñèðîâàíû è îïðåäåëÿþòñÿ âðó÷íóþ.

Ïàðàìåòð Lead Atten (òîëüêî ðåæèìû Adaptive è Manual)
Äàííûé ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ïðèãëóøåíèÿ âîêàëà ñ ìèêðîôîíà ïðè ïàäåíèè óðîâíÿ íèæå 
çàäàííîãî ïîðîãà.

Ïàðàìåòð Harm Atten (òîëüêî ðåæèìû Adaptive è Manual)
Äàííûé ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ïðèãëóøåíèÿ ãîëîñîâ ãàðìîíàéçåðà ïðè ïàäåíèè óðîâíÿ íèæå
çàäàííîãî ïîðîãà.

Ïàðàìåòð Gate (òîëüêî ðåæèì Manual)
Äàííûé ïàðàìåòð îòâå÷àåò çà óðîâåíü ïîðîãà ñðàáàòûâàíèÿ ãåéòà. Åñëè óðîâåíü ñèãíàëà ïàäàåò íèæå äàííîãî 
çíà÷åíèÿ, âêëþ÷àåòñÿ ãåéò è îñëàáëÿåò âõîäÿùèé ñèãíàë íà âåëè÷èíó, îïðåäåëåííóþ ïàðàìåòðàìè Atten.

Ïàðàìåòð EQ Mode
Äàííûé ïàðàìåòð ñëóæèò äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó àäàïòèâíûì (àâòîìàòè÷åñêèì) è ðó÷íûì ðåæèìàìè 
ðàáîòû ýêâàëàéçåðà.

Äîñòóïíûå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà:

• Adaptive: àâòîìàòè÷åñêàÿ íàñòðîéêà ýêâàëàéçåðà.

• Manual: íàñòðîéêè ýêâàëàéçåðà ôèêñèðîâàíû è îïðåäåëÿþòñÿ âðó÷íóþ.

Ïàðàìåòð Shape (òîëüêî ðåæèì Adaptive)
Äàííûé ïàðàìåòð îïðåäåëÿåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ãëóáèíîé àäàïòèâíîé ýêâàëèçàöèè, ïðèìåíÿåìîé ê ñèãíàëó 
ìèêðîôîíà. Çíà÷åíèå ïî óìîë÷àíèþ = 50.

Ïàðàìåòð Warmth (òîëüêî ðåæèì Adaptive)
Äàííûé ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò õàðàêòåð àäàïòèâíîé ýêâàëèçàöèè. Ïðè âûáîðå çíà÷åíèÿ ON ýêâàëàéçåð 
ïðèîáðåòàåò áîëåå "òåïëîå" çâó÷àíèå.

Ïàðàìåòðû Low/Mid/High Gain (òîëüêî ðåæèì Manual)
Äàííûå ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò ãëóáèíó óñèëåíèÿ (èëè îñëàáëåíèÿ) ñèãíàëà â ïîëîñå íèçêèõ, ñðåäíèõ 
èëè âûñîêèõ ÷àñòîò.

Äîñòóïíûå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà: îò -12 äÁ äî +12 äÁ.
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Ïàðàìåòðû Low/Mid/High Freq (òîëüêî ðåæèì Manual)
Äàííûå ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò ïîëîæåíèå ãðàíè÷íûõ ÷àñòîò äëÿ ïîëîñ íèçêèõ, ñðåäíèõ èëè âûñîêèõ ÷àñòîò.

Äîñòóïíûå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà: îò 20 Ãö äî 20480 Ãö.

Ïàðàìåòð Mid BW (òîëüêî ðåæèì Manual)
Äàííûé ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ øèðèíîé (äîáðîòíîñòüþ) ïîëîñû ñðåäíèõ ÷àñòîò.

Äîñòóïíûå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà: Narrow, îò 0.11 äî 8.77, Wide.

Ïîäìåíþ SYSTEM
Ïàðàìåòð Contrast
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ êîíòðàñòíîñòüþ äèñïëåÿ VoiceLive 3.

Â çàâèñèìîñòè îò òîãî, ïîä êàêèì óãëîì èñïîëíèòåëü ñìîòðèò íà äèñïëåé VoiceLive 3, äëÿ äîñòèæåíèÿ íàèëó÷øåé 
âèäèìîñòè îáû÷íî òðåáóåòñÿ ïîäñòðîéêà êîíòðàñòíîñòè.

Ïàðàìåòð Global Preset
Äàííûé ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò íîìåð ãëîáàëüíîãî ïðåñåòà. Ãëîáàëüíûé ïðåñåò èñïîëüçóåòñÿ â êà÷åñòâå ñòàðòîâîãî 
øàáëîíà ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ïðåñåòîâ. Äëÿ ñâÿçûâàíèÿ áëîêîâ ýôôåêòîâ âûáðàííîãî ïðåñåòà ñ ãëîáàëüíûì 
ïðåñåòîì èñïîëüçóåòñÿ ïàðàìåòð Global ON.

Îáû÷íî çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ ãëîáàëüíîãî ïðåñåòà îòîáðàæàþòñÿ â ñàìîé íèæíåé ñòðîêå âñåõ ñòðàíèö 
ðåäàêòèðîâàíèÿ. Êàê òîëüêî â áëîêå ýôôåêòîâ âìåñòî çíà÷åíèÿ Global OFF óñòàíàâëèâàåòñÿ çíà÷åíèå Global ON, 
çíà÷åíèå ãëîáàëüíîãî ïàðàìåòðà ñðàçó æå êîïèðóåòñÿ â âûáðàííûé ïðåñåò.

Ïîäðîáíåå ñì. ðàçäåë "Ðàáîòà ñ ãëîáàëüíûìè íàñòðîéêàìè".

Ïàðàìåòð Global NatPlay Source
Äàííûé ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ãëîáàëüíûé èñòî÷íèê íîòíîé èíôîðìàöèè äëÿ ôóíêöèè NaturalPlay. Èñïîëüçóéòå 
äàííûé ïàðàìåòð â ñëó÷àå, åñëè õîòèòå îãðàíè÷èòü âûáîð èñòî÷íèêà èíôîðìàöèè ïî îïðåäåëåíèþ òîíàëüíîñòè/
àêêîðäà äëÿ ôóíêöèè NaturalPlay. Ïîäðîáíåå ñì. ðàçäåë äàííîãî Ðóêîâîäñòâà "Ôóíêöèÿ Natural Play".

Äîñòóïíûå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà: 

• Auto: äëÿ ïîëó÷åíèÿ èíôîðìàöèè î òîíàëüíîñòè/àêêîðäå VoiceLive 3 àíàëèçèðóåò âñå äîñòóïíûå èñòî÷íèêè 
àóäèîñèãíàëà: ãèòàðíûé âõîä, ïîðòû MIDI/USB, âõîä AUX è âñòðîåííûå ìèêðîôîíû RoomSence. Äàëåå äàííàÿ 
èíôîðìàöèÿ èñïîëüçóåòñÿ ýôôåêòàìè Harmony è HardTune.

• Guitar: äëÿ îïðåäåëåíèÿ òîíàëüíîñòè/àêêîðäà èñïîëüçóåòñÿ òîëüêî ãèòàðíûé âõîä.

• MIDI: äëÿ îïðåäåëåíèÿ òîíàëüíîñòè/àêêîðäà èñïîëüçóþòñÿ òîëüêî ñîîáùåíèÿ ñ ïîðòà MIDI.

• Aux: äëÿ îïðåäåëåíèÿ òîíàëüíîñòè/àêêîðäà èñïîëüçóåòñÿ òîëüêî âíåøíèé ñèãíàë ñ âõîäà AUX.

• RoomSence: äëÿ îïðåäåëåíèÿ òîíàëüíîñòè/àêêîðäà èñïîëüçóåòñÿ òîëüêî ñèãíàë âñòðîåííûõ ìèêðîôîíîâ 
RoomSence.

Ïàðàìåòð All Guitar FX Global
Ïàðàìåòð All Guitar FX Global èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ôèêñèðîâàíèÿ òåêóùåãî ñîñòîÿíèÿ ãèòàðíûõ ýôôåêòîâ. Äàííàÿ 
âîçìîæíîñòü óäîáíà äëÿ òåõ èñïîëíèòåëåé, êîòîðûå õîòÿò èñïîëüçîâàòü îäèí è òîò æå íàáîð ãèòàðíûõ ýôôåêòîâ 
äëÿ âñåõ ïðåñåòîâ, ïîäîáíî íàáîðó èíäèâèäóàëüíûõ ãèòàðíûõ ïåäàëåé — â îòëè÷èå îò ñîñòîÿíèÿ, êîãäà íàáîð 
ýôôåêòîâ èçìåíÿåòñÿ ñ êàæäûì ïðåñåòîì.
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Ïàðàìåòð Global Tempo
Èñïîëüçóéòå äàííûé ïàðàìåòð, åñëè õîòèòå çàäàòü îäíî çíà÷åíèå òåìïà âìåñòî òîãî, ÷òîáû èíäèâèäóàëüíî 
óêàçûâàòü òåìï äëÿ êàæäîãî ïðåñåòà.

Åñëè ïàðàìåòð Global Tempo óñòàíîâëåí â çíà÷åíèå ON, ëþáîé òåìï, óñòàíîâëåííûé ñ ïîìîùüþ:

• Íàñòóêèâàíèÿ (Tap Tempo)

• Ïàðàìåòðîâ ñòðàíèöû ðåäàêòèðîâàíèÿ ýôôåêòà Delay

• Ìåòðîíîìà ïðîèãðûâàòåëÿ ëóïîâ

áóäåò ïðèìåíÿòüñÿ êî âñåì ïðåñåòàì îäíîâðåìåííî. Åñëè äëÿ ïàðàìåòðà Global Tempo âûáðàíî çíà÷åíèå ON, âñå 
óñòàíîâêè òåìïà, ñîõðàíåííûå â ïðåñåòàõ, áóäóò èãíîðèðîâàòüñÿ.

Ïàðàìåòð Global Key/Scale
Äàííûé ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ òîãî, ÷òîáû óêàçàòü îäíó òîíèêó è îäèí òèï ñòðîÿ äëÿ âñåõ ïðåñåòîâ 
VoiceLive 3. Åñëè äëÿ äàííîãî ïàðàìåòðà óñòàíîâëåíî çíà÷åíèå ON, è ïîëüçîâàòåëü èçìåíÿåò òîíèêó è ñòðîé íà 
ñòðàíèöå ðåäàêòèðîâàíèÿ ýôôåêòà Harmony, äàííûå çíà÷åíèÿ áóäóò ïðèìåíåíû êî âñåì ïðåñåòàì îäíîâðåìåííî.

Ïàðàìåòð Tuner Reference
Äàííûé ïàðàìåòð çàäàåò ýòàëîííóþ ÷àñòîòó äëÿ âñòðîåííîãî òþíåðà. Çíà÷åíèå ïî óìîë÷àíèþ ðàâíÿåòñÿ 440 Ãö.

Ïàðàìåòð Hit Behavior
Äàííûé ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ðåæèì óïðàâëåíèÿ ýôôåêòàìè, íàçíà÷åííûìè íà ïåðåêëþ÷àòåëü HIT. Ïîäðîáíåå 
ñì. ðàçäåë äàííîãî Ðóêîâîäñòâà, ïîñâÿùåííûé îïèñàíèþ ýòîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ.

Ïîäìåíþ BUTTONMAP
Êàæäûé ïðåñåò VoiceLive 3 èìååò ñâîþ ñîáñòâåííóþ ñòðàíèöó Buttonmap, ïîçâîëÿþùóþ íàçíà÷àòü íà íîæíûå 
ïåðåêëþ÷àòåëè (μMOD, DELAY, REVERB, HIT, DOUBLE/COMP è HARMONY/DRIVE) íóæíûå ýôôåêòû äëÿ 
îáðàáîòêè ïàðòèé Vocal è Guitar. Ïîäðîáíåå ñì. ðàçäåë "Ïåðåíàçíà÷åíèå ïåðåêëþ÷àòåëÿ" íàñòîÿùåãî 
Ðóêîâîäñòâà.

Ïàðàìåòðû ïîäìåíþ Buttonmap ñèñòåìíîãî ìåíþ ïîçâîëÿþò ïåðåíàçíà÷èòü ïåðåêëþ÷àòåëü STEP 
è ïåðåêëþ÷àòåëü Mic, âñòðîåííûé â ìèêðîôîí è óïðàâëÿþùèé ôóíêöèåé Mic Control.

Ïàðàìåòð Step Button Function
Äàííûé ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåíàçíà÷åíèÿ ïåðåêëþ÷àòåëÿ STEP.

Íà ïåðåêëþ÷àòåëü STEP ìîæíî íàçíà÷èòü îäíó èç ñëåäóþùèõ ôóíêöèé. Äàííàÿ íàñòðîéêà íå ñîõðàíÿåòñÿ 
â ïðåñåò, à ÿâëÿåòñÿ ãëîáàëüíîé. Ïîäñâåòêà ïåðåêëþ÷àòåëÿ STEP ìîæåò çàãîðàòüñÿ êðàñíûì, ñèíèì 
èëè ìàëèíîâûì öâåòîì, â çàâèñèìîñòè îò òîãî, íà êàêóþ ôóíêöèþ íàçíà÷åí ïåðåêëþ÷àòåëü.

Äîñòóïíûå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà:

• Step 

• Pitch Cor 

• All Mute 

• μMod 

• Delay 

• Reverb 

• Voc HIT 

• Double 

• Harmony 

• Transducer 

• HardTune 

• Rhythmic 

• Stutter 

• Choir 
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• Synth 

• Harm Hold* 

• Set Key 

• Tap Tempo 

• Bypass 

• G μMod (G = ãèòàðà) 

• G Delay 

• G Reverb 

• G HIT 

• G Comp 

• G Drive 

• G Amp 

• G Rhythm 

• G Octaver 

• G Wah 

• G Mute 

• All HIT 

• Looper** 

* ×òîáû äàííûé ïåðåêëþ÷àòåëü ðàáîòàë, ýôôåêò Harmony äîëæåí áûòü àêòèâåí.

** Ïðîèçâîäèò ïåðåêëþ÷åíèå ê ïàðòèè Loop. Ïîäîáíûé ñïîñîá ïåðåêëþ÷åíèÿ ìîæåò îêàçàòüñÿ áîëåå óäîáíûì, 
÷åì ñòàíäàðòíîå óäåðæèâàíèå ïåðåêëþ÷àòåëÿ Layer.

Ïàðàìåòð Step Button Mode
Äàííûé ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ðåæèì ðàáîòû ïåðåêëþ÷àòåëÿ STEP.

Äîñòóïíûå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà:

• Latched: íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü äëÿ àêòèâàöèè ýôôåêòà; íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü åùå ðàç 
äëÿ äåàêòèâàöèè ýôôåêòà.

• Momentary: íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü äëÿ àêòèâàöèè ýôôåêòà; îòïóñòèòå ïåðåêëþ÷àòåëü 
äëÿ äåàêòèâàöèè ýôôåêòà.

Ïîäðîáíåå ñì. ðàçäåë "Ðåæèìû Latched è Momentary" äàííîãî Ðóêîâîäñòâà.

Ïàðàìåòð Mic Switch Function
Äàííûé ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ íàçíà÷åíèÿ òîãî èëè èíîãî ýôôåêòà íà âñòðîåííûé ïåðåêëþ÷àòåëü ìèêðîôîíà 
c ôóíêöèåé Mic Control.

Äîñòóïíûå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà:

• Off 

• μMod 

• Delay 

• Reverb 

• Vocal HIT 

• Double 

• Harmony 

• Transducer 

• HardTune 

• Rhythmic 

• Stutter 

• Choir 

• Synth 

• Harm Hold *

• Step 

• Tap Tempo 
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• Bypass 

• All HIT 

• Preset Up / Preset Down** 

• Preset Step 

* ×òîáû äàííûé ïåðåêëþ÷àòåëü ðàáîòàë, ýôôåêò Harmony äîëæåí áûòü àêòèâåí.

** Íàæàòèå íà ïåðåêëþ÷àòåëü ìèêðîôîíà ïðîèçâîäèò âûáîð ñëåäóþùåãî ïî íîìåðó ïðåñåòà. Íàæàòèå 
è óäåðæèâàíèå ïåðåêëþ÷àòåëÿ ìèêðîôîíà ïðîèçâîäèò âûáîð ïðåäûäóùåãî ïî íîìåðó ïðåñåòà.

Ïàðàìåòð Mic Button Mode
Äàííûé ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ðåæèì ðàáîòû äëÿ âñòðîåííîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ ìèêðîôîíà ñ ôóíêöèåé Mic Control.

Äîñòóïíûå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà:

• Latched: íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü Mic äëÿ àêòèâàöèè ýôôåêòà; íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü åùå ðàç 
äëÿ äåàêòèâàöèè ýôôåêòà.

• Momentary: íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü Mic äëÿ àêòèâàöèè ýôôåêòà; îòïóñòèòå ïåðåêëþ÷àòåëü 
äëÿ äåàêòèâàöèè ýôôåêòà.

Ïîäðîáíåå ñì. ðàçäåë "Ðåæèìû Latched è Momentary" äàííîãî Ðóêîâîäñòâà.

Ïàðàìåòð Footswitch Jack
Ðàçúåì Footswitch VoiceLive 3 ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ìîäóëÿ TC Helicon Switch-3 èëè äëÿ 
ïîäêëþ÷åíèÿ âòîðîé ïåäàëè ýêñïðåññèè.

Äîñòóïíûå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà:

• Switch-3: èñïîëüçóåòñÿ ïðè ïîäêëþ÷åíèè ê ðàçúåìó Footswitch óïðàâëÿþùåãî ìîäóëÿ TC Helicon Switch-3.

• Expression Pedal: èñïîëüçóåòñÿ ïðè ïîäêëþ÷åíèè ê ðàçúåìó Footswitch âòîðîé ïåäàëè ýêñïðåññèè.

Ïàðàìåòð Expr Pedal Function
Ïðè ïîäêëþ÷åíèè âòîðîé ïåäàëè ýêñïðåññèè äàííûé ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò, íà óïðàâëåíèå êàêîé ôóíêöèåé áóäåò 
íàçíà÷åíà ïåäàëü.

Äîñòóïíûå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà:

• Off 

• Lead Octave Down 

• Lead Octave Up 

• Harmony Octave Down 

• Harmony Octave Up 

• Harmony + DoubleLevel 

• Delay + Reverb Level 

• Harmony Level 

• Double Level 

• Vocals μMod Level 

• Vocals Delay Level 

• Vocals Reverb Level 

• Synth Level 

• Lead Level 

• Vocal μMod + Delay + Reverb Level 

• Vocal Level 

• Aux Level 

• Vocal Delay Sends 

• Vocal Reverb Sends 

• Rhythm Depth 

• Rhythm Division 

• Stutter Division 
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• Guitar μMod Level 

• Guitar Delay Level 

• Guitar Reverb Level 

• Guitar Delay + Reverb Level 

• Guitar Rhythmic Depth 

• Guitar Rhythmic Division 

• Guitar Amp Post Gain 

• Guitar Amp Pre Gain 

• Guitar Level 

• Guitar Pan 

• Looper Level 

• Headphone Level 

• Guitar Delay Send 

• Guitar Reverb Send

Ïàðàìåòð Exp Min Pos
Ïðè ïîäêëþ÷åíèè ê ðàçúåìó Footswitch âòîðîé ïåäàëè ýêñïðåññèè èñïîëüçóéòå äàííûé ïàðàìåòð äëÿ óñòàíîâêè 
çíà÷åíèÿ óïðàâëÿåìîãî ïàðàìåòðà, êîòîðîå îí ïðèíèìàåò ïðè ìèíèìàëüíîì (íèæíåì) ïîëîæåíèè ïåäàëè.

Ïàðàìåòð Exp Max Pos
Ïðè ïîäêëþ÷åíèè ê ðàçúåìó Footswitch âòîðîé ïåäàëè ýêñïðåññèè èñïîëüçóéòå äàííûé ïàðàìåòð äëÿ óñòàíîâêè 
çíà÷åíèÿ óïðàâëÿåìîãî ïàðàìåòðà, êîòîðîå îí ïðèíèìàåò ïðè ìàêñèìàëüíîì (âåðõíåì) ïîëîæåíèè ïåäàëè.

Ïàðàìåòðû SW-1/SW-2/SW-3
Äàííûå ïàðàìåòðû äîñòóïíû òîëüêî â ñëó÷àå, åñëè äëÿ ïàðàìåòðà Footswitch Jack óñòàíîâëåíî çíà÷åíèå Switch-3.

Êàæäûé èç íîæíûõ ïåðåêëþ÷àòåëåé ìîäóëÿ Switch-3 ìîæåò áûòü íàçíà÷åí íà îäíó èç ñëåäóþùèõ ôóíêöèé:

• Step 

• Pitch Corr

• All Mute 

• μMod 

• Delay 

• Reverb 

• Vocal HIT 

• Double 

• Harmony 

• Transducer 

• HardTune 

• Rhythmic 

• Stutter 

• Choir 

• Synth 

• Harm Hold* 

• Set Key 

• Tap Tempo 

• Bypass 

• G μMod 

• G Delay 

• G Reverb 

• G HIT 

• G Comp 

• G Drive 

• G Amp 
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• G Rhythm 

• G Octaver 

• G Wah

• G Mute 

• All HIT 

• Looper** 

* ×òîáû äàííûé ïåðåêëþ÷àòåëü ðàáîòàë, ýôôåêò Harmony äîëæåí áûòü àêòèâåí.

** Ïðîèçâîäèò ïåðåêëþ÷åíèå ê ïàðòèè Loop. Ïîäîáíûé ñïîñîá ïåðåêëþ÷åíèÿ ìîæåò îêàçàòüñÿ áîëåå óäîáíûì, 
÷åì ñòàíäàðòíîå óäåðæèâàíèå ïåðåêëþ÷àòåëÿ Layer.

Ïàðàìåòðû SW-1/SW-2/SW-3 Mode
Äàííûå ïàðàìåòðû îïðåäåëÿþò ðåæèì ðàáîòû ïåðåêëþ÷àòåëåé SW-1/SW-2/SW-3 ïðè ïîäêëþ÷åíèè ê ðàçúåìó 
Footswitch óïðàâëÿþùåãî ìîäóëÿ TC Electronics Switch-3.

Äîñòóïíûå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ:

• Latched: íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü äëÿ àêòèâàöèè ýôôåêòà; íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü åùå ðàç 
äëÿ äåàêòèâàöèè ýôôåêòà.

• Momentary: íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü äëÿ àêòèâàöèè ýôôåêòà; îòïóñòèòå ïåðåêëþ÷àòåëü 
äëÿ äåàêòèâàöèè ýôôåêòà.

Ïîäðîáíåå ñì. ðàçäåë "Ðåæèìû Latched è Momentary" äàííîãî Ðóêîâîäñòâà.

Ïîäìåíþ Product Info
Íà äàííîé ñòðàíèöå ñîäåðæèòñÿ âàæíàÿ èíôîðìàöèÿ î VoiceLive 3, âêëþ÷àÿ:

• Íîìåð âåðñèè âñòðîåííîãî ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ

• Ñåðèéíûé íîìåð

• Äàòó âûïóñêà

Äàííàÿ èíôîðìàöèÿ î÷åíü âàæíà ïðè îáðàùåíèè â ñëóæáó òåõíè÷åñêîé ïîääåðæêè TC Helicon Support.

Ïðè îáðàùåíèè â ñëóæáó òåõïîääåðæêè îáÿçàòåëüíî ñîîáùèòå âûøåïåðå÷èñëåííûå äàííûå!
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Ñïèñîê MIDI-êîìàíä
Äëÿ ýôôåêòîâ ñ äâóìÿ ñîñòîÿíèÿìè (on/off): 1 - 63 = off, 64 - 127 = on

Ïðèëîæåíèÿ

CC Êîíòðîëëåð
1 Harmony Vibrato Boost 
16 Guitar — Rhythmic 

17 Guitar — Delay 

19 Guitar — Compressor 
21 Guitar — ?Mod 

23 Guitar — Octaver 

25 Guitar — Amp 
27 Guitar — Wah 

29 Guitar — Boost 

30 Vocal Harmony — Key (C, C#, D, D#, E, F, F#, G, G#, A, A#, B) — çíà÷åíèÿ 0-11 ñîîòâåòñòâåííî
31 Vocal Harmony — Scale (MAJ1, MAJ2, MAJ3, MIN1, MIN2, MIN3, CUST) — çíà÷åíèÿ 0-7 ñîîòâåòñòâåííî

46 Guitar — Reverb 

47 Guitar — HIT 
50 Vocal — Vocoder/Synth 

51 Vocal — Rhythmic 

56 Vocal — HIT 
104 Vocal — Choir 

110 Vocal — Harmony 

111 Vocal — Double 
112 Vocal — Reverb 

113 Vocal — HardTune 

115 Step — çíà÷åíèå ðàâíî íîìåðó øàãà, ò.å. 1 = Step 1, 2= Step 2 è ò.ä. 
116 Vocal — μMod 

117 Vocal — Delay 

118 Vocal — Transducer 
119 Harmony Hold 

123 ALL NOTES OFF
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Ðåæèì îáñëóæèâàíèÿ ñèñòåìû/
âîññòàíîâëåíèå çàâîäñêèõ íàñòðîåê
Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ïåðåçàãðóçèòü VoiceLive 3 â ðåæèìå îáñëóæèâàíèÿ ñèñòåìû. Â äàííîì ðåæèìå äîñòóïíî 
íåñêîëüêî ñïåöèàëèçèðîâàííûõ ôóíêöèé, â òîì ÷èñëå âîññòàíîâëåíèå çàâîäñêèõ íàñòðîåê.

Âõîä â ðåæèì îáñëóæèâàíèÿ ñèñòåìû

• Îòêëþ÷èòå ïèòàíèå VoiceLive 3.

• Îòêëþ÷èòå íàóøíèêè îò VoiceLive 3 (åñëè îíè áûëè ïîäêëþ÷åíû).

• Èñïîëüçóÿ òîíêèé ïðåäìåò, íàïðèìåð, çóáî÷èñòêó èëè ïðîâîëî÷êó, íàæìèòå íà ìèêðîêíîïêó, ðàñïîëîæåííóþ 
âíóòðè ãíåçäà íàóøíèêîâ. Ýòà êíîïêà î÷åíü ìàëåíüêàÿ è ðàñïîëàãàåòñÿ íà ñàìîì äàëüíåì êîíöå ãíåçäà. Íå 
ñëåäóåò ïðèìåíÿòü ÷ðåçìåðíûõ óñèëèé — íàæàòèå äîëæíî áûòü àêêóðàòíûì. Ïðè íàæàòèè âû óñëûøèòå 
ùåë÷îê.

• Óäåðæèâàÿ ìèêðîêíîïêó íàæàòîé, íàæìèòå êíîïêó âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ VoiceLive 3.

• Ïîäîæäèòå, ïîêà íà äèñïëåé íå âûâåäåòñÿ ýêðàííàÿ ñòðàíèöà System Maintenance.

• Åñëè âìåñòî ñòðàíèöû System Maintenance íà äèñïëåå ïîêàçàëàñü îáû÷íàÿ ñòðàíèöà VoiceLive 3 
(áåç çàãîëîâêà System Maintenance â ïåðâîé ñòðîêå), ìèêðîêíîïêà âíóòðè ãíåçäà íàóøíèêîâ íå áûëà íàæàòà 
âî âðåìÿ âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ. Ïîâòîðèòå ïðîöåäóðó.

• Âûáåðèòå íóæíóþ êîìàíäó ìåíþ ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà Control.

Îáíîâëåíèå âñòðîåííîãî ÏÎ ñ ïîìîùüþ USB-íàêîïèòåëÿ
Åñëè ó âàñ íåò âîçìîæíîñòè îáíîâèòü âñòðîåííîå ÏÎ ñ ïîìîùüþ ïðîãðàììû VoiceSupport, ìîæíî îáíîâèòü 
âñòðîåííîå ÏÎ ñ ïîìîùüþ USB-íàêîïèòåëÿ ("ôëýøêè").

• Îòôîðìàòèðóéòå USB-íàêîïèòåëü â ôàéëîâîé ñèñòåìå FAT32 (ñì. ñïðàâî÷íóþ äîêóìåíòàöèþ îïåðàöèîííîé 
ñèñòåìû ñâîåãî êîìïüþòåðà).

• Ïîìíèòå, ïðè ôîðìàòèðîâàíèè ñ USB-íàêîïèòåëÿ áóäóò ñòåðòû âñå äàííûå.

• Ñêîïèðóéòå íà USB-íàêîïèòåëü ôàéë ñ ðàñøèðåíèåì “.syx”, ñîäåðæàùèé îáíîâëåíèå âñòðîåííîãî ÏÎ.

• Âñòàâüòå USB-íàêîïèòåëü â ïîðò USB Host, ðàñïîëîæåííûé íà òûëüíîé ïàíåëè VoiceLive 3.

• Óñòàíîâèòå VoiceLive 3 â ðåæèìå System Maintenance, êàê áûëî îïèñàíî âûøå.

• Âûáåðèòå íà äèñïëåå êîìàíäó Update From USB Drive.
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Îñíîâíûå õàðàêòåðèñòèêè
Âîêàëüíûå ýôôåêòû

• μMod 

• Echo & Delay 

• Reverb 

• Harmony 

• Double 

• Transducer 

• Rhythmic 

• HardTune & Correction 

• Choir 

• Stutter 

• Vocoder 

• Adaptive Tone 

Ïðîèãðûâàòåëü ëóïîâ

• Ìíîãîäîðîæå÷íûé ïðîèãðûâàòåëü ëóïîâ

• Âîçìîæíîñòü íàëîæåíèÿ êóïëåòà/ïðèïåâà (B/C) ïîâåðõ áàçîâîãî ëóïà (À) + áåñêîíå÷íîå ÷èñëî íàëîæåíèé

• 10 õ 3 ÿ÷ååê ïàìÿòè äëÿ õðàíåíèÿ ëóïîâ

• 45 ìèíóò îáùåãî âðåìåíè çâó÷àíèÿ äëÿ ëóïîâ

Ãèòàðíûå ýôôåêòû

• Amp Modeling 

• Drive 

• Delay 

• Reverb 

• Compression 

• Resonant Filter 

• Wah 

• μMod (Flange, Chorus, De-tune) 

• Shifter 

• Rhythmic/Tremolo 

• Talkbox 

Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè
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Óïðàâëåíèå

• 250 çàâîäñêèõ ïðåñåòîâ

• Ïàìÿòü íà 500 ïðåñåòîâ

• 10 øàãîâ íà êàæäûé ïðåñåò

• 10 íîæíûõ ïåðåêëþ÷àòåëåé

• 6 ïåðåíàçíà÷àåìûõ (íà êàæäûé ïðåñåò) ïåðåêëþ÷àòåëåé äëÿ óïðàâëåíèÿ áëîêàìè ýôôåêòîâ

• Óãëóáëåííîå ðåäàêòèðîâàíèå

• Êàòåãîðèè Genre è Style äëÿ ïðåñåòîâ

Äèçàéí

• Ãàáàðèòû: 76 õ 350 õ 261 ìì

• Âåñ: 2.3 êã

Êîíñòðóêöèÿ

• Êîðïóñ èç àíîäèðîâàííîãî àëþìèíèÿ íà ñòàëüíîì øàññè.

• Îáðåçèíåííûå ðåãóëÿòîðû Mix/Edit

• Óòîïëåííàÿ îáðåçèíåííàÿ ðó÷êà äëÿ òðàíñïîðòèðîâêè

• ×åðíî-áåëûé æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèé äèñïëåé ñ ñèíåé ïîäñâåòêîé, 192 õ 64 òî÷êè

• Êîëüöåâàÿ òðåõöâåòíàÿ ïîäñâåòêà ïåðåêëþ÷àòåëåé

• Åìêîñòíûå ðåãóëÿòîðû ñî ñâåòîäèîäíîé èíäèêàöèåé

Êîììóòàöèÿ
Àíàëîãîâûå âõîäû

Ãîëîñ

• Ðàçúåì: êîìáèíèðîâàííûé XLR/6.3-ìì TRS, ñèììåòðè÷íûé

• Âõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 3.08 êÎì, ñèììåòðèÿ

• Ìèêðîôîííûé óðîâåíü @ 0 dBFS: -52 dBu — +7 dBu

• Ëèíåéíûé óðîâåíü @ 0 dBFS: -40 dBu — +19 dBu

• EIN @ ìàêñ. ÷óâñòâèòåëüíîñòè ìèêðîôîíà = 150 Îì: -127 dBu

• Ñèãíàë/øóì > 100 äÁ ïðè ñòàíäàðòíîé ÷óâñòâèòåëüíîñòè

• Ôàíòîìíîå ïèòàíèå: +48 Â (îòêëþ÷àåìîå ñ ïîìîùüþ óñòàíîâêè ìåíþ Setup)

• À/Ö ïðåîáðàçîâàíèå: 24 áèò, 128-êðàòíûé îâåðñýìïëèíã, ñèãíàë/øóì 110 äÁ À-âçâåøåííûé

Ãèòàðà

• Ðàçúåì: 6.3-ìì ìîíî äæåê (TS)

• Âõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 1 ÌÎì

• Ãèòàðíûé óðîâåíü @ 0 dBFS: — 2 dBu — +14 dBu

• Ñèãíàë/øóì > 108 äÁ

• À/Ö ïðåîáðàçîâàíèå: 24 áèò, 128-êðàòíûé îâåðñýìïëèíã, ñèãíàë/øóì 110 äÁ À-âçâåøåííûé
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Ìîíèòîð

• Ðàçúåì: ñèììåòðè÷íûé XLR

• Âõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 25 êÎì, ñèììåòðèÿ

• Ìîíèòîðíûé âõîäíîé óðîâåíü @ 0 dBFS: +16 dBu

AUX

• Ðàçúåì: 3.5-ìì ñòåðåî ìèíèäæåê

• Âõîäíîé óðîâåíü @ 0 dBFS: +2 dBu

Àíàëîãîâûå âûõîäû

Ãîëîñ

• Ðàçúåìû: ñèììåòðè÷íûå XLR

• Âûõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå, ñèììåòðè÷íîå/íåñèììåòðè÷íîå: 300/150 Îì

• Âûõîäíîé óðîâåíü @ 0 dBFS ëèíåéíûé óðîâåíü: +14 dBu; ìèêðîôîííûé óðîâåíü: -2 dBu

• Äèíàìè÷åñêèé äèàïàçîí > 109 äÁ, 20 Ãö — 20 êÃö

• Äèàïàçîí âîñïðîèçâîäèìûõ ÷àñòîò: +0/-0.3 äÁ 20 Ãö — 20 êÃö

• Ö/À ïðåîáðàçîâàíèå: 24 áèò, 128-êðàòíûé îâåðñýìïëèíã, ñèãíàë/øóì 115 äÁ À-âçâåøåííûé

Ãèòàðà

• Ðàçúåìû: 6.3-ìì "äæåê" (TRS)

• Âûõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå, ñèììåòðè÷íîå/íåñèììåòðè÷íîå: 442/221 Îì

• Âûõîäíîé óðîâåíü @ 0 dBFS ëèíåéíûé óðîâåíü: +14 dBu; ìèêðîôîííûé óðîâåíü: -2 dBu

• Äèíàìè÷åñêèé äèàïàçîí > 101 äÁ, 20 Ãö — 20 êÃö

• Ö/À ïðåîáðàçîâàíèå: 24 áèò, 128-êðàòíûé îâåðñýìïëèíã, ñèãíàë/øóì 106 äÁ À-âçâåøåííûé

Íàóøíèêè

• 3.5-ìì ñòåðåî ìèíè-äæåê, 50 Îì, +14 dBu ìàêñèìóì

Ãèòàðíûé âûõîä Thru

• Áóôåðèçîâàííûé âûõîä

• Ðàçúåì: 6.3-ìì "äæåê" (TRS)

• Âûõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå, ñèììåòðè÷íîå/íåñèììåòðè÷íîå: 270/540 Îì

Âûõîä Monitor Thru

• Ïðÿìîå ïîäêëþ÷åíèå ê ìîíèòîðíîìó âõîäó

• Ðàçúåì: ñèììåòðè÷íûé XLR

Óïðàâëåíèå

• USB: USB A, mini-B

• MIDI: IN/OUT, 5-êîíòàêòíûå ðàçúåìû DIN

• Ïåäàëü: 6.3-ìì ðàçúåì "äæåê"

• Ôóíêöèÿ Mic Control: ìèêðîôîíû TC Helicon MP-75 èëè Sennheiser e 835 FX
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Äðóãèå õàðàêòåðèñòèêè
Ýëåêòðîïèòàíèå

• Âíåøíèé èñòî÷íèê ïèòàíèÿ: ~ 100 — 240 Â, 50/60 Ãö (àâòîìàòè÷åñêèé âûáîð)

• Ýíåðãîïîòðåáëåíèå: < 14 Âò

Áåçîïàñíîñòü:

• EMC — ñîîòâåòñòâóåò: EN 55103-1:2009, EN 55103-2:2009, FCC CFR 47 Part 15B è ICES-003:2004 4th Ed 

• Ñåðòèôèêàöèÿ: IEC 65, EN 60065, UL6500 è CSA IEC 65, EN 60065, UL6500 è CSA 

Óñëîâèÿ îêðóæàþùåé ñðåäû:

• Ðàáî÷àÿ òåìïåðàòóðà: 0 0Ñ — 50 0Ñ

• Òåìïåðàòóðà õðàíåíèÿ: -30 0Ñ — 70 0Ñ

• Âëàæíîñòü: ìàêñèìóì 90% áåç êîíäåíñàöèè

Àêñåññóàðû â êîìïëåêòå ïîñòàâêè

• Áëîê ïèòàíèÿ (ñîîòâåòñòâóþùèé ìåñòíîìó ñòàíäàðòó)

• Êàáåëü USB

• Ðóêîâîäñòâî "Êðàòêîå ðóêîâîäñòâî"
Êîìáèíèðîâàííûé êàáåëü äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ãèòàðû/íàóøíèêîâ


