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Инструкции для пользователя
Îáîðóäîâàíèå ïðîøëî òåñòîâûå èñïûòàíèÿ è ñîîòâåòñòâóåò òðåáîâàíèÿì, íàêëàäûâàåìûì íà öèôðîâûå ïðèáîðû êëàññà “B” ñî-
ãëàñíî ÷àñòè 15 FCC Rules. Ýòè îãðàíè÷åíèÿ ðàçðàáîòàíû äëÿ îáåñïå÷åíèÿ íàäåæíîé çàùèòû îò èíòåðôåðåíöèè ïðè èíñòàëëÿöèè
îáîðóäîâàíèÿ â æèëûõ ïîìåùåíèÿõ. Ïðèáîð ãåíåðèðóåò, èñïîëüçóåò è ñïîñîáåí èçëó÷àòü ðàäèîìàãíèòíûå âîëíû è, åñëè óñòàíîâ-
ëåí è ýêñïëóàòèðóåòñÿ áåç ñîáëþäåíèÿ ïðèâåäåííûõ ðåêîìåíäàöèé, ìîæåò âûçâàòü ïîìåõè â ðàáîòå ðàäèî ñèñòåì. Òåì íå ìåíåå
íåò ïîëíîé ãàðàíòèè, ÷òî â îòäåëüíûõ èíñòàëëÿöèÿõ ïðèáîð íå áóäåò ãåíåðèðîâàòü ðàäèî÷àñòîòíûå ïîìåõè. Åñëè ïðèáîð âëèÿåò
íà ðàáîòó ðàäèî èëè òåëåâèçèîííûõ ñèñòåì (ýòî ïðîâåðÿåòñÿ âêëþ÷åíèåì è îòêëþ÷åíèåì ïðèáîðà), òî ðåêîìåíäóåòñÿ ïðåäïðè-
íÿòü ñëåäóþùèå ìåðû:

•   Ïåðåîðèåíòèðóéòå èëè ðàñïîëîæèòå â äðóãîì ìåñòå ïðèíèìàþùóþ àíòåííó.

•   Ðàçíåñèòå íà âîçìîæíî áîëüøåå ðàññòîÿíèå ïðèáîð è ïðèåìíèê.

•   Âêëþ÷èòå ïðèáîð â ðîçåòêó, êîòîðàÿ íàõîäèòñÿ â äðóãîì êîíòóðå íåæåëè ðîçåòêà ïðèåìíèêà.

•   Ïðîêîíñóëüòèðóéòåñü ñ äèëåðîì èëè êâàëèôèöèðîâàííûì òåëåâèçèîííûì ìàñòåðîì.

Îáîðóäîâàíèå ïðîøëî òåñòîâûå èñïûòàíèÿ è ñîîòâåòñòâóåò òðåáîâàíèÿì, íàêëàäûâàåìûì íà öèôðîâûå ïðèáîðû êëàññà “B” ñî-
ãëàñíî ÷àñòè 15 FCC Rules. Â ñîîòâåòñòâèè ñ òðåáîâàíèÿìè FCC äëÿ êîììóòàöèè ïðèáîðà íåîáõîäèìî ïîëüçîâàòüñÿ ýêðàíèðîâàí-
íûìè êàáåëÿìè. Ðàáîòà ñ íåñåðòèôèöèðîâàííûì îáîðóäîâàíèåì èëè ïðèìåíåíèå êàáåëåé áåç ýêðàíà ìîæåò ïðèâåñòè ê íåñòà-
áèëüíîé ðàáîòå ðàäèî èëè òåëåâèçèîííûõ ïðèåìíèêîâ. Ïîëüçîâàòåëü ïðåäóïðåæäåí, ÷òî ìîäèôèêàöèÿ ïðèáîðà áåç ñîãëàñèÿ ïðî-
èçâîäèòåëÿ ìîæåò ïðèâåñòè ê ëèøåíèþ ïðàâà ýêñïëóàòàöèè ýòîãî îáîðóäîâàíèÿ.
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Глава 1

Введение
1.1. Первое знакомство с барабанным модулем SR716
1.1.А.  Краткое описание SR716
Çâóêîâîé ìîäóëü SR-16 èìååò áîëåå 230 âåëèêîëåïíûõ çâóêîâ áàðàáàíîâ è ïåðêóññèè è îòëè÷àåòñÿ íåîáûêíîâåííîé ïðîñòîòîé
óïðàâëåíèÿ. Ñ ïîìîùüþ ðàñïîëîæåííûõ íà ëèöåâîé ïàíåëè 12 äèíàìè÷åñêè ÷óâñòâèòåëüíûõ áàðàáàííûõ êëàâèø ìîæíî âîñïðîèç-
âîäèòü è çàïèñûâàòü ïàðòèè óäàðíûõ âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü èíñòðóìåíòà â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè. Êàæäîé êëàâèøå ñîîòâåò-
ñòâóåò ñâîé çâóê. Ïîëüçîâàòåëþ ïðåäîñòàâëÿþòñÿ ãèáêèå âîçìîæíîñòè âîñïðîèçâåäåíèÿ è ðåäàêòèðîâàíèÿ çàïèñàííûõ ïàðòèé.

Ñîäåðæèìîå ïàìÿòè ïðèáîðà ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ñîõðàíÿåòñÿ. Åñëè îáúåìà âñòðîåííîé ïàìÿòè íåäîñòàòî÷íî, òî ìîæíî ñî-
õðàíÿòü åå ñîäåðæèìîå íà âíåøíèå íîñèòåëè, òàêèå êàê îáûêíîâåííûå ìàãíèòîôîíû èëè íà îáîðóäîâàíèå, ñïîñîáíîå çàïèñûâàòü
äàííûå â ôîðìàòå SysEx (System Exclusive).

Êðîìå çâóêîâ óäàðíûõ SR-16 èìååò áèáëèîòåêó ïðåñåòíûõ ðèòìè÷åñêèõ ðèñóíêîâ (ïàòòåðíîâ), çàïèñàííûõ ïðîôåññèîíàëüíûìè
áàðàáàíùèêàìè. Ýòî ïîìîæåò íîâè÷êàì â ñîçäàíèè ñâîèõ ñîáñòâåííûõ ïðîèçâåäåíèé.

1.1.Б.  Как пользоваться руководством
Âñÿ ñîäåðæàùàÿñÿ â äàííîì ðóêîâîäñòâå èíôîðìàöèÿ, â ïîëíîì îáúåìå îïèñûâàþùàÿ ôóíêöèè SR-16, ðàçáèòà íà ãëàâû:

1. Ââåäåíèå: îïèñûâàþòñÿ îñíîâíûå ïðàâèëà çàçåìëåíèÿ ïðèáîðà, à òàêæå ñïîñîáû âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàðòèé óäàðíûõ.

2. Ïàðàìåòðû ðåæèìà çàïèñè: ïîäðîáíî îïèñûâàþòñÿ ïðîöåäóðû çàïèñè è ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàðòèé óäàðíûõ.

3. Âîñïðîèçâåäåíèå è çàïèñü ïàòòåðíîâ: ðàññìàòðèâàþòñÿ êàê òåîðåòè÷åñêèå, òàê è ïðàêòè÷åñêèå àñïåêòû äàííîé ïðîáëåìû.
Êðîìå òîãî, îáñóæäàþòñÿ âîïðîñû êîïèðîâàíèÿ è ñòèðàíèÿ.

4. Ñîçäàíèå íàáîðà óäàðíûõ: áàðàáàííûé ìîäóëü SR-16 èìååò 50 ïðåñåòíûõ íàáîðîâ óäàðíûõ, ïîçâîëÿþùèõ âûáèðàòü ðàç-
ëè÷íûå çâóêè è èçìåíÿòü èõ õàðàêòåðèñòèêè, íàïðèìåð, âûñîòó òîíà, ïàíîðàìó, óðîâåíü ãðîìêîñòè ò.ä. Êðîìå òîãî, èìååòñÿ
âîçìîæíîñòü ñîçäàíèÿ è ðåäàêòèðîâàíèÿ ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðîâ óäàðíûõ. Êàæäûé ïàòòåðí ìîæåò áûòü ñâÿçàí ñî ñâîèì
íàáîðîì óäàðíûõ.

5. Ðåæèì ïåñíè (Song): ïåñíÿ (ñîíã) ôîðìèðóåòñÿ èç îòäåëüíûõ ïàòòåðíîâ.

6. Óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ MIDI: ðàññìàòðèâàþòñÿ âîïðîñû èíòåãðàöèè SR-16 â ðàçëè÷íûå MIDI-êîìïëåêñû.

7. Ðåçåðâíîå êîïèðîâàíèå: ðàññìàòðèâàþòñÿ âîïðîñû ñîõðàíåíèÿ âíóòðåííåé ïàìÿòè ìîäóëÿ íà âíåøíåå îáîðóäîâàíèå (êàñ-
ñåòíûå ìàãíèòîôîíû è ïðèáîðû, ñïîñîáíûå çàïèñûâàòü èíôîðìàöèþ â ôîðìàòå SysEx).

8. Ïðèìåðû ïðèìåíåíèé SR-16.

9. Èñïîëüçîâàíèå MIDI: äàþòñÿ áàçîâûå ïîíÿòèÿ MIDI-èíòåðôåéñà.

10. Íåïîëàäêè è ñïîñîáû èõ óñòðàíåíèÿ: îáñóæäàþòñÿ ïðîáëåìû, êîòîðûå ìîãóò âîçíèêíóòü â ïðîöåññå ýêñïëóàòàöèè SR-16, à
òàêæå ñïîñîáû èõ óñòðàíåíèÿ.

Ïðè èçó÷åíèè ðóêîâîäñòâà íåîáÿçàòåëüíî ïðèäåðæèâàòüñÿ ïðèâåäåííîé â íåì ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ãëàâ è ðàçäåëîâ. Íàïðèìåð,
åñëè íåîáõîäèìî ñîçäàòü íîâûé íàáîð óäàðíûõ, òî ìîæíî ïåðåéòè ñðàçó ê ãëàâå 4, à íå ïåðå÷èòûâàòü ïåðâûå òðè. Òåì íå ìåíåå,
êàê îïûòíûì ïîëüçîâàòåëÿì, òàê è íîâè÷êàì íàñòîÿòåëüíî ðåêîìåíäóåòñÿ îçíàêîìèòüñÿ ñ èíôîðìàöèåé ïî ïðàâèëàì çàçåìëåíèÿ
ïðèáîðà. Êàê óæå îòìå÷àëîñü ðàíåå, SR-16 îòëè÷àåòñÿ ïðîñòîòîé â óïðàâëåíèè. Îäíàêî ýòî âåðíî ëèøü â òåõ ñëó÷àÿõ, êîãäà ïîëü-
çîâàòåëü ñòðîãî ïðèäåðæèâàåòñÿ îïèñàííûõ íèæå îñíîâíûõ ïðèíöèïîâ ðàáîòû ñ ïðèáîðîì.
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Íåêîòîðûå àñïåêòû ðàáîòû ñ SR-16, íàïðèìåð, êâàíòîâàíèå è íàçíà÷åíèå âûõîäîâ, íåïðåìåííî çíàêîìû îïûòíîìó ïîëüçîâàòåëþ.
Ïîýòîìó íåêîòîðûå ðàçäåëû ñîäåðæàò èíôîðìàöèþ, ïðåäíàçíà÷åííóþ â ïåðâóþ î÷åðåäü äëÿ íà÷èíàþùèõ. Îíà âûäåëÿåòñÿ êàê
“Ïðèìå÷àíèå: “.

1.2. Основные принципы работы с прибором
Â áàðàáàííîì ìîäóëå SR-16 ìîæíî âûäåëèòü äâå îñíîâíûå ÷àñòè:

•   Ñîáñòâåííî çâóêè óäàðíûõ, çàïèñàííûå ñ 16-áèòíûì ðàçðåøåíèåì (êà÷åñòâî óðîâíÿ CD). Äëÿ ïðèáëèæåíèÿ çâóêà áàðàáàííîãî
ìîäóëÿ ê çâóêó íàòóðàëüíûõ áàðàáàíîâ, íåêîòîðûå èç íèõ çàñýìïëèðîâàíû ñ ó÷åòîì äèíàìè÷åñêîé àðòèêóëÿöèè. Òî åñòü òåìáð
çâóêà èçìåíÿåòñÿ â çàâèñèìîñòè îò ñèëû óäàðà.

•   Âñòðîåííûé êîìïüþòåð, ïîçâîëÿþùèé çàïèñûâàòü áàðàáàííûå ïàðòèè, âîñïðîèçâîäèòü èõ èëè ðåäàêòèðîâàòü.

Áàðàáàííûé ìîäóëü SR-16 èìååò äâà ðåæèìà: ðåæèì èñïîëíåíèÿ (Perform) è çàïèñè (Compose). Ìîæíî ïåðåõîäèòü èç îäíîãî â
äðóãîé íåïîñðåäñòâåííî âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ. Ýòî ïîçâîëÿåò ïðîñëóøèâàòü ðàçëè÷íûå çâóêè, íå çàïèñûâàÿ èõ â ïàìÿòü
ïðèáîðà.

1.2.А.  Запись паттерна/песни
Ïðè çàïèñè ïåñíè ñ èñïîëüçîâàíèåì áàðàáàííîãî ìîäóëÿ ÷àùå âñåãî óäîáíåå ðàçáèâàòü åå íà íåñêîëüêî ÷àñòåé (ïàòòåðíîâ).
Îáû÷íî ïàòòåðíû ñîñòîÿò èç 8, 16 èëè 32 ÷åòâåðòåé. Äëÿ çàïèñè ïàòòåðíà íåîáõîäèìî, ÷òîáû SR-16 íàõîäèëñÿ â ðåæèìå Pattern.
Áàðàáàííûé ìîäóëü èìååò 50 ïðåñåòíûõ (çàïèñàííûõ íà çàâîäå) ïàòòåðíîâ è 50 ïðîãðàììèðóåìûõ ïîëüçîâàòåëåì. Äëèíà ïîëüçî-
âàòåëüñêîãî ïàòòåðíà ëåæèò â äèàïàçîíå 1 — 128 ÷åòâåðòåé.

Ïîñëå òîãî, êàê áûëè çàïèñàíû âñå íåîáõîäèìûå ïàòòåðíû, èç íèõ â ðåæèìå Song ôîðìèðóåòñÿ ïåñíÿ:

•   ñôîðìèðóéòå ñïèñîê, â êîòîðîì óêàçàí ïîðÿäîê âîñïðîèçâåäåíèÿ çàïèñàííûõ ðàíåå ïàòòåðíîâ;

•   çàãðóæàéòå â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè íåîáõîäèìûå ïàòòåðíû è SR-16 çàïîìíèò èõ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü.

Â ïàìÿòè áàðàáàííîãî ìîäóëÿ SR-16 ìîæåò õðàíèòüñÿ 100 çàïðîãðàììèðîâàííûõ ïîëüçîâàòåëåì ïåñíè.

Ðàçáèåíèå ïåñíè íà ïàòòåðíû ïîçâîëÿåò ñîêðàòèòü âðåìÿ çàïèñè, ïîñêîëüêó îòäåëüíûå åå ýëåìåíòû äîñòàòî÷íî ÷àñòî ïîâòîðÿþò-
ñÿ. Íàïðèìåð, âòîðàÿ ôðàçà ïåñíè ìîæåò áûòü èäåíòè÷íà ïåðâîé, ïîýòîìó, âìåñòî òîãî, ÷òîáû çàïèñûâàòü âòîðîé ðàç òîæå ñà-
ìîå, äîñòàòî÷íî óêàçàòü äâà ðàçà ïîäðÿä îäèí è òîò æå ïàòòåðí â ñïèñêå ïåñíè. Ïîìèìî âñåãî ïðî÷åãî, òàêîé ïîäõîä ïîçâîëÿåò
ýêîíîìèòü ïàìÿòü, ïîñêîëüêó çàïèñü øàãà â ñïèñêå ïåñíè òðåáóåò ìåíüøå ïàìÿòè, ÷åì ñîáñòâåííî ïàòòåðí.

1.2.Б.  Четыре типа паттернов
Áàðàáàííûé ìîäóëü SR-16 î÷åíü óäîáåí ïðè ðàáîòå â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè. Äëÿ òîãî, ÷òîáû â ïîëíîì îáúåìå èñïîëüçîâàòü
âîçìîæíîñòè ïî îïåðàòèâíîìó óïðàâëåíèþ èíñòðóìåíòîì, íåîáõîäèìî ÷åòêî ðàçáèðàòüñÿ â ðàçëè÷íûõ òèïàõ ïàòòåðíîâ.

•   Ïðåñåòíûå (Preset) ïàòòåðíû — ðèòìè÷åñêèå ðèñóíêè ðàçëè÷íûõ ñòèëåé (äæàç, ðîê, ïîï è ò.ä.), çàïèñàííûå ïðîôåññèîíàëüíû-
ìè áàðàáàíùèêàìè.

•   Ïîëüçîâàòåëüñêèå (User) ïàòòåðíû — ïàòòåðíû, êîòîðûå ìîæíî ïðîãðàììèðîâàòü, ðåäàêòèðîâàòü è ñîõðàíÿòü. Äëÿ ïåðåêëþ÷å-
íèÿ ìåæäó ïîëüçîâàòåëüñêèì è ïðåñåòíûì áàíêàìè èñïîëüçóåòñÿ êíîïêà PRESET/USER. Åäèíñòâåííûì ñïîñîáîì ìîäèôèêà-
öèè ïðåñåòíîãî ïàòòåðíà ÿâëÿåòñÿ êîïèðîâàíèå åãî â ïîëüçîâàòåëüñêèé, ðåäàêòèðîâàíèå ñ ïîñëåäóþùèì ñîõðàíåíèåì.

Ïÿòüäåñÿò ïàòòåðíîâ îáîèõ òèïîâ ïðîíóìåðîâàíû ñ 0 ïî 49. Íà ñàìîì äåëå êàæäûé èç íèõ ñîñòîèò èç 4 ñóá-ïàòòåðíîâ:

•   Äâå íåçàâèñèìûõ âàðèàöèè (A è B) îñíîâíîãî (Main) ïàòòåðíà. Äëÿ èõ âûáîðà èñïîëüçóþòñÿ ñîîòâåòñòâåííî êíîïêè A è B.

•   Äâå âçàèìîñâÿçàííûõ âàðèàöèè âñïîìîãàòåëüíûõ ïàòòåðíîâ Fill A è B. Îíè âûáèðàþòñÿ ñ ïîìîùüþ êíîïêè FILL è èñïîëüçóþòñÿ
äëÿ îáåñïå÷åíèÿ åñòåñòâåííîñòè ïåðåõîäà ìåæäó îñíîâíûìè ïàòòåðíàìè. Ñîîòâåòñòâóþùèå îñíîâíûì âñïîìîãàòåëüíûå ïàò-
òåðíû èìåþò òóæå äëèíó, èìÿ è èñïîëüçóþò îäèí è òîò æå íàáîð óäàðíûõ. Íàïðèìåð, åñëè âàðèàöèÿ A îñíîâíîãî ïàòòåðíà èìå-
åò äëèíó 16 ÷åòâåðòåé, òî ñîîòâåòñòâóþùàÿ åìó âàðèàöèÿ âñïîìîãàòåëüíîãî Fill A — òàêæå èìååò äëèíó 16.

Îáúåäèíåíèå âàðèàöèé ïàòòåðíîâ A è B ïîçâîëÿåò ðàçíîîáðàçèòü ïàðòèþ óäàðíûõ ïðè èñïîëíåíèè â ðåàëüíîì ðåæèìå âðåìåíè
çà ñ÷åò ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó íèìè. Îäíàêî ïðè íåîáõîäèìîñòè èõ ìîæíî ðàññìàòðèâàòü è êàê ïîëíîñòüþ íåçàâèñèìûå, èìåþùèå
ðàçëè÷íóþ äëèíó è èñïîëüçóþùèå ðàçíûå íàáîðû óäàðíûõ è ò.ä.

Îñíîâíîé ïàòòåðí è ñîîòâåòñòâóþùèé åìó âñïîìîãàòåëüíûé ñëåäóåò ðàññìàòðèâàòü êàê åäèíîå öåëîå. Íàïðèìåð, ïðè êîïèðîâà-
íèè îäíîãî îñíîâíîãî ïàòòåðíà â äðóãîé, âìåñòå ñ íèì ïåðåçàïèñûâàåòñÿ è ñâÿçàííûé ñ íèì âñïîìîãàòåëüíûé.

Íåîáõîäèìî îòìåòèòü, ÷òî õîòÿ â SR-16 âñåãî 50 ïðîíóìåðîâàííûõ ïàòòåðíîâ, èõ êîëè÷åñòâî óäâàèâàåòñÿ äî 100 çà ñ÷åò âàðèàöèé
(A è B) è ñîîòâåòñòâåííî óâåëè÷èâàåòñÿ äî 200 çà ñ÷åò âñïîìîãàòåëüíûõ. Òàêèì îáðàçîì âìåñòå ñ ïðåñåòíûìè ïàòòåðíàìè, èõ êî-
ëè÷åñòâî â SR-16 âîçðàñòàåò äî 400.

1.2.В.  Использование зацикливания при записи
Äëÿ îáëåã÷åíèÿ ïðîöåññà çàïèñè (ðåæèì Compose) ïàòòåðí çàöèêëèâàåòñÿ. Äîïóñòèì íåîáõîäèìî çàïèñàòü ïàòòåðí íà 8 ÷åòâåð-
òåé. Â ýòîì ñëó÷àå ïðè äîñòèæåíèè êîíöà ïàòòåðíà îí íà÷èíàåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ñíîâà. È òàê ïðîèñõîäèò äî òåõ ïîð, ïîêà íå áó-
äåò íàæàòà êíîïêà STOP èëè íå áóäåò îñóùåñòâëåí ïåðåõîä â ðåæèì Perform (èñïîëíåíèå). Â ðåæèìå çàïèñè ìîæíî òàêæå óäàëÿòü
íåïðàâèëüíî ñûãðàííûå áàðàáàííûå íîòû.

1.2.Г.  Понятие голоса (Voice)
Êàæäàÿ èç 12 áîëüøèõ êíîïîê (ïýäîâ) ñîîòâåòñòâóåò ñâîåìó ãîëîñó. Ãîëîñ — ñîâîêóïíîñòü ãåíåðàòîðà è ìíîæåñòâà ïàðàìåòðîâ:
çâóê óäàðíûõ, âûñîòà òîíà, ãðîìêîñòü, íàçíà÷åíèå âûõîäà (ãîëîñà ìîæíî íàïðàâëÿòü íà îäèí èç äâóõ ñòåðåîôîíè÷åñêèõ âûõîäîâ è
áîëåå òîãî — îïðåäåëÿòü åãî ìåñòî â îáùåé ñòåðåîôîíè÷åñêîé êàðòèíå), íîìåð MIDI-íîòû.

Âñå ïýäû ÷óâñòâèòåëüíû ê ñêîðîñòè íàæàòèÿ — ÷åì ñèëüíåå ïî íåé óäàð, òåì ãðîì÷å çâó÷èò ñâÿçàííûé ñ íåé ãîëîñ. Êðîìå òîãî,
áëàãîäàðÿ äèíàìèêå, ïîÿâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü èçìåíÿòü òåìáð â çàâèñèìîñòè îò ìàíåðû èñïîëíåíèÿ. Ýòî ïîçâîëÿåò äîáèòüñÿ áî-
ëåå âûðàçèòåëüíîãî è åñòåñòâåííîãî çâó÷àíèÿ.

Âñåãî â SR-16 èìååòñÿ 8 ãðàäàöèé ÷óâñòâèòåëüíîñòè. Îäíàêî ïðè óïðàâëåíèè áàðàáàííûì ìîäóëåì ïî MIDI îí ðàñïîçíàåò 127
óðîâíåé.

1.2.Д.  Значения, устанавливаемые по умолчанию
Ïðèíÿòûå ïî óìîë÷àíèþ çíà÷åíèÿ óñòàíàâëèâàþòñÿ àâòîìàòè÷åñêè è îñòàþòñÿ íåèçìåííûìè äî òåõ ïîð, ïîêà íå áóäóò îòðåäàêòè-
ðîâàíû òåì èëè èíûì ñïîñîáîì. Íàïðèìåð, åñëè âêëþ÷àåòñÿ VCR, òî ïîäðàçóìåâàåòñÿ, ÷òî àêòèâèçèðóåòñÿ ðåæèì îñòàíîâà Stop.
Ïîýòîìó äëÿ çàïóñêà çàïèñè èëè âîñïðîèçâåäåíèÿ íåîáõîäèìî ïðîäåëàòü ñîîòâåòñòâóþùèå ìàíèïóëÿöèè. Òàêèì îáðàçîì ñîñòîÿ-
íèå Stop ÿâëÿåòñÿ çíà÷åíèåì, ïðèíÿòûì ïî óìîë÷àíèþ ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ VCR.
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Áàðàáàííûé ìîäóëü èìååò îïðåäåëåííóþ ðàñêëàäêó, óñòàíàâëèâàþùóþ ñîîòâåòñòâèå áàðàáàííûõ çâóêîâ è ðàñïîëîæåííûõ íà ëè-
öåâîé ïàíåëè áàðàáàííûõ êëàâèø (ïýäîâ), ïëþñ ïàðàìåòðû óðîâíÿ ãðîìêîñòè è ïàíîðàìû êàæäîãî èç íèõ. Ýòè ïðåñåòíûå çíà÷å-
íèÿ îòîáðàæàþòñÿ íàäïèñÿìè íà êëàâèøàõ. Òåì íå ìåíåå íè÷òî íå ìåøàåò îòðåäàêòèðîâàòü ïðèíÿòûå ïî óìîë÷àíèþ çíà÷åíèÿ è
ñîõðàíèòü èõ, ÷òîáû â äàëüíåéøåì èñïîëüçîâàòü ñâîè ñîáñòâåííûå.

Ïðèíÿòûå ïî óìîë÷àíèþ çíà÷åíèÿ óâåëè÷èâàþò îïåðàòèâíîñòü óïðàâëåíèÿ ïðèáîðîì, ïîñêîëüêó äîâîëüíî ÷àñòî äîñòàòî÷íî îòðå-
äàêòèðîâàòü ëèøü íåñêîëüêî ïàðàìåòðîâ, ÷òîáû ïåðåâåñòè áàðàáàííûé ìîäóëü â íåîáõîäèìûé ðåæèì ñ òðåáóåìûìè îïöèÿìè.

Áîëüøèíñòâî ýòèõ çíà÷åíèé ïîñòðîåíî ïî ïðèíöèïó “òîò, êîòîðûé áûë âûáðàí â ïîñëåäíèé ðàç”. Íàïðèìåð, åñëè SR-16 íàõîäèëñÿ
â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ è áûë âûáðàí ïðåñåò íîìåð 23, òî åñëè âûêëþ÷èòü è ñíîâà âêëþ÷èòü ïèòàíèå áàðàáàííîãî ìîäóëÿ, òî
çàãðóçèòñÿ èìåííî ýòîò ïðåñåò, à èìåííî — ïðåñåò ñ íîìåðîì 23.

1.2.Е.  Органы управления
Áàðàáàííûé ìîäóëü SR-16 èìååò âìåñòå ñ ðàñïîëîæåííûìè íà çàäíåé ïàíåëè ãðóïïîâûìè ðàçúåìàìè âîñåìü òèïîâ îðãàíîâ óï-
ðàâëåíèÿ. Âñå ãðóïïû óïðàâëåíèÿ îòîáðàæåíû íà ðèñóíêå:

•  Áàðàáàííûå êëàâèøè (ïýäû). Ñ êàæäîé èç êëàâèø ñâÿçàí ñâîé ãîëîñ, êîòîðûé âîñïðîèçâîäèòñÿ ïðè íàæàòèè íà íåå.

•   Ôóíêöèîíàëüíûå êíîïêè. Ýòè øåñòü êíîïîê èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà ðàçëè÷íûõ ôóíêöèé. Ïàðàìåòðû íåêîòîðûõ ôóíêöèé ðàç-
ìåùåíû íà íåñêîëüêèõ ñòðàíèöàõ.

•   Êíîïêè TEMPO/PAGE. Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ èçìåíåíèÿ òåìïà, à òàêæå äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ïî ñòðàíèöàì ôóíêöèé Drum Set, Record
Setup, MIDI Setup è Backup.

•  Êíîïêè âûáîðà âàðèàöèé ïàòòåðíîâ. Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó âàðèàöèÿìè ïàòòåðíà A, B è FILL.

•   Êíîïêè âûáîðà ðåæèìà. Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó ðåæèìàìè Pattern (ïàòòåðí) è Song (ïåñíÿ), Perform (èñïîëíå-
íèå) è Compose (çàïèñü), ïðåñåòíûìè (Preset) è ïîëüçîâàòåëüñêèìè (User) ïàòòåðíàìè. 

•   Êëàâèøè óïðàâëåíèÿ çàïèñüþ è âîñïðîèçâåäåíèåì. Àíàëîãè÷íû ñîîòâåòñòâóþùèì êíîïêàì îáûêíîâåííîãî ìàãíèòîôîíà.

•   Äèñïëåé è êíîïêè ââîäà öèôðîâîé èíôîðìàöèè. Äèñïëåé îòîáðàæàåò òåêóùåå ñîñòîÿíèå èíñòðóìåíòà è çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ.
Áîëåå ïîäðîáíî îá ýòîì áóäåò ðàññêàçàíî ÷óòü ïîçæå. Äëÿ êîððåêòèðîâêè çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè 0 — 9, à
òàêæå � (óâåëè÷èâàåò çíà÷åíèå ïàðàìåòðà íà 1) è � (óìåíüøàåò çíà÷åíèå ïàðàìåòðà íà 1).

•   Ðó÷êà óïðàâëåíèÿ îáùèì óðîâíåì âûõîäíîãî ñèãíàëà SR-16.

1.2.Ж.  Расположение информации на дисплее
Æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèé äèñïëåé áàðàáàííîãî ìîäóëÿ ðàçáèò íà íåñêîëüêî îêîí. Â íèõ îòîáðàæàåòñÿ òåêóùåå ñîñòîÿíèå èíñòðó-
ìåíòà, à òàêæå çíà÷åíèÿ ðàçëè÷íûõ ïàðàìåòðîâ.

•   Ïîëå 1. Ýòî íàèáîëåå ÷àñòî èñïîëüçóåìàÿ ÷àñòü äèñïëåÿ. Â íåé îòîáðàæàþòñÿ èìåíà ïåñåí è ïàòòåðíîâ, ñ÷åò÷èê äîëåé (ïðè
âîñïðîèçâåäåíèè ïåñåí èëè ïàòòåðíîâ), à òàêæå äðóãàÿ èíôîðìàöèÿ. Êðîìå òîãî, ýòî ïîëå ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ êîððåê-
òèðîâêè çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ, íàïðèìåð, íîìåðà òåêóùåãî MIDI-êàíàëà.

•   Ïîëå 2. Îêíî îòîáðàæàåò íîìåð âûáðàííîé ïåñíè èëè ïàòòåðíà âìåñòå ñ óêàçàòåëÿìè A/B/Fill/Preset èëè User. Â ðåæèìå ðåäàê-
òèðîâàíèÿ íàáîðà óäàðíûõ íà äèñïëåå ïîÿâëÿåòñÿ íàäïèñü DRUMSET EDITED. Ïðè âûïîëíåíèè îïåðàöèé âûáîðà áàðàáàííî-
ãî ïýäà íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ åãî íîìåð.

•   Ïîëå 3. Äëÿ çàâåðøåíèÿ íåêîòîðûõ îïåðàöèé, íàïðèìåð, êîïèðîâàíèÿ èëè óäàëåíèÿ, íåîáõîäèìî íàæàòü íà êíîïêó PLAY. Â
ýòîì ñëó÷àå â Ïîëå 3 âûâîäèòñÿ ñîîòâåòñòâóþùàÿ ïîäñêàçêà — PRESS PLAY.

•   Ïîëå 4. Â ýòîì ïîëå îòîáðàæàåòñÿ òåìï (â öèôðàõ è âèçóàëüíî — êâàäðàòèê ìèãàåò â ñîîòâåòñòâèè ñ òåìïîì). Êðîìå òîãî, äëÿ
ôóíêöèé, èìåþùèõ íåñêîëüêî ñòðàíèö ïàðàìåòðîâ (Drum Set, Record Setup, MIDI Setup, Backup), â ïîëå îòîáðàæàåòñÿ íîìåð
òåêóùåé ñòðàíèöû.

•   Ïîëå 5. Ïîêàçûâàåò òåêóùèé ðåæèì — Compose (çàïèñü) èëè Perform (èñïîëíåíèå).
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•    Ïîëå 6. Â ðåæèìå Compose (çàïèñü) îòîáðàæàåò òåìï ìåòðîíîìà ñ ïîìîùüþ îáùåïðèíÿòûõ òåðìèíîâ ìóçûêàëüíîé íîòàöèè.
Åñëè ìåòðîíîì îòêëþ÷åí, òî â ýòîì ïîëå ïîÿâëÿåòñÿ OFF.

•    Ïîëå 7. Â ðåæèìå Compose (çàïèñü) îòîáðàæàåò òåìï êâàíòîâàíèÿ ñ ïîìîùüþ îáùåïðèíÿòûõ òåðìèíîâ ìóçûêàëüíîé íîòàöèè.
Åñëè ðåæèì êâàíòîâàíèÿ îòêëþ÷åí, òî â ýòîì ïîëå ïîÿâëÿåòñÿ OFF.

•    Ïîëå 8. Îòîáðàæàåòñÿ íàçâàíèå âûáðàííîé ôóíêöèè: Drum Set, Record
Setup, MIDI Setup, Backup.

•    Ïîëå 9. Â ðåæèìå Compose (çàïèñü) îòîáðàæàåò ñâèíãîâàíèå ðèòìà â
ïðîöåíòàõ. Åñëè ðåæèì ñâèíãîâàíèÿ îòêëþ÷åí, òî â ýòîì ïîëå ïîÿâëÿåòñÿ
OFF.

•    Ïîëå 10. Â ðåæèìå Compose (çàïèñü) â ñîñòîÿíèè âîñïðîèçâåäåíèÿ â ïî-
ëå ïîÿâëÿåòñÿ ñëîâî RECORDING. Åñëè SR-16 íàõîäèòñÿ â ñîñòîÿíèè
âîñïðîèçâåäåíèÿ â ðåæèìå Perform (èñïîëíåíèå), â ïîëå ïîÿâëÿåòñÿ ñëî-
âî PLAYING.

1.2.З.  Используемые обозначения
Íàçâàíèÿ êíîïîê çàïèñûâàþòñÿ çàãëàâíûìè áóêâàìè, âûäåðæêè ñ ýêðàíà äèñïëåÿ, ïîìèìî ýòîãî, âûäåëÿþòñÿ æèðíûì øðèôòîì. 

1.3. Основные принципы управления SR716
1.3.А.  Ввод цифровой информации
Áîëüøèíñòâî ïàðàìåòðîâ SR-16 èìååò öèôðîâîå çíà÷åíèå. Íèæå áóäóò îïèñàíû îñíîâíûå ïðàâèëà èõ ðåäàêòèðîâàíèÿ.

1.3.Б.  Курсор
Åñëè äëÿ ðàáîòû áàðàáàííîãî ìîäóëÿ íåîáõîäèìî ââåñòè çíà÷åíèå ïàðàìåòðà, òî â ñîîòâåòñòâóþùåì ïîëå âûâîäÿòñÿ öèôðû. Ðå-
äàêòèðóåìàÿ öèôðà ïîìå÷àåòñÿ êóðñîðîì. Åñëè â öèôðîâîì ïîëå êóðñîðà íåò, òî çíà÷åíèå ïàðàìåòðà îòðåäàêòèðîâàòü íåâîç-
ìîæíî.

1.3.В.  Лидирующие нули
Åñëè öèôðîâîå ïîëå ïàðàìåòðà ñîñòîèò áîëåå ÷åì èç îäíîé öèôðû, òî ïðè åãî ðåäàêòèðîâàíèè íåîáõîäèìî ââîäèòü ëèäèðóþùèå
íóëè. Íàïðèìåð, åñëè ïîëå ïàðàìåòðà èìååò 3 öèôðû è íàäî ââåñòè 16, òî íåîáõîäèìî ñíà÷àëà ââåñòè 0. Òî åñòü ïîëå çíà÷åíèÿ
ïàðàìåòðà áóäåò âûãëÿäåòü êàê 016, à íå 16.

1.3.Г.  Автоматический возврат к оригинальному значению
Â ïåðâîå âðåìÿ ýòà îïöèÿ ìîæåò ïîêàçàòüñÿ íåóäîáíîé. Îäíàêî âïîñëåäñòâèè, êîãäà ïîëüçîâàòåëü ïîáëèæå ïîçíàêîìèòüñÿ ñ SR-
16, îíà ïîçâîëèò èçáåæàòü ìíîãèõ ïðîáëåì. Ñóòü çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî åñëè ïðè ââîäå êàêîé-ëèáî âåëè÷èíû â òå÷åíèè 2 ñåêóíä
íå íàæèìàòü íè íà îäíó èç öèôðîâûõ êíîïîê, òî ïàðàìåòð ñáðîñèòñÿ â ïðåæíåå çíà÷åíèå, à êóðñîð ïåðåìåñòèòñÿ â ïåðâóþ ïîçè-
öèþ öèôðîâîãî ïîëÿ. Ýòî î÷åíü óäîáíî, ïîñêîëüêó ïîçâîëÿåò íå çàïîìèíàòü ïåðâîíà÷àëüíîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ïðè ðåøåíèè
îòêàçàòüñÿ îò åãî ðåäàêòèðîâàíèÿ.

1.3.Д.  Кнопки INC/DEC
Ýòî äâå íåáîëüøèå êíîïêè ñî çíà÷êàìè: ñòðåëêà ââåðõ è ñòðåëêà âíèç ñîîòâåòñòâåííî. Íàæàòèå íà êíîïêó INC óâåëè÷èâàåò çíà÷å-
íèå ïàðàìåòðà, ïîìå÷åííîãî êóðñîðîì íà 1. Íåîáõîäèìî îòìåòèòü, ÷òî óâåëè÷èâàåòñÿ íå öèôðà, îòìå÷åííàÿ êóðñîðîì, à èìåííî
çíà÷åíèå ïàðàìåòðà. Ñîîòâåòñòâåííî ïðè íàæàòèè íà êíîïêó DEC çíà÷åíèå ïàðàìåòðà óìåíüøàåòñÿ íà 1.

Òàêæå êàê è êíîïêè TEMPO/PAGE, êíîïêè INC/DEC èìåþò îïöèþ ïðîêðóòêè. Åñëè óäåðæèâàòü íàæàòîé îäíó èç ýòèõ êíîïîê â òå÷å-
íèè íåáîëüøîãî ïðîìåæóòêà âðåìåíè, òî çíà÷åíèå ïàðàìåòðà íà÷èíàåò èçìåíÿòüñÿ ñ äîâîëüíî áîëüøîé ñêîðîñòüþ.

1.3.Е.  Кнопки с двумя состояниями
Êíîïêè âûáîðà ðåæèìà, êíîïêà FILL è íåêîòîðûå èç ôóíêöèîíàëüíûõ êíîïîê (DRUM SET, RECORD SETUP, MIDI SETUP è BACKUP)
èìåþò äâà ñîñòîÿíèÿ. Íàïðèìåð, ïðè êàæäîì íàæàòèè íà êíîïêó PATTERN/SONG ïðîèñõîäèò ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó ðåæèìàìè ïàò-
òåðíà è ïåñíè.

1.4. Установка и проверка SR716
1. Ñêîììóòèðóéòå îñíîâíûå âûõîäû (òîëüêî ëåâûé èëè ïðàâûé äëÿ ïîëó÷åíèÿ ìîíî ñèãíàëà èëè îáà äëÿ ñòåðåîôîíè÷åñêîé ñèñ-

òåìû) ñ óñèëèòåëåì.

2. Ðàñïîëîæåííûå íà çàäíåé ïàíåëè MIDI-ðàçúåìû ïîêà íè ñ ÷åì íå ñîåäèíÿéòå.

3. Ïîäêëþ÷èòå ïèòàíèå SR-16.

4. Âêëþ÷èòå ïèòàíèå óñèëèòåëÿ.

5. Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ñëåäóþùàÿ èíôîðìàöèÿ:

Åñëè áàðàáàííûé ìîäóëü íàõîäèòñÿ â ðåæèìå ïåñíè (â ïðàâîì óãëó äèñïëåÿ âûñâå-
÷èâàåòñÿ SONG), òî íàæìèòå íà êíîïêó PATTERN/SONG.

6. Íàæèìàÿ íà ïýäû (áàðàáàííûå êëàâèøè), óñòàíîâèòå íåîáõîäèìûé óðîâåíü
ãðîìêîñòè.

7. Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ äåìî-çàïèñè, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó PATTERN/SONG,
íàæìèòå íà êíîïêó PLAY. Äëÿ îñòàíîâà äåìî-çàïèñè íàæìèòå íà êíîïêó STOP. Âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ äåìî-çàïèñè ìîæíî
èãðàòü íà ïýäàõ.

8. Äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðåñåòíîãî ïàòòåðíà íàæìèòå íà êíîïêó PLAY. Â ñëó÷àå,
åñëè íà SR-16 óæå èãðàëè, òî óáåäèòåñü, ÷òî íà äèñïëåå âûñâå÷èâàåòñÿ PER-
FORM è íåò ñëîâà USER. Äëÿ óñòàíîâêè ðåæèìà èñïîëíåíèÿ (Perform) ñëóæèò
êíîïêà PERFORM/COMPOSE. Äëÿ âûáîðà ïðåñåòíîãî áàíêà ïàòòåðíîâ, ñ ïîìî-
ùüþ êíîïêè PRESET/USER äîáåéòåñü, ÷òîáû ñ äèñïëåÿ èñ÷åçëî ñëîâî USER.

9. Ïîïûòàéòåñü ñäåëàòü ñëåäóþùåå:

•    Ñ ïîìîùüþ êëàâèø ââîäà öèôð âûáåðèòå çíà÷åíèå èç äèàïàçîíà 00 — 49 è íà-
æìèòå íà êíîïêó PLAY.
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Ïîëå 1 Ïîëå 2

Ïîëå 8 Ïîëå 3
Ïîëå 10

Ïîëå 9 Ïîëå 4
Ïîëå 7

Ïîëå 6 Ïîëå 5



•   Äëÿ âûáîðà ñëåäóþùåãî ïðåñåòíîãî ïàòòåðíà íàæìèòå íà êíîïêó INC (ñòðåëêà ââåðõ). Íîâûé ïàòòåðí íà÷èíàåò èãðàòü òîëüêî
ïîñëå òîãî, êàê ïðåäûäóùèé âîñïðîèçâåäåòñÿ äî êîíöà.

•   Äëÿ âûáîðà ïðåäûäóùåãî ïðåñåòíîãî ïàòòåðíà íàæìèòå íà êíîïêó DEC (ñòðåëêà âíèç).

•   Äëÿ ïåðåõîäà ê âàðèàöèè B âûáðàííîãî ïàòòåðíà íàæìèòå íà êíîïêó B.

•   Äëÿ ïåðåõîäà ê âàðèàöèè A âûáðàííîãî ïàòòåðíà íàæìèòå íà êíîïêó A.

•   Âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó FILL. Îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷òî ïî îêîí÷àíèè âñïîìîãàòåëüíîãî ïàòòåðíà (Fill)
ïðîèñõîäèò ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó âàðèàöèÿìè îñíîâíîãî ïàòòåðíà A è B.

•   Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïðè íàæàòèè íà êíîïêó FILL íå ïðîèñõîäèëî ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó âàðèàöèÿìè îñíîâíûõ ïàòòåðíîâ, íåîáõîäè-
ìî óäåðæèâàòü åå íàæàòîé äî òåõ ïîð, ïîêà íå çàêîí÷èòñÿ ïðîèãðûâàíèå âñïîìîãàòåëüíîãî ïàòòåðíà.

•   Äëÿ èçìåíåíèÿ òåìïà èñïîëüçóéòå êíîïêè TEMPO/PAGE.

Глава 2

Параметры режима записи
Ïðåæäå ÷åì ïðèñòóïèòü ê çàïèñè, íåîáõîäèìî îïðåäåëèòü çíà÷åíèÿ òàêèõ ïàðàìåòðîâ êàê òåìï ìåòðîíîìà, äëèíà ïàòòåðíà è ò.ä.
Íèæå áóäóò ïðèâåäåíû îáùèå ðåêîìåíäàöèè ïî ïðîöåäóðå ïîäãîòîâêè SR-16 ê çàïèñè.

1. Íàæìèòå íà êíîïêó RECORD SETUP.

2. Äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ïî ñòðàíèöàì ôóíêöèé èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè PAGE ñòðåëêà âåðõ/âíèç. Íîìåð òåêóùåé ñòðàíèöû îòîáðàæà-
åòñÿ â ïðàâîì íèæíåì óãëó äèñïëåÿ. Íèæå áóäåò ïðèâåäåíî ïîäðîáíîå îïèñàíèå âñåõ ñòðàíèö ðåæèìà çàïèñè.

3. Îòðåäàêòèðóéòå çíà÷åíèÿ ðàñïîëîæåííûõ íà ñòðàíèöàõ ôóíêöèé ïàðàìåòðîâ.

4. Ïîñëå òîãî, êàê áûëè âíåñåíû âñå íåîáõîäèìûå èçìåíåíèÿ, åùå ðàç íàæìèòå íà êíîïêó RECORD SETUP.

2.1. Страница 1: Выбор величины квантования (Quantize Select)
Íà äèñïëåå âûñâå÷èâàåòñÿ QUANTIZE SELECT, à â ëåâîì íèæíåì óãëó — âåëè÷èíà êâàíòî-
âàíèÿ â íîòíîé òðàíñêðèïöèè.

Ñ ïîìîùüþ êíîïîê INC/DEC èëè öèôðîâûõ êíîïîê âûáåðèòå íåîáõîäèìóþ âåëè÷èíó êâàí-
òîâàíèÿ.

Ïðîöåññ êâàíòîâàíèÿ çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî âñå íîòû â îáÿçàòåëüíîì ïîðÿäêå óñòàíàâëè-
âàþòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ ñåòêîé, îïðåäåëÿåìîé âåëè÷èíîé êâàíòîâàíèÿ. Ïðè ýòîì íîòà ïå-
ðåìåùàåòñÿ â ñòîðîíó áëèæàéøåé ýòàëîííîé íîòû êâàíòîâàíèÿ. Ïîìíèòå, ÷òî â ïðîöåññå
çàïèñè ìîæíî èçìåíÿòü âåëè÷èíó êâàíòîâàíèÿ. Íàïðèìåð, åñëè ìàëûé áàðàáàí êâàíòóåò-
ñÿ ïî âîñüìûì, òî õýò ìîæíî îòêâàíòîâàòü ïî øåñòíàäöàòûì è ò.ä.

Çàìå÷àíèå: âåëè÷èíà êâàíòîâàíèÿ òàê æå îïðåäåëÿåò äëèíó øàãà â ðåæèìå Step Edit (ðåäàêòèðîâàíèå øàãà, ñì.
ðàçäåë 2.9).

Ïðèìå÷àíèå: çàïèñü ïàòòåðíà â ðåæèìå êâàíòîâàíèÿ ïîçâîëÿåò ðàññòàâèòü ñûãðàííûå íîòû òî÷íî â ñîîòâåòñòâèè ñ ñåòêîé, îïðå-
äåëÿåìîé âåëè÷èíîé êâàíòîâàíèÿ. Ïðè ýòîì ñûãðàííàÿ íîòà ïðèáëèæàåòñÿ ê áëèæàéøåé ýòàëîííîé. Íàïðèìåð, åñëè âåëè÷èíà
êâàíòîâàíèÿ óñòàíîâëåíà â 1/16, òî âñå ñûãðàííûå áàðàáàííûå íîòû áóäóò ñäâèíóòû ê áëèæàéøåé øåñòíàäöàòîé.

Êâàíòîâàíèå ïîìîãàåò âûäåðæèâàòü íåîáõîäèìûé ðèòì. Îäíàêî äëÿ èìèòàöèè æèâîé èãðû íà áàðàáàíàõ åãî ñëåäóåò ïðèìåíÿòü
î÷åíü àêêóðàòíî. Äîïóñòèì ìîæíî îòêâàíòîâàòü áî÷êó è ìàëûé áàðàáàí, à õýò ñûãðàòü âðó÷íóþ. Òàêæå ìîæíî îáúåäèíÿòü îòêâàí-
òîâàííûå è ñûãðàííûå â æèâóþ ïàðòèè. Íàïðèìåð, ïðè çàïèñè õëîïêîâ îòêâàíòîâàííàÿ ïàðòèÿ çâó÷èò íååñòåñòâåííî. Â ýòîì ñëó-
÷àå ìîæíî çàïèñàòü ïîâåðõ íåå òå æå õëîïêè, íî â æèâóþ. Â ýòîì ñëó÷àå îòêâàíòîâàííàÿ ïàðòèÿ áóäåò ïîääåðæèâàòü æåñòêèé
ðèòì, à âòîðàÿ ïðèäàñò îùóùåíèå ðåàëüíîãî çàëà.

2.2. Страница 2: Выбор величины свингования (Swing Select)
Íà äèñïëåå âûñâå÷èâàåòñÿ íàäïèñü SWING SELECT.

Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ âåëè÷èíû ñâèíãîâàíèÿ èñïîëüçóþòñÿ öèôðîâûå êíîïêè èëè êíîïêè
INC/DEC (1 = 54%, 2 = 58%, 3 = 62%, 4 — 0 = Swing Off, ò.å. ðåæèì ñâèíãîâàíèÿ îòêëþ÷åí).

Âåëè÷èíà ñâèíãîâàíèÿ îïðåäåëÿåò ñäâèã íîò ïî âðåìåíè âî âðåìÿ çàïèñè. Ïîýòîìó åå íå-
îáõîäèìî îïðåäåëèòü äî òîãî, êàê áóäåò çàïèñûâàòüñÿ òà èëè èíàÿ ïàðòèÿ áàðàáàíîâ.

Ïðèìå÷àíèå: ñâèíãîâàíèå êîððåêòèðóåò ïîëîæåíèå ïàðû îäíîâðåìåííî âçÿòûõ íîò. Â
ýòîì ñëó÷àå ïåðâàÿ íîòà îòîäâèãàåòñÿ ïî âðåìåíè, îäíàêî äëÿ òîãî, ÷òîáû â ñóììå ïîëî-
æåíèå ïàðû íîò îñòàëîñü ïðåæíèì, âòîðàÿ íîòà áåðåòñÿ ðàíüøå. Íàïðèìåð, åñëè âåëè÷è-
íà ñâèíãîâàíèÿ ðàâíà 62%, òî ïåðâàÿ íîòà ïåðåäâèíåòñÿ íà 62%, à âòîðàÿ ñîîòâåòñòâåííî
íà 38%, íî â äðóãóþ ñòîðîíó.
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Êíîïêà ââîäà öèôð Âåëè÷èíà êâàíòîâàíèÿ Äèñïëåé Íàçâàíèå íîòû
1 1/4  ×åòâåðòíàÿ
2 1/6  ×åòâåðòíàÿ òðèîëü
3 1/8  Âîñüìàÿ
4 1/12  Âîñüìåðíàÿ òðèîëü
5 1/16  Øåñòíàäöàòàÿ
6 1/24  Øåñòíàäöàòåðè÷íàÿ òðèîëü
7 1/32  Òðèäöàòü âòîðàÿ
8 1/48  Òðèäöàòü âòîðàÿ òðèîëü
9,0 1/384      off Òðèñòà âîñåìüäåñÿò ÷åòâåðòàÿ
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2.3. Страница 3: Установка темпа метронома (Click Select)
Íà äèñïëåå âûñâå÷èâàåòñÿ íàäïèñü CLICK SELECT.

Òåìï ìåòðîíîìà óñòàíàâëèâàåòñÿ ñ ïîìîùüþ öèôðîâûõ êíîïîê èëè êíîïîê INC/DEC (1 =
÷åòâåðòíàÿ íîòà, 2 = ÷åòâåðòíàÿ òðèîëü, 3 = âîñüìàÿ íîòà, 4 = âîñüìåðíàÿ òðèîëü, 5 = øå-
ñòíàäöàòàÿ íîòà, 6 = øåñòíàäöàòåðè÷íàÿ òðèîëü, 7 — 0 = Click Off, îòêëþ÷åíèå ìåòðîíî-
ìà). Ìåòðîíîì äîñòóïåí òîëüêî â ðåæèìå çàïèñè (Compose).

2.4. Страница 4: Установка громкости метронома
Íà äèñïëåå âûñâå÷èâàåòñÿ íàäïèñü CLICK VOL,
à çà íåé â äâóõñèìâîëüíîì öèôðîâîì ïîëå —
ãðîìêîñòü ìåòðîíîìà (00 = ìåòðîíîì îòêëþ-
÷åí, 99 = ìàêñèìàëüíàÿ ãðîìêîñòü). Ãðîìêîñòü ìåòðîíîìà ðåãóëèðóåòñÿ ñ ïîìîùüþ öè-
ôðîâûõ êíîïîê èëè êíîïîê INC/DEC.

2.5.  Страница 5: Регулировка чувствительности
пэдов (Velocity)
Íà äèñïëåå âûñâå÷èâàåòñÿ íàäïèñü VELOCITY.
×óâñòâèòåëüíîñòü ïýäîâ (áàðàáàííûõ êëàâèø)

èìååò 11 ãðàäàöèé, êîòîðûå óñòàíàâëèâàþòñÿ ñ ïîìîùüþ öèôðîâûõ êíîïîê èëè êíîïîê
INC/DEC (1 = Fixed 1, 2 = Fixed 2, 3 = Fixed 3, 4 = Fixed 4, 5 = Fixed 5, 6 = Fixed 6, 7 = Fixed 7,
8 = Fixed 8, 9 = Soft — íèçêàÿ ÷óâñòâèòåëüíîñòü, 0 = Loud — âûñîêàÿ ÷óâñòâèòåëüíîñòü).
Îäèííàäöàòóþ ãðàäàöèþ (Medium — ñðåäíÿÿ ÷óâñòâèòåëüíîñòü) ìîæíî óñòàíîâèòü òîëüêî
ñ ïîìîùüþ êíîïîê INC/DEC.

Ïðèìå÷àíèå: âîçìîæíîñòü âûáîðà ðàçëè÷íûõ êðèâûõ ÷óâñòâèòåëüíîñòè ïîçâîëÿåò íàñòðî-
èòü SR-16 â ñîîòâåòñòâèè ñ ìàíåðîé èñïîëíåíèÿ ìóçûêàíòà èëè â çàâèñèìîñòè îò çàïèñû-
âàåìîé êîìïîçèöèè. Èç ïðèâåäåííîé íèæå äèàãðàììû ñëåäóåò, ÷òî êðèâàÿ ÷óâ-
ñòâèòåëüíîñòè Soft ñïîñîáñòâóåò èçâëå÷åíèþ áîëåå òèõèõ çâóêîâ, â òî âðåìÿ êàê
Loud — íàîáîðîò áîëåå ãðîìêèõ. Åñëè âûáðàíà êðèâàÿ ÷óâñòâèòåëüíîñòè
Medium, òî ãðîìêîñòü çâóêà íàõîäèòñÿ â ïðÿìî ïðîïîðöèîíàëüíîé çàâèñèìîñòè
îò ñèëû óäàðà ïî ïýäó.

Åñëè âûáðàíà ôèêñèðîâàííàÿ ÷óâñòâèòåëüíîñòü (Fixed 1 — 8), òî óñòàíàâëèâàåò-
ñÿ îäèíàêîâàÿ ãðîìêîñòü âñåé ïàðòèè óäàðíûõ. Åñëè âûáðàíà ÷óâñòâèòåëüíîñòü
Fixed 1, òî ãðîìêîñòü âñåõ áàðàáàíîâ ðàâíà ãðîìêîñòè ñàìîãî òèõîãî, åñëè Fixed
8, òî íàîáîðîò — ãðîìêîñòè ñàìîãî ÷óâñòâèòåëüíîãî. ×óâñòâèòåëüíîñòü Fixed 2 —
7 ñîîòâåòñòâóåò ïðîìåæóòî÷íûì çíà÷åíèÿì. Ïðè÷åì, ÷åì ìåíüøå íîìåð, òåì
ìåíüøå ãðîìêîñòü áàðàáàííîé ïàðòèè.

2.6. Страница 6: Изменение длины паттерна с конца (Length)
Îïöèÿ èñïîëüçóåòñÿ äëÿ äîáàâëåíèÿ èëè óäàëåíèÿ ïîñëåäíèõ äîëåé ïàòòåðíà. Íåîáõîäè-
ìî ïîìíèòü î òîì, ÷òî ïðè èçìåíåíèè äëèíû îñíîâíîãî ïàòòåðíà èçìåíÿåòñÿ äëèíà ñâÿ-
çàííîãî ñ íèì âñïîìîãàòåëüíîãî (Fill).

Íà äèñïëåå âûñâå÷èâàåòñÿ ### BEAT è LENGTH. Äëèíà ïàòòåðíà âûðàæàåòñÿ â ÷åòâåðò-
íûõ íîòàõ. Äëÿ åå ðåäàêòèðîâàíèÿ èñïîëüçóþòñÿ ëèáî öèôðîâûå êíîïêè, ëèáî êíîïêè
INC/DEC (íåîáõîäèìî ïîìíèòü î ëèäèðóþùèõ íóëÿõ). ×òîáû ïðåäîòâðàòèòü ñëó÷àéíóþ
êîððåêòèðîâêó äëèíû ïàòòåðíà, äëÿ ñîõðàíåíèÿ íîâîãî çíà÷åíèÿ íåîáõîäèìî ñíà÷àëà íà-
æàòü íà êíîïêó PLAY. Âñå âðåìÿ, ïîêà íàæàòà ýòà êíîïêà, íà äèñïëåå âûñâå÷èâàåòñÿ íàä-
ïèñü CHANGED LENGTH.

Ïðèìå÷àíèå: ïðîãðàììèðîâàíèå ïàòòåðíà ñ íå÷åòíûì êîëè÷åñòâîì ÷åòâåðòåé íèêàêèõ
ïðîáëåì íå âûçîâåò, ïîñêîëüêó ìîæíî çàïðîãðàììèðîâàòü ïàòòåðí ëþáîé äëèíû (äî 128 ÷åòâåðòåé).

2.7. Страница 7: Изменение длины паттерна сначала (➜Start)
Îïöèÿ èñïîëüçóåòñÿ äëÿ äîáàâëåíèÿ èëè óäàëåíèÿ íà÷àëüíûõ äîëåé ïàòòåðíà. Íà äèñïëåå
âûñâå÷èâàåòñÿ ### BEAT è ➜➜  START. Äëèíà ïàòòåðíà âûðàæàåòñÿ â ÷åòâåðòíûõ íîòàõ.
Äëÿ åå ðåäàêòèðîâàíèÿ èñïîëüçóþòñÿ ëèáî öèôðîâûå êíîïêè, ëèáî êíîïêè INC/DEC (íåîá-
õîäèìî ïîìíèòü î ëèäèðóþùèõ íóëÿõ). Åñëè óêàçàííàÿ äëèíà ìåíüøå ïåðâîíà÷àëüíîé äëè-
íû ïàòòåðíà, òî îí îáðåçàåòñÿ ñ íà÷àëà, åñëè áîëüøå — òî â íà÷àëî äîáàâëÿåòñÿ ïàóçà.

Ïðèìå÷àíèå: ïîÿñíèì äåéñòâèå ýòîé îïöèè íà ïðèìåðå. Äîïóñòèì äëèíà ïàòòåðíà áûëà
008 ÷åòâåðòåé. Òåïåðü, åñëè ìû óñòàíîâèì ➜ START â 007, òî áóäåò óäàëåíà ïåðâàÿ ÷åò-
âåðòü ïàòòåðíà. Ñëåäîâàòåëüíî ÷åòâåðòè, êîòîðûå áûëè ðàíüøå ïðîíóìåðîâàíû 2 — 8
ñòàíóò 1 — 7. Åñëè óñòàíîâèòü ➜ START â 009, òî ê íà÷àëó ïàòòåðíà áóäåò äîáàâëåíà îäíà
÷åòâåðòü è áèòû 1 — 8 ñòàíóò 2 — 9.

2.8. Страница 8: Смещение паттерна или отдельного барабана
Îïöèÿ ïîçâîëÿåò ïåðåìåùàòü ïàòòåðí èëè ïàðòèè îòäåëüíûõ áàðàáàíîâ âïåðåä/íàçàä ñ òî÷íîñòüþ äî 1/384 öåëîé íîòû. Åå ìîæíî
ïðèìåíÿòü òîëüêî ê çàïèñàííûì ïàðòèÿì.

1. SR-16 äîëæåí íàõîäèòüñÿ â ðåæèìå ïàòòåðíà (Pattern) è îñòàíîâëåí. Íà äèñïëåå âûñâåòèòñÿ OFFSET (ñìåùåíèå), à â ïîëå âå-
ëè÷èíû — 00/384 (îòñóòñòâèå ñìåùåíèÿ).

2. Äëÿ ñìåùåíèÿ ïàðòèè îòäåëüíîãî áàðàáàíà íàæìèòå íà ñîîòâåòñòâóþùèé ïýä. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå áóäåò ïåðåìåùàòüñÿ âåñü
ïàòòåðí.

3. Ñ ïîìîùüþ öèôðîâûõ êíîïîê èëè êíîïîê INC/DEC ââåäèòå âåëè÷èíó ñìåùåíèÿ. Ïîëîæèòåëüíûå çíà÷åíèÿ ñîîòâåòñòâóþò ïåðå-
ìåùåíèþ âïåðåä (ïàòòåðí èëè ïàðòèÿ îòäåëüíîãî áàðàáàíà áóäóò çâó÷àòü ðàíüøå), îòðèöàòåëüíûå — íàçàä. Ïî óìîë÷àíèþ óñ-
òàíîâëåíî ïîëîæèòåëüíîå çíà÷åíèå ñìåùåíèÿ. Äëÿ ââîäà ñ ïîìîùüþ öèôðîâûõ êíîïîê îòðèöàòåëüíîãî íåîáõîäèìî ñíà÷àëà
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íàæàòü íà êíîïêó DEC. Íàïðèìåð, äëÿ òîãî, ÷òîáû ñäâèíóòü ïàðòèþ áàðàáàíîâ íà îäíó øåñòíàäöàòóþ íîòó íàçàä, ïàðàìåòð íå-
îáõîäèìî óñòàíîâèòü â -24 (24 ðàçäåëèòü íà 384 ðàâíî 1/16).

Äëÿ çàâåðøåíèÿ ïðîöåäóðû ñäâèãà íàæìèòå íà êíîïêó PLAY. Äëÿ òîãî, ÷òîáû ñäâèíóòü ïàðòèþ äðóãîãî áàðàáàíà íà ýòó æå âåëè÷è-
íó, íàæìèòå íà êëàâèøó ñîîòâåòñòâóþùåãî ïýäà, à çàòåì — íà êíîïêó PLAY. Åñëè â ðåçóëüòàòå ñìåùåíèÿ ñîáûòèå (óäàð ïî áàðà-
áàíó) ñäâèãàåòñÿ çà ïðåäåëû ïàòòåðíà, òî îí ïåðåìåùàåòñÿ â åãî íà÷àëî è íàîáîðîò — åñëè ñîáûòèå âûøëî çà íà÷àëî ïàòòåðíà,
òî îíî ïîìåùàåòñÿ â åãî êîíåö.

2.9. Страница 9: Запись в пошаговом режиме (Step Mode)
Íà äèñïëåå âûñâå÷èâàåòñÿ STEP MODE?. Ýòîò ðåæèì îáåñïå÷èâàåò âîçìîæíîñòü ïîøàãîâîé çàïèñè è ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàòòåðíà.
Äëÿ âõîäà â íåãî íàæìèòå íà êíîïêó PLAY.

Íà äèñïëåé âûâîäÿòñÿ: áèò (÷åòâåðòü) è ïîä-áèò (äîëÿ ÷åòâåðòè). Åñëè â ýòîì áèòå/ïîä-
áèòå åñòü ñîáûòèå (óäàð ïî áàðàáàíó), òî íà äèñïëåé âûâîäÿòñÿ: íîìåð ñîîòâåòñòâóþùåãî
ïýäà è åãî ãðîìêîñòü. Åñëè íà îäèí è òîò æå ìîìåíò âðåìåíè (áèò/ïîä-áèò) ïðèõîäèòñÿ
íåñêîëüêî ñîáûòèé, òî äëÿ èõ ïðîñìîòðà èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè PAGE ñòðåëêà ââåðõ/âíèç.

Åñëè â äàííûé ìîìåíò âðåìåíè ñîáûòèé íåò, òî íîìåð ïýäà íà äèñïëåé íå âûâîäèòñÿ è â
ïîëå ãðîìêîñòè (VOL) âûñâå÷èâàåòñÿ EMPTY.

Äëÿ ïåðåõîäà ê ñëåäóþùåìó ïî âðåìåíè ñîáûòèþ èñïîëüçóåòñÿ êíîïêà PAGE ñòðåëêà
ââåðõ, ê ïðåäûäóùåìó — PAGE ñòðåëêà âíèç. Âåëè÷èíà øàãà îïðåäåëÿåòñÿ ïàðàìåòðîì
êâàíòîâàíèå (ïîëå Quantize). Åñëè êâàíòîâàíèå âûáðàíî òàêèì îáðàçîì, ÷òî ìåæäó ïðåäû-
äóùèì è ïîñëåäóþùèì ñîáûòèÿìè åñòü ïðîìåæóòî÷íûå, òî âîñïðîèçâîäèòñÿ çâóê ñîîòâåòñòâóþùèõ áàðàáàíîâ, îäíàêî íà äèñ-
ïëåå îíè íå îòîáðàæàþòñÿ.

Åñëè âêëþ÷åí ðåæèì ñâèíãîâàíèÿ, òî ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì êîððåêòèðóåòñÿ è äëèíà øàãà êâàíòîâàíèÿ (ñì. ðàçäåë 2.2).

Ïðèìå÷àíèå: ïîøàãîâûé ðåæèì îáåñïå÷èâàåò âîçìîæíîñòü äåòàëüíîãî ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàòòåðíà. Òåðìèí “ïîøàãîâûé” ðåæèì íå
ñëåäóåò ïóòàòü ñ øàãàìè ïåñíè. Â ðåæèìå ïîøàãîâîãî ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàòòåðíà ïîÿâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü ïåðåìåùåíèÿ âíóòðè
ïàòòåðíà ñ âûáðàííîé äèñêðåòèçàöèåé, îñòàíàâëèâàòüñÿ â íóæíîì ìåñòå, ïðîñìàòðèâàòü è ðåäàêòèðîâàòü ñîáûòèÿ.

Êàæäûé øàã ñîñòàâëÿåò 1/96 îò ÷åòâåðòíîé íîòû. Òàêèì îáðàçîì øåñòíàäöàòàÿ íîòà ñîñòîèò èç 24 ïîä-áèò. Â ïðèâåäåííîé íèæå
òàáëèöå óêàçûâàåòñÿ ñîîòíîøåíèå äëèòåëüíîñòè íîò è êîëè÷åñòâà ïîä-áèò.

2.9.А.  Добавление нового барабана к шагу
Ñ ïîìîùüþ êíîïîê PAGE ñòðåëêà ââåðõ/âíèç âûáåðèòå øàã, â êîòîðûé íåîáõîäèìî äîáàâèòü áàðàáàí. Íàæìèòå íà ïýä, ñîîòâåòñò-
âóþùèé äîáàâëÿåìîìó çâóêó. Ýòîò áàðàáàí äîáàâèòñÿ ê âûáðàííîìó øàãó. Åãî ãðîìêîñòü çàâèñèò îò ñèëû íàæàòèÿ íà ïýä. Åñëè
íàæàòü íà ïýä, çâóê êîòîðîãî óæå åñòü íà ýòîì øàãå, òî áóäåò ïðîñòî îòðåäàêòèðîâàíà åãî ãðîìêîñòü.

2.9.Б.  Удаление барабана из шага
Ñ ïîìîùüþ êíîïîê PAGE ñòðåëêà ââåðõ/âíèç âûáåðèòå øàã, ñîäåðæàùèé áàðàáàí, êîòîðûé íåîáõîäèìî óäàëèòü. Óäåðæèâàÿ íàæà-
òîé êíîïêó ERASE, íàæìèòå íà êíîïêó PLAY. Èç øàãà áóäåò óäàëåí áàðàáàí, íîìåð êîòîðîãî â ýòîò ìîìåíò áûë îòîáðàæåí íà ýêðà-
íå äèñïëåÿ.

2.9.В.  Редактирование громкости барабана выбранного шага
Ñ ïîìîùüþ êíîïîê PAGE ñòðåëêà ââåðõ/âíèç âûáåðèòå øàã, â êîòîðîì íåîáõîäèìî èçìåíèòü ãðîìêîñòü áàðàáàíà. Èñïîëüçóÿ öèô-
ðîâûå êíîïêè 1 — 8 (1 = ñàìàÿ òèõàÿ, 8 = ñàìàÿ ãðîìêàÿ), êíîïêè INC/DEC èëè áàðàáàííûå êëàâèøè (ïýäû), îòðåäàêòèðóéòå ãðîì-
êîñòü áàðàáàíà âûáðàííîãî øàãà. Ïîìíèòå î òîì, ÷òî ðåäàêòèðóåòñÿ ãðîìêîñòü áàðàáàíà, íîìåð êîòîðîãî â äàííûé ìîìåíò âû-
ñâå÷èâàåòñÿ íà ýêðàíå.

2.9.Г.  Выход из пошагового режима
Äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà ïîøàãîâîãî ðåäàêòèðîâàíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó STOP, RECORD SETUP èëè PLAY (â ïîñëåäíåì ñëó÷àå çàïó-
ñêàåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà).

2.10.  Страница 10: Определение имени паттерна
Íà äèñïëåå âûñâå÷èâàåòñÿ NAME è èìÿ ïàòòåðíà (èëè NO NAME, åñëè ïàòòåðíó åùå íå
áûëî ïðèñâîåíî íèêàêîãî èìåíè). Äëÿ îïðåäåëåíèÿ ñèìâîëà (ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà), êî-
òîðûé áóäåò ðåäàêòèðîâàòü èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè PAGE ñòðåëêà ââåðõ/âíèç. Äëÿ èçìåíå-
íèÿ âûáðàííîãî ñèìâîëà èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè INC/DEC. Äîïóñêàåòñÿ èñïîëüçîâàíèå êàê
çàãëàâíûõ, òàê è ïðîïèñíûõ áóêâ, öèôð, çíàêîâ ïóíêòóàöèè è ñïåöèàëüíûõ ñèìâîëîâ. Öèô-
ðû ìîæíî ââîäèòü ñ ïîìîùüþ öèôðîâûõ êíîïîê.
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Äëèòåëüíîñòü íîòû Îáîçíà÷åíèå Íàçâàíèå    Êîëè÷åñòâî ïîä-áèò
1/4  ×åòâåðòíàÿ 96
1/6  ×åòâåðòíàÿ òðèîëü 64
1/8  Âîñüìàÿ 48
1/12  Âîñüìåðíàÿ òðèîëü 32
1/16  Øåñòíàäöàòàÿ 24
1/24  Øåñòíàäöàòåðè÷íàÿ òðèîëü 16
1/32  Òðèäöàòü âòîðàÿ 12
1/48  Òðèäöàòü âòîðàÿ òðèîëü  8
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Глава 3

Воспроизведение и запись паттернов
3.1. Основные понятия
Ðàçëè÷íûå òèïû ïàòòåðíîâ SR-16 îïèñàíû â ðàçäåëå 1.2.Á. Äëÿ ïåðåõîäà ìåæäó ðåæèìà-
ìè ïåñíè (Song) è ïàòòåðíà (Pattern) èñïîëüçóåòñÿ êíîïêà PATTERN/SONG. Äàëåå ïðåäïî-
ëàãàåòñÿ, ÷òî áàðàáàííûé ìîäóëü íàõîäèòñÿ â ðåæèìå ïàòòåðíà, ÷òî îòîáðàæàåòñÿ ñîîò-
âåòñòâóþùåé íàäïèñüþ íà äèñïëåå.

3.1.А.  Двухцелевая кнопка FILL
Ïîìèìî âûçîâà âñïîìîãàòåëüíûõ ïàòòåðíîâ (Fill) ýòà êíîïêà ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ ïðè
çàïèñè ïîñëåäîâàòåëüíîñòè íîò ñ çàäàííîé âåëè÷èíîé êâàíòîâàíèÿ. Ýòà ïðîöåäóðà áóäåò
îïèñàíà â ðàçäåëå 3.1.Ë.

3.1.Б.  Режимы исполнения/записи(Perform/Compose)
Â SR-16 íåò êíîïêè çàïèñè. Âìåñòî ýòîãî äëÿ íà÷àëà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà íåîáõîäèìî íàæàòü íà êíîïêó PLAY è ñ ïîìîùüþ
êíîïêè Perform/Compose âûáðàòü íåîáõîäèìûé ðåæèì. Äëÿ çàïèñè âûáåðèòå ðåæèì Compose. Ïðè ýòîì âêëþ÷àåòñÿ ìåòðîíîì.
Ïðè âûáîðå ðåæèìà èñïîëíåíèÿ (Perform) ìåòðîíîì îòêëþ÷àåòñÿ.

Â ëþáîì èç ýòèõ ðåæèìîâ ìîæíî èçìåíÿòü: ïàðàìåòðû êâàíòîâàíèÿ ïàòòåðíà, ñâèíãîâàíèå, òåìï è ãðîìêîñòü ìåòðîíîìà, ÷óâñòâè-
òåëüíîñòü áàðàáàííûõ êëàâèø (ïýäîâ), èìÿ, íàáîð óäàðíûõ è åãî ïàðàìåòðû, MIDI-ïàðàìåòðû.

Çàìå÷àíèå: ðåæèì Compose íåäîñòóïåí ïðè âûáîðå ïðåñåòíîãî ïàòòåðíà, ïîñêîëüêó åãî íåëüçÿ ðåäàêòèðîâàòü.
Åñëè âîçíèêëà íåîáõîäèìîñòü ìîäèôèêàöèè ïðåñåòíîãî ïàòòåðíà, òî åãî ñíà÷àëà ñëåäóåò ñêîïèðîâàòü â ïîëü-
çîâàòåëüñêèé è çàòåì îòêîððåêòèðîâàòü (ñì. ðàçäåë 3.3.À).

3.1.В.  Определение темпа паттерна
Òåìï ïàòòåðíà ìîæíî èçìåíÿòü â äèàïàçîíå îò 20 äî 255 óäàðîâ â ìèíóòó êàê â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ, òàê è â ñòàòèêå. Ýòî
ìîæíî ñäåëàòü äâóìÿ ñïîñîáàìè:

•    Ïåðåä çàïóñêîì ïàòòåðíà â òðåáóåìîì òåìïå íàæìèòå íåñêîëüêî ðàç íà êíîïêó STOP. Áàðàáàííûé ìîäóëü SR-16 âû÷èñëÿåò
ñðåäíþþ ñêîðîñòü íàæàòèÿ è óñòàíàâëèâàåò òåìï, êîòîðûé îòîáðàæàåòñÿ íà ýêðàíå äèñïëåÿ. Âìåñòî êíîïêè STOP äëÿ çàäàíèÿ
òåìïà ìîæíî èñïîëüçîâàòü íîæíóþ ïåäàëü, ïîäêëþ÷åííóþ ê ãíåçäó Count/A/B/Fill. 

•    Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ òåìïà ìîæíî èñïîëüçîâàòü òàêæå êíîïêè TEMPO/PAGE ñòðåëêà ââåðõ/âíèç. Îäíîêðàòíîå íàæàòèå íà íèõ
óâåëè÷èâàåò/óìåíüøàåò òåìï íà îäèí óäàð â ìèíóòó. Äëÿ áûñòðîãî èçìåíåíèÿ òåìïà íåîáõîäèìî óäåðæèâàòü îäíó èç íèõ â íà-
æàòîì ïîëîæåíèè.

Ïðèìå÷àíèå: â ðåæèìå ïàòòåðíà òåìï îñòàåòñÿ íåèçìåííûì äî òåõ ïîð, ïîêà íå áóäåò ñïåöèàëüíî îòðåäàêòèðîâàí. Ýòî ãëîáàëü-
íûé ïàðàìåòð è âìåñòå ñ óñòàíîâêàìè ïàòòåðíà íå çàïîìèíàåòñÿ. Åñëè ïåðåéòè â ðåæèì ïåñíè (Song), òî áóäåò çàãðóæåí åå òåìï,
äàæå åñëè ïîòîì ñíîâà ïåðåéòè â ðåæèì ïàòòåðíà.

3.1.Г.  Загрузка паттерна
1. Óáåäèòåñü, ÷òî SR-16 íàõîäèòñÿ â ðåæèìå ïàòòåðíà.

2. Ââåäèòå íîìåð ïàòòåðíà (äâóõñèìâîëüíîå ïîëå). Ïðè ýòîì ïîìíèòå î íåîáõîäèìîñòè ââîäèòü ëèäèðóþùèå íóëè.

3. Äëÿ âûáîðà âàðèàöèè îñíîâíîãî ïàòòåðíà A íàæìèòå íà êíîïêó A, åñëè íåîáõîäèìî çàãðóçèòü âàðèàöèþ B — òî íà êíîïêó B.
Äëÿ ïåðåõîäà ê âñïîìîãàòåëüíîìó (Fill) ïàòòåðíó îïðåäåëèòå ñíà÷àëà îñíîâíîé, à çàòåì íàæìèòå íà êíîïêó FILL.

4. Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó áàíêàìè ïðåñåòíûõ è ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ èñïîëüçóéòå êíîïêó PRESET/USER.

Òåêóùèé îñíîâíîé ïàòòåðí âîñïðîèçâîäèòñÿ â öèêëè÷åñêîì ðåæèìå äî òåõ ïîð, ïîêà îí íå áóäåò îñòàíîâëåí, íå çàãðóçèòñÿ íîâûé
èëè íå èíèöèèðóåòñÿ âñïîìîãàòåëüíûé (Fill) (ñì. ðàçäåë 3.1.Ä).

Ïðè ïîïûòêå çàãðóçèòü ïóñòîé ïîëüçîâàòåëüñêèé ïàòòåðí íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ ñîîáùåíèå EMPTY PATTERN, åñëè æå ïîëüçîâà-
òåëüñêèé ïàòòåðí ñîäåðæèò êàêèå-ëèáî äàííûå, íî íå èìååò èìåíè — òî ñîîáùåíèå NO NAME.

3.1.Д.  Останов и повторный пуск паттерна
1. Äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà íàæìèòå íà êíîïêó STOP.

2. Äëÿ ïîâòîðíîãî çàïóñêà ïàòòåðíà ñ ñàìîãî íà÷àëà íàæìèòå íà êíîïêó PLAY (ïðè íàæàòèè íà ýòó êíîïêó ïðîèñõîäèò çàïóñê ïàò-
òåðíà ñ íà÷àëà íåçàâèñèìî îò òîãî — áûë ëè îí òîëüêî ÷òî çàãðóæåí, èëè óæå âîñïðîèçâîäèëñÿ).

3.1.Е.  Использование ножного переключателя для запуска/останова паттерна
Åñëè SR-16 íàõîäèòñÿ â ñîñòîÿíèè îñòàíîâà, òî íàæàòèå íà íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü, ñêîììóòèðîâàííûé ñ ãíåçäîì Start/Stop, ýêâè-
âàëåíòíî íàæàòèþ íà êíîïêó PLAY. Åñëè æå íàæàòü íà ýòîò ïåðåêëþ÷àòåëü â ìîìåíò âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà, òî áóäåò äîñòèãíóò
ýôôåêò, ýêâèâàëåíòíûé íàæàòèþ íà êíîïêó STOP.

Ïðèìå÷àíèå: ðàñïîëîæåííîå íà çàäíåé ïàíåëè SR-16 ãíåçäî Start/Stop ïðåäíàçíà÷åíî äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ñòàíäàðòíîé ïåäàëè ìî-
ìåíòàëüíîãî ñðàáàòûâàíèÿ (îòêðûòîãî èëè çàêðûòîãî òèïîâ). Òèï ïåäàëè îïðåäåëÿåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ.
Ïîýòîìó íåîáõîäèìî ñêîììóòèðîâàòü íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü ñ áàðàáàííûì ìîäóëåì äî ýòîãî ìîìåíòà.

3.1.Ж.  Выбор нового паттерна в режиме исполнения (Perform)
Â ðåæèìå èñïîëíåíèÿ ìîæíî ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó âàðèàöèÿìè âîñïðîèçâîäèìîãî îñ-
íîâíîãî ïàòòåðíà (A èëè B) èëè çàãðóçèòü ïàòòåðí ñ äðóãèì íîìåðîì (âàðèàöèÿ A èëè
B). Âîñïðîèçâåäåíèå íîâîãî ïàòòåðíà íà÷èíàåòñÿ ïîñëå òîãî, êàê çàêîí÷èòñÿ òåêóùèé.
Íà äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ íîìåð âíîâü çàãðóæàåìîãî ïàòòåðíà.

Äëÿ èíèöèàëèçàöèè íîâîãî ïàòòåðíà íåîáõîäèìî ââåñòè åãî äâóçíà÷íûé íîìåð. Åñëè
âîñïðîèçâîäèëàñü âàðèàöèÿ îñíîâíîãî ïàòòåðíà A, òî ïðè çàãðóçêå íîâîãî áóäåò èñ-
ïîëíÿòüñÿ òàêæå âàðèàöèÿ îñíîâíîãî ïàòòåðíà A. Òîæå ñàìîå âåðíî è â îòíîøåíèè âà-
ðèàöèè B.

Åñëè íåîáõîäèìî íà÷àòü âîñïðîèçâåäåíèå íîâîãî ïàòòåðíà ñ äðóãîé âàðèàöèè, òî íå-
îáõîäèìî íàæàòü íà ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó. Òåêóùèé è çàãðóæàåìûé ïàòòåðíû ìîãóò
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íàõîäèòüñÿ â ðàçëè÷íûõ áàíêàõ (îäèí â ïîëüçîâàòåëüñêîì, à äðóãîé — â ïðåñåòíîì è íàîáîðîò). Âûáîð âñïîìîãàòåëüíûõ (Fill) ïàò-
òåðíîâ áóäåò ðàññìîòðåí â ñëåäóþùåì ðàçäåëå.

Çàìå÷àíèå:

•   Åñëè âû îøèáëèñü ïðè ââîäå íîìåðà íîâîãî ïàòòåðíà, òî ìîæíî èñïðàâèòü ïîëîæåíèå, åñëè óñïåòü ââåñòè íóæíûé íîìåð äî
îêîí÷àíèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ òåêóùåãî ïàòòåðíà.

•   Åñëè êíîïêà STOP áûëà íàæàòà äî òîãî, êàê íà÷àë âîñïðîèçâîäèòüñÿ íîâûé ïàòòåðí, òî SR-16 îñòàíàâëèâàåòñÿ è ñìåíû ïàò-
òåðíîâ íå ïðîèñõîäèò.

•   Äëÿ âûáîðà ïàòòåðíà ñî ñëåäóþùèì íîìåðîì ìîæíî íàæàòü íà êíîïêó INC. Åñëè íîìåð òåêóùåãî ïàòòåðíà áûë 49, òî ïðîèñ-
õîäèò ïåðåõîä ê ïàòòåðíó ñ íîìåðîì 00. Äëÿ çàãðóçêè ïàòòåðíà ñ íîìåðîì íà åäèíèöó ìåíüøèì òåêóùåãî, íàæìèòå íà êíîïêó
DEC. Åñëè íîìåð òåêóùåãî ïàòòåðíà áûë 00, òî ïðîèñõîäèò ïåðåõîä ê ïàòòåðíó ñ íîìåðîì 49.

•   Åñëè áûë ââåäåí íîìåð ñëåäóþùåãî ïàòòåðíà è íàæàòà êíîïêà PLAY, òî îí ñðàçó æå çàãðóæàåòñÿ è íà÷èíàåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ
ñ ñàìîãî íà÷àëà.

3.1.З.  Выбор вспомогательных паттернов в режиме исполнения
Âñïîìîãàòåëüíûå (Fill) ïàòòåðíû ïîçâîëÿþò âíåñòè ðàçíîîáðàçèå â êîìïîçèöèþ. Îäíàêî ýòî äîñòàòî÷íî ñëîæíàÿ ïðîáëåìà, òðå-
áóþùàÿ ïîäðîáíûõ ðàçúÿñíåíèé.

Íåîáõîäèìî ïîìíèòü, ÷òî âñïîìîãàòåëüíûå ïàòòåðíû èìåþò òó æå äëèíó è èñïîëüçóþò òîò æå íàáîð äàííûõ (Drum Set), ÷òî è ñâÿ-
çàííûå ñ íèìè îñíîâíûå. Ýòî îáåñïå÷èâàåò âîçìîæíîñòü èõ èñïîëüçîâàíèÿ â ëþáîé ìîìåíò âîñïðîèçâåäåíèÿ ñîîòâåòñòâóþùåãî
îñíîâíîãî ïàòòåðíà. Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó FILL ïðîèñõîäèò íåìåäëåííûé ïåðåõîä îò èñïîëíåíèå îñíîâíîãî ïàòòåðíà ê âîñïðîèç-
âåäåíèþ ñîîòâåòñòâóþùåãî åìó âñïîìîãàòåëüíîãî ñ òîé äîëè, íà êîòîðîé áûë ïðåðâàí îñíîâíîé.

Îáû÷íî âñïîìîãàòåëüíûå ïàòòåðíû èñïîëüçóþòñÿ â êà÷åñòâå ïåðåõîäíûõ. Äîïóñòèì âîñïðîèçâîäèëàñü âàðèàöèÿ A îñíîâíîãî ïàò-
òåðíà äëèíîé 8 áèò (÷åòâåðòåé) è êíîïêà FILL áûëà íàæàòà íà ÷åòâåðòîé ÷åòâåðòè. Â ýòîì ñëó÷àå îñòàâøàÿñÿ 4 áèòà áóäóò äîèãðà-
íû âàðèàöèåé âñïîìîãàòåëüíîãî ïàòòåðíà, à çàòåì ïðîèçîéäåò àâòîìàòè÷åñêèé ïåðåõîä ê âîñïðîèçâåäåíèþ âàðèàöèè B îñíîâíî-
ãî ïàòòåðíà. Ïåðåõîä îò âàðèàöèè B îñíîâíîãî ïàòòåðíà ê âàðèàöèè A ïðîèñõîäèò àíàëîãè÷íûì îáðàçîì.

Îäíàêî âñïîìîãàòåëüíûå ïàòòåðíû ìîæíî èñïîëüçîâàòü è â äðóãîì ðåæèìå. Åñëè óäåðæèâàòü íàæàòîé êíîïêó FILL (èëè ñêîììóòè-
ðîâàííóþ ñ ñîîòâåòñòâóþùèì âõîäîì íîæíóþ ïåäàëü) äî òåõ ïîð, ïîêà íå çàêîí÷èòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå âñïîìîãàòåëüíîãî ïàòòåð-
íà, òî ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó âàðèàöèÿìè îñíîâíûõ ïàòòåðíîâ íå ïðîèñõîäèò. Äîïóñòèì âîñïðîèçâîäèëàñü âàðèàöèÿ A îñíîâíîãî
ïàòòåðíà äëèíîé 8 áèò (÷åòâåðòåé) è êíîïêà FILL áûëà íàæàòà íà ÷åòâåðòîé ÷åòâåðòè. Åñëè äåðæàòü ýòó êíîïêó íàæàòîé áîëåå 4 áèò
(äî òåõ ïîð, ïîêà íå çàêîí÷èòñÿ âñïîìîãàòåëüíûé ïàòòåðí), òî SR-16 ïåðåéäåò ê èñïîëíåíèþ âàðèàöèè A îñíîâíîãî ïàòòåðíà.

Ïî îïðåäåëåíèþ, âîñïðîèçâåäåíèå âñïîìîãàòåëüíîãî ïàòòåðíà íè ïðè êàêèõ óñëîâèÿõ íå ìîæåò íà÷àòüñÿ ñ ñèëüíîé äîëè. Òåì íå
ìåíåå, òî, ÷òî çàïèñàíî â ïåðâîé äîëå âñïîìîãàòåëüíîãî ïàòòåðíà âîñïðîèçâîäèòñÿ â ïåðâîé äîëè ñëåäóþùåãî çà íèì îñíîâíîãî. 

Ôóíêöèþ êíîïêè FILL ìîæíî äóáëèðîâàòü ñ ïîìîùüþ íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ, ñêîììóòèðîâàííîãî ñ ãíåçäîì Count/A/B/Fill.

3.1.И.  Запись паттерна
Ïî óìîë÷àíèþ ïóñòîé ïàòòåðí èìååò ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû: äëèíà — 8 áèò (÷åòâåðòåé), âåëè÷èíà êâàíòîâàíèÿ — øåñòíàäöàòàÿ
íîòà, ñâèíãîâàíèå îòêëþ÷åíî. Õîòÿ ýòî è íå ñóùåñòâåííî, íî åñëè íåîáõîäèìî èçìåíèòü äëèíó ïàòòåðíà, òî ëó÷øå ýòî ñäåëàòü äî
íà÷àëà çàïèñè. Îñòàëüíûå ïàðàìåòðû ìîæíî ìåíÿòü âî âðåìÿ ýòîãî ïðîöåññà.

Ïåðâûì äåëîì íåîáõîäèìî âûáðàòü ïîëüçîâàòåëüñêèé ïàòòåðí, çàòåì ïåðåéòè â ðåæèì çàïèñè (Compose) è íàæàòü íà êíîïêó
PLAY. Ïîìíèòå, ÷òî â ëþáîé ìîìåíò èç ðåæèìà çàïèñè (Compose) ìîæíî ïåðåéòè â ðåæèì èñïîëíåíèÿ (Perform).

Â ïðîöåññå çàïèñè íà äèñïëåå îòîáðàæàþòñÿ: íîìåð òåêóùåãî áèòà è ìèãàåò èíäèêàòîð òåìïà. Äëÿ çàïèñè ïàðòèè òîãî èëè èíîãî
èíñòðóìåíòà íåîáõîäèìî íàæèìàòü íà ñîîòâåòñòâóþùèé ïýä èëè ïîñûëàòü â SR-16 MIDI-äàííûå, ïåðåêëþ÷àþùèå ñîîòâåòñòâóþ-
ùèå íîòû (ñì. ðàçäåëû 6.1.è 6.2). Ïàòòåðí âîñïðîèçâîäèòñÿ â öèêëå. Òàêèì îáðàçîì ìîæíî åãî çàïèñûâàòü çà íåñêîëüêî ïðîõîäîâ
ïóòåì íàëîæåíèé.

Äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà çàïèñè íàæìèòå íà êíîïêó STOP. Íàæàòèå íà êíîïêó PLAY â ðåæèìå Compose èíèöèèðóåò âîñïðîèçâåäåíèå
ñýìïëà ñ ñàìîãî íà÷àëà, îäíàêî íå îòìåíÿåò ðåæèìà çàïèñè.

Çàìå÷àíèå: åñëè ïðè ïîëó÷åíèè äàííûõ ïî MIDI áàðàáàííûé ìîäóëü íå íàõîäèòñÿ â ðåæèìå çàïèñè, òî îí ðàñ-
ïîçíàåò 127 ãðàäàöèé ãðîìêîñòè. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå (SR-16 íàõîäèòñÿ â ðåæèìå çàïèñè) îí àïïðîêñèìèðóåò
ïðèíÿòóþ ïî MIDI âåëè÷èíó ãðîìêîñòè ê áëèæàéøåìó èç 8 âíóòðåííèõ óðîâíåé. Ãðîìêîñòü áàðàáàííûõ ïàðòèé

ïðè çàïèñè ñ èñïîëüçîâàíèåì ïýäîâ òàêæå ðàñïðåäåëÿåòñÿ ïî ýòèì 8 óðîâíÿì.

3.1.К.  Выбор паттернов в режиме записи (Compose)
Âûáîð îñíîâíûõ ïàòòåðíîâ â ðåæèìå çàïèñè àíàëîãè÷åí ýòîìó æå ïðîöåññó â ðåæèìå èñïîëíåíèÿ (Perform) — ââîäèòñÿ íîìåð
ïàòòåðíà è îïðåäåëÿåòñÿ âàðèàöèÿ (A èëè B). Âîñïðîèçâåäåíèå íîâîãî ïàòòåðíà íà÷èíàåòñÿ ïî îêîí÷àíèè ñòàðîãî. Íà äèñïëåå
îòîáðàæàåòñÿ íîìåð âíîâü çàãðóæàåìîãî ïàòòåðíà.

Â ðåæèìå Compose âñïîìîãàòåëüíûå ïàòòåðíû âîñïðîèçâîäÿòñÿ â öèêëè÷åñêîì ðåæèìå (òàê æå, êàê è îñíîâíûå). Ïîýòîìó èõ ìîæ-
íî ïåðåçàïèñûâàòü ñòàíäàðòíûì îáðàçîì. Ïîìíèòå î òîì, ÷òî ïåðâàÿ äîëÿ âñïîìîãàòåëüíîãî ïàòòåðíà âîñïðîèçâîäèòñÿ ïðè ïå-
ðåõîäå ê îñíîâíîìó.

Åñëè ñ ãíåçäîì Count/A/B/Fill áàðàáàííîãî ìîäóëÿ ñêîììóòèðîâàí íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü, òî ïðè íàæàòèè íà íåãî â ðåæèìå çàïè-
ñè ïðîèñõîäèò ïåðåõîä îò îñíîâíîãî ïàòòåðíà ê âñïîìîãàòåëüíîìó. Ïðè ÷åì ïîñëåäíèé âîñïðîèçâîäèòñÿ â öèêëè÷åñêîì ðåæèìå
äî òåõ ïîð, ïîêà åùå ðàç íå áóäåò íàæàò íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü (â ýòîì ñëó÷àå ïðîèçîéäåò âîçâðàò ê îñíîâíîìó ïàòòåðíó).

3.1.Л.  Использование кнопки FILL для записи последовательности повторяющихся нот
Êàê óæå óïîìèíàëîñü ðàíüøå, êíîïêà FILL ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ íå òîëüêî äëÿ ñìåíû ïàòòåðíîâ. Ñ ïîìîùüþ íåå ìîæíî ãåíåðèðî-
âàòü ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïîâòîðÿþùèõñÿ â îïðåäåëåííîì òåìïå íîò (íàïðèìåð, âîñüìûå, øåñòíàäöàòûå è ò.ä.). Ýòîò òåìï çàäà-
åòñÿ ïàðàìåòðîì êâàíòîâàíèÿ. Åñëè îí óñòàíîâëåí â Off (êâàíòîâàíèå îòêëþ÷åíî), òî îïöèÿ íåäîñòóïíà. Îïèñûâàåìàÿ ïðîöåäóðà
ïîçâîëÿåò âîñïðîèçâîäèòü ïîñëåäîâàòåëüíîñòü íîò áåç íåîáõîäèìîñòè íàæèìàòü íà ïýäû â áûñòðîì òåìïå. Ýòà âîçìîæíîñòü ÷àñ-
òî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîçäàíèÿ ïàðòèé õýòà (çàïèñü øåñòíàäöàòûõ), ÷åòâåðòíûõ íîò áî÷êè, äðîáåé ìàëîãî áàðàáàíà è ò.ä.

1. Óáåäèòåñü, ÷òî SR-16 íàõîäèòñÿ â ðåæèìå Compose è çàïèñûâàåò.

2. Íàæìèòå íà ïýä íà ïåðâîé äîëå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè íîò. Íå îòïóñêàéòå ýòó êëàâèøó.

3. Ñðàçó æå ïîñëå òîãî, êàê áûëà íàæàòà áàðàáàííàÿ êëàâèøà (ïýä), íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó FILL. Ïðè ýòîì áóäåò ãåíåðè-
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ðîâàòüñÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü íîò ñ òåìïîì, îïðåäåëÿåìûì âåëè÷èíîé êâàíòîâàíèÿ. Åå ãðîìêîñòü îïðåäåëÿåòñÿ ãðîìêîñòüþ
ïåðâîé íîòû. Äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà îòïóñòèòå êíîïêó FILL è ïýä.

Âíèìàíèå: åñëè íàæàòü íà êíîïêó FILL äî òîãî, êàê áûë íàæàò ïýä, òî ïðîèçîéäåò ïåðåõîä ê âñïîìîãàòåëüíîìó
ïàòòåðíó.

3.2. Функции удаления
3.2.А.  Удаление ошибок в процессе записи
Â ïðîöåññå çàïèñè ìîæíî â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè óäàëèòü ëþáóþ íîòó ëþáîé áàðàáàííîé ïàðòèè, à òàêæå è ïîñëåäîâàòåëü-
íîñòü íîò. Óäàëèòü ìîæíî òîëüêî òå ñîáûòèÿ, êîòîðûå ñîâïàäàþò ñ âåëè÷èíàìè êâàíòîâàíèÿ è ñâèíãîâàíèÿ. Ïîýòîìó äëÿ òîãî, ÷òî-
áû èìåòü âîçìîæíîñòü ñòåðåòü ëþáîå, îòêëþ÷èòå ðåæèì êâàíòîâàíèÿ.

1. Óáåäèòåñü, ÷òî SR-16 íàõîäèòñÿ â ðåæèìå Compose è çàïèñûâàåò.

2. Óäåðæèâàéòå íàæàòîé êíîïêó ERASE.

3. Íàæìèòå íà ïýä, ñîîòâåòñòâóþùèé óäàëÿåìîìó çâóêó, òî÷íî ïåðåä òåì ñîáûòèåì, êîòîðîå íåîáõîäèìî óíè÷òîæèòü. Îòïóñòèòå
ïýä ïîñëå òîãî, êàê ñòåðëîñü ïîñëåäíåå ñîáûòèå, êîòîðîå íåîáõîäèìî óäàëèòü. Äëÿ óäàëåíèÿ îäíîãî ñîáûòèÿ íàæìèòå íà ïýä
â ìîìåíò åãî ïîÿâëåíèÿ è òóò æå îòïóñòèòå êëàâèøó.

3.2.Б.  Уничтожение всей партии
Åñëè óíè÷òîæèòü îñíîâíûå è âñïîìîãàòåëüíûå âàðèàöèè ïàòòåðíà; èëè óíè÷òîæèòü îñíîâíûå, â òî âðåìÿ, êàê âñïîìîãàòåëüíûå
áûëè ïóñòû è íàîáîðîò, òî ñâÿçü ñ íàáîðîì óäàðíûõ (íî íå åãî ïàðàìåòðû), èìÿ è äëèíà ïàòòåðíà ïðèíèìàþò çíà÷åíèÿ, ïðèíÿòûå
ïî óìîë÷àíèþ. À èìåííî — ïàòòåðí ñâÿçûâàåòñÿ ñ íàáîðîì óäàðíûõ, èìåþùèì òîò æå íîìåð, èìåíóåòñÿ EMPTY PATTERN, åãî
äëèíà óñòàíàâëèâàåòñÿ ðàâíîé 8 ÷åòâåðòåé.

1. Ïåðåâåäèòå SR-16 â ðåæèì ïàòòåðíà è îñòàíîâèòå âîñïðîèçâåäåíèå èëè çàïèñü.

2. Ñ ïîìîùüþ öèôðîâûõ êíîïîê èëè êíîïîê INC/DEC ââåäèòå íîìåð óäàëÿåìîãî ïàòòåðíà.

3. Íàæìèòå è äåðæèòå êíîïêó ERASE. Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå PATTERN ERASE (óäàëèòü ïàòòåðí?).

4. Íàæìèòå íà êíîïêó PLAY. Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ PATTERN ERASED, à çàòåì — FILL ERASE?.

5. Ïðîäîëæàÿ óäåðæèâàòü íàæàòîé êíîïêó ERASE, åùå ðàç íàæìèòå íà êîïêó PLAY. Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ FILL ERASED.

6. Îòïóñòèòå îáå êíîïêè.

Çàìå÷àíèå: äëÿ òîãî, ÷òîáû ó ïàòòåðíà îñòàëèñü ïðåæíèìè åãî ïàðàìåòðû (ñâÿçü ñ íàáîðîì óäàðíûõ, äëèíà,
èìÿ), óäàëèòå ïàðòèè óäàðíûõ ñïîñîáîì, îïèñàííûì â ðàçäåëå 3.2.À.

3.2.В.  Удаление всех событий одного пэда
Ýòà îïöèÿ ïîçâîëÿåò óäàëèòü âñå ñîáûòèÿ, ñâÿçàííûå ñ êîíêðåòíûì ïýäîì. Ïðè ýòîì ïàðàìåòðû íàáîðà óäàðíûõ îñòàþòñÿ íåèç-
ìåííûìè.

1. SR-16 äîëæåí áûòü îñòàíîâëåí è íàõîäèòüñÿ â ðåæèìå ïàòòåðíà, â ðåæèìå Perform èëè Compose. Óäàëåíèå â ðåæèìå çàïèñè
áûëî îïèñàíî â ðàçäåëå 3.2.À.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó ERASE.

3. Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó ERASE, íàæìèòå íà ïýä, ñîáûòèÿ êîòîðîãî íåîáõîäèìî ñòåðåòü. Íà äèñïëåå âûñâå÷èâàåòñÿ íîìåð
ñîîòâåòñòâóþùåãî ïýäà. Òàêèì îáðàçîì ìîæíî óäàëèòü ñîáûòèÿ, ñâÿçàííûå è ñ äðóãèìè ïýäàìè (ïðè ýòîì íåîáõîäèìî óäåð-
æèâàòü íàæàòîé êíîïêó ERASE.

3.3. Функции копирования
Â îïèñàííûõ íèæå ôóíêöèÿõ ïðåäïîëàãàåòñÿ, ÷òî îäèí îñíîâíîé ïàòòåðí êîïèðóåòñÿ â äðóãîé. Íåîáõîäèìî ïîìíèòü î òîì, ÷òî ïðè
ýòîì êîïèðóþòñÿ è âñïîìîãàòåëüíûå ïàòòåðíû, ñâÿçàííûå ñ îñíîâíûì. Â äðóãèõ ñëó÷àÿõ íåîáõîäèìî ïðèíèìàòü âî âíèìàíèå ñëå-
äóþùèå ìîìåíòû.

•   Ïðè êîïèðîâàíèè îñíîâíîãî ïàòòåðíà â ñîäåðæàùèé äàííûå ïàòòåðí èëè â òîò æå ñàìûé, âñïîìîãàòåëüíûå è îñíîâíûå ïàòòåð-
íû èñòî÷íèêà äîáàâëÿþòñÿ ê ñîîòâåòñòâóþùèì ïàòòåðíàì ïðèåìíèêà.

•   Ïðè êîïèðîâàíèè îñíîâíîé âàðèàöèè ïàòòåðíà âî âñïîìîãàòåëüíóþ òîãî æå ïàòòåðíà (èëè íàîáîðîò) ïàòòåðí-èñòî÷íèê çàìå-
ùàåò ïàòòåðí-ïðèåìíèê. Ýòî ïðîèñõîäèò â ñèëó òîãî, ÷òî íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü îäèíàêîâóþ. äëèíó îñíîâíîãî è âñïîìîãà-
òåëüíîãî ïàòòåðíîâ. Ýòî óäîáíî, êîãäà íåîáõîäèìî çàïðîãðàììèðîâàòü âñïîìîãàòåëüíûé ïàòòåðí íà áàçå îñíîâíîãî.

•   Êîïèðîâàíèå âñïîìîãàòåëüíîãî ïàòòåðíà â äðóãèå âñïîìîãàòåëüíûå ïîä÷èíÿåòñÿ ïðàâèëàì êîïèðîâàíèÿ îñíîâíûõ ïàòòåðíîâ
âî âñïîìîãàòåëüíûå.

•   Åäèíñòâåííûì ñëó÷àåì, êîãäà ïàòòåðíû èñòî÷íèêà äîáàâëÿþòñÿ ê ïàòòåðíàì ïðèåìíèêà (à íå çàìåùàþò èõ), ÿâëÿåòñÿ ïðîöåäó-
ðà êîïèðîâàíèÿ îäíîãî îñíîâíîãî ïàòòåðíà â äðóãîé îñíîâíîé ïàòòåðí.

3.3.А.  Копирование, добавление и дублирование паттернов
1. SR-16 äîëæåí áûòü îñòàíîâëåí è íàõîäèòüñÿ â ðåæèìå ïàòòåðíà.

2. Çàãðóçèòå ïàòòåðí, êîòîðûé íåîáõîäèìî ñêîïèðîâàòü.

3. Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå íàæàòîé êíîïêó COPY âïëîòü äî îêîí÷àíèÿ ïðîöåäóðû êîïèðîâàíèÿ (äî ïóíêòà 6). Íà äèñïëåå ïîÿâèò-
ñÿ ñîîáùåíèå COPY TO PAT.

4. Ñ ïîìîùüþ öèôðîâûõ êíîïîê èëè êíîïîê INC/DEC ââåäèòå íîìåð ïàòòåðíà-ïðèåìíèêà (íîìåð ïàòòåðíà, â êîòîðûé íåîáõîäè-
ìî ñêîïèðîâàòü èñõîäíûé.

•   Åñëè ïàòòåðí-ïðèåìíèê íå ñîäåðæèò ñîáûòèé, òî îí ïðîñòî çàìåùàåòñÿ èñõîäíûì.

•   Åñëè ïàòòåðí ñîäåðæèò ñîáûòèÿ, òî êîïèðóåìûé ïàòòåðí äîáàâëÿåòñÿ â êîíåö ïàòòåðíà-ïðèåìíèêà. Åñëè â ðåçóëüòàòå òàêîãî
ñëèÿíèÿ îáùàÿ äëèíà ïàòòåðíà-ïðèåìíèêà ïðåâûøàåò 128 áèò (äîëåé), òî íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ ñîîáùåíèå TOO MANY
BEATS.

•   Êîïèðîâàíèå ïàòòåðíà ñàìîãî â ñåáÿ óâåëè÷èâàåò âäâîå åãî äëèíó.

•   Ñâÿçü ñ íàáîðîì óäàðíûõ è èìÿ ïàòòåðíà êîïèðóþòñÿ âìåñòå ñ äàííûìè â òîì ñëó÷àå, åñëè ïàòòåðí-ïðèåìíèê ïóñòîé.

5. Íàæìèòå íà êíîïêó PLAY. Íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ ñîîáùåíèå COPY DONE.

6. Îòïóñòèòå êíîïêè COPY è PLAY.
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3.3.Б.  Копирование партии одного барабана в партию другого
Ñëèÿíèå: åñëè ïàðòèÿ, â êîòîðóþ êîïèðóþòñÿ ñîáûòèÿ, íå ïóñòàÿ, òî ïðîèñõîäèò ñëèÿíèå íîò ïàðòèè-ïðèåìíèêà è ïàðòèè-èñòî÷-
íèêà. Ïðè ýòîì, åñëè â ïàðòèÿõ èìåþòñÿ îäíîâðåìåííûå ñîáûòèÿ, ñâÿçàííûå ñ îäíèì ïýäîì, òî îíè çàìåùàþòñÿ ñîáûòèÿìè ïàð-
òèè-èñòî÷íèêà.

Íàëîæåíèå çâóêîâ: åñëè ïàðòèÿ-ïðèåìíèê ïóñòàÿ, òî ïîñëå êîïèðîâàíèÿ îíà ñòàíîâèòñÿ àáñîëþòíî èäåíòè÷íîé ïàðèòèè-èñòî÷-
íèêó. Ýòà îïöèÿ ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü ìîùíûå, íàñûùåííûå êîìïîçèöèè. Áîëåå ïîäðîáíî îá ýòîì áóäåò ðàññêàçàíî â ðàçäåëå 8.3.

1. SR-16 äîëæåí áûòü îñòàíîâëåí è íàõîäèòüñÿ â ðåæèìå ïàòòåðíà.

2. Âûáåðèòå ïàòòåðí, ñîäåðæàùèé áàðàáàííóþ ïàðòèþ, êîòîðóþ íåîáõîäèìî ñêîïèðîâàòü.

3. Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó COPY äî êîíöà ïðîöåäóðû (ïóíêò 7). Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå COPY TO PATT.

4. Íàæìèòå íà ïýä, ñîîòâåòñòâóþùèé ïàðòèè, êîòîðóþ íåîáõîäèìî ñêîïèðîâàòü. Íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ åãî íîìåð (íàïðèìåð
D8, åñëè áûë íàæàò ïýä íîìåð 8).

5. Íàæìèòå íà ïýä, ñîîòâåòñòâóþùèé ïàðòèè-ïðèåìíèêó. Âñå ýòî âðåìÿ êíîïêà COPY äîëæíà îñòàâàòüñÿ íàæàòîé.

6. Íàæìèòå íà êíîïêó PLAY. Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå COPY DONE.

7. Îòïóñòèòå êíîïêè COPY è PLAY.

3.3.В.  Копирование партии барабана из одного паттерна в другой
Â ðåçóëüòàòå âûïîëíåíèÿ ýòîé ïðîöåäóðû ïðîèñõîäèò ñëèÿíèå ñîáûòèé ïàðòèè-ïðèåìíèêà è ïàðòèè-èñòî÷íèêà. Äëÿ òîãî, ÷òîáû
ðèòì ïàðòèè-ïðèåìíèêà áûë ïðîñòî çàìåùåí ïàðòèåé-èñòî÷íèêîì, ñîáûòèÿ ïàðòèè-ïðèåìíèêà ñëåäóåò ñíà÷àëà óäàëèòü (ñì. ðàç-
äåë 3.2.Â).

1. SR-16 äîëæåí áûòü îñòàíîâëåí è íàõîäèòüñÿ â ðåæèìå ïàòòåðíà.

2. Âûáåðèòå ïàòòåðí, ñîäåðæàùèé áàðàáàííóþ ïàðòèþ, êîòîðóþ íåîáõîäèìî ñêîïèðîâàòü.

3. Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó COPY äî êîíöà ïðîöåäóðû (ïóíêò 8). Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå COPY TO PATT.

4. Ââåäèòå íîìåð ïàòòåðíà, ñîäåðæàùèé ïàðòèþ-ïðèåìíèê.

5. Íàæìèòå íà ïýä, ñîîòâåòñòâóþùèé ïàðòèè, êîòîðóþ íåîáõîäèìî ñêîïèðîâàòü. Íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ åãî íîìåð (íàïðèìåð
D2, åñëè áûë íàæàò ïýä íîìåð 2).

6. Íàæìèòå íà ïýä, ñîîòâåòñòâóþùèé ïàðòèè-ïðèåìíèêó. Ïðè êîïèðîâàíèè ïàðòèè â äðóãîé ïàòòåðí ýòî ìîæåò áûòü òîò æå ïýä,
÷òî è â ïàðòèè-èñòî÷íèêå. (ñì. ïóíêò 5). Âñå âðåìÿ, ïîêà íàæàòà êíîïêà COPY, èìååòñÿ âîçìîæíîñòü âûáîðà äðóãîãî ïýäà, ñî-
îòâåòñòâóþùåãî ïàðòèè-ïðèåìíèêó.

7. Íàæìèòå íà êíîïêó PLAY. Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå COPY DONE.

8. Îòïóñòèòå êíîïêè COPY è PLAY.

3.3.Г.  Копирование паттерна в другой барабанный модуль SR716 по MIDI
Áàðàáàííûé ìîäóëü SR-16 èìååò îïöèþ, ïîçâîëÿþùóþ îáìåíèâàòüñÿ ïàòòåðíàìè ñ äðóãèì SR-16 ñ ïîìîùüþ MIDI-ñîîáùåíèé
ôîðìàòà SysEx (System Exclusive).

1. SR-16 äîëæåí áûòü îñòàíîâëåí è íàõîäèòüñÿ â ðåæèìå ïîëüçîâàòåëüñêîãî ïàòòåðíà. Ñîåäèíèòå âûõîä MIDI Out ìîäóëÿ SR-16,
ïàòòåðí êîòîðîãî áóäåò êîïèðîâàòüñÿ, ñî âõîäîì MIDI In ïðèíèìàþùåãî SR-16.

2. Âûáåðèòå ïàòòåðí, êîòîðûé íåîáõîäèìî ñêîïèðîâàòü.

3. Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó COPY äî êîíöà ïðîöåäóðû (ïóíêò 5). Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå COPY TO PATT.

4. Íàæìèòå íà êíîïêó PLAY. Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå PATT OUT MIDI è ïàòòåðí-èñòî÷íèê áóäåò ñêîïèðîâàí â ïàòòåðí,
âûáðàííûé íà ïðèíèìàþùåì SR-16.

•   Êîïèðîâàíèå ïðîèñõîäèò â ñîîòâåòñòâèè ñ ïðàâèëàìè, îïèñàííûìè ðàíåå.

•   Åñëè âûáðàíà íå ïóñòàÿ îñíîâíàÿ âàðèàöèÿ ïàòòåðíà-ïðèåìíèêà, òî äàííûå ïàòòåðíà-èñòî÷íèêà êîïèðóþòñÿ â êîíåö ïàòòåðíà-
ïðèåìíèêà. Òàêèì îáðàçîì äëèíà ïàòòåðíà-ïðèåìíèêà óâåëè÷èâàåòñÿ. Íåîáõîäèìî ïîìíèòü î òîì, ÷òî ïðè êîïèðîâàíèè âìåñ-
òå ñ îñíîâíûìè âàðèàöèÿìè, êîïèðóþòñÿ è âñïîìîãàòåëüíûå.

•   Åñëè â ïðèíèìàþùåì ìîäóëå âûáðàíà âñïîìîãàòåëüíàÿ âàðèàöèÿ, òî ïàòòåðí-èñòî÷íèê çàìåùàåò ïàòòåðí-ïðèåìíèê.

5. Îòïóñòèòå êíîïêè COPY è PLAY.

3.3.Д.  Копирование барабанной партии в партию другого модуля SR716 по MIDI
Áàðàáàííûé ìîäóëü SR-16 èìååò îïöèþ, ïîçâîëÿþùóþ îáìåíèâàòüñÿ áàðàáàííûìè ïàðòèÿìè ñ äðóãèì SR-16 ñ ïîìîùüþ MIDI-ñî-
îáùåíèé ôîðìàòà SysEx (System Exclusive).

Â ðåçóëüòàòå âûïîëíåíèÿ ýòîé ïðîöåäóðû ïðîèñõîäèò ñëèÿíèå ñîáûòèé ïàðòèè-ïðèåìíèêà è ïàðòèè-èñòî÷íèêà. Äëÿ òîãî, ÷òîáû
ðèòì ïàðòèè-ïðèåìíèêà áûë ïðîñòî çàìåùåí ïàðòèåé-èñòî÷íèêîì, ñîáûòèÿ ïàðòèè-ïðèåìíèêà ñëåäóåò ñíà÷àëà óäàëèòü (ñì. ðàç-
äåë 3.2.Â).

1. SR-16 äîëæåí áûòü îñòàíîâëåí è íàõîäèòüñÿ â ðåæèìå ïàòòåðíà. Ñîåäèíèòå âûõîä MIDI Out ìîäóëÿ SR-16, áàðàáàííàÿ ïàðòèÿ
êîòîðîãî áóäåò êîïèðîâàòüñÿ, ñî âõîäîì MIDI In ïðèíèìàþùåãî SR-16.

2. Âûáåðèòå ïàòòåðí, ñîäåðæàùèé áàðàáàííóþ ïàðòèþ, êîòîðóþ íåîáõîäèìî ñêîïèðîâàòü.

3. Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó COPY äî êîíöà ïðîöåäóðû (ïóíêò 7). Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå COPY TO PATT.

4. Íàæìèòå íà ïýä, ïàðòèþ êîòîðîãî íåîáõîäèìî ñêîïèðîâàòü.. Íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ åãî íîìåð (íàïðèìåð D2, åñëè áûë íà-
æàò ïýä íîìåð 2).

5. Íàæìèòå ïýä íà ïðèíèìàþùåì SR-16. Äàííûå ïàðòèè-èñòî÷íèêà áóäóò êîïèðîâàòüñÿ â ïàðòèþ, ñâÿçàííóþ ñ ýòèì ïýäîì. Äî
òåõ ïîð, ïîêà íå îòïóùåíà êíîïêà COPY, ìîæíî âûáðàòü äðóãîé ïýä.

6. Íàæìèòå íà êíîïêó PLAY. Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå DRUM OUT MIDI.

7. Îòïóñòèòå êíîïêè COPY è PLAY.

3.3.Е.  Копирование набора ударных в другой SR716 по MIDI
Áàðàáàííûé ìîäóëü SR-16 èìååò îïöèþ, ïîçâîëÿþùóþ îáìåíèâàòüñÿ íàáîðàìè óäàðíûõ ñ äðóãèì SR-16 ñ ïîìîùüþ MIDI-ñîîá-
ùåíèé ôîðìàòà SysEx (System Exclusive).
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1. SR-16 äîëæåí áûòü îñòàíîâëåí è íàõîäèòüñÿ â ðåæèìå ïàòòåðíà. Ñîåäèíèòå âûõîä MIDI Out ìîäóëÿ SR-16, íàáîð óäàðíûõ êî-
òîðîãî áóäåò êîïèðîâàòüñÿ, ñî âõîäîì MIDI In ïðèíèìàþùåãî SR-16.

2. Âûáåðèòå íàáîð óäàðíûõ (Drum Set), êîòîðûé íåîáõîäèìî ñêîïèðîâàòü.

3. Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó COPY äî êîíöà ïðîöåäóðû (ïóíêò 5).

4. Äëÿ ïåðåäà÷è äàííûõ ïî MIDI íàæìèòå íà êíîïêó DRUM SET. Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå SET OUT MIDI.

5. Îòïóñòèòå êíîïêè COPY è PLAY.

Â ðåçóëüòàòå ýòîé ïðîöåäóðû íàáîð äàííûõ ïåðåäàþùåãî SR-16 êîïèðóåòñÿ â áóôåð íàáîðà óäàðíûõ ïðèíèìàþùåãî SR-16. Íà
äèñïëåé ïðèíèìàþùåãî SR-16 âûâîäèòñÿ ñîîáùåíèå DRUMSET EDITED, íàïîìèíàþùåå î òîì, ÷òî ñîäåðæèìîå áóôåðà íåîáõî-
äèìî ñîõðàíèòü â îäèí èç ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðîâ óäàðíûõ.

Глава 4

Создание набора ударных
Íà 12 ïýäîâ SR-16 ìîæíî íàçíà÷èòü çâóêè ðàçëè÷íûõ áàðàáàíîâ ñî ñâîèìè ïàðàìåòðàìè (óðîâåíü ãðîìêîñòè, âûñîòà òîíà, ïàíî-
ðàìà, ðåæèì ïåðåêëþ÷åíèÿ, íàçíà÷åíèå íà âûõîäû). Ñîâîêóïíîñòü ïýäîâ ñ íàçíà÷åííûìè íà íèõ çâóêàìè è èõ ïàðàìåòðàìè íàçû-
âàåòñÿ íàáîðîì óäàðíûõ (Drum Set). Âñåãî â SR-16 èìååòñÿ 50 ïðåñåòíûõ è 50 ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðîâ óäàðíûõ, êàæäûé èç êî-
òîðûõ èìååò ñâîé íîìåð. Ëþáîé èç ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ (A è B) ìîæíî ñâÿçàòü ñî ñâîèì íàáîðîì óäàðíûõ.

Íåîáõîäèìî îòìåòèòü, ÷òî ìîäèôèêàöèÿ íàáîðà óäàðíûõ èçìåíÿåò çâó÷àíèå èñïîëüçóþùèõ åãî ïàòòåðíîâ. Íèæå áóäóò ïðèâåäåíû
îñíîâíûå ðåêîìåíäàöèè ïî ñîçäàíèþ íàáîðà óäàðíûõ.

1. Íàæìèòå íà êíîïêó DRUM SET.

2. Äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ïî ñòðàíèöàì ôóíêöèé èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè PAGE ñòðåëêà ââåðõ/âíèç. Íîìåð òåêóùåé ñòðàíèöû îòîáðàæà-
åòñÿ â ïðàâîì íèæíåì óãëó äèñïëåÿ.

3. Îòðåäàêòèðóéòå çíà÷åíèÿ ðàçìåùåííûõ íà ñòðàíèöàõ ïàðàìåòðîâ.

4. Åñëè íåîáõîäèìî — ñîõðàíèòå íàáîð óäàðíûõ (Ñòðàíèöà 8). Ïåðåéäèòå ê ôîðìèðîâàíèþ ñëåäóþùåãî íàáîðà óäàðíûõ èëè
âûéäèòå èç ðåæèìà (êíîïêà DRUM SET).

4.1. Страница 1: Выбор набора ударных (DRUM SELECT)
Íà äèñïëåå âûñâå÷èâàåòñÿ DRUMSET SELECT, íîìåð òåêóùåãî íàáîðà óäàðíûõ è òèï
áàíêà (ïîëüçîâàòåëüñêèé — USER èëè ïðåñåòíûé — PRESET).

1. Äëÿ ñìåíû áàíêà èñïîëüçóåòñÿ êíîïêà PRESET/USER.

2. Ñ ïîìîùüþ öèôðîâûõ êíîïîê èëè êíîïîê INC/DEC ââåäèòå íîìåð òðåáóåìîãî íàáîðà
óäàðíûõ (00 — 49). Íå çàáûâàéòå ââîäèòü ëèäèðóþùèå íóëè.

3. Äëÿ ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàòòåðíîâ èìååòñÿ âîçìîæíîñòü îòðåäàêòèðîâàòü è ñîõðàíèòü
íàçíà÷åíèå íà íàáîð óäàðíûõ. Ïðåñåòíûå ïàòòåðíû æåñòêî ñâÿçàíû ñ êîíêðåòíûì íà-
áîðîì óäàðíûõ. Ïîýòîìó ïðè âûõîäå èç ïðåñåòíîãî ïàòòåðíà ìîäèôèöèðîâàííîå
ïîëüçîâàòåëåì íàçíà÷åíèå íà íàáîð óäàðíûõ ñáðàñûâàåòñÿ â ñâîå ïðåæíåå çíà÷åíèå.

4.2. Страница 2: Назначение звуков на пэды
Íà äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ íîìåð òåêóùåãî ïýäà è íàçíà÷åííûé íà íåãî çâóê.

Ëþáîé çâóê ìîæíî íàçíà÷èòü íà îäèí è áîëåå ïýäîâ. Êàæäûé íàáîð óäàðíûõ ìîæåò èìåòü
èíäèâèäóàëüíóþ ðàñêëàäêó çâóêîâ.

Ïðîöåäóðà íàçíà÷åíèÿ çâóêà íà ïýä:

1. Íàæìèòå íà ïýä (íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ åãî íîìåð).

2. Ñ ïîìîùüþ öèôðîâûõ êíîïîê èëè êíîïîê INC/DEC ââåäèòå íîìåð çâóêà. Íå çàáûâàéòå
ïðî ëèäèðóþùèå íóëè. Â ïðèëàãàåìîé ê ðóêîâîäñòâó áàðàáàííîé êàðòå îïèñàíî áîëåå
230 çâóêîâ óäàðíûõ.

3. Äëÿ âûáîðà çâóêà äðóãîãî ïýäà íàæìèòå íà íåãî. Ïðè íåîáõîäèìîñòè ñîõðàíèòå ñôîðìèðîâàííûé íàáîð óäàðíûõ (ñì. ðàçäåë 4.8).

4.3. Страница 3: Установка громкости пэда (Volume)
Íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ ñëîâî VOLUME è ÷èñëî, îòîáðàæàþùåå òåêóùóþ ãðîìêîñòü âû-
áðàííîãî ïýäà.

Ïðîöåäóðà èçìåíåíèÿ ãðîìêîñòè ïýäà:

1. Íàæìèòå íà ñîîòâåòñòâóþùèé ïýä (íà ýêðàíå âûñâåòèòñÿ åãî íîìåð).

2. Ñ ïîìîùüþ öèôðîâûõ êíîïîê èëè êíîïîê INC/DEC îòðåäàêòèðóéòå ïàðàìåòð ãðîìêîñ-
òè. Îí èçìåíÿåòñÿ â äèàïàçîíå îò 00 (ïýä îòêëþ÷åí) äî 99 (ìàêñèìàëüíàÿ ãðîìêîñòü).

3. Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàðàìåòðà ãðîìêîñòè äðóãîãî ïýäà íàæìèòå íà íåãî. Ïðè íåîáõî-
äèìîñòè ñîõðàíèòå èçìåíåíèÿ (ñì. ðàçäåë 4.8).

4.4. Страница 4: Редактирование панорамы пэда (Panning)
Íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ: ñëîâî PANNING, íîìåð âûáðàííîãî ïýäà è çíà÷åíèå åãî ïàíîðà-
ìû. Ïàíîðàìà îòîáðàæàåòñÿ ñ ïîìîùüþ ñòðåëîê. Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ýòîãî ïàðàìåòðà
îíè ïåðåìåùàþòñÿ ïî ýêðàíó.

Ïðîöåäóðà ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàíîðàìû ïýäà:

1. Íàæìèòå íà ïýä. Åãî íîìåð îòîáðàçèòñÿ íà ýêðàíå äèñïëåÿ.

2. Ñ ïîìîùüþ öèôðîâûõ êíîïîê èëè êíîïîê INC/DEC âûáåðèòå íåîáõîäèìîå çíà÷åíèå
ïàíîðàìû. Öèôðîâûì êíîïêàì ñîîòâåòñòâóþò ñëåäóþùèå ïîëîæåíèÿ èíñòðóìåíòà â
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ñòåðåîôîíè÷åñêîé êàðòèíå: 1 — ïîëíîñòüþ ñëåâà, 2 — ñëåâà, 3 — ëåâåå öåíòðà, 4 — ïî öåíòðó, 5 — ïðàâåå öåíòðà, 6 — ñïðà-
âà, 7 — ïîëíîñòüþ ñïðàâà.

3. Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàíîðàìû äðóãîãî ïýäà íàæìèòå íà íåãî. Ïðè íåîáõîäèìîñòè ñîõðàíèòå èçìåíåíèÿ (ñì. ðàçäåë 4.8).

Ïðèìå÷àíèå: çâóêè áàðàáàíîâ ìîæíî íàïðàâèòü íà ëþáóþ èç äâóõ ïàð ñòåðåîôîíè÷åñêèõ âûõîäîâ SR-16 è ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè
ïàíîðàìèðîâàíèÿ îïðåäåëèòü èõ ìåñòî â ñòåðåîôîíè÷åñêîé êàðòèíå. Åñëè ñìîòðåòü ñî ñòîðîíû áàðàáàíùèêà, òî õýò äîëæåí
áûòü ñëåâà, ìàëûé áàðàáàí è áî÷êà — â öåíòðå, òîìû — ÷óòü ëåâåå öåíòðà è ñïðàâà. Â ïðèíöèïå áàðàáàííûå ìîäóëè ïîçâîëÿþò
ðàñïîëàãàòü èíñòðóìåíòû â ëþáîé òî÷êå ñòåðåî ïîëÿ. Ïðè ýòîì íåîáÿçàòåëüíî ïðèäåðæèâàòüñÿ ðàçìåùåíèÿ áàðàáàíîâ îáûêíî-
âåííîé óñòàíîâêè.

4.5. Страница 5: Настройка пэдов (Tuning)
Íà äèñïëåé âûâîäÿòñÿ: ñëîâî TUNING, íîìåð âûáðàííîãî ïýäà è çíà÷åíèå ïàðàìåòðà âû-
ñîòû ñòðîÿ ñîîòâåòñòâóþùåãî çâóêà.

Ïðîöåäóðà íàñòðîéêè âûñîòû òîíà ïýäà:

1. Íàæìèòå íà ñîîòâåòñòâóþùèé ïýä. Åãî íîìåð îòîáðàçèòñÿ íà äèñïëåå.

2. Ñ ïîìîùüþ êíîïîê INC/DEC îïðåäåëèòå âûñîòó íàñòðîéêè çâóêà. Îíà èçìåíÿåòñÿ â äè-
àïàçîíå: îò +3 (ñàìûé âûñîêèé òîí) äî -4 (ñàìûé íèçêèé òîí). Çíà÷åíèþ 0 ñîîòâåòñò-
âóåò íîðìàëüíàÿ âûñîòà òîíà.

3. Äëÿ íàñòðîéêè âûñîòû òîíà äðóãîãî ïýäà íàæìèòå íà ñîîòâåòñòâóþùóþ êëàâèøó. Ïðè íåîáõîäèìîñòè ñîõðàíèòå èçìåíåíèÿ
(ñì. ðàçäåë 4.8).

4.6. Страница 6: Установка режима переключения (Asn Mode)
Íà äèñïëåé âûâîäÿòñÿ: ASN MODE, íîìåð âûáðàííîãî ïýäà è ðåæèì åãî ïåðåêëþ÷åíèÿ.

Ïðîöåäóðà óñòàíîâêè ðåæèìà ïåðåêëþ÷åíèÿ ïýäà:

1. Íàæìèòå íà ñîîòâåòñòâóþùèé ïýä. Åãî íîìåð îòîáðàçèòñÿ íà äèñïëåå.

2. Ñ ïîìîùüþ öèôðîâûõ êíîïîê 1 — 4 èëè êíîïîê INC/DEC óñòàíîâèòå òðåáóåìûé ðåæèì
ïåðåêëþ÷åíèÿ.

3. Äëÿ óñòàíîâêè ðåæèìà ïåðåêëþ÷åíèÿ äðóãîãî ïýäà íàæìèòå íà ñîîòâåòñòâóþùóþ êëàâè-
øó. Ïðè íåîáõîäèìîñòè ñîõðàíèòå îòðåäàêòèðîâàííûé íàáîð óäàðíûõ (ñì. ðàçäåë 4.8).

Ïðèìå÷àíèå: SR-16 èìååò ÷åòûðå ðàçëè÷íûõ ðåæèìà. Â ðåæèìå Multi êàæäûé óäàð ïî ïýäó
ãåíåðèðóåò çâóê, êîòîðûé âîñïðîèçâîäèòñÿ äî åãî ïîëíîãî çàòóõàíèÿ. Ýòîò ðåæèì îáû÷íî
èñïîëüçóåòñÿ äëÿ òàðåëîê, ïîñêîëüêó çâóê îò áîëåå ðàííèõ óäàðîâ ïðîäîëæàåò çàòóõàòü, â òî âðåìÿ êàê ïî íåé ñíîâà óäàðÿþò.

Ðåæèì Single õàðàêòåðåí òåì, ÷òî ïîñëåçâó÷àíèÿ ïýäà ïðåðûâàåòñÿ ïðè ïîâòîðíîì óäàðå ïî íåìó. Îáû÷íî îí èñïîëüçóåòñÿ äëÿ
ïåðêóññèîííûõ èíñòðóìåíòîâ, íàïðèìåð, òàìáóðèíà.

Â ãðóïïîâîì ðåæèìå (Group 1 è 2) çâóêè, ïðèíàäëåæàùèå îäíîé ãðóïïå (Group 1 èëè 2) ïðåðûâàþò ïîñëåçâó÷àíèå ïðåäûäóùåãî
èíñòðóìåíòà. Åñëè æå çâóêè íàõîäÿòñÿ â ðàçíûõ ãðóïïàõ, òî ýòîãî íå ïðîèñõîäèò. Êëàññè÷åñêèé ïðèìåð — çâóêè îòêðûòîãî è çà-
êðûòîãî õýòà. Îíè íå ìîãóò çâó÷àòü îäíîâðåìåííî è ïðåðûâàþò äðóã äðóãà.

Ïîëèôîíèÿ SR-16 ðàâíà 16. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî â îïðåäåëåííûé ìîìåíò âðåìåíè ìîæåò çâó÷àòü íå áîëåå 16 çâóêîâ. Åñëè âîñïðî-
èçâîäèòñÿ íàñûùåííàÿ ïàðòèÿ óäàðíûõ è ìíîãî ïýäîâ ðàáîòàåò â ðåæèìå Multi, òî âîçíèêàåò âåðîÿòíîñòü, ÷òî êîëè÷åñòâî îäíî-
âðåìåííî âîñïðîèçâîäèìûõ ãîëîñîâ âûéäåò çà ðàìêè ïîëèôîíèè áàðàáàííîãî ìîäóëÿ. Â ýòîì ñëó÷àå, äëÿ òîãî, ÷òîáû âîñïðîèç-
âåñòè íîâûé çâóê, ïðîèñõîäèò ïðåðûâàíèå ñàìîé áëèçêîé ê ïîëíîìó çàòóõàíèþ íîòû. Ïðàêòè÷åñêè ïîëèôîíèè 16 âïîëíå äîñòà-
òî÷íî äëÿ ñàìîé ñëîæíîé ïàðòèè. Òåì íå ìåíåå, åñëè ýòà ïðîáëåìà âñå æå âîçíèêëà, èñïîëüçóéòå ãðóïïîâîé ðåæèì. Íàïðèìåð,
ìîæíî âñå òîìû âíåñòè â îäíó ãðóïïó. Òàêèì îáðàçîì â êîíêðåòíûé ìîìåíò âðåìåíè áóäåò çâó÷àòü òîëüêî îäèí èç íèõ.

4.7. Страница 7: Назначение пэда на выход (Output)
Íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ ñëîâî OUTPUT, íîìåð ïýäà è íàçâàíèå âûõîäà, íà êîòîðûé íàçíà-
÷åí ïýä).

Ïðîöåäóðà íàçíà÷åíèÿ ïýäà íà âûõîä:

1. Íàæìèòå íà ñîîòâåòñòâóþùèé ïýä. Åãî íîìåð îòîáðàçèòñÿ íà äèñïëåå.

2. Ñ ïîìîùüþ öèôðîâûõ êíîïîê èëè êíîïîê INC/DEC âûáåðèòå àóäèîâûõîä äëÿ òåêóùåãî
ïýäà. Ïðè ýòîì êíîïêà 1 ñîîòâåòñòâóåò ñòåðåîïàðå îñíîâíîãî âûõîäà (Main output), à
êíîïêè ñî 2 ïî 0 — äîïîëíèòåëüíîé ñòåðåîïàðå (Aux output).

3. Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ íàçíà÷åíèÿ äðóãîãî ïýäà íàæìèòå íà ñîîòâåòñòâóþùóþ êëàâèøó.
Ïðè íåîáõîäèìîñòè ñîõðàíèòå âíåñåííûå èçìåíåíèÿ (ñì. ðàçäåë 4.8).

Ïðèìå÷àíèå: SR-16 èìååò äâå ïàðû íåçàâèñèìûõ ñòåðåîôîíè÷åñêèõ âûõîäîâ (Main — îñíîâíîé âûõîä è Aux — äîïîëíèòåëüíûé).
Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò íàïðàâèòü ëþáîé ïýä íà ëþáîé èç íèõ è îòïàíîðàìèðîâàòü çâóê âíóòðè ñòåðåî ïîëÿ (ñì. ðàçäåë 4.4). Íèæå
áóäóò îïèñàíû ñïîñîáû êîììóòàöèè SR-16 ñ âíåøíèì îáîðóäîâàíèåì.

Ìîíî. Ñêîììóòèðóéòå òîëüêî îäíî èç ãíåçä ñòåðåîôîíè÷åñêîé ïàðû. Â ýòîì ñëó÷àå SR-16 àâòîìàòè÷åñêè íà÷èíàåò ðàáîòàòü â ìî-
íîôîíè÷åñêîì ðåæèìå. Ïðè ýòîì óñòàíîâêè ïàíîðàìû èãíîðèðóþòñÿ.

Ñòåðåî. Ñêîììóòèðóéòå ëåâûé îñíîâíîé âûõîä ñ ëåâûì êàíàëîì óñèëèòåëÿ èëè ïóëüòà, à ïðàâûé îñíîâíîé âûõîä — ñ ïðàâûì êà-
íàëîì. Çâóêè áóäóò ðàñïîëàãàòüñÿ âíóòðè ñòåðåî ïîëÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêàìè ñîîòâåòñòâóþùåãî íàáîðà óäàðíûõ. Äëÿ
áîëüøèíñòâà ïðèëîæåíèé ýòîãî âïîëíå äîñòàòî÷íî.

Ñòåðåî ñ èíäèâèäóàëüíûìè âûõîäàìè. Äëÿ ðåàëèçàöèè ýòîé ñõåìû íåîáõîäèì ìèêøåð, èìåþùèé ïî êðàéíåé ìåðå 4 êàíàëà.
Ñêîììóòèðóéòå ëåâûé îñíîâíîé âûõîä ñ êàíàëîì ïóëüòà, ïàíîðàìà êîòîðîãî âûâåðíóòà äî óïîðà âëåâî, à îñíîâíîé ïðàâûé — ñ
êàíàëîì ïóëüòà, ïàíîðàìà êîòîðîãî âûâåðíóòà äî óïîðà âïðàâî. Òðåòèé êàíàë ìèêøåðà (ïàíîðàìà êîòîðîãî óñòàíîâëåíà ïî öåíò-
ðó) ñêîììóòèðóéòå ñ ëåâûì äîïîëíèòåëüíûì âûõîäîì, à ÷åòâåðòûé (ïàíîðàìà òàêæå â öåíòðå) — ñ ïðàâûì. Âûáåðèòå â íàáîðå
óäàðíûõ çâóêè, êîòîðûå íåîáõîäèìî âûäåëèòü (íàïðèìåð, áî÷êó è ìàëûé áàðàáàí) èç îáùåãî ìèêñà è íàïðàâüòå èõ íà äîïîëíè-
òåëüíûå âûõîäû, à âñå îñòàëüíûå — íà îñíîâíûå.

Îòïàíîðàìèðóéòå áî÷êó ïîëíîñòüþ âëåâî, à ìàëûé áàðàáàí — ïîëíîñòüþ âïðàâî. Òàêèì îáðàçîì áî÷êà áóäåò çâó÷àòü òîëüêî â ëå-
âîì êàíàëå äîïîëíèòåëüíîé ñòåðåî ïàðû, à ìàëûé áàðàáàí — òîëüêî â ïðàâîì. Ýòè âûõîäû ìîæíî íåçàâèñèìî îáðàáîòàòü ïðî-
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öåññîðàìè ýôôåêòîâ è ïîñëàòü íà ïóëüò. Íåîáõîäèìî ñëåäèòü çà òåì, ÷òîáû çâóêè, âûäåëÿåìûå äëÿ èíäèâèäóàëüíîé îáðàáîòêè,
áûëè ðàçíåñåíû ïî ïàíîðàìå ïîëíîñòüþ âëåâî è âïðàâî â ñàìîì áàðàáàííîì ìîäóëå. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå îíè áóäóò ïðîíèêàòü â
äðóãèå êàíàëû.

Ðàçäåëüíûå âûõîäû äëÿ áàðàáàíîâ è ïåðêóññèè. Ñòàíäàðòíûé íàáîð óäàðíûõ ìîæíî íàïðàâèòü íà îñíîâíîé ñòåðåî âûõîä, à
ïåðêóññèîííûå çâóêè — íà äîïîëíèòåëüíûé. Ñêîììóòèðîâàâ îñíîâíûå è äîïîëíèòåëüíûå âûõîäû ñ êàíàëàìè êîíñîëè, ìîæíî ðàñ-
ñìàòðèâàòü îáû÷íûå óäàðíûå è ïåðêóññèþ êàê îòäåëüíûå ñóáìèêñû. Ìîæíî ñáðàñûâàòü èõ íà ðàçëè÷íûå òðåêè ìàãíèòîôîíà, ðå-
ãóëèðîâàòü èõ áàëàíñ, îáðàáàòûâàòü ðàçëè÷íûìè ñèãíàëüíûìè ïðîöåññîðàìè è ò.ä.

4.8. Страница 8: Сохранение набора ударных (Save Set)
Íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ ñîîáùåíèå SAVE SET? è íîìåð âûáðàííîãî íàáîðà óäàðíûõ.

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ íàáîðà óäàðíûõ ïîä òåì æå íîìåðîì íàæìèòå íà êíîïêó PLAY. Äî òåõ ïîð,
ïîêà íàæàòà ýòà êíîïêà, íà äèñïëåå áóäåò âûñâå÷èâàòüñÿ ñîîáùåíèå DRUMSET SAVED
(íàáîð óäàðíûõ ñîõðàíåí). Äëÿ òîãî, ÷òîáû ñîõðàíèòü íàáîð óäàðíûõ ïîä äðóãèì íîìå-
ðîì, ââåäèòå åãî ñ ïîìîùüþ öèôðîâûõ êíîïîê èëè êíîïîê INC/DEC è çàòåì íàæìèòå íà
êíîïêó PLAY. Íîìåð íàáîðà óäàðíûõ ëåæèò â äèàïàçîíå 00 — 49. Ýòî ïîçâîëÿåò êîïèðî-
âàòü íàáîðû óäàðíûõ, à òàêæå ñîõðàíÿòü ìîäèôèöèðîâàííûå âåðñèè ïðåñåòíûõ. Íåîáõî-
äèìî ïîìíèòü î òîì, ÷òî åñëè áûë çàãðóæåí äðóãîé ïàòòåðí äî òîãî, êàê áûë ñîõðàíåí íà-
áîð óäàðíûõ, ðåçóëüòàòû ðåäàêòèðîâàíèÿ òåðÿþòñÿ.

4.9. Страница 9: Связь набора ударных и паттер7
на (Set Mode)
Íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ SET MODE. Êàæäûé ïàòòåðí SR-16 ñâÿçàí ñî ñâîèì íàáîðîì óäàð-
íûõ. Åñëè ñ ïîìîùüþ êíîïîê INC/DEC óñòàíîâèòü ýòîò ïàðàìåòð â PATT, òî ïðè âûáîðå
íîâîãî ïàòòåðíà áóäåò çàãðóæàòüñÿ ñâÿçàííûé ñ íèì íàáîð óäàðíûõ; åñëè â MANUAL, òî
ïðè ñìåíå ïàòòåðíîâ íàáîð óäàðíûõ èçìåíÿòüñÿ íå áóäåò.

Глава 5: 

Режим песни (Song)
5.1. Базовые понятия режима песни
Ïîñëå òîãî, êàê áûëî çàâåðøåíî ôîðìèðîâàíèå ïàòòåðíîâ, ìîæíî ïðèñòóïèòü ê ñîçäàíèþ ïåñíè. Ïåñíÿ — ýòî ïîñëåäîâàòåëüíîñòü
ïîëüçîâàòåëüñêèõ è/èëè ïðåñåòíûõ ïàòòåðíîâ. Äëÿ ñîçäàíèÿ ïåñíè ìîæíî èñïîëüçîâàòü îäèí èç òðåõ ïåðå÷èñëåííûõ íèæå ñïîñî-
áîâ:

•   Â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè. Äëÿ ýòîãî SR-16 äîëæåí íàõîäèòüñÿ â ðåæèìå çàïèñè ïåñíè (Compose). Â ýòîì ñëó÷àå áàðàáàí-
íûé ìîäóëü çàïîìèíàåò ïîñëåäîâàòåëüíîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ ðàçëè÷íûõ ïàòòåðíîâ.

•   Â ðó÷íîì ðåæèìå. Âîéäèòå â ðåæèì ïåñíè è çàïðîãðàììèðóéòå íåîáõîäèìóþ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåð-
íîâ. Ïðè ýòîì ìîæíî çàïðîãðàììèðîâàòü áèòû (äîëè) è ïîä-áèòû, ñ êîòîðûõ íà÷èíàþòñÿ âñïîìîãàòåëüíûå ïàòòåðíû, ñâÿçàí-
íûå ñ îñíîâíûìè.

•   Â êîìáèíèðîâàííîì ðåæèìå. Ñîçäàéòå ïåñíþ â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè è îòðåäàêòèðóéòå åå âðó÷íóþ (âñòàâüòå èëè óäàëè-
òå îòäåëüíûå øàãè è ò.ï.).

Áàðàáàííûé ìîäóëü SR-16 ìîæåò õðàíèòü äî 100 ïåñåí, êàæäàÿ èç êîòîðûõ ñîñòîèò ìàêñèìóì èç 254 øàãîâ. Øàã — ýòî îñíîâíîé
èëè âñïîìîãàòåëüíûé ïàòòåðí. Ïåñíÿ çàïîìèíàåò òåìï, ñ êîòîðûì îíà âîñïðîèçâîäèëàñü â ïîñëåäíèé ðàç.

5.1.А.  Выбор песни
1. Ïåðåâåäèòå SR-16 â ðåæèì ïåñíè (Song).

2. Âûáåðèòå ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ (Perform).

3. Ñ ïîìîùüþ öèôðîâûõ êíîïîê èëè êíîïîê INC/DEC ââåäèòå íîìåð ïåñíè, êîòîðóþ íåîáõîäèìî çàãðóçèòü. Ïîìíèòå î íåîáõîäè-
ìîñòè ââîäèòü ëèäèðóþùèå íóëè.

4. Äëÿ íà÷àëà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè íàæìèòå íà êíîïêó PLAY, äëÿ îñòàíîâà — íà êíîïêó STOP.

5. Äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà ïåñíè è ïåðåõîäà ê ðåæèìó ïàòòåðíà íåîáõîäèìî ñíà÷àëà îñòàíîâèòü åå âîñïðîèçâåäåíèå (êíîïêà
STOP), à çàòåì íàæàòü íà êíîïêó PATTERN/SONG.

5.1.Б.  Установка темпа песни
Òåìï ïåñíè ðåãóëèðóåòñÿ â äèàïàçîíå îò 20 äî 255 óäàðîâ â ìèíóòó. Åãî ìîæíî óñòàíîâèòü êàê â ìîìåíò âîñïðîèçâåäåíèÿ, òàê è â
ñîñòîÿíèè îñòàíîâà ïåñíè. Ïåñíÿ çàïîìèíàåò òåìï, ñ êîòîðûì îíà âîñïðîèçâîäèëàñü â ïîñëåäíèé ðàç. Äëÿ åãî óñòàíîâêè ìîæíî
âîñïîëüçîâàòüñÿ îäíèì èç îïèñàííûõ íèæå ñïîñîáîâ.

1. Ïðåæäå ÷åì çàïóñòèòü âîñïðîèçâåäåíèå ïåñíè (êíîïêà PLAY), â òðåáóåìîì òåìïå íåñêîëüêî ðàç íàæìèòå íà êíîïêó STOP. Â
êà÷åñòâå òåìïà ïåñíè áóäåò âûáðàíî ñðåäíåå âðåìÿ ìåæäó íàæàòèÿìè íà êíîïêó STOP. ×èñëåííîå çíà÷åíèå òåìïà âûâîäèòñÿ
íà ýêðàí äèñïëåÿ. Âìåñòî êíîïêè STOP ìîæíî èñïîëüçîâàòü íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü, ñêîììóòèðîâàííûé ñ ãíåçäîì
Count/A/B/Fill. Ýòîò ìåòîä ìîæíî èñïîëüçîâàòü òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè SR-16 íàõîäèòñÿ â ñîñòîÿíèè îñòàíîâà.

2. Äëÿ èçìåíåíèÿ òåìïà èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè TEMPO/PAGE ñòðåëêà ââåðõ/âíèç. Êàæäîå íàæàòèå íà ýòè êíîïêè èçìåíÿåò çíà÷å-
íèå òåìïà íà îäèí óäàð â ìèíóòó. Äëÿ òîãî, ÷òîáû èçìåíÿòü òåìï áîëåå áûñòðî, íåîáõîäèìî óäåðæèâàòü íàæàòîé îäíó èç ýòèõ
êíîïîê â òå÷åíèè íåêîòîðîãî âðåìåíè.

Ïðèìå÷àíèå: åñëè èç ðåæèìà ïàòòåðíà ïåðåêëþ÷èòüñÿ â ðåæèì ïåñíè, òî â êà÷åñòâå òåêóùåãî áóäåò âûáðàí åå òåìï. Çíà÷åíèå
òåìïà íå èçìåíèòñÿ äàæå â òîì ñëó÷àå, åñëè âíîâü áóäåò çàãðóæåí ðåæèì ïàòòåðíà.

5.1.В.  Продолжение, ре7старт или переход к следующему шагу песни
•   Åñëè ðåæèìå çàïèñè (Compose) îñòàíîâèòü ïåñíþ (êíîïêà STOP) è íàæàòü íà PLAY, âîñïðîèçâåäåíèå íà÷íåòñÿ ñ íà÷àëà òàêòà,

íà êîòîðîì îíî áûëî ïðåðâàíî.
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•   Åñëè â ðåæèìå èñïîëíåíèÿ (Perform) îñòàíîâèòü ïåñíþ (êíîïêà STOP) è íàæàòü íà PLAY, âîñïðîèçâåäåíèå íà÷íåòñÿ ñ ñàìîãî
íà÷àëà.

•   Åñëè â ðåæèìå çàïèñè (Compose) èëè èñïîëíåíèÿ (Perform) íàæàòü íà êíîïêó PLAY, òî ïðîèçîéäåò ïåðåõîä ê ñëåäóþùåìó øàãó
ïåñíè.

5.1.Г.  Зацикливание паттерна
Åñëè â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåñíè óäåðæèâàòü íàæàòîé êíîïêó FILL äî êîíöà øàãà, òî ïàòòåðí íà÷íåò ïðîèãðûâàòüñÿ ñíîâà.
Äëÿ ýòîé öåëè ìîæíî òàêæå èñïîëüçîâàòü íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü, ñêîììóòèðîâàííûé ñ ãíåçäîì Count/A/B/Fill. Ýòó îïöèþ ìîæíî
èñïîëüçîâàòü, åñëè ñîëèñò ðåøèë ïîèãðàòü íåìíîãî äîëüøå, ÷åì áûëî çàïðîãðàììèðîâàíî çàðàíåå.

5.1.Д.  Воспроизведения песни с середины
Â ðåæèìå çàïèñè (Compose) ìîæíî íà÷àòü âîñïðîèçâåäåíèå ñ ñåðåäèíû ïåñíè ñ ëþáîãî èç åå øàãîâ.

1. Âîéäèòå â ðåæèì çàïèñè, äàæå åñëè âû íå ïëàíèðóåòå íè÷åãî çàïèñûâàòü.

2. Ñ ïîìîùüþ êíîïîê INC/DEC âûáåðèòå øàã ïåñíè, ñ êîòîðîãî íåîáõîäèìî íà÷àòü âîñïðîèçâåäåíèå.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó PLAY. Áàðàáàííûé ìîäóëü íà÷íåò âîñïðîèçâîäèòü ïåñíþ ñ ñèëüíîé äîëè âûáðàííîãî øàãà.

4. Åñëè âû íå õîòèòå, ÷òîáû èçìåíèëàñü äëèíà ïåñíè, ïåðåéäèòå â ðåæèì èñïîëíåíèÿ (Perform) äî òîãî, êàê áóäåò äîñòèãíóò êî-
íåö ïåñíè. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå îñòàâàéòåñü â ðåæèìå çàïèñè.

5.1.Е.  Определение имени песни (NAME)
1. Óñòàíîâèòå SR-16 â ðåæèì çàïèñè (Compose) èëè èñïîëíåíèÿ (Perform).

2. Íàæìèòå íà êíîïêó RECORD SETUP. Èìÿ ïåñíè âûâîäèòñÿ â âåðõíåé ñòðîêå äèñïëåÿ. Åñëè îíî íå áûëî îïðåäåëåíî, òî â ýòîé
ñòðîêå âûñâå÷èâàåòñÿ ñîîáùåíèå NO NAME (èìÿ ïåñíè íå îïðåäåëåíî).

3. Äëÿ èçìåíåíèÿ ñèìâîëà â ïîçèöèè, îòìå÷åííîé êóðñîðîì, èñïîëüçóéòå êíîïêè INC/DEC, à äëÿ ïåðåìåùåíèÿ êóðñîðà — êíîïêè
PAGE ñòðåëêà ââåðõ/âíèç. Ïðè çàäàíèè èìåíè ìîæíî èñïîëüçîâàòü êàê ñòðî÷íûå, òàê è ïðîïèñíûå áóêâû, à òàêæå öèôðû, çíà-
êè ïóíêòóàöèè è ñïåöèàëüíûå ñèìâîëû. Äëÿ ââîäà öèôð ìîæíî èñïîëüçîâàòü öèôðîâûå êíîïêè.

5.1.Ж.  Изменение темпа песни во время воспроизведения
Äëÿ óâåëè÷åíèÿ òåìïà ïåñíè âî âðåìÿ åå âîñïðîèçâåäåíèÿ èñïîëüçóåòñÿ êíîïêà TEMPO/PAGE ñòðåëêà ââåðõ, à äëÿ óìåíüøåíèÿ —
êíîïêà TEMPO/PAGE ñòðåëêà âíèç.

5.2. Создание песни в режиме реального времени
1. Îïöèîíàëüíî: âûáåðèòå ïàòòåðí, ñ êîòîðîãî äîëæíà íà÷èíàòüñÿ ïåñíÿ (ðåæèì Pattern).

2. Âîéäèòå â ðåæèì ïåñíè (Song) è çàãðóçèòå ïåñíþ ñ òðåáóåìûì íîìåðîì.

3. Âîéäèòå â ðåæèì çàïèñè (Compose). Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ STEP 01 è ñîäåðæàíèå ýòîãî øàãà. Åñëè ïåñíÿ ïóñòàÿ, òî âûâîäèò-
ñÿ ñëîâî END, â ïðîòèâíîì ñëó÷àå âûñâå÷èâàåòñÿ íîìåð ïàòòåðíà.

4. Åñëè íå âûïîëíÿëñÿ ïóíêò 1, òî îïðåäåëèòå íîìåð ïàòòåðíà ïåðâîãî øàãà ïåñíè. Ïàòòåðí ìîæåò íàõîäèòüñÿ êàê â ïîëüçîâà-
òåëüñêîì, òàê è â ïðåñåòíîì áàíêàõ.

5. Íàæìèòå íà êíîïêó PLAY. Ïðè ýòîì çàïóñòèòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà, îïðåäåëåííîãî â ïóíêòå 1 èëè 4.

6. Åñëè âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàòòåðíà çàãðóçèòü íîâûé, òî îí íà÷íåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïîñëå òîãî, êàê çàêîí÷èòñÿ ïðåäû-
äóùèé. Ïðè ýòîì îí çàïîìíèòñÿ êàê ñëåäóþùèé øàã ïåñíè. Åñëè æå íå çàãðóæàòü íîâûé ïàòòåðí, òî áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ
òåêóùèé. Âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà ñ åãî íà÷àëà òàêæå çàïîìèíàåòñÿ êàê íîâûé øàã ïåñíè.

7. Â ëþáîé ìîìåíò âðåìåíè ìîæíî èíèöèèðîâàòü çàãðóçêó ñîîòâåòñòâóþùåãî îñíîâíîìó âñïîìîãàòåëüíîãî ïàòòåðíà (êíîïêà
FILL). SR-16 çàïîìíèò è ýòè ìàíèïóëÿöèè.

Òàêæå êàê è â ðåæèìå ïàòòåðíà, ïðè íàæàòèè íà êíîïêó FILL ïðîèñõîäèò ïåðåõîä îò âàðèàöèè A îñíîâíîãî ïàòòåðíà ê âàðèàöèè B è
íàîáîðîò. Åñëè æå óäåðæèâàòü íàæàòîé ýòó êíîïêó äî ìîìåíòà îêîí÷àíèÿ âñïîìîãàòåëüíîãî ïàòòåðíà, òî ñìåíû âàðèàöèé îñíîâ-
íûõ ïàòòåðíîâ íå ïðîèñõîäèò.

Âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ âñïîìîãàòåëüíîãî ïàòòåðíà ìîæíî ââåñòè íîìåð ñëåäóþùåãî. Ýòî íåîáõîäèìî ñäåëàòü äî åãî çàâåð-
øåíèÿ è îòïóñòèòü êíîïêó FILL. Åñëè æå ýòó êíîïêó óäåðæèâàåòñÿ íàæàòîé ïîñëå îêîí÷àíèÿ âñïîìîãàòåëüíîãî ïàòòåðíà, òî íà÷èíà-
åò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òåêóùàÿ âàðèàöèÿ îñíîâíîãî, à íîìåð âíîâü ââåäåííîãî ïàòòåðíà òåðÿåòñÿ.

Ôóíêöèè êíîïêè FILL äóáëèðóþòñÿ íîæíûì ïåðåêëþ÷àòåëåì, ñêîììóòèðîâàííûì ñ ãíåçäîì Count/A/B/Fill.

5.2.А.  Редактирование песни в режиме реального времени
Åñëè ïåñíÿ íå ïóñòàÿ, òî ïðè íàæàòèè íà êíîïêó PLAY â ðåæèìå çàïèñè (Compose) çàïóñêàåòñÿ åå âîñïðîèçâåäåíèå. Îäíàêî äî ìî-
ìåíòà îêîí÷àíèÿ çàïèñàííîãî ìàòåðèàëà ïîëüçîâàòåëþ íå ïðåäîñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòè çàïèñè. Ýòî îòîáðàæàåòñÿ íà ýêðàíå
äèñïëåÿ: âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ çàïèñàííîé ÷àñòè íà äèñïëåå âûñâå÷èâàåòñÿ ñëîâî PLAYING, êîòîðîå èçìåíÿåòñÿ íà
RECORDING ïðè äîñòèæåíèè êîíöà ïåñíè. Òåì íå ìåíåå âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ çàïèñàííîé ÷àñòè ïðåäîñòàâëÿåòñÿ âîçìîæ-
íîñòü çàìåíû âàðèàöèé îñíîâíûõ ïàòòåðíîâ íà âñïîìîãàòåëüíûå. Ïðè ýòîì íå ïðîèñõîäèò ñìåíû âàðèàöèé îñíîâíûõ ïàòòåðíîâ
ñëåäóþùèõ øàãîâ ïåñíè.

5.3. Программирование песни в режиме останова
5.3.А.  Ввод паттерна
1. Çàãðóçèòå ïåñíþ.

2. Âîéäèòå â ðåæèì çàïèñè (Compose). Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ STEP 01 è ñîäåðæàíèå ýòîãî øàãà. Åñëè ïåñíÿ ïóñòàÿ, òî âûâîäèò-
ñÿ ñëîâî END, â ïðîòèâíîì ñëó÷àå âûñâå÷èâàåòñÿ íîìåð ïàòòåðíà.

3. Çàãðóçèòå òðåáóåìûé ïàòòåðí èç ïîëüçîâàòåëüñêîãî èëè ïðåñåòíîãî áàíêîâ. Ïðè íåîáõîäèìîñòè èçìåíèòå âàðèàöèþ (A èëè B).

4. Äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ïî øàãàì ïåñíè èñïîëüçóéòå êíîïêè INC/DEC.

5.3.Б.  Добавление вспомогательного паттерна
1. Óñòàíîâèòå ðåæèì ïåñíè (Song) è ïåðåéäèòå ê çàïèñè (ðåæèì Compose). Âûáåðèòå øàã, â êîòîðîì íåîáõîäèìî ïîìåíÿòü âàðè-

àöèþ îñíîâíîãî ïàòòåðíà íà âñïîìîãàòåëüíóþ.

2. Íàæìèòå è äåðæèòå êíîïêó FILL.
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3. Îïðåäåëèòå ìåñòî, ñ êîòîðîãî âàðèàöèÿ îñíîâíîãî ïàòòåðíà äîëæíà áûòü çàìåíåíà âñïîìîãàòåëüíîé. Äëÿ ââîäà äîëè (áèòà)
èñïîëüçóþòñÿ öèôðîâûå êíîïêè, à äëÿ ââîäà ïîä-áèòà — êíîïêè INC/DEC. Îòñ÷åò âåäåòñÿ îòíîñèòåëüíî íà÷àëà òåêóùåãî øàãà.

4. Âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðè äîñòèæåíèè ïîçèöèè, â êîòîðîé íà÷èíàåòñÿ ïðîèãðûâàíèå âñïîìîãàòåëüíîãî ïàòòåðíà, íà äèñ-
ïëåé âûâîäèòñÿ FILL.

5.3.В.  Удаление вспомогательного паттерна
Ðåæèì çàïèñè (Compose) ïðåäîñòàâëÿåò äâà ðàçëè÷íûõ ñïîñîáà óäàëåíèå âñïîìîãàòåëüíûõ ïàòòåðíîâ ïåñíè:

•   Åñëè âîñïðîèçâîäèòñÿ âàðèàöèÿ A âñïîìîãàòåëüíîãî ïàòòåðíà, òî íàæìèòå íà êíîïêó A, â ïðîòèâíîì ñëó÷àå êíîïêó B. Ïðè ýòîì
âñïîìîãàòåëüíàÿ âàðèàöèÿ áóäåò çàìåùåíà íà ñîîòâåòñòâóþùóþ åé îñíîâíóþ.

•   Âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ âñïîìîãàòåëüíîé âàðèàöèè ïàòòåðíà, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó FILL, íàæìèòå íà êíîïêó ERASE.

5.3.Г.  Вставка шага песни между двумя существующими
1. Çàãðóçèòå ðåæèì ïåñ íè (Song) è âîéäèòå â ðåæèì çàïèñè (Compose).

2. Ñ ïîìîùüþ êíîïîê INC/DEC ââåäèòå íîìåð øàãà, â êîòîðûé íåîáõîäèìî äîáàâèòü íîâûé. Íàïðèìåð, åñëè âñòàâëÿåòñÿ øàã ïî-
ñëå øàãà 4, òî ñëåäóåò ââåñòè öèôðó 5 (step 05).

3. Óäåðæèâàéòå íàæàòîé êíîïêó COPY äî êîíöà ïðîöåäóðû (ïóíêò 6). Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå INSERT (âñòàâêà).

4. Ââåäèòå íîìåð ïàòòåðíà, êîòîðûé íåîáõîäèìî âñòàâèòü â âûáðàííóþ ïîçèöèþ. Íå çàáûâàéòå î íåîáõîäèìîñòè ââîäà ëèäèðó-
þùèõ íóëåé.

5. Íàæìèòå íà êíîïêó PLAY. Ê ïåñíå äîáàâèòñÿ íîâûé øàã, à âñå ñëåäóþùèå çà íèì áóäóò àâòîìàòè÷åñêè ïåðåíóìåðîâàíû. Òî
åñòü ïÿòûé øàã ïåñíè, â êîòîðóþ âñòàâëÿëñÿ íîâûé øàã, ñòàíåò øåñòûì è ò. ä. Íóìåðàöèÿ ïåðâûõ ÷åòûðåõ øàãîâ îñòàíåòñÿ áåç
èçìåíåíèÿ.

6. Îòïóñòèòå êíîïêè INSERT è PLAY.

5.3.Д.  Удаление шага
1. Çàãðóçèòå ðåæèì ïåñ íè (Song) è âîéäèòå â ðåæèì çàïèñè (Compose).

2. Ñ ïîìîùüþ êíîïîê INC/DEC ââåäèòå íîìåð øàãà, êîòîðûé íåîáõîäèìî óäàëèòü.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó ERASE. Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå ERASE STEP? (óäàëèòü øàã?).

4. Íå îòïóñêàÿ êíîïêè ERASE, íàæìèòå íà êíîïêó PLAY. Âûáðàííûé øàã óäàëèòñÿ, à íîìåðà âñåõ ñëåäóþùèõ çà íèì áóäóò àâòîìà-
òè÷åñêè óìåíüøåíû íà åäèíèöó. Íóìåðàöèÿ ïðåäûäóùèõ øàãîâ îñòàåòñÿ íåèçìåííîé.

5. Îòïóñòèòå êíîïêè ERASE è PLAY.

5.3.Е.  Замена шага
1. Çàãðóçèòå ðåæèì ïåñ íè (Song) è âîéäèòå â ðåæèì çàïèñè (Compose).

2. Ñ ïîìîùüþ êíîïîê INC/DEC ââåäèòå íîìåð øàãà, êîòîðûé íåîáõîäèìî çàìåíèòü.

3. Ââåäèòå íîìåð ïàòòåðíà, êîòîðûé äîëæåí çàìåíèòü ïàòòåðí âûáðàííîãî øàãà. Ïðè ýòîì ìîæíî âûáèðàòü ëþáóþ âàðèàöèþ îñ-
íîâíîãî èëè âñïîìîãàòåëüíîãî ïàòòåðíà èç ïîëüçîâàòåëüñêîãî èëè ïðåñåòíîãî áàíêîâ. Ïîñêîëüêó ïðîèñõîäèò çàìåíà øàãà, òî
íóìåðàöèÿ âñåõ îñòàëüíûõ îñòàåòñÿ íåèçìåííîé.

5.3.Ж.  Стирание всей песни
1. Çàãðóçèòå ðåæèì ïåñ íè (Song) è âîéäèòå â ðåæèì èñïîëíåíèÿ (Perform).

2. Ñ ïîìîùüþ öèôðîâûõ êíîïîê ââåäèòå íîìåð ïåñíè, êîòîðóþ íåîáõîäèìî óäàëèòü.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó ERASE. Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå ERASE SONG? (óäàëèòü øàã?).

4. Íå îòïóñêàÿ êíîïêè ERASE, íàæìèòå íà êíîïêó PLAY. Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå SONG ERASED (ïåñíÿ óäàëåíà).

5. Îòïóñòèòå êíîïêè ERASE è PLAY.

5.3.З.  Копирование песни самой в себя (удвоение длины)
1. Çàãðóçèòå ðåæèì ïåñ íè (Song) è âîéäèòå â ðåæèì èñïîëíåíèÿ (Perform).

2. Ñ ïîìîùüþ êíîïîê INC/DEC âûáåðèòå íîìåð ïåñíè, êîòîðóþ íåîáõîäèìî ñêîïèðîâàòü â ïåñíþ ñ òåì æå íîìåðîì.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó COPY. Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå COPY TO SONG.

4. Íå îòïóñêàÿ êíîïêè COPY, ââåäèòå íîìåð ïåñíè, îïðåäåëåííîé â ïóíêòå 2. Íàæìèòå íà êíîïêó PLAY. Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñî-
îáùåíèå COPY DONE (êîïèðîâàíèå çàâåðøåíî).

5. Îòïóñòèòå êíîïêè COPY è PLAY.

5.3.И.  Копирование одной песни в другую
1. Çàãðóçèòå ðåæèì ïåñ íè (Song) è âîéäèòå â ðåæèì èñïîëíåíèÿ (Perform).

2. Ñ ïîìîùüþ êíîïîê INC/DEC âûáåðèòå íîìåð ïåñíè, êîòîðóþ íåîáõîäèìî ñêîïèðîâàòü.

3. Íàæìèòå è äåðæèòå êíîïêó COPY äî îêîí÷àíèÿ ïðîöåäóðû êîïèðîâàíèÿ (ïóíêò 6). Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå COPY TO
SONG è íîìåð òîëüêî ÷òî âûáðàííîé ïåñíè.

4. Íå îòïóñêàÿ êíîïêè COPY ñ ïîìîùüþ öèôðîâûõ êíîïîê èëè êíîïîê INC/DEC ââåäèòå íîìåð ïåñíè-ïðèåìíèêà, â êîòîðóþ áóäåò
ñêîïèðîâàíà èñõîäíàÿ.

5. Äëÿ çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè êîïèðîâàíèÿ íàæìèòå íà êíîïêó PLAY. Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå COPY DONE (êîïèðîâàíèå
çàâåðøåíî).

6. Îòïóñòèòå êíîïêè COPY è PLAY.

Çàìå÷àíèå:

•   Åñëè ïåñíÿ-ïðèåìíèê ïóñòàÿ, òî îíà ñòàíîâèòñÿ òî÷íîé êîïèåé ïåñíè-èñòî÷íèêà.

•   Åñëè ïåñíÿ-ïðèåìíèê ñîäåðæèò äàííûå, òî øàãè ïåñíè-èñòî÷íèêà äîáàâëÿþòñÿ â åå êîíåö. Ýòî ïðèâîäèò ê óâåëè÷åíèþ äëèíû
ïåñíè ïðèåìíèêà íà äëèíó ïåñíè-èñòî÷íèêà. Åñëè â ðåçóëüòàòå äëèíà ïåñíè ïðåâûøàåò 254 øàãà, îïåðàöèÿ êîïèðîâàíèÿ îò-
ìåíÿåòñÿ è íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ ñîîáùåíèå SONG TOO LONG (ïåñíÿ ñëèøêîì äëèííàÿ).
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5.4.К.  Копирование песни из одного SR716 в другой по MIDI
Äàííûå ïåñíè ìîæíî ïåðåäàâàòü ïî MIDI äðóãîìó áàðàáàííîìó ìîäóëþ SR-16 â ôîðìàòå SysEx.

1. Ïåðåäàþùèé SR-16 äîëæåí áûòü îñòàíîâëåí è íàõîäèòüñÿ â ðåæèìå ïåñíè (Song). Ñêîììóòèðóéòå âûõîä MIDI Out ïåðåäàþùå-
ãî SR-16 ñî âõîäîì MIDI In ïðèíèìàþùåãî.

2. Âûáåðèòå ïåñíþ, êîòîðóþ íåîáõîäèìî ñêîïèðîâàòü.

3. Óäåðæèâàéòå íàæàòîé êíîïêó COPY äî ìîìåíòà îêîí÷àíèÿ ïðîöåäóðû êîïèðîâàíèÿ (ïóíêò 5). Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùå-
íèå COPY TO SONG.

4. Íàæìèòå íà êíîïêó PLAY. Åñëè ïåñíÿ-ïðèåìíèê íå ïóñòàÿ, òî äàííûå ïåñíè-èñòî÷íèêà äîáàâëÿþòñÿ â åå êîíåö.

5. Îòïóñòèòå êíîïêè COPY è PLAY.

Âíèìàíèå: ïðè êîïèðîâàíèå ïåñíè íå ïåðåäàåòñÿ èíôîðìàöèÿ ïàòòåðíîâ. Îáìåí ïðîèñõîäèò òîëüêî íà óðîâíå
øàãîâ ïåñíè. Äëÿ ïåðåäà÷è ïî MIDI ïàòòåðíîâ èç îäíîãî SR-16 â äðóãîé èñïîëüçóéòå ñîîòâåòñòâóþùèå ïðîöåäó-
ðû (ñì. ðàçäåëû 3.3.Ã è 3.3.Ä).

Глава 6

Установка параметров MIDI
Ýòî ìåíþ ïîçâîëÿåò óñòàíîâèòü îñíîâíûå ïàðàìåòðû MIDI. Íèæå ïðèâîäèòñÿ îáîáùåííûé àëãîðèòì ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàðàìåòðîâ
ôóíêöèé MIDI.

1. Íàæìèòå íà êíîïêó MIDI SETUP.

2. Äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ïî ñòðàíèöàì ìåíþ èñïîëüçóéòå êíîïêè PAGE ñòðåëêà ââåðõ/âíèç. Íîìåð òåêóùåé ñòðàíèöû îòîáðàæàåòñÿ â
ïðàâîì íèæíåì óãëó äèñïëåÿ.

3. Ïðè íåîáõîäèìîñòè, îòðåäàêòèðóéòå çíà÷åíèÿ ðàñïîëîæåííûõ íà ñòðàíèöàõ ïàðàìåòðîâ.

4. Ïîñëå âíåñåíèÿ âñåõ íåîáõîäèìûõ èçìåíåíèé äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà ðåäàêòèðîâàíèÿ MIDI-ïàðàìåòðîâ íàæìèòå åùå ðàç íà
êíîïêó MIDI SETUP.

Íèæå áóäóò ïîäðîáíî îïèñàíû âñå MIDI-ïàðàìåòðû. Íåîáõîäèìî îòìåòèòü, ÷òî çíà÷åíèÿ ýòèõ ïàðàìåòðîâ íå ñáðàñûâàþòñÿ äàæå
ïîñëå îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ ïðèáîðà.

6.1. Страница 1: Выбор канала MIDI (MIDI CH)
Íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ MIDI CH è íîìåð MIDI-êàíàëà èëè Omni. Íîìåð êàíàëà çàäàåòñÿ ñ
ïîìîùüþ öèôðîâûõ êíîïîê èëè êíîïîê INC/DEC. Íå çàáûâàéòå î íåîáõîäèìîñòè ââîäèòü
ëèäèðóþùèå íóëè. Çíà÷åíèå 00 ñîîòâåòñòâóåò Omni.

Ïðèìå÷àíèå: SR-16 ìîæåò ïðèíèìàòü è ïåðåäàâàòü èíôîðìàöèþ ïî îäíîìó èç MIDI-êàíà-
ëîâ (ðåæèì Poly) èëè ïî âñåì 16 îäíîâðåìåííî (ðåæèì Omni). Ðåæèì Omni ðåêîìåíäóåò-
ñÿ èñïîëüçîâàòü, åñëè ïî MIDI óïðàâëÿåòñÿ òîëüêî SR-16, ïîñêîëüêó ïðè ýòîì îòïàäàåò íå-
îáõîäèìîñòü â íàñòðîéêå íîìåðîâ êàíàëîâ ïåðåäàþùåãî è ïðèíèìàþùåãî îáîðóäîâàíèÿ.
Åñëè æå MIDI èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ íåñêîëüêèìè ïðèáîðàìè, òî íåîáõîäèìî èñ-
ïîëüçîâàòü ðåæèì Poly.

6.2. Страница 2: Получение нот по MIDI (Drum In)
Íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ DRUM IN. Íà ýòîé ñòðàíèöå îïðåäåëÿåòñÿ âõîäíàÿ ÷óâñòâèòåëü-
íîñòü ïðèíèìàåìûõ ïî MIDI íîò. Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â ON V1, òî îïðåäåëÿåòñÿ ëè-
íåéíàÿ çàâèñèìîñòü. Â ýòîì ñëó÷àå íå ïðîèñõîäèò ìîäèôèêàöèÿ ãðîìêîñòè íîòû, ñãåíå-
ðèðîâàííîé êîíòðîëëåðîì. Åñëè ïàðàìåòð ïðèíèìàåò çíà÷åíèå ON V2, òî óñòàíàâëèâàåò-
ñÿ ìàêñèìàëüíàÿ ãðîìêîñòü äëÿ âñåõ ïðèíèìàåìûõ ïî MIDI íîò (íåçàâèñèìî îò ãðîìêîñòè,
ñãåíåðèðîâàííîé êîíòðîëëåðîì). Åñëè æå ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â OFF, òî SR-16 áóäåò èã-
íîðèðîâàòü ïðèíèìàåìûå ïî MIDI íîòû.

Ïðèìå÷àíèå: çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà ON V1 è ON V2 èñïîëüçóþòñÿ, åñëè SR-16 ïðèìåíÿåòñÿ
äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàðòèé êîíòðîëëåðîâ â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè. Çíà÷åíèå OFF óñòàíàâëèâàåòñÿ êîãäà SR-16 ðàáîòàåò â
âåäîìîì (slave) ðåæèìå ïî îòíîøåíèþ ê ñåêâåíñåðó. Ïðè ýòîì áàðàáàííûé ìîäóëü ñèíõðîíèçèðóåòñÿ îò íåãî, íî íå îòðàáàòûâà-
åò MIDI-íîòû. Íåîáõîäèìî îòìåòèòü, ÷òî ïàðàìåòð Click In äîëæåí áûòü âêëþ÷åí (Ñòðàíèöà 5).

6.3. Страница 3: Передача нот по MIDI (Drum Out)
Íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ DRUM OUT. Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ïàòòåðíà èëè
ïåñíè, à òàêæå ïðè èãðå íà áàðàáàííûõ êëàâèøàõ, SR-16 ãåíåðèðîâàë MIDI-íîòû, íåîáõî-
äèìî óñòàíîâèòü ïàðàìåòð â ON. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå ñëåäóåò âûáðàòü çíà÷åíèå OFF.

Ïðèìå÷àíèå: çíà÷åíèå ON èñïîëüçóåòñÿ ïðè çàïèñè ïàðòèé â ñåêâåíñåð èëè ïðè óïðàâëå-
íèè ïî MIDI âíåøíèì ìîäóëåì. Åñëè æå SR-16 ãåíåðèðóåò òàéì-êîä äëÿ MIDI-ñèñòåìû, òî
íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü åãî â OFF, ÷òîáû äðóãîå îáîðóäîâàíèå íå ðåàãèðîâàëî íà MIDI-
íîòû.

6.4. Страница 4: Назначение MIDI7нот на барабанные клавиши (пэды)
Íà ýòîé ñòðàíèöå îïðåäåëÿåòñÿ: çâóê êàêîãî áàðàáàíà áóäåò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïðè ïîëó÷åíèè MIDI-íîòû ñ îïðåäåëåííûì
íîìåðîì ïî âõîäó MIDI In, à òàêæå — íîìåð MIDI-íîòû, ïåðå-
äàâàåìîé íà âûõîä MIDI Out ïðè íàæàòèè íà òó èëè èíóþ áà-
ðàáàííóþ êëàâèøó (ïýä). Íîìåð è íàçâàíèå MIDI-íîòû îòîá-
ðàæàþòñÿ â ëåâîé âåðõíåé ÷àñòè äèñïëåÿ, à íîìåð ïýäà — â
ïðàâîé.

Äëÿ îïðåäåëåíèÿ ïýäà íåîáõîäèìî íàæàòü íà ñîîòâåòñòâóþ-
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ùóþ áàðàáàííóþ êëàâèøó. Äëÿ ââîäà íîìåðà MIDI-íîòû èñïîëüçóþòñÿ öèôðîâûå êíîïêè èëè êíîïêè INC/DEC.

Ïðèìå÷àíèå: ïàðàìåòðû ñîîòâåòñòâèÿ MIDI-íîò è ïýäîâ ÿâëÿþòñÿ ãëîáàëüíûìè. Òî åñòü îíè îòíîñÿòñÿ êî âñåì ïàòòåðíàì. Ïî
óìîë÷àíèþ ïðèíÿòî ñëåäóþùåå ñîîòâåòñòâèå MIDI-íîò è áàðàáàííûõ êëàâèø:

Áàðàáàí/ïýä Íîìåð MIDI-íîòû Íàçâàíèå íîòû  Áî÷êà (Kick) 036 C1  Ìàëûé áàðàáàí (Snare) 038 D1  Çàêðûòûé õýò (Cls Hat) 042 F#1
Îòêðûòûé õýò (Open Hat) 046 A#1  Õëîïêè (Claps) 039 D#1  Ïåðêóññèÿ 2 (Perc 2) 067 G3  Òîì 1 (Tom 1) 048 C2  Òîì 2 (Tom 2) 045 A1
Òîì 3 (Tom 3) 041 F1  Òàðåëêà (Ride) 051 D#2  Ñèëüíûé óäàð ïî òàðåëêå (Crash) 049 C#2  Ïåðêóññèÿ 1 (Perc 1) 065 F3  

6.5. Страница 5: Прием синхронизирующих сообщений (Clock In)
Íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ CLOCK IN. Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ðåäàêòèðóåòñÿ ñ ïîìîùüþ êíîïîê
INC/DEC. Äëÿ òîãî, ÷òîáû SR-16 ðåàãèðîâàë íà ïîñòóïàþùèå íà åãî âõîä MIDI In ñèíõðîíè-
çèðóþùèå ñîîáùåíèÿ, íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü ïàðàìåòð â ON. Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí
â OFF, òî SR-16 ðàáîòàåò íà áàçå âíóòðåííåé ñèíõðîíèçàöèè, è íà âíåøíèå ñèíõðîíèçèðó-
þùèå ñîîáùåíèÿ íå ðåàãèðóåò. Åñëè SR-16 ðàáîòàåò â êà÷åñòâå äîïîëíèòåëüíîãî çâóêî-
âîãî ìîäóëÿ, ïàðàìåòð CLOCK IN íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü â OFF, ÷òîáû îí íå çàïóñêàë
âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà ïðè ïîëó÷åíèè ñîîòâåòñòâóþùåãî ñîîáùåíèÿ.

Ïðèìå÷àíèå: äëÿ òîãî, ÷òîáû óïðàâëÿòü òåìïîì SR-16 ñ âíåøíåãî ïðèáîðà, íåîáõîäèìî,
÷òîáû îíî ãåíåðèðîâàëî ïî MIDI ñîîòâåòñòâóþùèå ñîîáùåíèÿ, ÷òîáû îíè ïîñòóïàëè íà
âõîä MIDI In SR-16 è ïàðàìåòð CLOCK IN áûë óñòàíîâëåí â ON.

6.6. Страница 6: Генерирование синхронизирующих сообщений
(Clockout)
Íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ CLOCKOUT. Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ðåäàêòèðóåòñÿ ñ ïîìîùüþ êíî-
ïîê INC/DEC. Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò — áóäåò SR-16 ãåíåðèðîâàòü íà âûõîäå MIDI Out ñèí-
õðîíèçèðóþùèå ñîîáùåíèÿ (çíà÷åíèå ON) èëè íåò (çíà÷åíèå OFF).

Ïðèìå÷àíèå: äëÿ òîãî, ÷òîáû âíåøíåå îáîðóäîâàíèå ñèíõðîíèçèðîâàëîñü îò SR-16, íå-
îáõîäèìî ÷òîáû îí áûëî ñïîñîáíî ðåàãèðîâàòü íà ñîîáùåíèÿ ñîîòâåòñòâóþùåãî ôîðìà-
òà, ÷òîáû âûõîä SR-16 MIDI Out áûë ñêîììóòèðîâàí ñî âõîäîì MIDI In âíåøíåãî îáîðóäî-
âàíèÿ è ïàðàìåòð CLOCKOUT áûë óñòàíîâëåí â ON.

Åñëè SR-16 ñèíõðîíèçèðóåòñÿ îò âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ, òî CLOCKOUT íåîáõîäèìî óñ-
òàíîâèòü â OFF, à CLOCK IN â ON.

6.7. Страница 7: Передача данных со входа MIDI In на выход MIDI Out
(MIDITHRU)
Íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ MIDITHRU. Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ðåäàêòèðóåòñÿ ñ ïîìîùüþ êíîïîê
INC/DEC. Äëÿ òîãî, ÷òîáû ñîîáùåíèÿ, ïîñòóïàþùèå íà âõîä áàðàáàííîãî ìîäóëÿ MIDI In,
ïåðåäàâàëèñü íà åãî âûõîä, íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü ïàðàìåòð â ON. Åñëè íåîáõîäèìî,
÷òîáû íà âûõîäå SR-16 MIDI Out ïðèñóòñòâîâàëè òîëüêî ãåíåðèðóåìûå èì ñîîáùåíèÿ, íå-
îáõîäèìî óñòàíîâèòü ïàðàìåòð â OFF.

Ïðèìå÷àíèå: íèæå áóäåò îïèñàí ïðèìåð ïðèìåíåíèÿ îïèñàííîé âûøå îïöèè. Äîïóñòèì
MIDI-êëàâèàòóðà ñêîììóòèðîâàíà ñî âõîäîì áàðàáàííîãî ìîäóëÿ MIDI In. SR-16, â ñâîþ
î÷åðåäü, èñïîëüçóåòñÿ â êà÷åñòâå óïðàâëÿþùåãî ìîäóëÿ äëÿ ñåêâåíñåðà MMT-8 (ñîîòâåò-
ñòâåííî âûõîä MIDI Out áàðàáàííîãî ìîäóëÿ ñêîììóòèðîâàí ñî âõîäîì MIDI In ñåêâåíñåðà
MMT-8. Åñëè MIDITHRU óñòàíîâëåí â ON, òî ïîÿâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü ïåðåäà÷è MIDI-íîò îò MIDI-êëàâèàòóðû ÷åðåç SR-16 íà âõîä
ñåêâåíñåðà MMT-8 MIDI In.

Äðóãîé ïàðàìåòð SR-16 DRUM IN äîëæåí áûòü óñòàíîâëåí â OFF, ÷òîáû áàðàáàííûé ìîäóëü íå ðåàãèðîâàë íà ïîëó÷àåìûå ñ êëà-
âèàòóðû MIDI-íîòû. Òàêæå íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü CLOCKOUT â ON, ÷òîáû SR-16 óïðàâëÿë ñåêâåíñåðîì MMT-8. Ïàðàìåòð DRU-
MOUT íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü â OFF, ÷òîáû ñåêâåíñåð íå çàïèñûâàë MIDI-íîòû SR-16. Êîììóòàöèÿ âûõîäà MIDI Out ñåêâåíñåðà
MMT-8 ñî âõîäîì MIDI In êëàâèàòóðû ïîçâîëÿåò âîñïðîèçâîäèòü MIDI-íîòû ñ ïîìîùüþ êëàâèàòóðû.

Â ïðèíöèïå ñèíõðîíèçèðóþùèå MIDI-ñîîáùåíèÿ, ôîðìèðóþùèåñÿ óïðàâëÿþùèì îáîðóäîâàíèåì (òàêèì êàê ñåêâåíñåð), ïîñòóïà-
þùèå íà âõîä MIDI In áàðàáàííîãî ìîäóëÿ SR-16 íà åãî âûõîä MIDI Out íå ïåðåäàþòñÿ. Îäíàêî, åñëè CLOCK IN è CLOCKOUT óñòà-
íîâëåíû â ON, òî SR-16 ìîæåò ãåíåðèðîâàòü ñèíõðîíèçèðóþùóþ èíôîðìàöèþ â îòâåò íà ïðèíèìàåìóþ.

6.8. Страница 8: Выбор набора ударных по MIDI (PRG CHNG)
SR-16 ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü ñìåíîé íàáîðîâ óäàðíûõ ïî MIDI ñ ïîìîùüþ MIDI-ñîîáùåíèé
ôîðìàòà Program Change. Íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ PRG CHNG. Íàáîð óäàðíûõ ìîæíî ïî-
ìåíÿòü è â ìîìåíò âîñïðîèçâåäåíèÿ. Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ðåäàêòèðóåòñÿ ñ ïîìîùüþ êíî-
ïîê INC/DEC. Åñëè îí óñòàíîâëåí â ON, òî SR-16 ðåàãèðóåò íà ïîñòóïàþùèå ñîîáùåíèÿ
Program Change, åñëè â OFF, òî íåò.

Ïðèìå÷àíèå: äëÿ çàãðóçêè ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðîâ óäàðíûõ èñïîëüçóþòñÿ ñîîáùåíèÿ
Program Change ñ íîìåðàìè 00 — 49. Ïðåñåòíûì íàáîðàì óäàðíûõ ñîîòâåòñòâóþò ñîîá-
ùåíèÿ Program Change ñ íîìåðàìè 50 — 99. Ïðè ïîëó÷åíèè ñîîáùåíèé Program Change ñ
íîìåðàìè 100 — 127 çàãðóæàþòñÿ ïîëüçîâàòåëüñêèå íàáîðû óäàðíûõ ñ íîìåðàìè 00 — 27.

Åñëè SR-16 íàõîäèòñÿ â ðåæèìå MULTI-DRUMSET (ñì. ñëåäóþùèé ðàçäåë), è ïðèíèìàåòñÿ
ñîîáùåíèå Program Change ñ íîìåðîì èç äèàïàçîíà 00 — 49 (ïàðàìåòð PRG CHNG óñòàíîâëåí â ON), òî áàðàáàííûé ìîäóëü àâòî-
ìàòè÷åñêè âûáèðàåò ñîîòâåòñòâóþùóþ ãðóïïó íàáîðà óäàðíûõ. Íàïðèìåð, åñëè ïîëó÷åíî ñîîáùåíèå Program Change ñ íîìåðîì
36, òî áóäåò âûáðàíà ãðóïïà 30 — 39.

6.9. Страница 9: Ноты барабанной карты (Note Map)
Â ðåæèìå NORMAL äëÿ âñåõ ïàòòåðíîâ êàæäîìó èç 12 ïýäîâ ñîîòâåòñòâóåò ñâîÿ MIDI-íîòà. Â ðåæèìå MULTI-DRUMSET íà îäèí
ïýä ìîæíî íàçíà÷èòü íåñêîëüêî MIDI-íîò èç ãðóïïû íàáîðîâ óäàðíûõ. Ïîëüçîâàòåëüñêèå íàáîðû óäàðíûõ ðàçíåñåíû ïî ïÿòè ãðóï-
ïàì (00 — 09, 10 — 19, 20 — 29, 30 — 39 è 40 — 49). Âíóòðè êàæäîé èç ýòèõ ãðóïï ìîæíî èñïîëüçîâàòü MIDI-íîòû ñ íîìåðàìè èç
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äèàïàçîíà 000 — 119. Ýòà îïöèÿ äåëàåò SR-16 èäåàëüíûì äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ â êà÷åñòâå çâóêîâîãî ìîäóëÿ, óïðàâëÿåìîãî îò ýëåê-
òðîííûõ áàðàáàíîâ, ïýäîâ èëè ñåêâåíñåðà.

Íåîáõîäèìî îòìåòèòü, ÷òî â ýòîì ðåæèìå íåëüçÿ çàïèñûâàòü íîòû â ïàòòåðí ïî MIDI. Ïðåäïîëàãàåòñÿ, ÷òî SR-16 èñïîëüçóåòñÿ èñ-
êëþ÷èòåëüíî â êà÷åñòâå çâóêîâîãî ìîäóëÿ.

Ïðèâåäåííàÿ íèæå òàáëèöà îïðåäåëÿåò ñîîòâåòñòâèå MIDI-íîò è âîñïðîèçâîäèìûõ çâóêîâ èç òîãî èëè èíîãî íàáîðà óäàðíûõ. Òà-
êèì îáðàçîì ïýäó ñ íîìåðîì 1 ñîîòâåòñòâóþò íîòû “Äî” (C) ðàçíûõ îêòàâ (MIDI-íîòû ñ íîìåðàìè 000, 012, 024, 036, 048, 060, 072,
084, 096 è 108). Äëÿ òîãî, ÷òîáû èìåòü âîçìîæíîñòü èñïîëüçîâàòü ýòó áàðàáàííóþ êàðòó â äàëüíåéøåì, íåîáõîäèìî åå ñîõðàíèòü
êàê íàáîð óäàðíûõ.

Áàðàáàííàÿ êàðòà ðåæèìà MULTI-DRUMSET

Çàìå÷àíèå: íîìåðà MIDI-íîò è ïýäîâ äëÿ íàáîðà óäàðíûõ 00 àíàëîãè÷íû íàáîðàì óäàðíûõ 10, 20, 30 è 40; íî-
ìåðà íàáîðà óäàðíûõ 01 àíàëîãè÷íû íàáîðàì óäàðíûõ 11, 21, 31 è 41, è ò.ä.

Глава 7

Резервное копирование
7.1. Базовые понятия резервного копирования
Ýòà ôóíêöèÿ ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü ðåçåðâíûå êîïèè ïàòòåðíîâ, ïåñåí è íàáîðîâ óäàðíûõ SR-16 íà áûòîâûõ ìàãíèòîôîíàõ èëè
îáîðóäîâàíèè, ñïîñîáíîì ïðèíèìàòü è çàïèñûâàòü äàííûå â ôîðìàòå SysEx (System Exclusive).

1. Íàæìèòå íà êíîïêó BACKUP.

2. Ñ ïîìîùüþ êíîïîê PAGE ñòðåëêà ââåðõ/âíèç âûáåðèòå íåîáõîäèìóþ ñòðàíèöó ìåíþ. Íîìåð òåêóùåé ñòðàíèöû îòîáðàæàåòñÿ
â ïðàâîì íèæíåì óãëó äèñïëåÿ. Íèæå áóäåò ïðèâåäåíî ïîäðîáíîå îïèñàíèå ïàðàìåòðîâ ñòðàíèö.

3. Îòðåäàêòèðóéòå ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì ïàðàìåòðû ðåæèìà ðåçåðâíîãî êîïèðîâàíèÿ.

4. Ïîñëå çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè ðåçåðâíîãî êîïèðîâàíèÿ äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà åùå ðàç íàæìèòå íà êíîïêó BACKUP.

Ïðè îïåðàöèÿõ ñ ìàãíèòîôîíîì íàæàòèå íà êíîïêó STOP ïðåðûâàåò ïåðåäà÷ó äàííûõ. Íà ýêðàíå äèñïëåÿ ïîÿâëÿåòñÿ ñîîòâåòñòâó-
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Íàáîð Íîìåð ïýäà MIDI-íîòà Íàáîð Íîìåð ïýäà MIDI-íîòà Íàáîð Íîìåð ïýäà MIDI-íîòà
óäàðíûõ óäàðíûõ óäàðíûõ

00 1 000 03 5 040 06 9 080
00 2 001 03 6 041 06 10 081
00 3 002 03 7 042 06 11 082
00 4 003 03 8 043 06 12 083
00 5 004 03 9 044 07 1 084
00 6 005 03 10 045 07 2 085
00 7 006 03 11 046 07 3 086
00 8 007 03 12 047 07 4 087
00 9 008 04 1 048 07 5 088
00 10 009 04 2 049 07 6 089
00 11 010 04 3 050 07 7 090
00 12 011 04 4 051 07 8 091
01 1 012 04 5 052 07 9 092
01 2 013 04 6 053 07 10 093
01 3 014 04 7 054 07 11 094
01 4 015 04 8 055 07 12 095
01 5 016 04 9 056 08 1 096
01 6 017 04 10 057 08 2 097
01 7 018 04 11 058 08 3 098
01 8 019 04 12 059 08 4 099
01 9 020 05 1 060 08 5 100
01 10 021 05 2 061 08 6 101
01 11 022 05 3 062 08 7 102
01 12 023 05 4 063 08 8 103
02 1 024 05 5 064 08 9 104
02 2 025 05 6 065 08 10 105
02 3 026 05 7 066 08 11 106
02 4 027 05 8 067 08 12 107
02 5 028 05 9 068 09 1 108
02 6 029 05 10 069 09 2 109
02 7 030 05 11 070 09 3 110
02 8 031 05 12 071 09 4 111
02 9 032 06 1 072 09 5 112
02 10 033 06 2 073 09 6 113
02 11 034 06 3 074 09 7 114
02 12 035 06 4 075 09 8 115
03 1 036 06 5 076 09 9 116
03 2 037 06 6 077 09 10 117
03 3 038 06 7 078 09 11 118
03 4 039 06 8 079 09 12 119
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þùåå ñîîáùåíèå (TAPE OUT CANCEL ïðè çàïèñè, TAPE IN CANCEL ïðè ïðîâåðêå èëè çàãðóçêå). Åñëè íàæàòü íà STOP âî âðåìÿ
çàãðóçêè, òî ñîäåðæèìîå ïàìÿòè áóäåò âîññòàíîâëåíî ÷àñòè÷íî. Â ðåçóëüòàòå äàííûå íåêîòîðûõ ïàòòåðíîâ è ïåñåí áóäóò íåêîð-
ðåêòíûìè.

Ïðè âîçíèêíîâåíèè îøèáêè âî âðåìÿ çàãðóçêè íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ ñîîáùåíèå ERROR. Çàãðóçêà òåì íå ìåíåå ïðîäîëæàåòñÿ,
îäíàêî äàííûå ìîãóò áûòü íåêîððåêòíûìè. Â ýòîì ñëó÷àå ðåêîìåíäóåòñÿ ïðîâåñòè ïîâòîðíóþ çàãðóçêó (ëó÷øå äóáëÿ ýòîé æå ðå-
çåðâíîé êîïèè). Åñëè ìàãíèòîôîí îñòàíîâëåí èëè íà ëåíòå îáíàðóæåíû âûïàäåíèÿ, äîñòàòî÷íî äëèòåëüíûå, ÷òîáû SR-16 ðåøèë,
÷òî ìàãíèòîôîí îñòàíîâëåí, òî çàãðóçêà çàâåðøàåòñÿ è íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ ñîîáùåíèå TAPE IN CANCEL.

Ïðèìå÷àíèå: äàííûå ïàìÿòè SR-16 ìîæíî ñîõðàíÿòü â äâóõ ôîðìàòàõ: àíàëîãîâîì (â êà÷åñòâå àðõèâèðóþùåãî óñòðîéñòâà ìîæåò
èñïîëüçîâàòüñÿ ëþáîé ìàãíèòîôîí) è SysEx (äàííûå ñîõðàíÿþòñÿ íà îáîðóäîâàíèå, ðàáîòàþùåå ñ ýòè ôîðìàòîì, íàïðèìåð,
Alesis DataDisk èëè äðóãîé SR-16). Âïîñëåäñòâèè äàííûå ñ ëåíòû èëè ïî MIDI ìîæíî ñíîâà çàãðóçèòü â SR-16. Ñóùåñòâóþò äâå îñ-
íîâíûå ïðè÷èíû, ïî êîòîðûì ðåêîìåíäóåòñÿ ñîçäàâàòü ðåçåðâíûå êîïèè ïàìÿòè SR-16:

•   Õîòÿ SR-16 è ïîçâîëÿåò õðàíèòü â ïàìÿòè äî 15,000 ñîáûòèé, ýòîãî ìîæåò îêàçàòüñÿ íåäîñòàòî÷íûì è îíà ìîæåò ïåðåïîëíèòü-
ñÿ. Â ýòîì ñëó÷àå ìîæíî ñîõðàíèòü äàííûå áàðàáàííîãî ìîäóëÿ íà âíåøíèé íîñèòåëü è çàïèñàòü â ïàìÿòü íîâûå ïàòòåðíû è
ïåñíè. Â äàëüíåéøåì ó ïîëüçîâàòåëÿ îñòàåòñÿ âîçìîæíîñòü âîññòàíîâèòü ïðåæíåå ñîäåðæèìîå ïàìÿòè.

•   Äàííûå ïàìÿòè ìîãóò áûòü ïîòåðÿíû èëè ÷àñòè÷íî èñïîð÷åíû â ðåçóëüòàòå ñáîåâ â ñåòè ïèòàíèÿ èëè ïîä âëèÿíèåì ñòàòè÷åñ-
êîãî ýëåêòðè÷åñòâà. Ðåêîìåíäóåòñÿ äåëàòü äâå ðåçåðâíûå êîïèè íà ðàçëè÷íûõ íîñèòåëÿõ.

Âíèìàíèå: ñîõðàíåíèå è çàãðóçêà — î÷åíü îòâåòñòâåííûé ïðîöåññ. Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïðåäîòâðàòèòü âîçìîæíîñòü
âîçíèêíîâåíèÿ ðàçëè÷íîãî ðîäà îøèáîê è ñáîåâ, èñïîëüçóéòå äëÿ ðåçåðâíîãî êîïèðîâàíèÿ âûñîêîêà÷åñòâåííûå
ìàãíèòîôîíû è ëåíòó.

7.2. Коммутация с магнитофоном
Çàïèñü íà ìàãíèòîôîí. Ñêîììóòèðóéòå ðàçúåì SR-16 Tape In/Out, âûïîë-
íåííûé â âèäå ìèíè-äæåêà, è âõîä ìàãíèòîôîíà. Åñëè äëÿ ðåçåðâíîãî êîïè-
ðîâàíèÿ èñïîëüçóåòñÿ ñòàíäàðòíûé ìàãíèòîôîí, òî ïîäêëþ÷àéòåñü êî âõîäó
Aux èëè Line Level (ëèíåéíûé óðîâåíü). Â ïðèíöèïå ìîæíî çàïèñàòü äàííûå
SR-16 è ÷åðåç ìèêðîôîí.

Ïðîâåðêà èëè çàãðóçêà äàííûõ ñ ìàãíèòîôî-
íà. Ñêîììóòèðóéòå ðàçúåì SR-16 Tape In/Out,
âûïîëíåííûé â âèäå ìèíè-äæåêà, è ëèíåéíûé
âûõîä ìàãíèòîôîíà.

7.3. Страница 1: Передача данных по MIDI (Send Out MIDI?)
Íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ Send Out MIDI?. Äëÿ ïðåîáðàçîâàíèÿ ñîäåðæèìîãî ïàìÿòè SR-16 â ôîðìàò SysEx è ïåðåäà÷è äàííûõ íà
âûõîä MIDI Out íàæìèòå íà êíîïêó PLAY. Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå SENDING MIDI..., ïîäòâåðæäàþùåå, ÷òî ïðîöåññ êîïè-
ðîâàíèÿ íà÷àëñÿ. Îáû÷íî âûõîä MIDI Out êîììóòèðóþò ñî âõîäîì MIDI In äðóãîãî SR-16 èëè ñ îáîðóäîâàíèåì, ñïîñîáíûì ñîõðà-
íÿòü äàííûå â ôîðìàòå SysEx, íàïðèìåð, Alesis DataDisk. Îáúåì ïåðåäàâàåìûõ äàííûõ ìîæåò äîñòèãàòü 35 K. Ïîñëå çàâåðøåíèÿ
ïåðåäà÷è SR-16 âîçâðàùàåòñÿ â ðåæèì ïåñíè(Song) èëè ïàòòåðíà (Pattern), â çàâèñèìîñòè îò òîãî, â êàêîì ñîñòîÿíèè îí íàõîäèë-
ñÿ â ìîìåíò çàïóñêà ïðîöåäóðû ðåçåðâíîãî êîïèðîâàíèÿ.

Ïðèìå÷àíèå: ñîäåðæèìîå ïàìÿòè SR-16, êàê è ëþáûå äðóãèå MIDI-äàííûå, ìîæíî ïåðåäàòü ïî MIDI. Îäíàêî îíè èìåþò ñìûñë
òîëüêî äëÿ SR-16 (äðóãèå áàðàáàííûå ìîäóëè áóäóò ïðîñòî èãíîðèðîâàòü èõ). Òåì íå ìåíåå õðàíÿùèåñÿ â ïàìÿòè äàííûå ìîæíî
çàïèñàòü íà îáîðóäîâàíèå, ðàáîòàþùåå ñ ôîðìàòîì SysEx, íàïðèìåð, Alesis DataDisk, êîìïüþòåð ñ óñòàíîâëåííûì íà íåì ñîîò-
âåòñòâóþùèì ïðîãðàììíûì îáåñïå÷åíèåì èëè ìóçûêàëüíûå èíñòðóìåíòû, ñïîñîáíûå ñîõðàíÿòü äàííûå â ôîðìàòå SysEx
(Yamaha SY77 è DX7IIFD, Ensoniq EPS è VFX, Peavey DPM-3 è ò.ä.). Ôóíêöèÿ ðåçåðâíîãî êîïèðîâàíèÿ ïîçâîëÿåò ñîõðàíÿòü ïàòòåð-
íû, ïåñíè è íàáîðû óäàðíûõ íà äðóãîé SR-16.

Íèæå áóäåò îïèñàíà ïðîöåäóðà ñîçäàíèÿ ðåçåðâíîé êîïèè íà Alesis DataDisk. Ïðîöåäóðà ñîõðàíåíèÿ äàííûõ íà äðóãîå îáîðóäî-
âàíèå, ðàáîòàþùåå ñ äàííûìè â ôîðìàòå SysEx, àíàëîãè÷íà. Òåì íå ìåíåå íåîáõîäèìî îçíàêîìèòüñÿ ñ ïîëüçîâàòåëüñêèì ðóêî-
âîäñòâîì, ÷òîáû óñòàíîâèòü ïðèìåíÿåìûé äëÿ õðàíåíèÿ ðåçåðâíûõ êîïèé ïðèáîð åãî â ðåæèì ïðèåìà MIDI-äàííûõ.

Ñîõðàíåíèå íà Alesis DataDisk

1. Ñêîììóòèðóéòå âûõîä SR-16 MIDI Out ñî âõîäîì DataDisk (DD) MIDI In.

2. Âñòàâüòå îòôîðìàòèðîâàííóþ äèñêåòó â DD è ïåðåéäèòå ê ñëåäóþùåìó ïóíêòó ïðîöåäóðû. Åñëè äèñêåòà íåîòôîðìàòèðîâàíà,
âñòàâüòå åå â äèñêîâîä è íàæìèòå íà ïåðåêëþ÷àòåëü Format. Â îòâåò íà ñîîáùåíèå FORMAT DISK? íàæìèòå íà DO/YES. Ïîñëå
òîãî, êàê íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ARE YOU SHURE?, ñíîâà íàæìèòå íà DO/YES.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó DD RECEIVE. Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ RECV ONE SYSEX: WAITING FOR DATA.

4. Åñëè SR-16 åùå íå íàõîäèòñÿ â ðåæèìå ðåçåðâíîãî êîïèðîâàíèÿ, íàæìèòå íà êíîïêó BACKUP è ïåðåéäèòå ê Ñòðàíèöå 1.

5. Íàæìèòå íà êíîïêó PLAY SR-16. Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå SENDING MIDI..., à íà äèñïëåé DD — RECEIVING ALESIS SR -16.

6. Âî èçáåæàíèå âîçìîæíûõ íåäîðàçóìåíèé ðåêîìåíäóåòñÿ çàäàòü èìÿ ôàéëà íà DD, â êîòîðîì áûëà ñîçäàíà ðåçåðâíàÿ êîïèÿ.
Äëÿ ýòîãî èñïîëüçóåòñÿ ôóíêöèÿ DD NAME.

7.4. Загрузка данных по MIDI
Áàðàáàííûé ìîäóëü SR-16 àâòîìàòè÷åñêè çàãðóæàåò äàííûå ôîðìàòà SysEx, ïîÿâëÿþùèåñÿ íà åãî âõîäå MIDI In. Ïîýòîìó â SR-16
íåò ñòðàíèöû, îïðåäåëÿþùåé ñîîòâåòñòâóþùóþ ôóíêöèþ. Ïðè ïðèåìå ñîîáùåíèé SysEx âîñïðîèçâåäåíèå ïàòòåðíà èëè ïåñíè îñ-
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òàíàâëèâàåòñÿ. Ïîñëå çàâåðøåíèÿ ïðîöåäóðû ïåðåäà÷è äàìïà ïàìÿòè â SR-16 çàãðóæàåòñÿ ïåñíÿ ñ íîìåðîì 99.

Ïî äàííûì ôîðìàòà SysEx áàðàáàííûé ìîäóëü SR-16 ñîâìåñòèì òîëüêî ñ äðóãèì SR-16. Èìååòñÿ â âèäó òî, ÷òî â SR-16 íåëüçÿ çà-
ãðóçèòü äàííûå ôîðìàòà SysEx äðóãîãî áàðàáàííîãî ìîäóëÿ. Íèæå áóäåò îïèñàíà ïðîöåäóðà ñîçäàíèÿ çàãðóçêè ðåçåðâíîé êîïèè
ñ Alesis DataDisk. Ïðîöåäóðà çàãðóçêè äàííûõ ñ äðóãîãî îáîðóäîâàíèÿ, ðàáîòàþùåãî ñ äàííûìè â ôîðìàòà SysEx, àíàëîãè÷íà. Òåì
íå ìåíåå íåîáõîäèìî îçíàêîìèòüñÿ ñ ïîëüçîâàòåëüñêèì ðóêîâîäñòâîì ñîîòâåòñòâóþùåãî ïðèáîðà, ÷òîáû óñòàíîâèòü åãî â ðåæèì
ïåðåäà÷è MIDI-äàííûõ SysEx.

Çàìå÷àíèå: ïðè çàãðóçêå îòäåëüíîãî íàáîðà äàííûõ ñ ïîìîùüþ äàííûõ ôîðìàòà SysEx íåîáõîäèìî îïðåäåëèòü
ìåñòî, ãäå îí áóäåò ðàçìåùåí. Åñëè ïîñëå ýòîãî äî íà÷àëà ïðîöåäóðû ïåðåäà÷è áûë çàãðóæåí äðóãîé ïàòòåðí,
òî ýòî ìîæåò ïðèâåñòè ê ïåðåçàïèñè äðóãîãî íàáîð à óäàðíûõ (âïîëíå âåðîÿòíî, ÷òî î÷åíü íóæíîãî).

Ïðèìå÷àíèå:

Çàãðóçêà ñ DataDisk (DD)

1. Ñêîììóòèðóéòå âûõîä DD MIDI Out ñî âõîäîì SR-16 MIDI In.

2. Âñòàâüòå â DD äèñêåòó, ñîäåðæàùóþ ðåçåðâíóþ êîïèþ äàìïà ïàìÿòè SR-16.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó DD DO/YES. Íà äèñïëåå DD ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå SENDING: ALESIS SR-16 <èìÿ ôàéëà>. SR-16 àâòîìàòè÷å-
ñêè çàïóñòèò ïðîöåäóðó ïðèåìà äàìïà ïàìÿòè è íà åãî äèñïëåé âûâåäåòñÿ LOADING MIDI. Ïîìíèòå î òîì, ÷òî ïåðåçàãðóçêà
óíè÷òîæàåò òåêóùåå ñîäåðæèìîå ïàìÿòè.

5. Ïîñëå îêîí÷àíèÿ ïðîöåäóðû ïåðåçàïèñè ðåçåðâíîé êîïèè SR-16 ïåðåéäåò ê ïåñíå ñ íîìåðîì 99.

7.5. Страница 2: Сохранение всей памяти на магнитофон (Store To Tape)
Ýòà ôóíêöèÿ ïîçâîëÿåò ñîõðàíÿòü âñå ïàòòåðíû, ïåñíè è íàáîðû óäàðíûõ íà ìàãíèòîôîí.
Íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ STORE TO TAPE?. Óñòàíîâèòå ìàãíèòîôîí â ðåæèì çàïèñè è çàïó-
ñòèòå åãî. Íàæìèòå íà êíîïêó PLAY áàðàáàííîãî ìîäóëÿ. Íà äèñïëåé áóäóò âûâîäèòüñÿ â
âîçðàñòàþùåì ïîðÿäêå íîìåðà ïàòòåðíîâ A/B è ïåñåí. Ïîñëå çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè ïå-
ðåäà÷è äàìïà ïàìÿòè íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ ñîîáùåíèå DONE. Ðåêîìåíäóåòñÿ ñîçäàòü
íåñêîëüêî êîïèé, ïîñêîëüêó íåêîòîðûå èç íèõ ìîãóò îêàçàòüñÿ ñáîéíûìè.

Äëÿ ïðåêðàùåíèÿ ïðîöåäóðû ñáðîñà äàìïà ìîæíî â ëþáîé ìîìåíò âðåìåíè íàæàòü íà
êíîïêó áàðàáàííîãî ìîäóëÿ STOP. Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå TAPE OUT CANCEL.

7.6. Страница 3: Проверка резервной копии на
ленте (Verify Tape?)
Íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ VERIFY TAPE?. Íàæìèòå íà êíîïêó áàðàáàííîãî ìîäóëÿ PLAY. Íà
äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå START TAPE....

Çàïóñòèòå âîñïðîèçâåäåíèå ìàãíèòîôîíà. Âî âðåìÿ ïðîâåðêè íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ íî-
ìåð òåñòèðóåìîãî ïàòòåðíà èëè ïåñíè. Ïîñëå çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè ïðîâåðêè íà äèñïëåé
âûâîäèòñÿ ñîîáùåíèå DONE.

Äëÿ ïðåêðàùåíèÿ îïåðàöèè òåñòèðîâàíèÿ ðåçåðâíîé êîïèè íàæìèòå íà êíîïêó áàðàáàí-
íîãî ìîäóëÿ STOP. Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå TAPE IN CANCEL.

Ïðèìå÷àíèå: íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî ìàãíèòîôîííûé èíòåðôåéñ èìååò äîñòàòî÷íî âûñîêóþ
ñòåïåíü íàäåæíîñòè, ïðè ñîçäàíèè ðåçåðâíîé êîïèè ìîãóò âîçíèêíóòü ðàçëè÷íîãî ðîäà ïðîáëåìû, âûçâàííûå ðàññîãëàñîâàíèåì
óðîâíåé ñèãíàëîâ, äåôåêòàìè ëåíòû è äðóãèìè ïðè÷èíàìè. Ïîýòîìó îáÿçàòåëüíî çàïóñêàéòå ïðîöåäóðó òåñòèðîâàíèÿ ñáðîøåí-
íîãî íà ìàãíèòîôîí äàìïà. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå ó âàñ íå áóäåò ñòîïðîöåíòíîé óâåðåííîñòè â âîçìîæíîñòè âîññòàíîâèòü ñîõðà-
íåííûå äàííûå.

Â îòëè÷èè îò äðóãèõ ìàãíèòîôîííûõ èíòåðôåéñîâ, ýòà ôóíêöèÿ ïðîâåðÿåò êîððåêòíîñòü çàïèñàííûõ äàííûõ, à íå èõ ñîîòâåòñò-
âèå òåêóùåìó ñîäåðæèìîìó ïàìÿòè SR-16. Ïîýòîìó ìîæíî çàïóñòèòü îïåðàöèþ òåñòèðîâàíèÿ ëåíòû äàæå â òîì ñëó÷àå, åñëè íà-
õîäÿùèéñÿ íà íåé äàìï íå ñîâïàäàåò ñ äàííûìè ïàìÿòè SR-16.

7.7. Страница 4: Загрузка данных с магнитофона (Load In Tape?)
Ïðîöåäóðà ïîçâîëÿåò çàãðóçèòü ïîëíûé äàìï ïàìÿòè ñ ìàãíèòîôîíà â SR-16. Íà äèñïëåé
âûâîäèòñÿ LOAD IN TAPE?. Íàæìèòå íà êíîïêó áàðàáàííîãî ìîäóëÿ PLAY. Íà äèñïëåå ïî-
ÿâèòñÿ ñîîáùåíèå START TAPE....

Çàïóñòèòå âîñïðîèçâåäåíèå ìàãíèòîôîíà. Âî âðåìÿ çàãðóçêè íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ íî-
ìåð çàïèñûâàåìîãî â ïàìÿòü SR-16 ïàòòåðíà èëè ïåñíè. Ïîñëå çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè çà-
ãðóçêè íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ ñîîáùåíèå DONE.

Ïðèìå÷àíèå: ýòà ôóíêöèÿ èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåçàãðóçêè áàíêîâ ïàòòåðíîâ è ïåñåí
SR-16, ñîõðàíåííûõ íà ìàãíèòîôîí. Çàãðóæàåìûå ñ ëåíòû äàííûå ïîïàäàþò â ñâîþ ïåð-
âîíà÷àëüíóþ ïîçèöèþ (ò.å. ïåñíÿ 15 ïåðåçàãðóæàåòñÿ ñíîâà â ïåñíþ 15). Ïðè ïåðåçàãðóç-
êå ïàòòåðíîâ è ïåñåí ñòàðîå ñîäåðæèìîå ïàìÿòè çàòèðàåòñÿ. Ïîýòîìó ïåðåä âûïîëíåíè-
åì ýòîé ïðîöåäóðû ðåêîìåíäóåòñÿ ñîçäàòü ðåçåðâíóþ êîïèþ òåêóùåãî äàìïà ïàìÿòè SR-16.

7.8. Страница 5: Загрузка одного паттерна с магнитофона (Load In Patt)
Ïðîöåäóðà ïîçâîëÿåò çàãðóçèòü îäèí ïàòòåðí èç íàõîäÿùåãîñÿ íà ëåíòå äàìïà. Íà äèñ-
ïëåé âûâîäèòñÿ LOAD IN PAT00. Ñ ïîìîùüþ öèôðîâûõ êíîïîê èëè êíîïîê INC/DEC ââåäè-
òå íîìåð òðåáóåìîãî ïàòòåðíà, íàæìèòå íà êíîïêó A èëè B äëÿ îïðåäåëåíèÿ íåîáõîäèìîé
âàðèàöèè. Çàòåì äëÿ çàïóñêà ïðîöåäóðû íàæìèòå íà êíîïêó PLAY. Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ
ñîîáùåíèå START TAPE....

Çàïóñòèòå âîñïðîèçâåäåíèå ìàãíèòîôîíà. Â ïðîöåññå çàãðóçêè íà äèñïëåé SR-16 áóäåò
âûâîäèòüñÿ íîìåð ïåðåäàâàåìîãî ïàòòåðíà. Ïî îêîí÷àíèè ïåðåçàãðóçêè ïàòòåðíà íà äèñ-
ïëåé âûâåäåòñÿ DONE.

Ïðèìå÷àíèå: ïðè çàãðóçêå ïàòòåðíà ñ ëåíòû îí çàïèñûâàåòñÿ â ïåðâîíà÷àëüíóþ ïîçèöèþ
(ò.å. ïðè ïåðåçàãðóçêå ïàòòåðíà ñ íîìåðîì 01, îí çàìåíèò ïàòòåðí SR-16 ïîä íîìåðîì 01). Ñòàðûé ïàòòåðí ñòèðàåòñÿ. Ïîìíèòå,
÷òî ïðè ïåðåçàïèñè ïàòòåðíà çàãðóæàþòñÿ è ñâÿçàííûå ñ íèì âñïîìîãàòåëüíûå.
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7.9. Страница 6: Загрузка одной песни с магнитофона (Load In Song)
Ïðîöåäóðà ïîçâîëÿåò çàãðóçèòü îäíó ïåñíþ (íî íå èñïîëüçóåìûå â íåé ïàòòåðíû) èç íàõî-
äÿùåãîñÿ íà ëåíòå äàìïà. Íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ LOAD IN SONG00. Ñ ïîìîùüþ öèôðî-
âûõ êíîïîê èëè êíîïîê INC/DEC ââåäèòå íîìåð òðåáóåìîé ïåñíè. Çàòåì äëÿ çàïóñêà ïðî-
öåäóðû íàæìèòå íà êíîïêó PLAY. Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå START TAPE....

Çàïóñòèòå âîñïðîèçâåäåíèå ìàãíèòîôîíà. Â ïðîöåññå çàãðóçêè íà äèñïëåé SR-16 áóäåò
âûâîäèòüñÿ íîìåð ïåðåäàâàåìîé ïåñíè. Ïî îêîí÷àíèè ïåðåçàãðóçêè ïåñíè íà äèñïëåé âû-
âåäåòñÿ DONE.

Ïðèìå÷àíèå: ïðè çàãðóçêå ïåñíè ñ ëåíòû îíà çàïèñûâàåòñÿ â ïåðâîíà÷àëüíóþ ïîçèöèþ
(ò.å. ïðè ïåðåçàãðóçêå ïåñíè 32 îíà çàìåíèò ïåñíþ SR-16 ïîä íîìåðîì 32). Ñòàðàÿ ïåñíÿ
ñòèðàåòñÿ.

7.10.  Страница 7: Проверка объема свободной памяти (Free Mem)
Ïðè çàãðóçêå Ñòðàíèöû 7 íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ çíà÷åíèå ïðèáëèçèòåëüíîãî îáúåìà ñâî-
áîäíîé ïàìÿòè SR-16. Äîñòóïíàÿ äëÿ çàïèñè ïàìÿòü èçìåðÿåòñÿ â ïðîöåíòàõ ïî îòíîøå-
íèþ ê îáùåìó îáúåìó ïàìÿòè áàðàáàííîãî ìîäóëÿ.

Ïðèìå÷àíèå: íåîáõîäèìî âðåìÿ îò âðåìåíè ïðîâåðÿòü îáúåì äîñòóïíîé äëÿ çàïèñè ïà-
ìÿòè SR-16, ïîñêîëüêó äëÿ íîðìàëüíîé ðàáîòû áàðàáàííîãî ìîäóëÿ íåîáõîäèìî íåêîòî-
ðîå êîëè÷åñòâî ñâîáîäíîé ïàìÿòè. Ïîýòîìó, åñëè ýòîò îáúåì ìåíåå 15%, ðåêîìåíäóåòñÿ
ñáðîñèòü äàìï ïàìÿòè íà âíåøíåå îáîðóäîâàíèå (ñì. ïðåäûäóùèå ðàçäåëû).

Äëÿ âûïîëíåíèÿ íåêîòîðûõ îïåðàöèé ìîæåò îêàçàòüñÿ, ÷òî ñâîáîäíîé ïàìÿòè íåäîñòà-
òî÷íî. Ýòî ìîæåò ïðîèñõîäèòü ïî ïðè÷èíå òîãî, ÷òî ïðåæäå ÷åì ìîäèôèöèðîâàòü ïàòòåðí,
SR-16 ñîõðàíÿåò åãî êîïèþ. Òàêèì îáðàçîì ïðè ïîïûòêå ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàòòåðíà, êîòî-
ðûé çàíèìàåò áîëüøå ïàìÿòè, ÷åì îñòàëîñü ñâîáîäíîé, íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ ñîîáùåíèå î åå íåõâàòêå. Â ýòîì ñëó÷àå íåîáõî-
äèìî ñîõðàíèòü äàííûå SR-16 è îïðåäåëèòü ïàòòåðíû èëè ïåñíè, êîòîðûå ìîæíî ñòåðåòü, ÷òîáû îñâîáîäèòü ïàìÿòü.

7.11.  Стирание памяти/Инициализация параметров
Ïðîöåäóðà î÷èùàåò ñîäåðæèìîå ïàìÿòè è óñòàíàâëèâàåò âñå ïàðàìåòðû â çíà÷åíèÿ, ïðèíÿòûå ïî óìîë÷àíèþ. Ýòî ìîæåò èñïîëü-
çîâàòüñÿ ïðè æåëàíèè íà÷àòü ïðîãðàììèðîâàíèå íîâûõ ïàòòåðíîâ “ñ íóëÿ” (÷òîáû íå ïóòàòü èõ ñî ñòàðûìè), à òàêæå â ñëó÷àå íå-
àäåêâàòíîãî ïîâåäåíèÿ SR-16 âñëåäñòâèå ñáîåâ â ñåòè èëè âëèÿíèÿ ñòàòè÷åñêîãî ýëåêòðè÷åñòâà.

Ïîìíèòå, ÷òî âñå ïàòòåðíû, ïåñíè è óñòàíîâêè áàðàáàíîâ ïðè î÷èñòêå ïàìÿòè áóäóò ïîòåðÿíû. Ïîýòîìó ïðåäâàðèòåëüíî ñîõðàíèòå
äàìï ïàìÿòè SR-16 íà ìàãíèòîôîí èëè ïî MIDI íà îáîðóäîâàíèå, ðàáîòàþùåå ñ äàííûìè â ôîðìàòå SysEx.

Äëÿ èíèöèàëèçàöèè SR-16 îòêëþ÷èòå ïèòàíèå è ïîäîæäèòå íåñêîëüêî ñåêóíä. Óäåðæèâàÿ íàæàòûìè êíîïêè PLAY è ERASE, âêëþ÷è-
òå ïèòàíèå ïðèáîðà. Íå îòïóñêàéòå êíîïêè â òå÷åíèè òðåõ ñåêóíä ïîñëå òîãî, êàê áûëî âêëþ÷åíî ïèòàíèå áàðàáàííîãî ìîäóëÿ.

7.12.  Проверка версии программного обеспечения
Äëÿ ïðîâåðêè âåðñèè ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ SR-16, íàõîäÿñü â ðåæèìå ðåçåðâíîãî
êîïèðîâàíèÿ (ìåíþ Backup) íàæìèòå íà êíîïêó FILL. Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ VERSION è íî-
ìåð âåðñèè ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ.

Ïðèìå÷àíèå: ñóùåñòâóåò äâå ïðè÷èíû, îáóñëàâëèâàþùèå âàæíîñòü ýòîé èíôîðìàöèè:

•   Íå èñêëþ÷åíà âåðîÿòíîñòü ìîäåðíèçàöèè îïåðàöèîííîé ñèñòåìû SR-16 â áóäóùåì.
Çíàíèå íîìåðà âåðñèè ïîìîæåò ïîíÿòü — óñòàíîâëåíà ëè íà âàøåì áàðàáàííîì ìîäó-
ëå åå íîâåéøàÿ ìîäèôèêàöèÿ.

•   Åñëè â ïðîöåññå ýêñïëóàòàöèè SR-16 âîçíèêëè êàêèå-ëèáî ïðîáëåìû, òî ñïåöèàëèñ-
òàì êîìïàíèè Alesis î÷åíü âàæíî çíàòü — ñ êàêîé âåðñèåé îïåðàöèîííîé ñèñòåìû ðà-
áîòàåò äàííûé ìîäóëü.

Глава 8

Примеры применений SR716
8.1. Примеры синхронизации по MIDI
8.1.А.  Использование SR716 в качестве ведущего (master) модуля
Îò SR-16 ìîæíî ñèíõðîíèçèðîâàòü áàðàáàííûå ìîäóëè èëè ñåêâåíñåðû, êîòîðûå âûñòóïàþò â ýòîì ñëó÷àå â ðîëè âåäîìûõ (slave).
Äëÿ òîãî, ÷òîáû SR-16 ìîã ãåíåðèðîâàòü ïî MIDI óïðàâëÿþùóþ èíôîðìàöèþ, íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü çíà÷åíèå ïàðàìåòðà
CLOCKOUT â ON.

1. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð CLOCKOUT â ON (ñì. ðàçäåë 6.6).

2. Çàïðîãðàììèðóéòå âåäîìûå óñòðîéñòâà òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû îíè íå ñèíõðîíèçèðîâàëèñü îò âíóòðåííèõ ñõåì, à âîñïðèíèìà-
ëè ïî MIDI âíåøíèå ñîîáùåíèÿ Clock è Start/Stop. Äëÿ ýòîãî ñëåäóåò îçíàêîìèòüñÿ ñ ñîîòâåòñòâóþùèìè ðàçäåëàìè ïîëüçîâà-
òåëüñêèõ ðóêîâîäñòâ âåäîìûõ ïðèáîðîâ. Åñëè ýòî âîçìîæíî, ñäåëàéòå äîñòóïíûì óïðàâëåíèå óêàçàòåëåì ïåñíè âåäîìîãî
ïðèáîðà Song Position Pointer (â íåêîòîðûõ ïðèáîðàõ ýòà ôóíêöèÿ âñåãäà íàõîäèòñÿ â àêòèâíîì ñîñòîÿíèè è íå òðåáóåò äîïîë-
íèòåëüíîé óñòàíîâêè, íàïðèìåð, â Alesis HR-16 è MMT-8).

3. Íàæìèòå íà êíîïêó PLAY áàðàáàííîãî ìîäóëÿ SR-16. Îäíîâðåìåííî ñ íèì çàïóñòÿòñÿ è âåäîìûå óñòðîéñòâà ñ òåìïîì, óñòà-
íîâëåííûì â SR-16. Åñëè âåäîìûå óñòðîéñòâà îòðàáàòûâàþò ñîîáùåíèÿ óñòàíîâêè óêàçàòåëÿ ïåñíè, òî ìîæíî íà÷èíàòü âîñ-
ïðîèçâåäåíèå ïåñíè íà SR-16 ñ ëþáîé òî÷êè. Ïðè ýòîì âåäîìûå óñòðîéñòâà ÷åðåç íåñêîëüêî ñåêóíä ñèíõðîíèçèðóþòñÿ ñ âåäó-
ùèì (â äàííîì ñëó÷àå SR-16).

Íà ïðèâåäåííîé íèæå ñõåìå ïîêàçûâàåòñÿ èñïîëüçîâàíèå SR-16 â êà÷åñòâå âåäóùåãî óñòðîéñòâà, ñèíõðîíèçèðóþùåãî ðàáîòó âå-
äîìûõ: áàðàáàííîãî ìîäóëÿ HR-16 è ñåêâåíñåðà MMT-8. Îòìåòèì, ÷òî îáà óñòðîéñòâà íåîáõîäèìî íàñòðîèòü íà ïðèåì âíåøíèõ
ñèíõðîíèçèðóþùèõ ñîîáùåíèé MIDI clock.
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8.1.Б.  Использование SR716 в качестве ведомого
(slave) модуля
SR-16 ìîæåò ñèíõðîíèçèðîâàòüñÿ îò âíåøíåãî èñòî÷íèêà, íàïðèìåð, îò MIDI-ñåê-
âåíñåðà, â êîòîðûé áûëè çàïèñàíû ïàðòèè äðóãèõ èíñòðóìåíòîâ. Äëÿ ýòîãî íåîá-
õîäèìî óñòàíîâèòü çíà÷åíèå ïàðàìåòðà CLOCK IN â ON.

1. Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð CLOCK IN â ON.

2. Ïðîâåðüòå — ðàáîòàåò ëè âåäóùåå óñòðîéñòâî â ðåæèìå ãåíåðàöèè ïî MIDI
ñèíõðîíèçèðóþùèõ ñîîáùåíèé. Äëÿ ýòîãî ñëåäóåò îçíàêîìèòüñÿ ñ ñîîòâåòñò-
âóþùèìè ðàçäåëàìè ïîëüçîâàòåëüñêîãî ðóêîâîäñòâà âåäóùåãî ïðèáîðà. Åñëè
ýòî íåîáõîäèìî, ñäåëàéòå äîñòóïíûì óïðàâëåíèå óêàçàòåëåì ïåñíè (Song
Position Pointer) SR-16.

3. Çàïóñòèòå âîñïðîèçâåäåíèå ñåêâåíñåðà èëè äðóãîãî óïðàâëÿþùåãî îáîðóäî-
âàíèÿ. Îäíîâðåìåííî ñ íèì çàïóñòèòñÿ è SR-16 ñ òåìïîì, óñòàíîâëåííûì â
âåäóùåì ïðèáîðå. Åñëè âåäóùåå óñòðîéñòâî ãåíåðèðóåò ñîîáùåíèÿ óêàçàòåëÿ
ïåñíè (Song Position Pointer), òî ìîæíî íà÷èíàòü åå âîñïðîèçâåäåíèå ñ ëþáîé
òî÷êè. Íà ïðèâåäåííîé íèæå ñõåìå ïîêàçàíî èñïîëüçîâàíèå SR-16 â êà÷åñòâå
âåäîìîãî óñòðîéñòâà, ñèíõðîíèçèðóþùåãîñÿ ñ âåäóùèì (íàïðèìåð, ðàáî÷åé
ñòàíöèåé èëè ñåêâåíñåðîì) ïîñðåäñòâîì ñîîáùåíèé MIDI clock.

8.1.В.  Синхронизация с встроенным в
синтезатор секвенсером
Áîëüøèíñòâî ñîâðåìåííûõ ñèíòåçàòîðîâ èìåþò âñòðîåííûå
ñåêâåíñåðû. Â ýòîì ñëó÷àå SR-16 ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ çà-
ïèñè íîò â ñîîòâåòñòâóþùèé òðåê ñåêâåíñåðà. Èëè æå ìîæíî
çàïèñàòü ïåñíþ â SR-16 è çàñèíõðîíèçèðîâàòü åãî îò âñòðîåí-
íîãî ñåêâåíñåðà ñèíòåçàòîðà, ÷òî ïîçâîëÿåò âûñâîáîäèòü òðåê
ñåêâåíñåðà.

8.2. Советы по компоновке пат7
тернов и песен
Ïðèâåäåííàÿ íèæå èíôîðìàöèÿ ïîìîæåò ïîëüçîâàòåëþ ñîêðà-
òèòü âðåìÿ, íåîáõîäèìîå äëÿ ñîçäàíèÿ íîâûõ ïàòòåðíîâ è ïå-
ñåí.

8.2.А.  Создание вспомогательных паттер7
нов (Fill)
Â ïîäàâëÿþùåì áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ âñïîìîãàòåëüíûé ïàòòåðí ïðàêòè÷åñêè íå îòëè÷àåòñÿ îò ñîîòâåòñòâóþùåãî åìó îñíîâíîãî.
Äëÿ òîãî, ÷òîáû ñîêðàòèòü âðåìÿ, çàòðà÷èâàåìîå íà ïðîãðàììèðîâàíèå âñïîìîãàòåëüíîãî ïàòòåðíà, ðåêîìåíäóåòñÿ ñêîïèðîâàòü
îñíîâíîé è ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì ìîäèôèöèðîâàòü åãî â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè èëè ïîøàãîâîãî ðåäàêòèðîâàíèÿ.

8.2.Б.  Создание длинных паттернов на основе коротких
Ïðîöåññ ðåäàêòèðîâàíèÿ êîðîòêèõ ïàòòåðíîâ òðåáóåò çíà÷èòåëüíî ìåíüøå âðåìåíè, ïî ñðàâíåíèþ ñ ðåäàêòèðîâàíèåì áîëåå
äëèííûõ. Ýòî ïðîèñõîäèò â ñèëó òîãî, ÷òî ïðè ìîäèôèêàöèè ïàòòåðíà â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè (ïàòòåðí â ýòîì ñëó÷àå âîñïðî-
èçâîäèòñÿ â öèêëå) ïîëüçîâàòåëü òðàòèò ìåíüøå âðåìåíè íà îæèäàíèå ìîìåíòà, êîãäà â ôîðìèðóåìûé ïàòòåðí íåîáõîäèìî âñòà-
âèòü òî èëè èíîå ñîáûòèå, èëè íàîáîðîò — ñòåðåòü åãî. Ïîñëå òîãî, êàê áûëè ñîçäàíû âñå íåîáõîäèìûå êîðîòêèå ïàòòåðíû, èõ
ìîæíî îáúåäèíèòü â îäèí ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè êîïèðîâàíèÿ. Íàïðèìåð, ìîæíî ñîçäàòü 4 ïàòòåðíà, äëèíà êàæäîãî èç êîòîðûõ 8
÷åòâåðòåé, à çàòåì îáúåäèíèòü èõ â îäèí äëèíîé 32 ÷åòâåðòè.

8.2.В.  Экономия памяти
Ñ òî÷êè çðåíèÿ ýêîíîìèè ïàìÿòè ðåêîìåíäóåòñÿ ïðîãðàììèðîâàòü ïåñíþ, ñîñòîÿùóþ èç áîëüøåãî êîëè÷åñòâà øàãîâ è áîëåå êî-
ðîòêèõ ïàòòåðíîâ, ÷åì ñîçäàâàòü ïåñíþ ñ ìåíüøèì êîëè÷åñòâîì øàãîâ, íî èñïîëüçóþùóþ áîëåå äëèííûå ïàòòåðíû. Äîïóñòèì â
ïåñíå èñïîëüçóþòñÿ äâà 16-áèòíûõ ïàòòåðíà, îòëè÷àþùèåñÿ òîëüêî ïîñëåäíèìè ÷åòûðüìÿ ÷åòâåðòÿìè. Â ýòîì ñëó÷àå äëÿ ýêîíî-
ìèè ïàìÿòè ëó÷øå ðàçáèòü ýòè ïàòòåðíû (ïåðâûé äëèíîé 12 ÷åòâåðòåé, âòîðîé — äëèíîé 4 ÷åòâåðòè) è ñêîìïîíîâàòü ïåñíþ, óâå-
ëè÷èâ ÷èñëî øàãîâ (ïî 2 øàãà íà êàæäûé èç ýòèõ ïàòòåðíîâ).

8.2.Г.  Паттерны различных размерностей
Äëÿ òàêòîâ, îñíîâàííûõ íà ÷åòâåðòíûõ íîòàõ, èçìåíåíèå ÷èñëà áèò ïàòòåðíà ìîæåò ïðèâåñòè ê èçìåíåíèþ ðàçìåðíîñòè. Íàïðè-
ìåð, äîáàâëåíèå ê ïàòòåðíó äëèíîé 4 áèòà åùå òðåõ áèò ïðèâîäèò ê òîìó, ÷òî ðàçìåðíîñòü ñòàíîâèòñÿ ðàâíîé 7/4. Àíàëîãè÷íûì
îáðàçîì ìîæíî ñîçäàòü ïàòòåðíû, ñîîòâåòñòâóþùèå ðàçìåðíîñòè òàêòà 2/4, 3/4, 5/4, 9/4 è ò.ä.

Äëÿ ïðîãðàììèðîâàíèÿ òàêòîâ, îñíîâàííûõ íà âîñüìûõ íîòàõ, â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ óäîáíåå ïðîñòî âäâîå óâåëè÷èòü òåìï. Òà-
êèì îáðàçîì êàæäûé áèò áóäåò ýêâèâàëåíòåí óæå âîñüìîé äîëå, à íå ÷åòâåðòîé. Îäíàêî îá ýòîì íåëüçÿ çàáûâàòü ïðè êâàíòîâàíèè
è óñòàíîâêå ìåòðîíîìà — âûâîäÿùèåñÿ íà äèñïëåé íîòû ÷åòâåðòíîé äëèòåëüíîñòè íåîáõîäèìî ðàññìàòðèâàòü êàê âîñüìûå.

Ïðè ñëèÿíèè ïàòòåðíîâ ðàçëè÷íûõ ðàçìåðíîñòåé íåîáõîäèìî áûòü ïðåäåëüíî âíèìàòåëüíûì. Åñëè íåêîòîðûå èç íèõ îñíîâàíû íà
÷åòâåðòíûõ íîòàõ, à äðóãèå íà âîñüìûõ, òî íåîáõîäèìî âäâîå óâåëè÷èòü òåìï ïåðâûõ.

8.3. Наложение звуков (Sound Stacking™)
8.3.А.  Основные понятия
Êîíöåïöèÿ íàëîæåíèÿ áûëà ðåàëèçîâàíà åùå â ïåðâûõ äâóõ áàðàáàííûõ ìîäóëÿõ êîìïàíèè Alesis: HR-16 è HR-16:B. Îíà ïðåäî-
ñòàâëÿåò óäîáíûå è âåñüìà ýôôåêòèâíûå ñðåäñòâà ñîçäàíèÿ ìîùíûõ ïàðòèé óäàðíûõ ñ íàñûùåííîé ôàêòóðîé, îáåñïå÷èâàåò øè-
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ðîêîå ïîëå äëÿ ýêñïåðèìåíòà è ôîðìèðîâàíèÿ ñâîèõ çâóêîâ. Ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå áàðàáàííûõ ìîäóëåé ïîçâîëÿåò êîïèðî-
âàòü ðèòìè÷åñêèå ðèñóíêè ïàòòåðíîâ òàêèì îáðàçîì, ÷òî íåñêîëüêî áàðàáàííûõ ïýäîâ ïåðåêëþ÷àþòñÿ îäíîâðåìåííî (ò.å. îäíà è
òà æå ïàðòèÿ èñïîëíÿåòñÿ íåñêîëüêèìè áàðàáàíàìè îäíîâðåìåííî). Ìîæíî íàëîæèòü äðóã íà äðóãà ñòîëüêî çâóêîâ, ñêîëüêî ïýäîâ
(áàðàáàííûõ êëàâèø) èìååò òîò èëè èíîé áàðàáàííûé ìîäóëü.

Ýòà îïöèÿ SR-16 îñíîâàíà íà êîïèðîâàíèè â ðåæèìå îñòàíîâà è ìîæåò áûòü ðåàëèçîâàíà ïðè ñîçäàíèè ïàòòåðíà, â ïðîöåññå ìèê-
øèðîâàíèÿ, ïðè óïðàâëåíèè SR-16 ïî MIDI èëè ïðè íàëîæåíèè çâóêîâ ïðåñåòíûõ ïàòòåðíîâ. Âìåñòå ñ âîçìîæíîñòÿìè ìèêøèðîâà-
íèÿ, ïàíîðàìèðîâàíèÿ è íàñòðîéêè âûñîòû òîíà, ôóíêöèÿ íàëîæåíèÿ ïðåäîñòàâëÿåò ïîëüçîâàòåëþ ïðàêòè÷åñêè íåîãðàíè÷åííûå
âîçìîæíîñòè ïî ñîçäàíèþ ñâîèõ óíèêàëüíûõ çâóêîâ.

8.3.Б.  Наложение звуков при использовании SR716 в качестве барабанного модуля
Ïðè èñïîëüçîâàíèè SR-16 â êà÷åñòâå áàðàáàííîãî ìîäóëÿ ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ïàòòåðíà ðèòìè÷åñêèé ðèñóíîê îäíîãî ïýäà ìîæ-
íî ñêîïèðîâàòü â ðèòìè÷åñêèé ðèñóíîê äðóãîãî (èñïîëüçóéòå ðåêîìåíäàöèè, ïðèâåäåííûå â ðàçäåëå 3.3.Á). Ïðè íåîáõîäèìîñòè
ìîæíî ñêîïèðîâàòü ýòó ïàðòèþ è íà äðóãîé ïýä.

8.3.В.  Редактирование комбинации наложения
Ïàðàìåòðû íàëîæåííûõ çâóêîâ â äàëüíåéøåì ìîæíî îòðåäàêòèðîâàòü. Íàïðèìåð, ïðè íàëîæåíèè òàðåëêè íà ìàëûé áàðàáàí,
ìîæíî ñäåëàòü åå ãðîìêîñòü ÷óòü íèæå.

8.3.Г.  Наложение звуков по MIDI
Ïðè èñïîëüçîâàíèè SR-16 â êà÷åñòâå çâóêîâîãî ìîäóëÿ êàæäîé áàðàáàííîé êëàâèøå (ïýäó) ñîîòâåòñòâóåò MIDI-íîòà ñî ñâîèì íî-
ìåðîì. Äëÿ òîãî, ÷òîáû íàëîæèòü çâóê îäíîãî ïýäà íà äðóãîé, íåîáõîäèìî, ÷òîáû îáîèì áàðàáàííûì êëàâèøàì ñîîòâåòñòâîâàëà
MIDI-íîòà ñ îäíèì è òåì æå íîìåðîì. Â ïðèíöèïå ìîæíî âñåì 12 ïýäàì ïîñòàâèòü â ñîîòâåòñòâèå îäíó è òóæå MIDI-íîòó.

8.4. Основы музыкальной нотации
Òàêò. Ìóçûêàëüíîå ïðîèçâåäåíèå ðàçáèâàåòñÿ íà íåáîëüøèå ÷àñòè, íàçûâàåìûå òàêòàìè. Êàæäûé òàêò, â ñâîþ î÷åðåäü, ñîñòîèò
èç äîëåé (áèò). Â SR-16 êàæäàÿ äîëÿ ðàçáèòà íà 96 ïîä-äîëåé (ïîä-áèò).

Ðàçìåðíîñòü. Ðàçìåðíîñòü îáîçíà÷àåòñÿ äðîáüþ. ×èñëèòåëü äðîáè — êîëè÷åñòâî äîëåé òàêòà, çíàìåíàòåëü — ðàçìåð äîëè. Íà-
ïðèìåð ðàçìåðíîñòü 3/4 ñîîòâåòñòâóåò òàêòó, äëèíà êîòîðîãî ðàâíà òðåì ÷åòâåðòíûì íîòàì (òðè ÷åòâåðòè). ×åòâåðòíàÿ íîòà ñî-
äåðæèò äâå âîñüìûõ. Òàêèì îáðàçîì â òàêòå 4/4 íàõîäèòñÿ 8 âîñüìûõ íîò. Âîñüìàÿ íîòà ñîäåðæèò äâå øåñòíàäöàòûõ. Òàêèì îáðà-
çîì â òàêòå 4/4 íàõîäèòñÿ 16 øåñòíàäöàòûõ íîò. Øåñòíàäöàòàÿ íîòà ñîäåðæèò äâå òðèäöàòü âòîðûõ. Òàêèì îáðàçîì â òàêòå 4/4 íà-
õîäèòñÿ 32 òðèäöàòü âòîðûõ íîòû.

Ñóùåñòâóþò òàêæå íîòû ñ äëèòåëüíîñòüþ áîëüøåé, ÷åì ó ÷åòâåðòíûõ íîò. Ïîëîâèííàÿ íîòà ñîñòîèò èç äâóõ ÷åòâåðòåé, öåëàÿ — èç
÷åòûðåõ ÷åòâåðòíûõ èëè äâóõ ïîëîâèííûõ. Òàêèì îáðàçîì â òàêòå ðàçìåðíîñòüþ 4/4 ìîæåò áûòü òîëüêî îäíà öåëàÿ íîòà.

Òðèîëè. Åñëè ðàçäåëèòü ÷åòâåðòíóþ íîòó íà òðè ðàâíûõ ïî äëèòåëüíîñòè, òî ïîëó÷èòñÿ âîñüìåðíàÿ òðèîëü. Òðèîëü íàçûâàåòñÿ
âîñüìåðíîé, ïîñêîëüêó äëèòåëüíîñòü âîñüìûõ íîò íàèáîëåå áëèçêà ê äëèòåëüíîñòè íîò, ñîñòàâëÿþùèõ åå. Åñëè, â ñâîþ î÷åðåäü,
ðàçäåëèòü âîñüìóþ íîòó íà òðè ðàâíûõ ïî äëèòåëüíîñòè, òî ïîëó÷èòñÿ øåñòíàäöàòàÿ òðèîëü. Ðàçáèåíèå øåñòíàäöàòîé íîòû íà òðè
ðàâíûõ ïî äëèòåëüíîñòè ïðèâîäèò ê îáðàçîâàíèþ òðèäöàòü âòîðîé òðèîëè.

Ïàóçà. Îíè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îáîçíà÷åíèÿ ìåñò ïàðòèè, â êîòîðûõ íå äîëæíî áûòü íîò. Ïàóçû áûâàþò òàêèõ æå äëèòåëüíîñòåé,
÷òî è íîòû (ñì. âûøå).

Òî÷êè íîò è ïàóç. Òî÷êà ó íîòû èëè ïàóçû óâåëè÷èâàåò èõ äëèòåëüíîñòü íà ïîëîâèíó. Íàïðèìåð, äëèòåëüíîñòü âîñüìîé íîòû ñ òî÷-
êîé ðàâíà òðåì øåñòíàäöàòûì.

Íåñòàíäàðòíûå ðàçìåðíîñòè. Íàèáîëåå ÷àñòî â çàïàäíîé ìóçûêå âñòðå÷àåòñÿ ðàçìåðíîñòü 4/4 (÷åòûðå ÷åòâåðòè), îäíàêî â ðÿ-
äå ñëó÷àåâ èñïîëüçóþòñÿ è äðóãèå. Íàïðèìåð, â äæàçîâîé ìóçûêå ïðèìåíÿþòñÿ ðàçìåðíîñòè 5/4 (ïÿòü ÷åòâåðòûõ) è 7/4 (ñåìü ÷åò-
âåðòûõ). Ïðàêòè÷åñêè òàêòû òàêèõ ñëîæíûõ ðàçìåðíîñòåé ñîñòîÿò èç äâóõ ïðîñòûõ. Íàïðèìåð, òàêò ðàçìåðíîñòüþ 7/4 ìîæíî ðàñ-
ñìàòðèâàòü êàê êîìáèíàöèþ òàêòîâ ïðîñòûõ ðàçìåðíîñòåé 4/4 è 3/4 (èëè íàîáîðîò èç òàêòîâ 3/4 è 4/4, â çàâèñèìîñòè îò ïîñòðîå-
íèÿ ìóçûêàëüíîé ôðàçû).

Глава 9

Использование MIDI
9.1. Основы MIDI
Áîëüøèíñòâî ýëåêòðîííûõ ìóçûêàëüíûõ èíñòðóìåíòîâ, â òîì ÷èñëå è SR-16, èìåþò âñòðîåííûé êîìïüþòåð. Îíè èñïîëüçóþòñÿ êàê
äëÿ ãåíåðàöèè çâóêà, òàê è äëÿ ñîõðàíåíèÿ çíà÷åíèé ðàçëè÷íûõ ïàðàìåòðîâ èíñòðóìåíòîâ. Â 1983 ãîäó äëÿ ðåøåíèÿ ïðîáëåì ñîâ-
ìåñòèìîñòè ìóçûêàëüíûõ ïðèáîðîâ ðàçëè÷íûõ ïðîèçâîäèòåëåé áûëà ïðèíÿòà óíèôèöèðîâàííàÿ ñèñòåìà îáìåíà öèôðîâîé èíôîð-
ìàöèåé MIDI (Musical Instrument Digital Interface — öèôðîâîé èíòåðôåéñ ìóçûêàëüíûõ èíñòðóìåíòîâ). Ñèñòåìà MIDI ïîçâîëÿåò â öè-
ôðîâîì ôîðìàòå ïåðåäàâàòü ìóçûêàëüíûå ñîáûòèÿ (âçÿòèå íîòû, âèáðàòî, ãðîìêîñòü, òåìï è ò.ä.) è äðóãóþ óïðàâëÿþùóþ èíôîð-
ìàöèþ. Ýòè äàííûå ìîãóò ïðèíèìàòüñÿ è îáðàáàòûâàòüñÿ MIDI-ñîâìåñòèìûìè êîìïüþòåðàìè è ìóçûêàëüíûìè èíñòðóìåíòàìè.

9.1.А.  Аппаратное обеспечение MIDI
MIDI-ñîâìåñòèìîå îáîðóäîâàíèå îáû÷íî óêîìïëåêòîâàíî âõîäàìè è âûõîäàìè MIDI In/Out, âûïîëíåííûìè íà 5-êîíòàêòíûõ ðàçúå-
ìàõ òèïà DIN. Âûõîä MIDI Out èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåäà÷è MIDI-äàííûõ íà äðóãîå îáîðóäîâàíèå. Íàïðèìåð, ïðè íàæàòèè íà íîòó
óïðàâëÿþùåé MIDI-êëàâèàòóðû ãåíåðèðóåòñÿ ñîáûòèå Note On (íîòà íàæàòà) è ïåðåäàåòñÿ íà åå âûõîä MIDI Out. Ïðè îòïóñêàíèè
íîòû íà âûõîä êëàâèàòóðû ïåðåäàåòñÿ ñîáûòèå Note Off (íîòà îòæàòà). Åñëè ñèíòåçàòîð èìååò ÷óâñòâèòåëüíóþ êëàâèàòóðó, òî ïå-
ðåäàåòñÿ òàêæå èíôîðìàöèÿ î ãðîìêîñòè âçÿòîé íîòû. Àíàëîãè÷íûì îáðàçîì ôîðìèðóþòñÿ ñîáûòèÿ, îòðàæàþùèå ìàíèïóëÿöèè ñ
ðàçëè÷íûìè êîíòðîëëåðàìè MIDI-êëàâèàòóðû (êîëåñàìè ìîäóëÿöèè è ïîäñòðîéêè âûñîòû òîíà, ïåäàëÿìè, ñëàéäåðàìè è ò.ä.

Âõîä MIDI In èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðèåìà äàííûõ îò äðóãîãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ. Êðîìå îïèñàííûõ âûøå òèïîâ ñîáûòèé ïî MIDI ïåðå-
äàþòñÿ ñîîáùåíèÿ, ïîçâîëÿþùèå ñèíõðîíèçèðîâàòü ðàáîòó âõîäÿùèõ â ñèñòåìó ìîäóëåé. Äîïîëíèòåëüíûé ðàçúåì MIDI Thru ñëó-
æèò äëÿ äóáëèðîâàíèÿ ñèãíàëîâ, ïîñòóïàþùèõ íà âõîä MIDI In ïðèáîðà. Ýòî ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü íåñêîëüêèìè MIDI-èíñòðóìåíòà-
ìè, ñêîììóòèðîâàííûìè â öåïî÷êó. Âûõîä MIDI Out SR-16 ìîæíî íàñòðîèòü íà ðàáîòó â ðåæèìå Thru. Ïðè ýòîì íà âûõîä MIDI Out
áàðàáàííîãî ìîäóëÿ ïåðåäàþòñÿ ñîîáùåíèÿ, ïîñòóïàþùèå íà åãî âõîä MIDI In.
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9.1.Б.  Секвенсеры
Ñåêâåíñåð — êîìïüþòåðíûé àíàëîã ìàãíèòîôîíà. Â îòëè÷èè îò àíàëîãîâîé çàïèñè, îí ïîçâîëÿåò õðàíèòü, ïåðåäàâàòü è ðåäàêòè-
ðîâàòü ïàðòèè ìóçûêàëüíûõ èíñòðóìåíòîâ â òåðìèíàõ MIDI-ñîáûòèé. SR-16 ìîæåò ðàáîòàòü â ïàðå ñ âíåøíèì ñåêâåíñåðîì â êà÷å-
ñòâå çâóêîâîãî ìîäóëÿ. Ïî êàæäîìó èç 16 êàíàëîâ MIDI îäíîâðåìåííî ìîæåò ïåðåäàâàòüñÿ ðàçëè÷íàÿ èíôîðìàöèÿ. Ïîñêîëüêó âñå
MIDI-ñîîáùåíèÿ ïåðåäàþòñÿ ïî îäíîìó è òîìó æå êàáåëþ, êàæäîìó êàíàëó ïðèñâîåí ñâîé óíèêàëüíûé íîìåð. Òàêèì îáðàçîì SR-
16 ìîæíî íàñòðîèòü íà ïðèåì èíôîðìàöèè îò ñåêâåíñåðà èìåííî ïî òîìó êàíàëó, ïî êîòîðîìó ïåðåäàþòñÿ ïàðòèè óäàðíûõ.

9.2. Канальные сообщения MIDI
Âñå ñîîáùåíèÿ MIDI ìîæíî ðàçäåëèòü íà äâå ãðóïïû: êàíàëüíûå è ñèñòåìíûå. Êàíàëüíûå ñîîáùåíèÿ èìåþò èäåíòèôèêàòîð (íî-
ìåð) êàíàëà, êîòîðîìó îíè ïðèíàäëåæàò. Ê ýòîé ãðóïïå îòíîñÿòñÿ ñîîáùåíèÿ, îïèñûâàþùèå ìóçûêàëüíóþ ôàêòóðó ïàðòèè (Voice),
è ñîîáùåíèÿ óïðàâëåíèÿ ðåæèìàìè (Mode). Ñèñòåìíûå ñîîáùåíèÿ íå ñâÿçàíû ñ íîìåðîì êàíàëà è ïðèíèìàþòñÿ âñåìè óñòðîéñò-
âàìè êîìïëåêñà. Ê íèì îòíîñÿòñÿ: îáùèå (Common), ðåàëüíîãî âðåìåíè (Real Time) è ýêñêëþçèâíûå (Exclusive).

9.2.А.  Сообщения типа Voice
Ïðè èãðå íà áàðàáàííûõ êëàâèøàõ (ïýäàõ) SR-16 ãåíåðèðóþòñÿ MIDI-äàííûå ñëåäóþùèõ òèïîâ:

Note On (íîòà âçÿòà) — â çàâèñèìîñòè îò òîãî, êàêîé èç ïýäîâ áûë íàæàò, ãåíåðèðóåòñÿ ñîîáùåíèå ñ ñîîòâåòñòâóþùèì íîìåðîì,
ëåæàùèì â äèàïàçîíå 000 (ñàìàÿ íèçêàÿ íîòà) — 127 (ñàìàÿ âûñîêàÿ íîòà). Íîòà Äî (C) ñðåäíåé îêòàâû èìååò íîìåð 60.

Note Off (íîòà îòæàòà) — ãåíåðèðóåòñÿ â ìîìåíò îòïóñêàíèÿ áàðàáàííîé êëàâèøè.

Velocity (ñêîðîñòü íàæàòèÿ) — îïðåäåëÿåò äèíàìèêó èñïîëíåíèÿ (ãðîìêîñòü), äèàïàçîí ïðèíèìàåìûõ çíà÷åíèé: 000 (çâóê îòñóòñò-
âóåò) — 127 (ìàêñèìàëüíàÿ ãðîìêîñòü).

9.2.Б.  Сообщения типа Mode
Ðåæèì, â êîòîðîì ïðèáîð ïðèíèìàåò MIDI-äàííûå îïðåäåëÿåòñÿ äâóìÿ ñîîáùåíèÿìè. Ñîîáùåíèå Omni îïðåäåëÿåò êîëè÷åñòâî
êàíàëîâ, íà êîòîðûå ðåàãèðóåò îáîðóäîâàíèå. Â àêòèâíîì ñîñòîÿíèè (Omni On) èíñòðóìåíò ïðèíèìàåò èíôîðìàöèþ ïî âñåì MIDI-
êàíàëàì, â ïàññèâíîì (Omni Off) —òîëüêî ïî îäíîìó.

Ñîîáùåíèå Mono/Poly îïðåäåëÿåò êîëè÷åñòâî îäíîâðåìåííî çâó÷àùèõ ãîëîñîâ. Â ðåæèìå Mono ïðè ïîëó÷åíèè ñîîáùåíèÿ òèïà
Voice ìîæåò çâó÷àòü òîëüêî îäèí ãîëîñ, â ðåæèìå Poly — ñòîëüêî, ñêîëüêî MIDI-íîò áûëî ïîëó÷åíî (íî íå áîëüøå, ÷åì îïðåäåëåíî
â õàðàêòåðèñòèêå ïîëèôîíèè èíñòðóìåíòà).

SR-16 ìîæåò ðàáîòàòü â ñëåäóþùèõ ðåæèìàõ:

Omni On/Poly (Mode 1) — áàðàáàííûé ìîäóëü ïðèíèìàåò èíôîðìàöèþ ïî âñåì êàíàëàì.

Omni Off/Poly (Mode 3) — áàðàáàííûé ìîäóëü ïðèíèìàåò èíôîðìàöèþ òîëüêî ïî îäíîìó èç êàíàëîâ.

9.3. Системные сообщения Common
Íèæå áóäóò îïèñàíû íåêîòîðûå èç ñîîáùåíèé ýòîãî òèïà:

Song Position Pointer (óêàçàòåëü ïåñíè) — îïðåäåëÿåò òåêóùåå ïîëîæåíèå óêàçàòåëÿ îòíîñèòåëüíî íà÷àëà ïåñíè. Ýòî ñìåùåíèå
óêàçûâàåòñÿ â MIDI-áèòàõ (îáû÷íî øåñòíàäöàòûå íîòû), ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå — 16,384. Ãëàâíûì îáðàçîì èñïîëüçóåòñÿ äëÿ àâ-
òîëîêàöèè ñåêâåíñåðà è äðóãîãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ ñèñòåìû. Óêàçàòåëü ïåñíè ïîçâîëÿåò èíèöèèðîâàòü åå âîñïðîèçâåäåíèå ñ
ëþáîé òî÷êè. Ïðè ýòîì âñå èíñòðóìåíòû àâòîìàòè÷åñêè íàñòðàèâàþòñÿ íà âîñïðîèçâåäåíèå ñ çàäàííîãî ìåñòà ïåñíè.

System Exclusive (ýêñêëþçèâíûå ñèñòåìíûå ñîîáùåíèÿ) — ñîîáùåíèÿ ýòîãî òèïà èìåþò ñìûñë òîëüêî äëÿ êîíêðåòíîãî èíñòðó-
ìåíòà îïðåäåëåííîãî ïðîèçâîäèòåëÿ è æåñòêî ñâÿçàíû ñ åãî âíóòðåííåé àðõèòåêòóðîé. Îáû÷íî îíè ñîäåðæàò èíôîðìàöèþ î ïýò-
÷àõ ïðèáîðà (â SR-16 — ýòî èíôîðìàöèÿ î ïàòòåðíàõ, ïåñíÿõ, íàáîðàõ óäàðíûõ).

Timing Clock (ñèíõðîíèçèðóþùèå ñîîáùåíèÿ) — SR-16 ãåíåðèðóåò 24 ñîîáùåíèÿ ýòîãî òèïà â òå÷åíèè ÷åòâåðòíîé íîòû. Òàêèì
îáðàçîì îáîðóäîâàíèå, ðàáîòàþùåå ñîâìåñòíî ñ SR-16, ñèíõðîíèçèðóåòñÿ ñ òî÷íîñòüþ äî 1/24 ÷åòâåðòíîé íîòû. Òî÷íîñòü âíóò-
ðåííåé ñèíõðîíèçàöèè SR-16 ðàâíà 1/96 ÷åòâåðòíîé íîòû.

Start (çàïóñê) — èíèöèèðóåò çàïóñê âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Stop (îñòàíîâ) — èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

9.4. Литература по MIDI
MIDI For Musicians and The Electronic Musician’s Dictionary, àâòîð — Craig Adverton. Íàïèñàíà ñïåöèàëüíî äëÿ ìóçûêàíòîâ, îïèñûâà-
þòñÿ òåðìèíû, ñâÿçàííûå ñ ýëåêòðîííûìè èíñòðóìåíòàìè.

Music Through MIDI, àâòîð — Michael Boom. Ðåêîìåíäóåòñÿ äëÿ íà÷èíàþùèõ.

The Murtphy’s Law MIDI Book, àâòîð — Jeff Burger. Îïèñûâàþòñÿ ïðèìåíåíèÿ MIDI, ïðîáëåìû è èõ ðåøåíèÿ.

Using MIDI, àâòîð — Helen Casabona è David Frederick. Îáùåå ðóêîâîäñòâî ïî MIDI ñ îïèñàíèåì ðàçëè÷íûõ ïðèìåðîâ.

Understanding MIDI and Understanding MIDI 2. Ïîäáîðêà ñòàòåé ïî MIDI èç æóðíàëà Musician.
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Глава 10

Неполадки и способы их устранения
Ïðîÿâëåíèå Ïðè÷èíà Óñòðàíåíèå

Íå çàãîðàåòñÿ äèñïëåé Íå âêëþ÷åíî ïèòàíèå. Âêëþ÷èòå ïèòàíèå ïðèáîðà.

Íåñêîììóòèðîâàí ñåòåâîé êàáåëü. Ïðîâåðüòå êîììóòàöèþ ñåòåâîãî êàáåëÿ.

Íåèñïðàâåí áëîê ïèòàíèÿ. Ïîäêëþ÷èòå èñïðàâíûé áëîê ïèòàíèÿ.

Èñïîëüçîâàíèå íåïîäõîäÿùåãî áëîêà Áëîê ïèòàíèÿ äîëæåí èìåòü íà âûõîäå 9 — 
ïèòàíèÿ. 12 V ïåðåìåííîãî òîêà. Èñïîëüçîâàíèå 

àäàïòåðà íà 9 V ïîñòîÿííîãî òîêà íå 
ïðèâåäåò ê ïîëîìêå SR-16, îäíàêî è 
ðàáîòàòü îí ñ íèì íå áóäåò.

SR-16 íå ðåàãèðóåò íà íàæàòèå íà êíîïêè. Ñáîé â ðàáîòå ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ. Ïðîèíèöèàëèçèðóéòå ïðîãðàììíîå 
Íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ ñîîáùåíèå Ìîæåò âîçíèêíóòü ïðè áðîñêàõ íàïðÿæåíèÿ îáåñïå÷åíèå. Äëÿ ýòîãî âêëþ÷èòå ïèòàíèå 
“Software Error”. Íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ â ñåòè â ìîìåíò, êîãäà SR-16 íàõîäèòñÿ íå SR-16 ïðè íàæàòûõ êíîïêàõ ERASE è PLAY.
íåêîððåêòíàÿ èíôîðìàöèÿ, âñå ïîëÿ  â ïàññèâíîì ñîñòîÿíèè. Áàðàáàííûé ìî- 
ãîðÿò èëè èñïîð÷åíî ñîäåðæèìîå ïàìÿòè. äóëü íàõîäèòñÿ â ïàññèâíîì ñîñòîÿíèè ïðè 

ñìåíå ñòðàíèö â ðåæèìå ïàòòåðíà èëè ïåñ- 
íè (ò.å. íå â ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ èëè 
çàïèñè). Íåïîëàäêè â ðàáîòå îïåðàöèîííîé 
ñèñòåìû ïðèáîðà ìîãóò áûòü âûçâàíû çà-
ãðóçêîé ñáîéíûõ äàííûõ ôîðìàòà SysEx ñ 
ìàãíèòîôîíà. Ïî ýòîé ïðè÷èíå ðåêîìåíäó-
åòñÿ êàê ìîæíî ÷àùå ïðîâåðÿòü êîððåêò-
íîñòü ñîõðàíåííîé èíôîðìàöèè.

Îòñóòñòâóåò çâóê. Ðó÷êà ãðîìêîñòè âûâåðíóòà â ìèíèìóì. Ïîâåðíèòå ðó÷êó ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå.

Ïîâðåæäåíèå àóäèîêàáåëÿ. Çàìåíèòå àóäèîêàáåëü.

Íåïðàâèëüíîå íàçíà÷åíèå ïýäîâ íà Ïðîâåðüòå óñòàíîâêè íàáîðà óäàðíûõ è 
âûõîäû. íàçíà÷üòå ïýä íà ñîîòâåòñòâóþùèé âûõîä.

Ñëèøêîì íèçêèé óðîâåíü ãðîìêîñòè ìèêñà. Ïðîâåðüòå óñòàíîâêè íàáîðà óäàðíûõ è 
îòðåãóëèðóéòå óðîâåíü ìèêñà.

Èñêàæåíèå çâóêà. Ñëèøêîì âûñîêèé óðîâåíü ãðîìêîñòè Ïðîâåðüòå óñòàíîâêè íàáîðà óäàðíûõ è 
ìèêñà. óìåíüøèòå óðîâåíü ìèêñà.

Âûõîäíîé óðîâåíü ãðîìêîñòè SR-16 ïðå- Óìåíüøèòå îáùèé óðîâåíü èëè óðîâåíü 
âûøàåò äîïóñòèìûé ïîðîã óðîâíÿ ãðîì- ìèêñà.
êîñòè âõîäíîãî ñèãíàëà ïðèáîðà, ñêîììó-
òèðîâàííîãî ñ SR-16. 

Áàðàáàíû íå ïàíîðàìèðóþòñÿ. Íåêîððåêòíàÿ óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ Óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû ïàíîðàìû íàáîðà 
ïàíîðàìû. óäàðíûõ (ðàçäåë 4.4).

Ïîâðåæäåíèå àóäèîêàáåëÿ. Çàìåíèòå àóäèîêàáåëü.

Ñêîììóòèðîâàííûå ñ âûõîäîì SR-16 ïðî- Ëîêàëèçèðóéòå è èñïðàâüòå îøèáêó.
öåññîð ýôôåêòîâ èëè ïóëüò èñêàæàþò ñòå-
ðåîôîíè÷åñêóþ êàðòèíó.

Íå ðàáîòàåò îäèí èëè íåñêîëüêî ïýäîâ. Íåïðàâèëüíîå íàçíà÷åíèå ïýäîâ íà âû- Ïðîâåðüòå óñòàíîâêè íàáîðà óäàðíûõ è 
õîäû. íàçíà÷üòå ïýä íà ñîîòâåòñòâóþùèé âûõîä.

Ïîâðåæäåíèå àóäèîêàáåëÿ. Çàìåíèòå àóäèîêàáåëü.

Óðîâåíü ãðîìêîñòè ïýäà óñòàíîâëåí â 00. Ïðîâåðüòå óñòàíîâêè íàáîðà óäàðíûõ è
îòðåäàêòèðóåòå çíà÷åíèå ãðîìêîñòè.

Íåïðàâèëüíîå ïàíîðàìèðîâàíèå. Ïðîâåðüòå óñòàíîâêè íàáîðà óäàðíûõ è 
îòðåãóëèðóéòå çíà÷åíèå ïàíîðàìû.

Çàïèñàííàÿ ïàðòèÿ âîñïðîèçâîäèòñÿ Íåïðàâèëüíî óñòàíîâëåíà âåëè÷èíà Ïðîâåðüòå ïðàâèëüíîñòü óñòàíîâêè âåëè-
íåàäåêâàòíî, íåêîòîðûå íîòû ñäâèíóòû. êâàíòîâàíèÿ. ÷èí êâàíòîâàíèÿ è ñâèíãîâàíèÿ â ìåíþ

RECORD SETUP (ïàðàìåòðû ðåæèìà 
çàïèñè).

Ïýäû íå îòðàáàòûâàþò äèíàìèêó. Äèíàìèêà ïýäîâ óñòàíîâëåíà â ôèêñèðî- Ïðîâåðüòå ïàðàìåòð äèíàìè÷åñêîé ãðîì-
âàííóþ âåëè÷èíó. êîñòè (velocity) â ìåíþ RECORD SETUP.

Ñåêâåíñåðû íå ðàáîòàþò â âåäîìîì ïî Â SR-16 îòêëþ÷åíà îïöèÿ Clock Out. Âêëþ÷èòå îïöèþ Clock Out.
îòíîøåíèþ ê SR-16 ðåæèìå.

Ñåêâåíñåð íå íàñòðîåí íà ñèíõðîíèçà- Îòðåäàêòèðóéòå çíà÷åíèå ñîîòâåòñòâóþ-
öèþ îò âíåøíåãî óñòðîéñòâà. ùåãî ïàðàìåòðà ñåêâåíñåðà.

SR-16 íå ðàáîòàåò â âåäîìîì ðåæèìå. Â SR-16 îòêëþ÷åíà îïöèÿ Clock In. Âêëþ÷èòå îïöèþ Clock In.

Âûïîëíÿþùåå ðîëü âåäóùåãî óñòðîéñòâî Îòðåäàêòèðóéòå çíà÷åíèå ñîîòâåòñòâóþ-
íå ïåðåäàåò óïðàâëÿþùåé èíôîðìàöèè. ùåãî ïàðàìåòðà âåäóùåãî óñòðîéñòâà.

Êàêîå-ëèáî èç óñòðîéñòâ MIDI-öåïî÷êè íå Âêëþ÷èòå îïöèþ MIDI Thru äëÿ âñåõ 
ïðîïóñêàåò óïðàâëÿþùóþ èíôîðìàöèþ. óñòðîéñòâ öåïî÷êè.
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Ïðîÿâëåíèå Ïðè÷èíà Óñòðàíåíèå

SR-16 íå ðåàãèðóåò íà ïîñòóïàþùèå Îòêëþ÷åíà îïöèÿ PRG CHNG. Âêëþ÷èòå îïöèþ (êíîïêà MIDI SETUP).
ñîîáùåíèÿ Program Change.

SR-16 íàõîäèòñÿ íå â ðåæèìå ïàòòåðíà. Ïåðåéäèòå â ðåæèì ïàòòåðíà.

Íåïðàâèëüíî óñòàíîâëåí íîìåð êàíàëà Óñòàíîâèòå òðåáóåìûé íîìåð êàíàëà.
MIDI.

SR-16 íå ãåíåðèðóåò MIDI-íîòû. Îòêëþ÷åíà îïöèÿ Drum Out. Âêëþ÷èòå îïöèþ.

Íåïðàâèëüíî óñòàíîâëåí íîìåð êàíàëà Óñòàíîâèòå òðåáóåìûé íîìåð êàíàëà.
MIDI.

SR-16 íå ðåàãèðóåò íà ïðèíèìàåìûå Îòêëþ÷åíà îïöèÿ Drum In. Âêëþ÷èòå îïöèþ.
MIDI-íîòû.

Íåïðàâèëüíî óñòàíîâëåí íîìåð êàíàëà. Óñòàíîâèòå òðåáóåìûé íîìåð êàíàëà.

Íåêîððåêòíîå íàçíà÷åíèå íîòû íà ïýä. Èñïðàâüòå ïàðàìåòð íàçíà÷åíèÿ.

Íåâîçìîæíà çàãðóçêà ñ ìàãíèòîôîíà. Íåïðàâèëüíûé óðîâåíü çàïèñè è/èëè Îòðåãóëèðóéòå óðîâåíü. Ðåêîìåíäóåòñÿ 
Âíèìàíèå: ïåðåä çàãðóçêîé ïðîâåðü- âîñïðîèçâåäåíèÿ. óñòàíàâëèâàòü åãî âáëèçè 0 dB, îäíàêî 
òå êîððåêòíîñòü ñîõðàíåííûõ äàííûõ. âîçìîæíî ïðèéäåòñÿ ïîýêñïåðèìåíòèðîâàòü.

Ïîâðåæäåííûé êàáåëü, èëè â ïåðåõîäíèê Ïðîâåðüòå êàáåëè è ïåðåõîäíèêè íà 
èëè êàáåëü âïàÿíî ñîïðîòèâëåíèå. ïðåäìåò îòñóòñòâèÿ ñîïðîòèâëåíèÿ.

Ñáîéíàÿ ëåíòà. Çàìåíèòå ëåíòó.

Çàãðÿçíåíû ãîëîâêè ìàãíèòîôîíà. Ïðîòðèòå ãîëîâêè ìàãíèòîôîíà.

Âêëþ÷åíà ñèñòåìà ïîäàâëåíèÿ øóìà. Îòêëþ÷èòå ñèñòåìó ïîäàâëåíèÿ øóìà.

Íå çàãðóæàþòñÿ äàííûå SysEx ïî MIDI. Îøèáêè ïðè ñáðîñå äàìïà ïàìÿòè SR-16 Âíèìàòåëüíî èçó÷èòå ïðîöåäóðû ïðèåìà è
íà âíåøíèé íîñèòåëü. ïåðåäà÷è èíôîðìàöèè ïî MIDI äëÿ óñòðîé-

ñòâà, èñïîëüçóþùåãîñÿ äëÿ õðàíåíèÿ 
ðåçåðâíûõ êîïèé.

Â SR-16 íå çàãðóæàþòñÿ îòäåëüíûå Ýòà ñèòóàöèÿ îáû÷íî íàáëþäàåòñÿ ïðè Çàãðóæàéòå ïåñíþ èëè ïàòòåðí â ïîçèöèþ 
ïåñíè è ïàòòåðíû. ïîïûòêå çàãðóçèòü ïåñíþ èëè ïàòòåðí ñ ïàìÿòè ñ áîëüøèì íîìåðîì, èëè óâåëè÷üòå 

íåáîëüøèì íîìåðîì, à ïàìÿòü SR-16 îáúåì ñâîáîäíîé ïàìÿòè, ñòåðåâ íåèñ-
ïðàêòè÷åñêè âñÿ çàïîëíåíà (îñîáåííîñòü ïîëüçóåìûå ïàòòåðíû.
âíóòðåííåé àðõèòåêòóðû ïðèáîðà).

Гарантийное обслуживание
Ïî âñåì âîïðîñàì, ñâÿçàííûì ñ ðåìîíòîì èëè ñåðâèñíûì îáñëóæèâàíèåì áàðàáàííîãî ìîäóëÿ SR-16, îáðàùàéòåñü ê ïðåäñòàâè-

òåëÿì ôèðìû Alesis — êîìïàíèè A&T Trade. Òåëåôîí äëÿ ñïðàâîê (095) 242-5325.

Звуковая карта барабанного модуля SR716
49 áî÷åê (Kicks), 59 ìàëûõ áàðàáàíîâ (Snares), 19 õýòîâ (Hi-Hats), 12 òàðåëîê (Cymbals), 42 ïåðêóññèîííûõ èíñòðóìåíòà
(Percussion).

D — ïðÿìîé (íåîáðàáîòàííûé) ñèãíàë; R — ðåâåðáåðàòîð (Ambience, Room, Hall); ST — ñòåðåî.

Èñïîëüçóåìûå îáîçíà÷åíèÿ: Amb, Ambnt — Ambience; Rm — Room; HL — Hall; Sn, Snr — ìàëûé áàðàáàí; K, Kk, Kik — áî÷êà, Tm —
òîì, FL — íàïîëüíûé, Md — ñðåäíèé.
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